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令 专业 教学 视频 100 集 : 
PHP100 中 文 网 提供 的 专业 教学 视频 100 集 


Ф 精致 教学 PPT 100 讲 : 
专业 级 教学 PPT 文 件 100 讲 


Ф 精 选 源码 90 套 : 
含 近年 PHP100 论 坛 资源 和 下 载 区 精品 源码 90 套 


Ф PHP 开 发 必 备 手册 14 本 : 
W: 和 包括 最 新 的 


PHP5.3 手 册 
e SÈ C a 美工 素材 3000 个 : 
АА Ты AAZAMA, Mash, H. EAE 共计 3000 多 个 资源 和 


二 ~ 会 RHP 开 发 常用 工具 14 种 : 


S AIARRA PHPT SSE. 开发 、 服 务工 具 : EPP3. 
і 4 £ ubuntu 10, PHP5. 


经 典 源码 6 套 : 
和 中 少不了 研究 源码 ， 本 书 特意 推荐 了 一 些 比较 经 典 的 
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内 容 简 介 


(PHP 开发 实战 权威 指南 》 主 要 介绍 了 PHP 5 编程 的 相关 知识 。 主 要 内 容 包 括 PHP 基础 知识 与 XHTML、 
PHP 环境 搭建 与 工具 、PHP 的 基本 语法 、PHP 中 的 数组 、PHP 面向 对 象 编程 、 字 符 串 处 理 与 正则 表达 式 、 
PHP 文件 系统 处 理 、MySQL 数据 库 、 数 据 库 抽象 层 一 一 PDO 和 ADOdb, Cookie 和 Session, РНР 的 模板 
技术 Smarty, PHP 图 形 处 理 及 应 用 、PHP 与 XML, PHP 与 cURL, PHP 功能 模块 的 开发 、 项 目 开 发 与 设 
计 以 及 OA 管理 系统 开发 等 。 
(PHP 开发 实战 权威 指南 》 既 适合 作为 PHP 初中 级 学 者 的 参考 书 ， 也 适合 作为 高 等 院 校 相关 专业 、 软 
件 学 院 的 教材 。 
(PHP 开发 实战 权威 指南 》 光 盘 提 供 如 下 内 容 : 
专业 教学 视频 100 集 : PHP100 中 文 网 提供 的 专业 教学 视频 100 集 。 
精致 教学 PPT 100 讲 : 专业 级 教学 PPT 文件 100 讲 。 
精 选 源码 90 Ж. 含 近年 PHP100 论坛 资源 和 下 载 区 精品 源码 90 套 。 
PHP 开发 必 备 手册 14 Ж: 含 PHP 开发 过 程 中 常用 手册 14 本 ， 包 括 最 新 的 PHP5.3 手册 等 。 
美工 素材 3000 多 个 : 分 为 三 大 部 分 ， 即 Flash、 特 效 、 图 标 ， 共 计 3000 多 个 资源 和 详细 分 类 。 
开发 必 备 工具 14 种 : 含 14 种 最 新 PHP 环境 搭配 、 开 发 、 服 务工 具 。 
经 典 源码 6 £: 学 习 中 少不了 研究 源码 ， 本 书 特 意 推荐 了 一 些 比较 经 典 的 PHP 源码 。 
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PHP 主要 用 于 开发 网 站 和 互联 网 软件 ， 它 安全 、 简 单 易学 、 免 费 、 跨 平台 、 执 行 速度 快 ， 
是 各 IT 公司 首选 的 互联 网 编程 语言 。2011 年 企业 调查 数据 显示 ，73.7% 的 企业 越 来 越 多 地 采用 
РНР 技术 ，13.2% 的 企业 很 少 用 到 PHP 技术 ，13.1% 的 企业 偶尔 使 用 PHP。 由 此 可 见 ，PHP 技术 
已 经 为 大 部 分 企业 广泛 应 用 和 重视 。 

PHP 与 其 他 互联 网 编程 语言 比较 ， 开 发 优势 明显 。 相 比 Java， 其 部 署 成 本 更 低 ， 初 学 更 加 
容易 ， 相 比 .NET， 其 拥有 更 好 的 跨 平台 特性 以 及 完美 的 LAMP 开源 组 合 应 用 ， 因 此 已 经 逐渐 成 
为 用 户 首选 的 互联 网 编程 语言 ， 未 来 发 展 空间 巨大 。 另 据 调 查 显示 ， 如 今 大 约 60% 的 网 站 都 在 
采用 PHP 开发 ，90% 以 上 的 Web 2.0 应 用 是 采用 PHP 技术 开发 完成 的 。 全 国 排 名 前 十 的 网 站 ， 
其 中 有 8 家 都 在 应 用 着 PHP 技术 ， 包 括 腾讯 、 新 浪 、 百 度 、 淘 宝 、 搜 狐 、 网 易 等 。 举 个 最 简单 
的 例子 ， 在 百度 或 谷歌 分 别 搜索 PHP. JSP, МЕТ 等 Web 开发 语言 的 关键 词 时 ， 会 发 现 收录 的 
页 面 数 中 ，PHP 是 最 多 的 。 这 也 证 明了 PHP 是 关注 度 最 高 、 应 用 最 广 的 Web 开发 语言 。PHP 
的 就 业 前 景 极 为 光明 ， 当 在 一 些 招聘 求职 网 站 上 搜索 就 业 职 位 的 关键 词 ， 如 PHP、Java、JSP、 
ASP.NET 等 时 ， 会 发 现 PHP 的 招聘 比 是 1 : 35 (35 个 职位 抢 1 个 人 ) , Hü Java 是 30 : 1 (30 
个 人 抢 1 个 职位 ) 。 而 且 PHP 人 才 起 薪 高 提 薪 快 ， 适 合 做 自由 职业 者 和 未 来 创业 。 如 果 您 对 互 
联网 编程 语言 感 兴 趣 ， 并 想 从 事 这 个 行业 ， 那 PHP 一 定 是 您 的 首选 。 近 年 来 ， 随 着 IT 业 和 互联 
网 的 高 速 发 展 ， 企 业 对 Web 开发 人 才 的 需求 也 大 量 增加 ， 业 内 普遍 薪资 也 在 3000—10000 元 ， 
更 高 的 达到 年 薪 10 万 一 20 万 。 这 个 岗位 是 程序 员 中 最 火 的 , 这 种 严重 供不应求 的 局 面 在 未 来 几 
年 还 将 愈演愈烈 。 


本 书 起 源 

目前 市 场 上 虽然 已 经 有 很 多 与 PHP 相关 的 书籍 , 但 大 部 分 属于 翻译 或 收集 整理 类 , 很 多 资 
料 和 案例 都 是 PHP 早期 的 一 些 功 能 和 语法 介绍 ， 而 PHP 5.2 和 PHP 5.3 系列 中 使 用 的 语法 已 经 
有 了 很 大 的 改变 。 部 分 早期 的 语法 和 代码 已 经 被 替代 和 抛弃 ， 所 以 很 不 利于 读者 研究 和 学 习 。 
其 次 我 们 发 现 很 多 书籍 中 的 操作 案例 如 出 一 略 ， 太 偏重 技术 的 研究 ， 在 实际 开发 中 很 难 遇 到 同 
类 或 者 类 似 的 问题 ， 从 而 导致 学 而 无 用 。 针 对 这 种 情况 ， 我 们 出 版 了 本 书 。 

本 书 是 一 本 针对 自学 和 教学 为 主 的 计算 机 教材 ， 重 点 从 编程 思想 和 代码 逻辑 出 发 。 本 书 的 
所 有 代码 和 例子 演示 均 会 介绍 在 新 的 PHP 版 本 中 应 注意 的 事项 和 与 以 往 版 本 的 区 别 。 本 书 还 引 
入 一 些 流 行 词 、 故 事 和 实用 的 例子 配合 讲解 ， 使 读者 可 以 将 学 到 的 知识 迅速 应 用 到 自己 的 实际 
开发 中 ， 从 而 有 一 种 自豪 感 ， 书 中 还 配合 一 些 常用 的 PHP 实例 让 学 习 变 得 轻松 ， 如 PHP 采集 、 
抓 取 、 远 程 获取 、 模 拟 登 录 等 。 


本 书 特 点 
在 编著 本 书 之 前 笔者 花费 了 大 量 心血 和 精力 ， 对 每 一 章节 需要 掌握 的 内 容 和 循序 渐进 的 层 
次 做 了 明确 的 规划 ， 避 免 内 容 多 而 全 ， 全 而 不 精 ， 精 而 不 实用 。 为 了 写 好 本 书 ， 笔 者 多 次 找到 


名 师 讲 坛 一 一 PHP 开发 实战 权威 指南 


浙江 大 学 、 交 通 大 学 的 教授 和 学 生 做 咨询 ， 还 对 PHP100 中 文 网 近 20 万 用 户 的 反馈 做 分 析 。 全 
书 注重 读者 学 习 兴 趣 和 语法 的 规范 ， 配 合 简短 、 有 特点 和 实用 的 例子 进行 讲解 ， 对 于 难 理解 的 
内 容 配 有 国外 比较 流行 的 一 种 模式 思维 脑 图 ， 不 会 因为 例子 代码 难 理解 而 导致 学 习 兴 趣 下 降 。 
另外 ， 本 书 光盘 配备 动态 演示 电子 课件 和 全 文 注 释 的 源 代码 。 
全 书 共 分 为 以 下 5 部 分 。 

回 Web 前 端 部 分 : 达到 可 以 书写 标准 的 DIV+CSS 页 面 等 。 

回 LAMP 部 分 : 达到 灵活 使 用 Linux 命令 配置 Apache、MySQL、PHP 等 性 能 。 
М PHP 基础 部 分 : 达到 使 用 面向 过 程 模式 自由 书写 常用 功能 与 中 小 系统 企业 网 站 。 
М 
М 


PHP 应 用 部 分 : 达到 灵活 运用 面向 对 象 开发 与 二 次 开发 中 大 型 程序 。 

PHP 项 目 部 分 : 达到 会 使 用 相关 工具 构造 程序 架构 、 开 发 流程 和 设计 方案 。 
本 书 的 学 习 过 程 。 
HTML 和 PHP 基本 知识 的 掌握 〈 基 础 部 分 也 含有 非常 多 的 实用 案例 ) 。 
语句 和 函数 部 分 的 讲解 〈 针 对 在 开发 过 程 中 使 用 最 频繁 的 函数 做 详解 ) 。 
编程 模式 与 开发 思想 〈 书 中 融入 了 新 版 PHP 中 面向 对 象 思想 编程 逻辑 ) 。 
数据 库 与 存储 (不 仅 对 数据 库 功能 做 介绍 , 也 对 如 何 与 PHP 结合 做 了 详细 案例 说 明 ) 。 
РНР 扩展 与 功能 模块 ( 当 用 户 达到 一 定编 程 基础 时 , 会 更 加 侧重 性 能 和 模块 的 开发 。 
综合 项 目 和 协作 开发 〈 进 行 项 目 开 发 的 同时 ， 更 注重 多 人 协作 的 重要 性 ) 。 


随 书 光盘 

为 了 方便 读者 学 习 ， 作 者 花费 了 很 多 心血 ， 将 过 去 使 用 过 且 有 重要 参考 价值 的 资料 加 以 整 
附 在 本 书 光盘 中 ， 囊 心 希望 对 广大 读者 朋友 有 所 帮助 。 光 盘 内 容 有 : 

专业 教学 视频 100 集 : PHP100 中 文 网 提供 的 专业 教学 视频 100 集 。 

专业 教学 PPT 100 讲 : 专业 级 教学 PPT 文件 100 讲 。 

精 选 源码 90 套 : 含 近年 PHP100 论坛 资源 和 下 载 区 精品 源码 90 套 。 

PHP 开发 必 备 手册 14 本 : 含 PHP 开发 过 程 中 常用 手册 14 本 , 包括 最 新 的 PHP5.3 手册 等 。 
美工 素材 3000 多 个 : 分 为 三 大 部 分 ， 即 Flash、 特 效 、 图 标 ， 共 计 3000 多 个 资源 和 详细 分 类 。 
开发 必 备 工具 14 种 : 含 14 种 最 新 PHP 环境 搭配 、 开 发 、 服 务工 具 。 

经 典 源码 6 套 : 学 习 中 少不了 研究 源码 ， 本 书 特 意 推荐 了 一 些 比较 经 典 的 PHP 源码 。 


关于 编者 

KAR, 著名 PHP 网 站 “PHP100 中 文 网 ”CEO， 上 海 创 恩 IT 教育 教学 总 监 ，“PHP100 
视频 教程 ”创始 人 ，Web 讲师 ，PHP 高 级 讲师 ，DBA 培训 讲师 。6 年 高 端 培 训 和 教学 经 验 ，8 
年 PHP 和 Web 设计 经 验 。 曾 在 各 大 高 校 和 阿里 巴巴 技术 峰会 做 过 多 次 公开 课 和 演讲 。 

参与 本 书 编著 的 还 有 阿里 巴巴 〈 阿 里 云 ) 技术 主管 寿 晓 栋 ，CBS (PChome) 技术 主管 李 
杰 ，PHP100 相关 PHP 工程 师 豆 佳 伟 ， 其 他 参与 编写 的 还 有 冯 浪 、 黄 华 、 方 瑜 、 龙 凯 、 陆 扯 等 。 

本 书 将 PHP 开发 与 MySQL 应 用 相 结 合 , 分 别 对 PHP 和 MySQL 做 了 深入 浅 出 的 分 析 , 不 
仅 介绍 PHP 和 MySQL 的 一 般 概念 ， 而且 对 РНР 和 MySQL 的 Web 应 用 做 了 较 全 面 的 阐述 ， 并 
且 每 个 章节 和 知识 点 都 有 经 典 且 实用 的 例子 做 演示 。 本 书 在 撰写 之 前 参考 了 众多 PHP 书籍 和 资 
料 ， 经 过 与 PHP 业界 权威 人 士 一 起 多 次 讨论 和 研究 。 
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关于 服务 

有 关 本 书 的 问题 ， 读 者 可 以 登录 PHP100 中 文 网 论坛 : bbsphp100.com。 其 他 相关 信息 也 
可 以 访问 如 下 网 站 。 

新 浪 微 博 : weibo.com/haowubai 

支持 媒体 : www.php100.com 


创 恩 教育 : www.chuangen.com 


致谢 

在 本 书 的 写作 过 程 中 ， 策 划 编 辑 刘 利 民 先生 和 阿里 云 总 裁 王 学 集 先生 给 予 了 我 很 大 的 帮助 
和 支持 ， 并 提出 了 很 多 中 肯 的 建议 ， 在 此 表示 感谢 。 同 时 ， 还 要 感谢 清华 大 学 出 版 社 的 所 有 编 
审 人 员 为 本 书 的 出 版 所 付出 的 辛勤 劳动 。 本 书 的 成 功 出 版 是 大 家 共同 努力 的 结果 ， 谢 谢 你 们 。 

另外 ， 在 本 书 的 写作 过 程 中 ， 由 于 时 间 及 水 平 上 的 原因 ， 可 能 存在 一 些 对 PHP 及 MySQL 
认识 不 全 面 或 疏漏 的 地 方 ， 敬 请 读者 批评 更 正 。 

说 以 最 真诚 的 心 ， 希 望 能 与 读者 共同 交流 、 共 同 成 长 。 


张 恩 民 
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МӘТЕЛ. РНР 4 ЖНА PHP 3 ЖЕДІ ЙЕНІ. Ва 08422: PHP 4 $f, ВУЧА 
这 10 (ñ ИЫҚ. A Гепа WARKA, MiA АРВ ор АЦА Ч, 2548 
ВИАН ас Б/Н, 4 КАБАРЕ ВО: 32 РНР 4 е ЕН Web ВАЁ Cii Apache, 
IIS/PWS 4% OmniHTTPd $Ë) Же. Б, ERE ЖЕМІН, 16 J ЕЕН 
JE. ЭЛЕ АГ). ЖЕ ЖАНЫН. PHP 4 4 ЛЕЧО ТЕТЕ ak АЕБ ЗН е Е, Ha 
JÈ Adobe PDF, SWF, Java, Microsoft. МЕТ $Ë EB ó iii, РНР 4 іа ОН ЕДА Dio 
TWEEEN HELA A, MERA A ЈЕ АЕН ре i E 2 Е ia Dio PHP 4 争 条 Pear 麻 (PHP 
Extension and Application Repository) ШН JEE RA ДЕНІҢ pk ӘННЕН. 

ФИЙ РНР 4 ИС ЕНЕ К, (НЫН ЛӘ ПЕР AS Uu ЕРЕ, rak n] 9872570 
АН, ТЕПЕ ДАН 2698, 4 ЖЫҢ-ЕР ЖАМ (Exception) Ж #90899. ВЫ 
TEASA BERRA. 2004 1% 7 Bj, PHP 5 НЕЕ ПК, БМ, ТЕН Ж PHP 
WRA. ЕСЕННИЯ, Zend ЖЫ, ОЛЕН Ж РЕСІ, БЕЛІ ЖЕНА. PHP 5 ЖН. 
uya e ЕН ЕКЕН ЖӘН ХӘ), Ж ЭС Ға ЖІ. ШЕЕ ира ча 
(НІ, АТН В ӨК. PRR, ЛИН АЕ ЫЛЫМ Ж ЭР Өр. f 
WË PHP 5 ЖБО tulip pa ҒА, ОМЖ ЗАЛЫН ЗДО НЕ-А ПСО o 

2010 JÈ, РНР ШЙ ИЧ PHP 5.3.x 821] СЕ 1-2 HRE) , ШЕГЕН ЖЕНЕ, PHP 5.3.x 
ЖЕМЕ ЕЙ. ӨЗІҢ 9 СІН. ЕРДЕН Ж esa. ТЕН ЖЕ ЛГЕН, PHP WW 
AZEM ЛУ ИНЕК, 1 屡 扬 三 Web $L, ЖИЕК ИЫ ЛАН, Pri nk ВЕ 
ЖОЙҒАН. 


PHP ЖИЕН. 

1. БАЖЫН, ЕНЕ 

PHP ЕН, T БЖ И И, IUAIR ЕНІ НЕЕ PHP ВЕНИ ЕИН 5 НІЛ, ЗЕН 
ШУА PHP ФИН ЕЛЕҢ, СЗАТ ЕТФ 5 PHP ЙЕ. 

2. ЯҢЫ, Ak 

PHP ЖӘН ЕНІНЕН ЛУ Etu, S€ BBnk 6182825 61 КЕ kR 9% a BB Jš С 
Windows / Linux / Mac / Android / 052%). б ЖУН 6k Bi A ЖИ, ГІНЕ 
ЗЕНА ООН ЯЕ У ТЗ, RIFE РНР ОН PERIK, 

3. ЖЕ, ЖОЛ 

PHP РИН) НОНЕ, Ка, ТН ФЕН ӘНІН ЖЕ, ИТИНЕ, МЕ 
ЕЕЕ РІНЕ НЕ ИМЕН РНР ЖР. PHP ЭРИНЕ pi МУ 
НА ЕР, 4 ABU МУС ЕНІНЕН, E РНР en 83 МЕНІН НИ ç ТА V Bl), 
Л ak kutis re А RAR. 

4. PHP ARTERNE 

PHP HEREMAIA, FIRR akapa ERTE BREE ЛЕ АЈ 
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BRORSAN Е СОКО ЛАВРЕ ЖЕН ІШІН аа Е o 

5. ЖӨНДЕ 

РНР АЕА ЛУ Web ЕР Е (ААН, РМ EE (PHP-GTK 29 
PPfrom) , ШЕ: (Shell ЈНС) ~ PAK APP ЖІ (РНР for Android) , Ж; РНР 
ЖЕ МЕМ SAE о ЕРЕС o 


1.1.2 PHP 5.3 ЕНІН Ж 


伪 PHP 4 R| PHP 5, “ҰРУ T (зн З АЕ, BRDN ТІНІ PHP OERKE 
RHAIN. PHP 6182 ИІ, П PHP 5 佑 但 三 PHP 6 ЙІ ЖАНДАН. PHP 5.3 8 
PHP 5 Ж, Г ИН, ИВ ӨНЕ. 2Ë PHP 5.3 1471), 12 РНР REKER, 
ІН PHP ЭН ДАНЫ, ЖЕЛАНИЕ, KBE ЈАНЕ ВА, “ӘПИЯ ЕН 
ИНЕ ӘН. ОК PHP ЯЕ КАТЛИ МВК, %JE PHP 5.3 ЖУЗЕ ЈАН, ЫЗ 
MURRETE W Ж А ЕН PHP 5.3 ЖЕ ЖИН, IRK T B ЖЫН НИН. PHP 5.3 5115 Н 

1. MEET JAE БН РІЗ 

FEITZ, PHP ЭСЕ ВА T rir k uN, ЕБИ ОРЕ E E ЕС Eu k 
ЖТ, АМ ар ШЕЕ EENE A Асен R uB dy e НЕ Е ТА 
9". PHP 5.3 ММЕН kuku Ju ЕРА u 9128, 19 5ДЕ PHP ЖЕЛДЕРІ 
ГТЕЛЕШЕр) 553 Д, tE je ТР h Z 5, 

2. ЎН] MySQL WEJ mysqli (ЕКІЛІ 

ВАЌТЕ, PHP ЕНЕДІ MySQL AMAER MySQL, 522 MySQL ri fii) PHP 
ME MySQL XM — mysqli, ПК ЖАР А ӨЛКЕНІ. ТӘ ИЕА 25 

(1) 署 谭 PHP МТИ, НІНІ libmysql, WER SLIR Fo 
(2) (РНР 1716, ЖЕРАР ӨН. 

(3) AE PHP ЖЛ, #99 РНР Л. #9) (memory_limit) 2 
Са) ЖИН ЗЕ Rura Ж, 0 Ж libmysql KER. 

(5) ЕЕН ЗА ИР, О ЖІ ЖЕНА ӨҚ. 

(6) ЗЕЙ ШЕР J Ë SE K. 

3. PHP 5.3 З 

寻 md50 搬 瑚 从 10%-15% ӘНІ ЖИЯҒ ur sa pake; ЗЕЕ RAR Sk py; a 
АИ include(require)_once $ RIAK Өн, 780) once БЕРИЯ Sy ppp Ak; W gcc4 ЖНЖ 
AEA ha; ЕЛИНИ 5% 一 15%。 

а. HERRAN 

PHP ЖЕО ШЕК, 1462225108, ЖЗ self 19 ЖЕНЕ, ШЕН 
ЖОЙ. H PHP 5.3 ЛИЧЕ 909 static, Mkia RHR Я. 

5. МЕИ 

(1) RERR, ЕАСИ ЕН. 
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(2) BAME _ callStatic, ЗШЕ сай ЖЕР. 

G) KARNIE, МӘНІ $ ѕошеС1аѕѕ::$шећоа() 218. 
(4) РЕЛЕ date create from format. 

(5) ЕМЕ JavaScript АЛЕН Pe E o 

(6) ЕНУ DIR , WF ТАЛЫ ЯН. 


1.1.3 PHP Ета ЕНЕ 


ЗЕ А РНР P), НЕЧ, Y ТВ k РНР ЕТИКЕТУ Е TEW СН ЦЕ 1-3 WH, 
ПИ Е Е Л СКЕ. 


РНР ЖІК 


坚 1-3 


WREEK 18, PHP ВЕТКЕ: РНР ЕНДІ, UPADA PHP ИЯ ФИЛ 
теш, НАНҒА. МАН A А НІН ШІН DIV . css 、 
JavaScript RRI: ЭА З ІРІ ШӨ ӨНУ ЈЕ ЕН НЕСІН. НӘ ЕТ; СЕРИН 
Ао ІЗ ЗЕРЕН БР ók БЕ НЕСІН E o 

ЗЫ АЯНЫ D, ЛЕКИН 2 Qhi: 

ЖЕЛ dk (ë ARRIA СНУ ЕДЕН СИ Ы). 

ОБН СВЕВА ЛЕЈК А, PHP TREED 。 

АКЕН» (26 Y ERRUER) 。 

ОНЕ СКА ТЯ k alike, АЯА. НТТР. Ж). 


第 1 章 PHP 基础 知识 与 XHTML 


1.1.4 BIS ŽI ERER 


B/S ИН ФИН НА Intranet ЖЗШ ИІЛЕ 5. Intranet ӨЛЕ TCP/IP iR 
ЖЕНА ДИН ЕЕ, 08 АЛЕ ТСРЛР. НТТР. SMTP ў HTML $Ë Internet ЖИН 
Al, ЕНЕМЕ ЦА ВАЛЕРА A, Intranet 1% 21430) Internet 6/3 БЕІН ЕНЕСІН 
ТАИ ЫНЫ. ныға, ИН Ға адо АЕА ІҢ НЫСЫ, ЖОЙ А 
АННАН ЕШ, РЕТ АЕА ВЕ ЛЕ Intranet 19, А ЕА Р Ас АА ЖАН suu, Be 
9 ЕЙ А E EI E E 0 АЛЕ АР АЕ ЗА aJ, AE K EEE SE PR 
PARRER R WREKE, REE О С 462403 Je 0 
ЖОТАЛЫ ak Sisa, БТА АО НЕ, НІ а АО ІК. 


1 s B/S Е АБ ФИН 


B/S BERE, ЭН Ш/А, ЕРӘН ае CS ЕНУ ЕЕ АН ЙГЕ 
B, ТОМЕ Е ZERE C/S БЕР. 


25В/5 ES S Е 


Æ B/S BEEF, АЛСЛАГДСАН Web FARE З ИЫ 
ЖЕП, Web БОЈЕ R AI, ШЕ Y ВАТ SQL ski, АЕА РАЈ 
W, ААРА ОТО, ФУЕН, ЖОМ БОЙЫ ЙЕ, СПОЈЕ ЗТ КАНЕ ЈА Web Ж) 
АХ, Web FAREREI EA ОУ АГ Н, 553% HTML НД, УСАЛ ЎН 
PARERA TE Е Web KE REUE NE ЕНЕ. 


3 s B/S 337913809 


(1) kiim, ТЕГЕНЕ ЕЗІН 
ДЕСА ЕРАТА А, Em, MEROE A ЕЕ ЕЛУ 86, B/S АН ЕЧ 
ЖАНАМА ЗА УВЕ, J, B/S БЕЛЕ ЕЈ АОК s ШЕНІ Lal, ТАРЗ НІН 
ЖИА ЕР ЯН A ECE. 
(2) B/S BEREI MENI LLAR ОРГ Е 
B/S PERE k sir ERX Web RABA, ENERE EHTA E. JENERE 
RARA, ВЕЛО A RE R Ek APE ASE 
(3) B/S ЕЕ Ж ЖР ЕЗІНІН 
28 B/S ЕНЕ, WIB ABEL Мн НОВ На ЫМ БЕ. 
(4) B/S ЖАИНА 
EAX Web ЖЕРЕН, B/S БЕА ЕН (8, МН ӨНЕ Еу ЖИЕ. 29) 7 ЙЕ Я, 
Tu 8 HHH E RAR 1521883 ОА ААН. 
(5) B/S BEREE 3412 s Gu dia ae 1118 
ЗЕ B/S ЕЕ, RØR ERRERA, ӨТЕ qJ: asp qan be 
B, ЕРЕ oa ЕИ а Е: Ж). 


名 师 讲坛 一 一 PHP 开发 实战 权威 指南 


(6) B/S BEREH Ep АЗ КАРАТА АЈ 
B/S bë (3, Internet (41 k (Tipu (51722552), RRKT A U АП а с А, 
EAE NA 


1.1.5 РНР ЖИНАК 7610 


шер Web Нус ЕЖ РНР, ін ИТО Е А, MRM РНР > RASER 
55, РНР ЖИҢІКІНДІКІМЗЕ ІЗІ? ӘН Т ӘЛЕН НЕЕ, 4 ОРЕ Ge 
Jš pu PHP ó IRA ЕУ ЕИ о, НЕЗ ЗИНА НІН ЕА 

ASP. PHP. JSP 哨 NET ІЛІНУ 4 和 Web НЕН), РЕ lya G АБА 
ЕЕ 9 РУ 9б aw Ы, 

(1) ASP МУ Windows ÈE A, 25/6 Е, (ИРЕН ЧЕ, ААВВ, s Rp 
BERRA 6 RHS ЕЕЕ РЕНЕ 5. НЫН ЕИ АР УЛЕ ASP М ИЛЕУ, СЕ 
ИНО NET RAI, Жін ASP |, ЭР Е г ы. 

(2) РНР ВЕТ НЕ Н Web ЗСА, SIRK, ЭЕ РОА К, 
EMERE FRADE. с Ја, ARY. 

(3) ТӨРІ SUN ДИН НА A PRHE. ЗНН ОА Н, HTA 
FORNE. АНЫМ ЕНЕ ESE Jave, Hifa MANAJ li. 

(4) NET HEREZ 5 W yawat ASP PERAJE, MER LRE ASP 15 #5, 
ASP.NET ЖЛЕ (48 SUN FKA JSP ЫР ЛА, НІН s. 

MI 1-1 АІ PHP, І8РІҢ МЕТ ЖӘ ЛЕ. 


81-1 
an PHP JSP .NET 
JE 

ЕЕЕ СО Windows/Linux/Mac/... Windows/Linux/Mac/... Windows 
Web {ARE Apache/Nginx/IIS Apache/Nginx/IIS IIS 
ЖБ ні Мй ЕШ 
FN ІН 俏 俏 
ЖЕЛІНІ М 2) TE 
BARF 景 = Ей 
ЗЕ А. Z8 = t. 
ЖҮНІН u$ Ж u$ 
PENE Ж +b Ж 
жеуші 二 龙 u% u$ 
HTML ВФ HE 怖 Ж 
Жн 23 221 + 
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12 XHTML 基础 知识 


12.1 XHTML 35181528 


XHTML % Тһе Extensible HyperText Markup Language (ЧН ЙӘН) ЖЯН 1. 
HTML ЮЕ Ж Web HEHE, XHTML 8, T НУ XML ӘНЕ, НЕЕ ИН HTML 
жн, КО ТА kanak ЛЕНІ, XHTML ЖЕН, Y НАШЕ HTML ЖР KML, 
Ha ЖӨНІ, XHTML ВРО Y НЕР, MRA] XML ЖА а ит ЛЕ HTML 525 
ЖЖМ. 

2000 ÈRE, Ч W3C Hitik (World Wide Web Consortium) 28 245) XHTML 1.0 1%. 
XHTML 1.0 1122 HTML 4.0 Ж ТИЕН S gz, ПА ЕЯ XML МЕМ. XHTML 
BEHEA HTML, ВМ. МЕМ HTML WR. МАН ТӘНІН ӘБУЛ МЕЛЕ ДЕ 
ЖЗШ ЛЕМ ОЛ ЗІНІ. XML KEMERE, AFR HTML, MRRP 
ШЖМ HTML ӘУЕН 86, КЗ У: XML js =i, 815%, 22 HTML 4.0 KRB, 
М XML ЖЕО 48, МИО XHTML, ИИН, ЖОЙ XHTML BIRRE HTML 
ME XML AE. HBH ОЕ ЕТЕ И ИР Big Web ІЗІНЕН XHTML ЛЕМ С Эг ЛУ 
JW Ж CSS+DIV) o 

XHTML PEREA E ITERA EBA: 

(1) ӘНІНЕ ІНІ. M HRK” PAR, ӨРІМ ЗЕ = htm ЭУЕ Бап HERIK. 
(2) ЕИ НІНЕ ЕРІ |, ШІ Dreamweaver, FrontPage $Ë, 


е 
/提示 
.html 和 .htm 之 间 并 没有 本 质 意义 的 区 别 ，.htm 只 是 为 了 满足 DOS 仅 能 识别 8+3 的 文件 名 
的 格式 而 已 。 因 为 在 DOS 下 文件 名 的 命名 规则 只 能 是 文件 名 8 位 长 度 ， 文 件 后 组 3 位 长 度 。 


1.2.2 XHTML НЕ ЕЗБЕ 


XHTML НАУ Ж/Б, 3835 XHTML WH 145 ЖК XHTML ЁЧЁН XHTML 5-48. 
XHTML Ч Ч, PEBRA Ч Е, ЕР К РЧ НЕ. 
МК: 

ШЕШЕ. ARERR ЕТ 

ЧЕ: < 档 能 味 /> 

TB ТЕН 1-1. 


1. ”<p> 氮 药 </p> <l- МН х ЕРЕН ШӨМЕН --> 
2. <br/> <l- HHE х -> 
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3Ë XHTML F, ЖЕНЕ Ж, ЕЧ ВЕ ЖҮННЕН. XHTML SERIES 
22 XHTML 档 能 争 ,XHTML 548% XHTML БІНЕ ak p, Bl. 
HE: 
ШІН <ER PRR" к E ER> 
原 档 能 : < 档 能 味 "Н" З" /> 
(БІНЕ 1-2。 
ЖЕ 1-2: | 
1. ”<p align="center"> 氛 药 </p> <!-- МН x align Жр 5 8 081 -> 
2. <img src="ajpg"/> <І- АЮ ximg HRSA sr HE BIR ЗЕЛ РАВНУ -> 
XHTML 4+ ЖӘНЕ ЖАНР E AKEL HTML PRAY. XHTML 3% 
RE HAORA 229198: 
(1) ЧАЛА И o 
(2) ЗАКЛЕТИ o 
(3) ЕМЕ Buta. 
Са) Жады, ЕНЕ НИН ТЕУЛЕР. 
(5) АКАДЕ ИПИ КЕЕ o 
Сб) АНАТ АСЕАН. 
(7) BERRIERI “М ЖЕН” (ң “ЖЕН”. 
3 XHTML КИН КЕНИ<І- НАЛ -> 2 Fe ás П ЕТ AE y SK k UR iL i 2 awa Tl 
RRES AALE. 
2 XHTML Fik T FREARK S EE Т anak AE. 
WEW: <div></div>。 
ВЕЖ: <hl—6></h1>, <р></р>. 
"ӘҢ: <img />. 
ИПИЕ: <ul><ol><li><dl><dt><dd>。 
ЖЕНІЛ: <table></table>。 
ШЕ: <form></form>、<input />, <select></select> 8 


# 


123 8а Ин 


XHTML ЕНЕ <html> ЕА (т <Лиші> ЕАН ak, ЖЕТ ЕН ЖИЯДЫ Chead Ë 
Ж) MRE Coody WRD BF. MEIER Y XHTML ЕБЕ НЕНЕН, ЖЕ 1-4 О. 
1 日 <htm1l> 
2 Б <head> 


3 <title>PHP100 标 题 </title> 
4 | </head> 
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ЗЕЕ FIRI EAEE ВЕЧА html ЕЕЕ A. ЖТ БЕЛЕ <head></head> . 
<body></body>8 ҮННЕН J BRR, ЗАО бейт. 

<head> tA PEB dX СВЕВА, Е РОСА E ВЕ. <head> Ж 5 (А НЫ 
Ж. BQ ШЕН ЗААНЕН Т. ЗЕЕ Е. ВЕБЕ МЕЗ (СВЕВА ИЕ IR E 
Fie k Pien. 22 Web PARIA ФИН aap ht ЫА ОЕ. АА E BERERA В АК dia l 
ПАНЕ ВИО АН ЛДЕ. <title> ВЕБЕ КАЧАН, З head ЖІ ЗІ ЕЗ k 5. 

<body>P5i ЕЕ ЕЕЕ Ho <body></body> ЕЕЕ КРРТ pi ЗН 
ШЕЕ ЛОК, ЖӘЕ. МАЙН, "gk. МО АТО. 


1.24 XHTML FE YAE + АВЕ У Ji ағд 


МЕТА КЧ Y ӨЛЕ HTML БІНЕ, ВЕСЕННИЕ А, ERR, EKR 
АЛКАНА АО. Т НИНЕН META КЧО. (ЕДИК РНР100 4 = (ue, ЈК 
ИЕ 1-3 ВОК META 档 能 。 

1. <meta пате = "author" content = "PHP100" /> <І-МЕТА > 

МЕТА ЧЖАО Е КЕТЕ, АЕ ЛДЕ Y KAE, (НТ НИЕ 1-4. 
Ж 1-4: 


1. <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 
2 <Я wE UTF-8 --> 
XHTML УЕ А ВСА ESHT 1-2 Jt 


81-2 
жой а ж 
<һ1><Л1>--<һ6></16> Fi 8688 
<р></р> 民 蒙 时 
<br > 的 被 晓 
<рге></рге> 8 НШ ВЕ 


ВИОЛЕТА ВАА, ERR Мк. ER 
ži BEA 


<i></i>, <b></b>, <u></u>, <strong></strong>、 
<em></em>, <sub></sub>, <sup></sup> 


<font></font> 害 侯 档 能 
<ul></ul>, <ol></ol> ЗІНІ 
< > USES Ë 


НЫН <Һ1>-<Һб ЕН НЕ, <hlp—<h6> E ЕНІН ЧЕ. <Һ1>% Z Ft 
ШАҒА, hoN Z FE ЖАҒЫ. ОРЧ ВЕН НЕН ЯН 9 ЭРЧ А ФАН 06, АА, 
MITRI ENE 1-5. 

RELE 1-5: 


1. <h1>PHP100 5Ẹ¥4</h1> 
2. <һ2>РНР100 5-836</һ2> 


名 师 讲 坛 一 一 PHP 开发 实战 权威 指南 


3. <һЗ>РНР100 5-83Ж</Һ3> 
4. <h4>PHP100 53 </һ4> 
5. <һ5>РНР100 5% 3Ж</һ5> 
6. <һ6>РНР100 =: <> 
АЗИЛ Е PE IE 1-53. 


=a" 


一 个 局 页 -Wi 


О с cvuserscparec = 


PHP100 中 文 网 
PHP100 中 文 网 
PHP100 中 文 网 
PHP100 中 文 网 


PEP100 中 文 网 
| ЖІ |8: G > 1006 ~ 


ME 1-5 


<р></р> НЕЕ НЕНІ ЕНЕ, 2Е<р></р> (Л ОКЕЕВ т 0, 715% 
TB Fa ВЕ 1-6. 


1. ”<p> 逻 暑 册 二 氛 药 </p> 人 逻 署 氛 药 奸 僵 册 给 六 <!-- <р> «р> 188004 -> 
1K 1-6 H= A ТИҒАН ЕЛ, 
Еж-уял-Ма. elo 
о Q > Ге cvuserscparac ~ 
keaz би-ял 
这 是 一 个 段落 
这 是 段落 外 的 内 容 。 


Ш НИЛЕ 组 > R100% ~ 


坚 1-6 


ЗЕ XHTML 84 Enter ШАО, ФИН, ГЕН. ДЕНИ ИН (КІР? 过 
НИЕ XHTML ЕНЕ ЕН ЫЧ ВЁ<Ъг >， 俱 硝 否 讶 禄 传 1-7。 


PRLE 1-7: 


1. РНР100 537% 
2. РНР100 = @#%<Ыг /> 
3. РНР100 583% 


ТИІН kulak r IE le 1-73. 
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£ EMAN -Win 


өс- 


kiek бж-тял 


Е) CNUsers\CDarAc ~ 


PHP100 中 文 网 PHP100 中 文 


PHP100 中 文 网 
部 计算 机 | 全 G + %100% ~ 


坚 1-7 
Е ЕНЕРДЕ, Y “PHP100 PAA” WME Enter ШИН ЭА, ЛЕН, НЕ 
了 “PHP100 FEIA” П <br БА А ЗВ o 
<рге></рге> Ч ЕИ КОКО БР ВЕ. 2 <рге></рге> ІШЕК Ж ЛОН 9 
ME Е И, АЕРА Ж БОДЕН, ТІНЕН 1-8. 


1. <рге> 

2. РНР100 ән 
3. РНР10058Ж 

4. РНР100 = 9% 

5. </pre> 

ЖӘНЕ 1-8 МӘЖ. 


E ж - Win.. ісе) 


о e] т [g CNusers\CDarac > 


PHP100 中 文 网 
ЖИЛІ 2 - Rioo% - 


坚 1-8 


і ЕНЕ ж: <Ә><>М ЖЕНА ВЕ 32; <u><Amui kpi E ЕНІ ҒЫ 
<strong></strong> 周 梓 人 ЕНЕДІ ЖЕНЕ: <em></em> 周 梓 人 ИНВЕ 96 
ВУК; <sub></sub> EEE E EER: <sup></sup tt ENRE E BEER o 

УНЕР Я ЭЁ 12 4, <і><А>ІН<еш></еш> КЕН ИЕ E E 05, <b></b> 
<strong></strong> НЕ РЕВЕ А А А, НА о RKR ERE? 54% 25 HTML 4 F, 
ЬЕ АРЕС Ве nb ak РЧ ЕЈ, ОПУ em 哨 strong 25 НА 65 E 8220: JENER 
ДИЕ, <еш> 1 <єтопе> <і> <Ы> Лал. ЕН НЕР НЕ. 

REMAKE, AA R ФУ ИНК E BE, ЖМАМЧН 
ЖШ XHTML 4+ <sub></sub>, </sup></sup> Ч ЕЈ 204, RTE 1-9. 


1. <і>РНР100 = #j8</i><br /> 
2. <ет>РНР100 = ##%</ет><Ыг /><br /> <l--i Iž em IRE ЕНЕ ЖАН Ж-> 
3. <b>PHP100 = 38 </b><br /> 
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4. ”<strong>PHP100 =: #8</strong><br /><br /> <I-strong 1% b {ШАФ -> 

5. <u>PHP100 = ##&</и><Ыг /> 

6. Н<ѕир>2</ѕир>О<Ыг /> <В HARANE- 
7. т<ир>2</ѕир> <-женжатв-> 
ЕЛЕНЕ 1-9 К. 


GO аас | 


PHPI00P XA 
PIPIO PXA 


PHP100 中 文 网 
PHP100 中 文 网 


PHP100 中 文 网 


m 


ЖИЛЕ G ~ ж - | 
1-9 
<font></font> ІНЕЕНИ ЗА АНА t k FE АК, ЖҮ. R Ж. font ЧЕ, 


ОЗНА ИИА, k color А ЕВЕ ВЕЕ О К, size КЕРИ ЕТЕРІН face 
МЕНИН ЫЛЫ e, RITES 1-10. 


1. ”<font color="red">PHP100 = #8</font> <A RME psk as --> 

2. <font size="5">PHP100 = J8</font> <- ЯАВ 5-> 

3. <font face=" R2 RR(Z 8">РНР100 58 Ж</ол <! МЕ-> 

4. “font color="#FF0000" ѕіге="4" face="3 (2 RR Я{8">РНР100 5-36 </опі> 
5. < н> 

斤 杯 姑 坚 1-10 Jt. 


27-2 е. csers\coarac ~ | 


PHP100 中 文 网 PHP100 


中 文 网 PHP100 中 文 网 
PHP100 中 文 网 


НЕЛЕ r Rioo% - 
一 — 


坚 1-10 


ЗЕ font EFR color FEAREN, AEREA: Wu PERAK KEE, Hh 
BB red; МЕНЕН RGB R=, 45 (255.0.0) ; ЖЕНА RGB s=” ЈОН НИТ, 
1 EBRD dk ӘН, #h#FF0000. size 1:21 ВС kleo hs, 7945-31 Ж] 7 ЖЫН, ІН 
ӨЗЕНІ EE 3。 联 face АНЫЧА ОЛ T ERA СОН ЕДИ kakak 4,” 95. ЎН 
ПЗА T а аман ge feel a, Y а р, RERA Y ERER E 
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ЖРА ШІ ӘНЕ ГА, MIR. БІН Өз АЕ š БЕЗІН, E, 
ЎНГА Иа р ааа 

ЗЕ XHTML АЈЫ АИТ. БЕЛИТЕ, ЖІРІМЕ<о1></о1>. «ш>л ЕЕ, AHT 
ЗИТ ЛЧ ЕТ. ol ul АЖ, Y type 248, Е УВЕК RSR AHTN Е 
Р АЈАГ НИТЕ 48, ТО АИТ 1-3 撤 襟 。 


81-3 


fa 5 1-11. 


<h2> 杜 雇 到 奥 </h2> 

<oltype="1"> <-- ВЗА 19 - type 册 悉 挫 剧 到 臭 飞 --> 
<li>PHP100 = #8</li> 

<li>PHP100 = #8</li> 

<li>PHP100 = #8</li> 

<lol> 

<ПО> Ш148</һ2> 

<ul type="disc"> <- ВЗН 198 - type ЕЖЕН? Ж-> 
<li>PHP100 =. %<Лі> 

10. <li>PHP100 = #%</1> 

11. <li>PHP100 = #%</1> 

12. </ul> 

ЖАДАЕ 1-11 拔 禄 。 


At Е 


到 = 
RE, БІНЕ 


Ep er U E сито 


£ 笋 一 个 网 页 Win.. 
GO [g CAUsers\C.Dark\t ~ 
| ж сан Gaan 


有 序列 表 


1，PHP100 中 文 网 
2. РЕР100% У)4 
3，PHP100 中 文 网 


无 序列 表 


。 PHP100 中 文 网 
。 PHP100 中 文 网 
PHP100 中 文 网 B 


4а” 10% ~ 


m 


MZ 1-11 
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<br/> HEN HTML ЕН ЕЕ RARR (horizontal rule) , BEARERS 
HETER. <ш/>БІНЕ á HT 1-4 Е. 


51-4 


н 悉 í 


center:leftright 


# ж 
1 JK 8 ЛЕТ 
Bh вед 
ИЛИ ИТ СІҢ) 

ЗИ E Bl ye 


noshade 
size 
width 


noshade 
ЖЗ (px) 
ЕЕЗ (px) , ЖИ (%) 


(НІН ТЕН 1-12. 


(Ж 1-12: 


1. РНР100:58Ж<һг align="center" width="80%" />РНР100 = 
ЖЕЛЕ 1-12 WR. 


£ EMAR- Win.. сәз) 


ee (е! cGNuserscparlac ~ 


| kear 5. esman x 


PHP100 中 文 网 
PHP100 中 文 网 
[部 计算 机 | 全 G + 410% - | 


坚 1-12 


ТРЕ XHTML PREE а a ft BR PS Е ИЕЛЕР ННІ gë XHTML ФА E 
ОН ЕРЕ ВИ, ЖЕНЕ pre БІНЕ, ЕНДІ. НАУИ М <Ыы/> АЕ ЕРЕ 
ВВЕ ИА ЕВ МН АЛЕ? ЖЕЛІНІ КЕЙ ЕА Ж. Æ XHTML КӨЛЕ R Г, Æ 
ЛЕГИН, 4 Ж ВОИ, КЕРНЕГЕН 48” ЖОН, (В 427 ЖАНЕ. 
ШЕБЕЗІЛБЕ ЛА а b fr ЕН 


ja # & % той 
&gt: 51519 (>) 
&lt: ROUE (<) 
&quot: LAAL] 
&reg: AAHH Ce) 
&copy: HEIR (Ce) 
&amp: 24/4 

(ДАН ТН Б 1-13. 


ЕЙ 1-13: 


1. &gt;&lt;&quot;&reg;&copy;&amp; 
进 被 斤 杯 娃 坚 1-13 ВО. 
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£ MAT -Win 
Е) C\Users\CDarlC ~ | 


本 计算 机 | 各 G v R150% ~ 


坚 1-13 


ЗЕ XHTML нЕ ЕАН СН а k ria, T БЕНЕН. Aka А НАЕ 4 
Hodh, ЈА 2, ik КЕБЕДІ k y b ИЕ E. WERE HT Н ЖҮН НЕ--<а></а>.<а></а> 
ЖЕКЕ ЛУІ ДН Ж href. target 2%. href НЕ: СН ІНЕН. a ИНЕДЕН ЖЕН 


НЕЗ akapa Ы РАИ РЕВ ЖЕ, 4 ӘБЕРШІ T ӨНЕРІН T ӘЛ. target ІН AH 
ӨН ak ЕЕ pala Ж. 


target НУ ККА 224 Rl. 

_blank: ТН НИ ЯН СЕБЕ. 

_self: ЕЛА ТИН ИНЕ ЕНЕ. 

_parent: XARA i H ШИВ ВИЕ óS R o 

_top: ХИ ЕНИР REE BR Ey li НІН. 
ДАЕ 1-14. 


1. <а href="http://www.php100.com">PHP100 =##%</а> 


2. <a href="http://www.php100.com" target="_blank">PHP100 5-Ж-</а> <I-JRBJ W ЗЕ 
PHP100 #8#ñ—> 


斤 杯 姑 坚 1-14 Ф. 
Ж CAUsers\C.Dark\ De.. ені 
QO- Га сосот -|% 
жөне | js IJ up > " 
fÉ CNUsersXC.Dark Desk... a 


PHP100 中 文 网 PHP100 中 文 网 


于 计算 机 | 保级 + Rioo% - 


坚 1-14 


a Pi BË 4 ЫА ІН ES 46 88, МИНЕ Hh pl, ЖС М-ДЕН RE Ж? 
XU ТИ ók Eh УСУ ЛА У ДЕС AKU КО href BAP 
R “шаШшо: А” k. 

俱 硝 吞 证 襟 传 1-15。 


i 


<a href="mailto:admin@php100.net">admin@php100.net</a> 
22 


<l- href 885 8 45 BiP Bi = MERA таалаа a RFM- 


名 师 讲 坛 一 一 PHP 开发 实战 权威 指南 
ЛАКЕ 1-15 ARE. 


ан S80 FEV MAV ГЕТЕ 2 


AEREE 
ІЛ ж ay g5 224 те 


[ =] E|s rr Ai” 
4 


到 


坚 1-15 


ЗЕ XHTML ЕНЕГЕ, НЕНІ img 档 能 。img РНЕ Н НЕ. ТОЛУ A 
411-604. 


81-6 
E & # ж 
src src ЖН ЕН E Ë URL HYR 
alt alt КН =E kW Zb T ЕЕЕ РЫ. ЕРЕН ЕРИН ЙС 8 
width HAEA FE 
height ЗЕЙ 
(НІН ТЕН 1-16. 


1. “<img src="1.jpg" width="100" height="100" /> 
2 «ЈА RREA 1.jpg FR- ЕЛИТЕ Е 100 Hi-> 
斤 杯 姑 坚 1-16 tit, 


EAUsers\C Ое 

ее ттр 
ў бах | Daans 

2 - бош. ёс. х 


11-16 


1.2.5 XHTML RLA 


МЈ Е, T FEHR EAEE. HR E ЕРЕСТА НО А 5, ЖИН. 
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SERM нр. ЕН. HERAK C<form></form>) AZ. form 档 能 争 来 3 
TERRAM. ы, ГЕ action ОҢ, ЗЕН НИЕТА НІН; ЖИС (Ë method 
248, НЕН НЕН kur, FIR POST WEN СЕТ ІЛ; НІМ, T Е епсіуре 28, 
ШІ ZÈ Ip s Ж) АА RE P= B) š А kh të Jš AT JA ЕНІМ Б НІН, БЕЗДІ, MTS ME ІН @ АН E= 
“application/x-www-form-urlencoded” „ 4 ШЕ, ЭЛЕ ІН АР), ARE НУ 42 
ІН Сп 4-”, ЛЕТА АЅСП НЕХ 4). = “multipart/form-data” %- 
MA, E Санта тш алада as. 

МТЛ ЖРК ЕН, WEERLE input 149%. input ЕСТЕН, HEE 
ШЕ ЕТЕРІ input ЖШ, ЖЫН ЕЙ type AALE, UR 90 ЈА А. 
HI 1-7 PARINTE $ input ЕНУІ Ж 2 48. 


81-7 
н ж Е ж 
ОЕА ОД. ААА ОНЕ В, FIR text. password, 
Уре checkbox, radio, submit, reset, file, hidden HB button, ЖИЕ text 
BPMN АА ЖІК. (БЕ, ИИТ PRAT ВЕЧЕН, AKABERAK text1、 
Баша text2 ЕЕН. паше З TBR form 88 R. 
ВЕРЯ МНЕ Н, И ДО. E, ДБ type SNE radio, J 
Мй Y £ 
ы ЗОРОВА, 姥 杯 type SWE text 7) password, ñi h gs te ig 
ЖЕНЕ. BIORA, Аяа н 
maxlength ЗИД СЗ AKZ text 2) password (84% НЖЖ ktp ЖИЕ 
а SPIE boolean Ж, Е ЕРЕ ЧА Е. ИОВА = radio #5 
checkbox Wi, MESA 


type 514+ text, password, checkbox, radio, submit, reset, file, hidden 哨 button 92 
WE, ERR HAI ЈЕ АН 55. 

text: ЕЗ R RAR o 

password: 无 硝 梢 。 

checkbox: Ж. 


radio: ЕТ. 


submit: WARF 


reset: ИЕ. 
file: ВЕ Ч. 


hidden: RERE, HEFER АЕ У КОЕ k ze С Е 

button: 8, О ЕТ. 

паше ЖЕҢУ, СА ӨНЕ ЕНЕТІНІ ET ЗЕ А НК: паше 48 6 
SEE, ИЯ паше S ЕЈ КОР АРУУ АЕ RE E А 636 fru 8 Т as 2 A o 

595, МЕЧ input Е КТО Ju 45. <textarea></textarea> ВЕ, textarea 
BHEE. ЖАН ЖЗ ТЕРИ ЛЕ ГАК $ë, Г ЕРІ ЖІ name 248; KE 
ЕНЕ ЛЕЕ ЯЕ OS 25 cols ИЧ rows 2-11, cols 1:91 ВЕНЕ ЛЕ RU Ж т, rows Sil 
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ВЕЕ ЛА: М ЕРЕН ЕРІ <ве!есі></беіесі> Е 9 ИЕ, ИН ЫН АКЕН, 
ЛА <орпоп></орпоп> Й 2%, ZERA name НЕН 122: select BFA, ЕЖ 
ЕН [22 option ЕЗ 54-4, (НТ 1-17. 


ЕЙ 1-17; 


1 <form action=method="post"> 

2 ЕЕ x <input type="text" пате="піскпате" value=/><br /> 

3. 悉 剑 x <input type="radio" name="sex" value=" 疙 " /> 疙 &nbsp; 

4. <input type="radio" name="sex" уаіџе="8&" /><br /> 

5. 38 x <input type="checkbox" name="hubbly[]" value=" ЖЗШ" /> #8. 
6. <input type="checkbox" name="hubbly[]" value=" ЗЕ" /> 28 

(7 <input type="checkbox" name="hubbly[]" уаіие= "Ж" /> 1 <Ыг /> 
8 ЗЯ х <select пате="соипігу"> 


9. <оріоп> = </оріїоп> 

10. <оріоп> 1 #</оріоп> 

11. </select><br /> 

iz ЭКЮ x <textarea name="content"></textarea> 

13: <input type="submit" name="sub" уаіие="#" />&nbsp; <input type="reset" value=" $i 
3" /> 

14. </form> 


ЖИЕ 1-17 Ж. 


ER | 


ео ПИЛЕ a 


е бай Æ CNUsersWangsNDeskt... а - 


了 昵称， 
性 别 ， 
爱好 ， 
国籍 


说 明 ， 
[ 


坚 1-17 
12.6 XHTML 5% AIE 


Ж XHTML ФОН ЕРЛІ Ы, ТН ИНЕ 2316) Т ЖЕНЕ, SC ТИН 
ШИКІ ЕСЕГЕ ТІНЕЙ ӘИЕЛ ЕТЕКТЕ Ао EEA HE E В БӘРІНЕН 
Mü, ИМ ЛУГЕ З aku. О АНАН EHRE XHTML БЕН, 80 
XHTML ЖЕЖ p: li<body></body> БІНЕН ВЛЕ Ч fiE<frameset> </Ғашевес>( 49, WU 
Jš <frame/>P5 BE T 2548, Y ЖОН ЖЕНА ЙЕН. ОНА АНЕ АУ СИ. BAZE. 

Ял ГЕЛІ ІІГІЕЗІЕРДЕЛЕГІСЕНІ аты ЧИЈУ, ВНА 
Ж cols 哨 rows 3-18. E$ cols ТЕАТРИ, ЖАН rows НИЕ ІНІН. 16 
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ЛЕЕ <бташе/> ИА Y Bauer rak hak, ЕНЕ src SWE T ЈО ARE 
ЖС КЕНІН Y EURE, ИОННЫҢ EBA, Mka <frameset></framese> tW НИЧ 
ВИЕ, shiri. <fameset></frameset>F1 СЛУ Ж АА М 1-8 拔 禄 。 


81-8 
н Жж ж м 
cols | ГС RRRA REE, к МЯ) 
rows ВЕЕ ТЕН k] Т, е 11232124157) 
frameborder ЖЕРІНЕ БЕЗІН. O ТЕНЕ ВЕ, 1 МЕНЕНЕ 
border ЕШ ЛЕН Ri Ч 
noresize ӘЙ НІН, Et 9245. 


ТЕРЕН PR ІНІН SE ES R a | pp diu 2 42 BJ a 579 ЕЛМІН АНЕ ЕН НА JF, WE 
МШ frame 5+ name SANNI а EFA target PN, Ж target 248 ЕЙ ДЕЛЕ frame 
ñ name SPREE, 

IY ii <frame/> 4, 7/8 БІНЕ, КЕЧЕЛЕ 5р ННІ МАМ, 4 WHY W 483 
<frameset></frameset> 0, (АЕ 1-18. 


frame.html 

1. <IDOCTYPE html PUBLIC "-/W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN" 

2 "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-frameset.dtd"> 

3. <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 

4. <head> 

5. <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; 

6. charset=utf-8" /> 

7. <Ше> S ER</title> 

8. </head> 

9. <==жаЖЕ-> 

10. <frameset rows="80,” cols="*"> 

11. «05 ЕЗ ЯЕ 8 top.html--> 

12. <frame src="top.html" пате-"орҒгате" scrolling="No" погевіге-"погевіге" id="topFrame" 
title="topFrame" /> 

13. <-I REE- 

14. <frameset cols="80,*"> 

15. <I- Е 8 Іей html--> 

16. <frame src="left.html" name="leftFrame" scrolling="No" noresize="noresize" id="leftFrame" tit 
le="leftFrame" /> 

17. < 2 2 #R88& main һіті-> 

18. <frame src="main.html" пате="таіпРгате" id="mainFrame" title="mainFrame" /> 

19. </frameset> 

20. </frameset> 

21. <noframes><body> 

22. </body></noframes> 

23. </html> 
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left.html 

1. <IDOCTYPE html PUBLIC "-/ЛУЗС//ОТО XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 

3. <html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"> 

4. <head> 

5. <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 

6. <title> 时 桩 车 早 标 </title> 

7. </head> 

8. 


9. <body> 

10. <a href="http://www.baidu.com" target="mainFrame"> Ë 3F</a> 
11. </body> 

12. </html> 


ӨКШЕ 1-18 ФЕВ. 


E) Vsers\C Dar 2 
шая | h 回 建 义 网 站 ” e явнаа ~ 
2- gem ёх. x Ñ + B) + @ + Fw” кеі” 
TOP 
百度 
| main 
24 ж 计算 所 | 保护 模式: ва бу Row >+ 


坚 1-18 
ERR “Ы” МӘЙНІНІНІЛ, БІРЕ main ЖИН НЕ т: ЖИН, ЕЕ 1-19 04. 


ва ене 


新 闻 网 页 贴吧 知道 мрз Ен 视频 地 图 | 


== изел свет вя аз Row + 
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127 XHTML FRR 


HTELA EER АНЕ ЕЕ. НИМ ЗЕТІН ВЈ У М ККЕ ДЕНІМЕ. ИРМ 
ЖШ ЕЛІН ЕР. ИНӘ, T аА ЕНЕС ЕНТ Fr, ЖАЛАҚЫ Т ЖЕЛІ, о т 
ВА GIF IR Т ЖР ЗЕР), НСА ЕРО, ТОЛАР СНОН o 
95, ЕНЕ ВСЕ НЕНУЕ И, Г KAE EE DHAT EERE 26. 

Æ XHTML FH ЖИ. SRCI 2:22 XHTML PEI THI. ИН НЕЕ 
RER, 2500664248 РАЈ, НІМЕН ЕЕ. ИТЕР НЫН ІЗЕ ЖЕЛІ R. ШЕНІ 
КЕГІ Fe ELERE 

26 XHTML 4, КВ 28 08 <table></table>, <t><t>, <td><Ad> EER k. 19% 


<table></table>F5 BE 240, Y ҚОР ók $p puni 84 t; «п> 258, T}: <td> ZU, Y RER. 
Be W8S34TB4P<table>Piitt dr ó WBS ЗІН, ДЕНІ 1-9 0. 
81-9 

н ж ж м 
width МАР, МИН ФЕН ЖІ КІ 
height МИР, KADHA УЕ ЖІ КІ 
align HTAR AE RE RE gk yk BERE БНН 
background ЖИН ИА 
bgcolor ЖР рор 
border ШЫН (098), НИВ = 0 
bordercolor МВ НАА 
bordercolorlight МТВ 2 tp зр 
bordercolordark MIME Rina 9 ЕЕ 57% 
cellspacing Гаа ë apu 
cellpadding МВА R Жа E ipe R ë R 

«а>, Y 2, ТОЛУ ИУ 1-10 ЖЖ. 
81-10 

н ж ж м 
align ЖАЛА ЖИЕ ЕНА 
valign ЛЛК E КЛЕНА 
bgcolor 3 ë a 
bordercolor PREHR 
bordercolorlight В НВА Н R 
bordercolordark Аа ЕЕ аа 


Е ала Pi Bë +ó B fr Vu ДЖ, H 1-11 k. 
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31-11 
н ж жш 
width Ент, KARHE ARAH 
height J&ET BE, МИР СИТЕ 
align ЕЛЛА ЕНН 
background FERREE 
bgcolor ЖЕН ë glis = 
border Бема С), НЧА o 
bordercolor еман 
bordercolorlight ЖЕРІН Ж ЗА 
bordercolordark жери ta Ж ЗА 
colspan ЖЕЛІН» 
rowspan Га 
IRRATI REIG 1-19. 
1. <IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
2. "http'//www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
3. <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
4. <head> 
5. <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 
6. <Ше>%%%845<ЛШе> 
7. </head> 
8. 
9. <body> 


10. <table cellpadding="0" cellspacing="1" bgcolor="#000000" width="400"> 
11. <tr> 


<td bgcolor="#FFFFFF">1</td> 

13. <td bgcolor="#FFFFFF">2</td> 

14. <td bgcolor="#FFFFFF">3</td> 

15. <Аг> 

16. <tbody> 

17. <tr> 

18. <td bgcolor="#FFFFFF" align="center">4</td> 

19. <td bgcolor="#FFFFFF" align="center">5</td> 

20. <td bgcolor="#FFFFFF" align="center" rowspan="2">6</td> 
21. <Аг> 

22. <tr> 

23. <td bgcolor="#FFFFFF" align="center" colspan="2">7</td> 
24. <Аг> 

25. </tbody> 

26. </table> 

27. </body> 

28. </html> 

斤 杯 娃 坚 1-20 Jt. 
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128 (Е 15 CSS Iz = Zk: 


f RB Et r R E DI HTML Ж table 50 k НИН 


(НЕН ЕЛЕНЕ 1-21 ARE. 
<> 
Ч0>1090<40> —Ad>Banner<ñd> 
<e 
<tr> 
<td>Menu<Ad> <d>Contentchd> 
hr 


坚 1-21 
Кси Е KRESE: ИНЕ, ЖЕМІН ӘСІ; HTAR А.Н», RER; ñL 
DOERR: ERNA, RREME R. 
Web К 71950] = Z HT: 
T: BAERE РАУ ЕА Н, УВЕ ЕК HTML. XHTML, XML. 
HISS: МИХЛЕН АНЫ ЕНІ АУ НЕ У Е, FIRE RE W HAGE 
IIR css, ДЕШЕ 3.0. 
被 三 ， BISRE Y ERA Т ВИН А А 1, ЧЕК JavaScript 
乳业 至 设 。 
DIV+CSS Е ДЕНЕ 1-22 3. 
МХ Web АЈ Css, И XHTML I? 
XHTML Ё HTML 4 AREE, Ж XML HARMAA, ЛҒ XHTML ФИН ІЛ -- 
ISEE HTML lli: XML AER. HTML МН ВЕСНЕ ИНЕҢ ІЗ». XHTML AAR L E 
МР, ТЕРЛЕ АЕ ЛУ А АЕ, ВЕЛ В se ЕП ВВЕ 6 0, M MORE óS 
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ШЕШЕНІ. 


坚 1-22 
Юе] XHTML BEBE, МИЯ doctype FE 904, doctype ВХ ЕВЫ. ЛЕ 
{х XHTML 1%, ЕЕ 3 7) 6 XHTML БЕН, (ПТА 1-20. 


1. <IDOCTYPE html PUBLIC "-/W3C/IDTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
2. "http:/www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> <l- хи x SI SUB RS RE 


Ў Transitional--> 

3. <htmi xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> <l- лата -ХМІ. 
=##-> 

4. <head> 

5. <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> <!-- Ж JIK EZ 


МЕЕ Gcs F- 
6. <title> R  4Я<ЛШе> 
7. “link href="css/style1.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> <1-- Я х BI link WBM 
Ш АЈ CSS 早 余 --> 
8. </head> 
9. <һоду>/4%%</роду> 
10. </һіті> 
НЕЕ ІЖӨ 40,223 FEUR: 
transitional: ЙІН. ЛЕ XHTML ЖАА (Ji СН Ы» 。 
strict: ЖЫН, ЕВЕ АРУ ЕЕЕ HIES EE Ч A 
frameset: ЖАНАА. HERDER, УНАЗ ЈА 


12.9 CSS БЕЗІН де 


НИСА ӘНЕ XHTML FER CSS ЖІЛІҢ. 
ТЗ 
TAB ТЕН 1-21. 


1.  <h1 style="color:white;background-color:blue"> Hello.php100 </h1> 
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ТЕЧЕ ЛЬ style 19 ЕВ АФ. 
2 $ ЛШ 
(БІНЕН 1-22. 


<style type="text/css"> 
h1{ 
color:white; 
background-color:blue 


) 
</style> 
|Ë style ШЕЛ НК ЛЕ. 


3 属 准 影 
TB ТЕН 1-23. 


1. <style type="text/css"> 
23 @import"mystyle.css"; 
3. </style> 
Jaa РЕ CSS 4+ 0019. 
4s BRY 
俱 硝 大 证 襟 传 1-24。 
ЖЕ 1-24: 
1. <іпк href="mystyle.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 
BBB r Ж rel НВ 1, ШІЗІ XHTML МЕНДЕ ДІНІМЕ ЕРУ ЬЯ o 
5 s CSS HHE 


CSS ЖИЛИН, Y Y ІШ. ЕЕ ШЕШ ЖЕР XHTML 2-9 1895, ЖӘН 
ЖАМЫЛА ІК R REJE AR EAS Ж CSS ЖНЖ. 
CSS (RARER 1-23 技 禄 。 


Г E 


声明 声明 
Fl t Гос: red; font-size: 25px; 1 
选 Ен Е 属性 什 
坚 1-23 
ЗЕН 2: CSS ЕНІ. 
(1) ЗЕН 
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ЖЕНЕ. UEA KHTML + fr tE 
ЗБ ИТВ: ЖИН БА ТЕЛЕ, EE 4” =i, Ші“ classname”. 
о Е: ЖАНЕ ID EME, RKR. 
(2) TIPENE 
а) “яс” EME 
div.special (......) ГЁ class Æ special Ж div 7 
div#special (...... ) ГУК id Æ special Ж div "7 
© “JW EHRE 
div h1.first p.specia (......) PEAR div ЕЯ class Æ first & h1 МЫ 
class Œ specia Жр ##£*/ 
@ MARERE 
div h1.first span.firstLetter{.…...} /"ау ERS ARIE class Æ first 会 h1 МТО class Æ 
firstLetter Ж span Ж&*/ 


“ЕН “*" НА ORAE. 
(НІН ТЕН 1-25. 


<style type="text/css"> 

* {font-size:12px;} 

Р{соіог:геа;} 

10. #һеадег {color:blue; } 

11. .footer (font-size: 16px; } 

12. .ok {color:yellow; } 

13. </style> 

14. </head> 

15. <body> 

16. <p> REFAH - </p> 

17. <div id="header"> З=? </div> 
18. <div class="ok"> ЗФ - </div> 

49. <div class="footer ok"> (062 АА - </div> 
20. </body> 

21. </html> 


CSS ЖЕ ИНИН: ЛОН > ID FF > БЕІН > БЕНЕН. 


1. <IDOCTYPE html PUBLIC "-/W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
2. "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 

3. <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 

4. <head> 

5. <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 
6. <title> 时 桩 车 早 栋 </title> 

ТЕ 

8. 

9. 


1210 CSS E + таны 


ZÈ CSS «РЕ ВЕЕ Е Ж CSS Н.У ЖР ЕЕ CSS F: ó S 
М 1-12 kt. 
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$ 1-12 
н Жж х № & 
text-indent ЖЗ px % cm (Ф ЕНЕ, ЙІНЕЗЕЙЕ9-9999 HRE) 
text-alien AKER left, right, center, justify (8) 
color ЕЕЕ #FFFFFF, red, rgb (0,0,255) 
font-family ЕЕЕ МӘНЕР, Y ye аа ИЯ 
font-size aT Bia ЕРШ ЕА ЛЕ Е ВЕЕ ВЕ Cem) 


normal, bold, lighter, bolder. #9 4+ bolder, bold #( normal 


font-weight ATRA 8, lighter Ж normal 8 
I underline СЕ). line-through (219294) . overline 
text-decoration Ент ЕТІ 
capitalize (ӘҢ 44). uppercase (43), lowercase (Ж) 
text-transform AECE A. ВРЕ: 
line-height KALI PARAR 
2Е CSS FHE E HR e gi a ak pa ya, HA Н МУ 1-13 2. 
81-13 


background-attachment scroll RARER) ~, fixed СИИ) 
background-color 


RILE ge 


RER t: 
RSE 


тн 


ші СЦ) 
top. center, bottom, left, center, right х,у СВХ 
ЖЕТЕН ИОН 2) 
no-repeat (ALSP) ~ repeat-x СНЕ") ~ repeat-y 
СЕКЕ) 
Заа о ñ 298, З ДІНДІ 


background-image 


background-position 


background-repeat 


background 


1211 DIV Z CSS М 


DIV+CSS RHA СР “Web HA” ) PANE, DIV+CSS ЕРІНІН 
BRELUTIH, SATARE HTML ИННО НИН. Ctable) NAIRE, RSE AANE 
KERE SLIR HTI IRRI. KHTML ЗЕН ЧС XML) BLH HTML EBEA 
MAA P R IB à ЯЕ XML МЕНЕН 2 ЕНІ А), WE EKETE IA EDEA p ІНІ. 
28 XHTML ІНЕ, ARBAR T t ЖЕРІ, ERE DIV+CSS ATEFA A. 

HTML AXAN HTML 4.01 (AFÈ, ЖАНЕ ESE, W) EWE HTML 9892 РАН 
ЖАП, ЕНІ. РЕНИН, ЕН РА ВЕЕ А Д ИЛ Е СТОИ АС АВЕ AS 
HTML Pi, Ж ЖМУ HTML ХЕ АН. ОСЕ W3C У F (a SGML FENIE 
ЖЕ, ШОИ XML. 

XML SEHA HTML МЈ ЖЕНЕ, ERRi (EXtensible Markup 
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Language) o (ҒҒ XML ЖОС, ЗІЛ kho Wi ae WEN Заа XML. (XË XHTML 
HERRA ТУВА, ВЕ XHTML 85491 gk HTML ЖИН ЛЕМІН) XML Ж), (МІН 
ЖОЛАН (Қ, ЛААНЫ Јо Е o 

联 CSS REJÈ NOTR a Сй JavaScript) 否 XML FFAG, 2: CSS+JavaScript+ 
XML САР ЖӘ ИЙЕ НИ»: XML+XSL+JavaScript) „ ІҢ XSL, ЗН НЕМА, Wr 
Мл CSS МИУА, МА А. 稻 伪 CSS ШІРУІ, HTML RRI AE ЕЯ, 
ЖЕЛЕ АЕ САНЕ Al Bi, 


15 DIV+CSS 91209 


(1) ИС МИНЕ. Е ЕЕ НІНІ 12249 CSS RF, М Е РСЗ НЕ 
Ж. ПАЛЕ СТВ НИ ТА, DIV+CSS ЈЕ ЕРИМ КЛЕЙ, EERE, ЕЭ о 
ТВЕА Mh НИКЕ ЕЕ Т EREHE Y до В Вс ЖМ НЕ. 

(2) MRSE. АЕРО Ж, НГА НЕ, АЕА 49 а p ak ya 61 w 
РНС МН рл. 

G) (Ж ИЕНА Ж. EARB DIV+CSS ANTIE, ЕИ RENAA 705 БОР. 
ЖАНЕ АЛЕН, ШІ css PRAE ID, МИФ ГІН, 4 МЕЗЕТ Б 
IBRI AEW EERE o 

(4) RRETA LARI. DIV+CSS Fe ak HA 72402, Pr (kta aB ak LAR. A HTA ER 
HALWE, луна, 8 Е EE Er R kia rs ЖІБІН. ТИНЕ DIV+CSS % 
ALT, EARNE, HORER CSS BERR, WERB LEE E L EURES 
ik rE RIR o 

(5) МИРНЕ o EDURRA HTML (ДІНІҢ URERA CSS F, 
XE WH hh ya В + RERA EE, EER ES WS. 

(6) ЖӨН ІНІН Waduk. НЕШЕ, ЗЕН ЕР НІН ee uW ak, eni ole 
НВ ІН), DIV+CSS НЕМ HES. EE CSS Лий Л k FEB, ЕЕЕ ЈЕ 
W Sdn) РЕС, WO IBM re ka a n L Ro 


2 s DIV+CSS ТР 


ТИЙ DIV+CSS KERIA, МЕРИ DIV+CSS Jü$6 ARAA ІЛІМІ, 
HARAT EAER Y ria. 

(1) RAX CSS ЖА НИ ЕЗ ЕО А. ЖМУ HTML4.0 PAAT E 
(table) , DIV+CSS inL R RAAE, ТИНЕ НІ RAAD, AJIAN АЕН 
PA МЕТАРА, МЕ" БОО, Pegar BAIE XHTML ЭЙ ӨН ІНІ 
ЖЫ. 

(2) CSS "ИНЕ Е Е T CARU. CSS ХИИ А НЕЕ ЕЛУ ЕРЕН, 72% 
ІІ битер, EE THA T ЖИЫНЫ ЫЛА, НЫ Ы, ДӘР CSS ИЕН?» 
ЖАМ, БІЛЕ Т ЖАЗЫ МЕ МЕНЕН e ee. 

(3) ЭН НЫН ДӘНІНЕ ӨНУІ. BRIX HTML 4.0 AIAH IE 4.0 p= Е 
Je ЕЕ ЖЕЛДЕН ӨЗ, ІҢ DIV+CSS WAZ IE WWW VE ЖИНФЕ, ЖІ 
ЖӘН W (FireFox) 9 ИЕН С В e ТНА СИС ЕРМЕН RA Wi Ж 
шут 02) 。DIV+CSS Jë ehh iX ТН ДІ kin R Di o 
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(4) DIV+CSS ЕЗЙ ЧН Оноо АЕ 0 Е ЗАН  ПТГУ--С55 И. 
DIV+CSS Ўй) ИРАН ЕС ТАЕ ЕЕ А МІН H, ААА Яа t Tr 74 HTML 4479 ЖМ 26 
алапта анта далала татары sue hL E тат CSS ТКА l 
S, РЕ fee АСГА kia otu 98 006 ЕИ КИЕДІ, ТЕРУ ЕВЕ css 
š Web P5 21649 Еа татар ak, а е ОН ЕВ, АТ. ЛОК. Папий 
Jm ВИ E E AS СЕРИ ТИН ШИН SP ki. 


3 s DIV 哮 CSS ааа х ВЕ 


КЕЕ CSS AKINRERE? =Z SSES? ЕШ Eyüp yoq ӘНІМ. FUR 
(content) , 74% (padding) ~ 2548 (border) , 2594 (margin) , CSS НОЯН ТТ Н. 

MARE M ІН НИН ЖАУМЕН pr ó lp, CPRO RER R. АЛУМЕН dk aklly 
4 ӘБЕН ЕКНІН ао, 4 ЖЕЛ ЗІН, ЖӨН ӨЗ ИНӘЙ. BZ LZ (content) ME 
МА АН, ФИЯ (padding) ШЕРНЕ Әл ВАН СА) ЗАЧИНА АА 
ЕНЕ ЖЕН; EA Cborder) ФРЕНЧ: ЯНО: (margin) ВЈ ВНР нер, 
ТИНОС О, АЕА ВЯ, АМ (унлу ЭБЕН», АЛМАН ВЕЧЕ 
RIRES, ІНЕН МӘНЕРІН (DIV 05), ОВРУЧ ННВ АН О ВЕ, РЫМ 
но, Че аА СНЫ А, АНБ ЕЗ, We CSS НЕЕ КАН, БӨ А АН АО Е АЕ 
ЕНИН е ЕДІ, Да; АСЯ ТАТ SAB, ПА а lpg Э eó in 
异 ; ФАН RER, ТИРА О НІН У т 38 T Hp r pe 2 sh 
РАО б: РЕВНО NE AARE РІ, НЕ 1-24 04. 


Z 


г Лини 


=й 


(1) margin 1 padding ЖІ 1 

ВН Иса МЕ, Јо Y. 3 THEATRE, К ЧОЕ АЈ, ЕЕЕ: 

И 2 (484, WEAR ТЕНЧ a Н, АЕ Ч А Н o 

И 3 TERE, ВОТ eq as Н, PRAEERAT RENESA, EKI 
ЖЕНА ЭН. 

ЖИН 4 TRE, ARB Ж. 2. ИН ЗІН, PHN SEEEJE 
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margin:5px 10px; 

margin:5px 10px 15px; 

margin:10px 8px 5px 15px; 

padding 812984 £b ek, 

(2) border Ж 20 

CSS 4 border ОЯН) ЖІГІНДЕ; 

border-color: 1914 red, green %. 

border-width: 1914 Ірх. 2рх. 3px $. 

border-style: 1914: dotted (JAB) ~ dashed С) ~ solid F4) ~ double ОМИР) 

H. 

FEWE margin 哨 padding Ж ЎТА fE. border KTR 1042, ЖІ ОЯ ЖЕ 
ЕДІН 4 МӘЖ НЕ E: 

border:1px solid #FF0000; 

45 div ЖНБІЕ span Hi 


div WEEEK E5 (block) , span РЧ ИКЕ Cinline) 2 

уН SS uni URE S p= R ЛЕ RENTER RN А] ВЕ 100% RIRIS) ， 姑 杯 泽 来 
FIWE “ loat:left/right;” FERE, MARAE T ЕАН РЕА ЛА а А 15 

АЛЕН K A СТАУ МИНЕ S k fE padding НЕ d P=, ИСИН СТО yu ОН 
异 ( “display:block;” . “float:left/right;” FURKAN) , AAE Y JURER 2E 
周 也 被 书 。 

ЭРЕЗЕ АҒАН ЕМЕДІ div 45. ІНЕ div ЗІМДІ РОР ӘН, ЖЕМЕ ЕН, 
AX float INI div ESRR ЖЕНД RLA o 

float WAKER Y ШРИ талдана тайт алі ЕАН RRA, 
ПНР CSS F, ERESERKI. JES TATAR, eL ИЕНІ ES o 

ЖИЫН RES, AASA T MA, A TEE o 

float IKAR 01 left HHE right。 

IRITE RITIENE 1-26. 


<IDOCTYPE html PUBLIC "-/W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 

<head> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 
<title> FFER S FR </title> 

<style type="text/css"> 

.d1(width:200px; height:200px; border:1px solid #CCC; float:left;) 

9. .d2(width:200px; height:200px; border:1px solid #CCC; float:left;} 

10. </style> 

11. </head> 

12. <body> 

13. <div class="d1"></div> 
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14. <div class="d2"></div> 
15. </body> 

16. </html> 

ЖИЕ 1-25 Ж. 


Е 1-25 
Rhea Е Sua Hi ШИН ӨКІ, ЗЕН clear НП ЕЕ 92 


至 洱 : 
clear x left right both + ЖЖК ТЕЙ 9 - 


1.2.12 CSS Жаз 


CSS ОР 88 yb ee УІНЕ НЕ Ж yaa u ER MEARAN o E REESE ЛЕЛЕ CSS % 
ӨЛЕ ВЕ ЖЕНТ ВЕЛЕ CSS Е ВЕ ЕНЕНЕ Е KUTI. 

ЗЕ XHTML 98954 ЖИ kuki, Жа E ВЕЕР ЕР RRE 

<!--[if 'IE]><1-— Ф ТЕ А УТАА) <!--<![endif]-->。 

<!--[ifIE]> Jok ТЕ ІН Е 8] <![endifl-->。 

<!--[if IE 6]> ЕТЕ 6 а ИЕН <![endif-->。 

LRE MESLE XHTML (ДАНАРА E SE THA ГІН ІНІН, НЕЧА НТА BEE 
МЫ ТВ ТА 6 CSS R 

ERRAR, KIERAN АНАРАГА ИІН: 

limportant: IE6 25. 

*html .a{height:80px:}: IE6 #88. 

*+html .a{height:80px;}: IE7 斋 挠 。 

<meta http-equiv="x-ua-compatible" content="ie=7" />; IE8 124. 1f important 81 |22467 

A МЕ ЗИН ЕН Ж 48. 
PARRE ЕН ЖҮӨ ó АН, a eka 2 a М ЛЕ ЕВ, ЕНІ 1-14 204. 


9 1-14 
Еж àt л BE E 
input[button | submit] ALKE margin:0 ашо: + = input #7) width 
body (overflow:hidden:) F KGRS JR WH html {overflow:hidden:} 
Р *height:0; 
hasLayout ЖИЕН ЖИ ЕЕ 
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EHT 
Еж 0 # HE Z 
form>[hasLayout] 5 margin-left Н, ЖЕЖ г. 2 ЕЗ (шагеіп 
ариг екілген) 1499 2хшшгіп-ігб form div{*margin-left: 尚 异 -2:} 
很 border-width 来 1 559% 3 ЧЕ, KWH dotted LAL T Ë £$ 35 (BE А J 
Н, Ірх 1% dotted IEX dashed ЯЖ dotted 


ЖЕЖ position:relative НИЯ, БЕБІ ЭН 
overflow:[hiddenlauto] i Ж (X # k Е 9049 


position:visible: 


拦 top/left Ж 1020374 оо 866 
:hover ЖА Ж position:absolute ЖЕ £$ i жже; 扮 潜 知 也 了 
条 lefvtop Æ margin-[4& ЖЕЛІНЕ 088 ЗА Ж 
Ж, FIR 0% 


ЖМ ES ЕЗ position:relative: 


Ë s ғ 
:focus + selector {) Ж ,... 
ТАИ 88363; 2 list PRR, AKE қ A 
AUREY: HAK list-style e PERENE yE 

th ВАВ НИ ТЕА text-alig | IE8 — | # th iNJ text-align:inherit: 
FEB СЕ link/style/@impor) ННІ: 327 | mes |9999%ЖИЛЕ, АИБА 

拦 background-color 443% back 
ground, #0, ###fff|| #ftrfrrr 
ÉIN ВА Е ИЙЕ. selector> /**/ selector{} | IE6 | ЖІЛ DEMO K4 

* html IE6 Ж/Е IE6 ЖТ 
ДӘГЕ ТІЗЕ ІІ; SIBE pngcrush 13 4 1 4 4 $ 
ALJA Gamma profiles 

margin:0 auto: ALIRI block ЕЖ 4 Ж block (84834798, 7 width 
ЕВЕ О first-line | -first-leter, 3# 48 ë $ | СЕН important РІНДЕ Ж, (53% 
Æ$ !important 14/8 Т: ЕВ Е 

拦 :first-letter RAR OHE% 
HIW, ЖЫ, p:first-letter{}, H£ 
Ж p: first-letter h1 {} 


:hover 21 background-color 三 #fff， 妍 斤 IE7 


:first-letter РА: 


а #7) background, ДЕМІН 
W, (Ж background:url (46 
ЕЛШЗӘМНШЕЗЕШІШ 
Mg) , АЯ Ж background: 
ші) r ЕЗІНІҢ, ЧЕ 
Æj T HTTP Mi 


Position:absolute %44, a display:block, 224% -һоуег 
MERRER 


float МГЕ АКЕ 88: li aL float, а H 
display:block:float:[BrIH], 11 ЖЕЛЕ 


Жон È display:inline 39 
Доа (ЛЕҢ 


аг, аа, li ИРТ dt. dd, li {position:relative:} 


<noscript> E£ ЕНЕ ШЕВ JavaScript #181] 2:86 
ЖЕНЕ 


ІМ JavaScript ##‹поѕсгірь 2) 
display:none: 
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ЕНІ 

0 # HE 2 
ЖЕ backeround:none 吴 扬 back 
ground:url СН) , ВИН НЕЕ 
ОЕ Т ЖҮРЕ Ед 
Й li È} display:inline #5 float: 
[Dr lir] 
## li H4 margin-left, ЯХ PREE 
52: ЖЕТЕС) 
WETEN, ЖЕЖ 
“Layout”, #4 display:inline- 
block: 
ШЕТТЕТІП? ИЕА ЗАЕВА 


А š AtA E Q overflow:hidden 
даза ьадди БЕЙНЕНІ, ЖОЕ Ф hasLayout 


я Ў 70 overflow:hidden: (#9) 

ВЕ height 2 ЖЯЙ 扮 险 font-size:0: 
RDN width AAA | ms — | 3Ң% overflow:hidden: 
ШТ) [ma | 1820 display:inline i float 454+ 
margin 9 Æ 3 Й: hasLayout Ж É 85 R # 8 По 1 745 һабГауош; jH 
hasLayout (499, НИЕТІН, НИН ЕЖ АЈА, ІЕ6/7 起 hasLayout MRES, ЖОН 
Usi 
Mia теа Ы TAREA, Fit, 

overflow:hidden: 


ШЕБЕРІ БЕТА. ыы | 
ыы | БЕТТТЕЗЕТГІГ 


: РЯ 
3px |837: Æ float ЕЖ ES, (Ж Эрх 限 雾 ЖЕЗ, š margin-left:-3px: 


andia БАЯНЫ ЖЖ пш, БЕНЕН 
text-align 


13 本 章 小 结 


Еж 


ЖАМ filter BEFA ЯНИ RELE A akin pink 


li RE RE baseline ІНЕ 


ЖІТІ # list-style НІНЕН 


"ЕН eye Be F 


position:relative; 


AOK I b: BE sk ñf E ІН 


EE (4849 PHP BLR RE khu. А Поа, ИИ, НЫ ЕН. РНР ЕРЕН 
Ж. HERBAR. ЛНР JM DRRR ARNIE 5 TRER PHP 5, 9/06/01. ӘҢ 
AU. БСР, 22 Web уса ОКОН. БЕ ЕМЕНІ XHTML ARR AEE, 
Jë Ы A ók РНР (Ж 2108. ВЛЕ ЭТ 

(1) РНР #J% 8 B/S БИЛЕР. 

(2) XHTML ЖИЕН ІҢ CSS ЖІ: ИРНЕ. 

G) EEH НЧ. БЕРАНЕ. 


第 2 章 PHP 环境 搭建 与 工具 


本 章 主要 对 PHP 环境 的 搭建 和 系统 的 配置 做 一 个 简单 的 介绍 ,包括 在 Windows 下 的 WAMP 
环境 和 Linux 下 的 LAMP 环境 等 ， 同 时 也 会 对 开发 PHP 过 程 中 用 到 的 相关 工具 做 一 个 使 用 说 明 
的 讲解 ， 帮 助 读者 快速 方便 地 开发 PHP 项 目 。 


21 PHP 环境 介绍 


PHP 是 一 个 服务 器 脚本 语言 ， 虽 然 可 以 独立 运行 ， 但 开始 学 习 任何 一 门 编程 语言 之 前 ， 都 
必须 先 搭建 和 熟悉 开发 环境 。 正 所 谓 “ 工 欲 善 其 事 ， 必 先 利 其 器 ”。 进 行 网 络 程序 开发 ， 除 了 
安装 一 个 PHP 程序 库 外 ， 还 需要 安装 Web 服务 器 、 数 据 库 系 统 ， 以 及 一 些 扩展 。PHP 能 够 运行 
在 绝 大 多 数 主流 的 操作 系统 上 ， 包 括 Linux. UNIX, Windows, DL Mac OS 等 。 作 为 一 种 轻便 
的 网 络 编程 语言 ，PHP 支持 Apache, IIS. Nginx 等 服务 器 脚本 。 


2.1.1 WAMP 环境 介绍 


WAMP 环境 是 指 Windows + Apache + MySQL + PHP 相关 环境 的 简称 ， 即 Windows 操作 系 
统 、Apache 网 络 服务 器 、MySQL 数据 库 管理 系统 和 PHP 脚本 。 其 实 它 的 组 合 最 早 还 是 来 源 于 
LAMP 组 合 , 下 节 将 学 习 关于 LAMP 的 内 容 。Windows 给 用 户 带 来 的 最 大 便捷 就 是 图 形 化 操作 ， 
WAMP 环境 最 大 的 优势 在 于 它 的 图 形 化 操作 与 安装 。 尤 其 是 在 开发 过 程 中 经 常会 做 一 些 组 件 或 
者 配置 参数 的 变化 ， 如 使 用 图 形 化 操作 将 带 来 很 多 便捷 性 。 与 此 同时 ， 开 发 PHP 过 程 中 经 常会 
用 到 一 些 相关 工具 ， 因 在 Windows 多 年 的 市 场 占有 率 ， 所 以 相关 工具 是 比较 丰富 的 。 所 以 在 开 
发 和 调试 的 过 程 中 使 用 WAMP 环境 是 非常 有 优势 的 。 当 然 WAMP 环境 也 不 是 仅 适合 调试 开发 ， 
微软 也 注意 到 了 PHP 突 飞 迅 猛 的 发 展 趋势 ， 在 新 版 的 Windows 中 РНР 也 得 到 了 很 好 的 支持 ， 
包括 微软 开发 的 IS7 服务 器 软件 ， 如 图 2-1 Bras. 


IIS 


internet information services 
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2.1.2 LAMP 环境 介绍 


LAMP 环境 是 指 Linux+Apache+MySQL+PHP 相关 环境 的 简称 .LAMP 这 个 特定 名 词 最 早出 
现在 1998 年 ， 是 指 Linux 操作 系统 、Apache 网 页 服务 器 、MySQL 数据 库 管 理 系统 和 PHP 脚本 
4 种 技术 。 其 本 身 都 是 各 自 独立 的 软件 ， 但 是 因为 常 被 结合 在 一 起 使 用 ， 并 拥有 越 来 越 高 的 兼容 
度 ， 所 以 共同 组 成 了 一 个 强大 的 Web 应 用 程序 平台 。 

Linux 是 一 种 自由 和 开放 源码 的 类 UNIX 操作 系统 ， 如 图 2-2 所 示 。 目 前 存在 着 许多 不 同 的 
Linux 版 本 ,但 它们 都 使 用 了 Linux 内 核 , 所 以 统称 为 Linux。 现 在 常见 的 Linux 有 Ubuntu Fedora, 
openSUSE, CentOS, Red Hat 和 红旗 Linux 等 。 因 为 Linux 的 稳定 性 和 高 负载 性 ， 所 以 很 多 公司 
会 选择 它 作 为 系统 上 线 运营 的 正式 环境 。 不 可 否认 Linux 安全 性 相对 Windows 更 胜 一 筹 。 关 于 
Linux 更 详细 的 配置 和 介绍 将 在 2.3 节 做 介绍 。 


Linux 
"a 


图 2-2 


2.1.3 WAMP 与 LAMP 的 差异 


WAMP 和 LAMP 最 大 差异 只 在 于 它们 的 操作 系统 。 因 为 Apache、PHP 和 MySQL 都 是 同一 
厂商 发 行 的 不 同 环境 下 的 版 本 ， 所 以 差异 很 小 。 在 讨论 应 该 选择 哪个 环境 来 开发 软件 前 应 先 了 
解 它们 之 间 的 差异 , 这样 读 者 就 可 以 根据 自己 的 喜好 或 需求 来 选择 适合 的 环境 .WAMP 和 LAMP 
的 差异 如 表 2-1 所 示 。 


表 2-1 
环境 
指标 WAMP LAMP 

配置 难 易 度 简单 中 等 

图 形 界面 有 无 (部 分 有 ) 
性 能 与 负载 中 中 高 

安全 性 一 般 很 好 

扩展 与 组 件 丰富 丰富 
开发 工具 丰富 少 

脚本 调试 方便 中 等 

软件 移植 性 一 般 好 

区 分 大 小 写 不 是 


根据 表 2-1 的 对 比 可 以 得 出 这 样 的 结论 ， 即 在 本 地 开发 和 调试 的 过 程 中 可 以 选择 WAMP Ж 
境 ， 因 为 在 Windows 下 面 我 们 更 加 熟悉 相关 工具 的 使 用 ， 而 且 调试 和 解决 问题 也 比较 方便 。 而 
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部 署 服务 器 时 可 以 选择 LAMP 环境 , 它 可 以 帮助 解决 很 多 安全 和 性 能 问题 , 当然 在 WAMP 开发 
过 程 中 要 注意 其 与 LAMP 环境 的 一 些 差异 ， 如 大 小 写 、 目 录 结 构 等 。 以 上 仅 是 笔者 的 见解 ， 读 
者 可 以 根据 具体 情况 选择 适合 自己 的 环境 。 


22 WAMP 安装 与 配置 


开始 配置 WAMP 环境 前 需要 准备 相关 软件 ， 即 Windows 系统 〈 本 书 使 用 的 是 Windows 7 
旗舰 版 ， 用 户 也 可 以 选择 其 他 Windows 系统 ， 建 议 Windows ХР SP3 以 上 ) 、Apache Windows 
版 本 、PHP ZIP 版 本 和 MySQL Windows 安装 版 。 


2.2.1 Apache 的 获取 与 安装 


Apache 是 一 款 免 费 、 稳 定 、 快 速 的 Web 服务 器 。Apache 是 由 非 营利 性 组 织 Apache Group 
开发 和 维护 的 。 官 方 网 站 是 http//www.apache.org。 作 为 世界 上 排名 第 一 的 Web 服务 器 软件 ， 
Apache 与 PHP 的 组 合 被 喻 为 经 典 配 置 ， 如 图 2-3 所 示 。 


回 | httpd-2.2.21-win32-x86-openssl-0.9.8r.msi 
类 型 : Windows Installer 程序 包 


图 2-3 


这 里 准备 的 是 Apache 2.2.21 for win32-x86 版 本 (Windows 32 位 x86 核心 ) 。 在 Windows 
下 安装 Apache 服务 器 的 方法 比较 简单 。 以 下 方法 同时 适用 于 Windows 2000/Windows 
XP/Windows 2003/Windows 7/Windows 2008 等 操作 系统 。 
(1) Apache 的 安装 与 其 他 Windows 程序 安装 类 似 ， 运 行 httpd-2.2.21-win32-x86-openssl- 
0.9.8rmsi 文件 后 ， 会 出 现 一 个 欢迎 界面 ， 如 图 2-4 所 示 。 
JËJ Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard ж. W Q ішізі 


Welcome to the Installation Wizard for 
Apache НТТР Server 2.2.21 


The Instalation Wizard wil install Apache HTTP Server 2.2.21 
on your computer. To continue, dick Next. 


WARNING: This program is protected by copyright law and 
international teates. 


[ net> ]| cana 
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(2) 根据 提示 单 击 Next (下 一 步 ) 按钮 ， 进 入 License Agreement 界面 ， 如 图 2-5 所 示 。 


划 Apache HTTP 
License Agreement 
Please read the folowng icense agreement carefuly 
License ~ 


Version 2.0, January 2004 a 
:Nww.apache.org/licenses/ 
|TERMS AND CONDITIONS FOR USE, REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION 
1. Definitions 
“License” shall mean the terms and conditions for use, reproduction, and 


distribution as defined by Sections 1 through 9 ofthis document. 


©@ accept the terms in the license agreement 
5) I do not accept the terms in the іселбе agreement 


InstallShield 


(E J e> || ces ) 
图 2-5 


(3) 接受 Apache 提供 的 使 用 开源 协议 书 ， 并 单 击 Next 按钮 ， 进 入 如 图 2-6 所 示 的 界面 。 
其 Apache HTTP server 22- абай бол Ward Т — s 


Server Information 
Please enter your server's information. 


Network Domain (e.g. somenet.com) 
|php 100.com 


Server Name (e.g. www.somenet.com): 
ww php 100.com 


Administrator's Emal Address (e.g. webmaster @somenet.com): 
[webmaster @php 100.com 


Install Apache HTTP Server 2.2 programs and shortcuts for: 


(9 for Al Users, on Port 80, as a Service — Recommended. 
5) only for the Current User, on Port 8080, when started Manually. 


InstallShield 


(E J s> J[ омы 


图 2-6 


Са) 在 图 2-6 中 需要 对 服务 器 进行 相关 设置 , 要 求 用 户 输 入 必要 的 服务 器 信息 和 安装 选项 。 
前 3 个 文本 框 中 依次 输入 的 内 容 是 网 络 域名 (Network Domain) 、 主 机 名 (Server Name) KE 
理 员 的 电子 邮件 地 址 (Administrator Email Address) ， 用 户 按照 提示 输入 即 可 。 最 后 一 项 是 询问 
用 户 的 安装 方式 ， 即 询问 用 户 是 允许 Apache 监听 80 端口 还 是 8080 端口 。 前 者 是 默认 端口 ， 可 
供 HTTP 用户 访问 使 用 ， 后 者 经 常用 于 局 域 网 络 的 访问 或 者 本 机 程序 的 调试 。 这 里 选择 默认 设 
置 80 端口 即 可 ， 然 后 单 击 Next 按钮 进行 安装 。 

(5) 系统 开始 复制 文件 到 用 户 的 系统 ， 如 图 2-7 所 示 。 

(6) 在 复制 文件 的 过 程 中 ， 会 跳出 几 个 命令 提示 窗口 ， 供 Apache 检测 端口 和 安装 服务 使 
用 ， 它 会 自动 关闭 。 直 到 安装 成 功 为 止 ， 如 图 2-8 所 示 。 
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Ё! Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard elle 


Installing Apache HTTP Server 2.2.21 
The program features you selected are being nstaled. 


B] Please wait whie the Instalaton Wizard instals Apache HTTP Server 


2.2.21. This may take several minutes. 


Status: 
Copying new fies 


图 2-7 


JË) Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard (кеі 


Installation Wizard Completed 


The Installation Wizard has successfully nstaled Apache HTTP 
Server 2.2.21. Chck Finish to exit the wizard. 


图 2-8 


Ст) 安装 成 功 后 即 可 以 通过 双击 系统 托盘 右 下 角 的 小 羽毛 标志 来 打开 Apache 的 控制 台 ， 
从 而 控制 Apache 的 启动 (start) 、 停 止 (stop，〉、 重 启 (restart) 等 ， 如 图 2-9 所 示 。 


96 


| 


Ext 


Apache/2.2.21 (Win32) 


图 2-9 
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这 时 便 可 以 在 浏览 器 地 址 栏 中 输入 http:Wlocalhost 或 者 http://127.0.0.1 来 访问 Apache 提供 
的 Web 服务 功能 ， 如 图 2-10 所 示 。 


图 2-10 


最 后 还 要 强调 一 点 : 虽然 绝 大 多 数 情 况 下 都 可 以 快速 顺利 地 成 功 安装 Apache， 但 也 不 排除 
安装 失败 的 情况 。 由 于 操作 系统 版 本 、 机 器 软件 环境 等 影响 ， 有 可 能 在 安装 Apache 的 最 后 阶段 
出 现 错误 , 或 者 安装 之 后 无 法 启动 。 这 时 应 根据 Apache 给 出 的 错误 提示 查找 并 解决 出 错 的 原因 。 
常见 的 错误 有 找 不 到 Apache 服务 、 端 口 冲 突 等 。 对 于 找 不 到 Apache 服务 ,说 明 Apache 没有 成 
功 地 被 安装 为 Windows 服务 ， 这 时 可 以 手工 启动 Apache， 也 可 以 在 命令 行 模式 下 将 其 注册 为 服 
务 。 端 口 冲突 一 般 是 由 于 安装 的 其 他 软件 占用 了 80 端口 所 致 ， 可 以 通过 印 载 无 关 软 件 或 者 修改 
Apache 服务 端口 的 办 法 解决 。 如 果 机 器 安装 了 防火 墙 等 软件 , 也 有 可 能 导致 Apache 无 法 打开 端 
口 而 无 法 启动 。 总 之 ， 如 遇 到 安装 问题 ， 可 以 通过 阅读 Apache 的 安装 说 明文 档 或 者 到 
bbs.php100.com 论坛 寻求 解决 办 法 。 


22.2 PHP 的 获取 与 安装 


PHP 是 个 免费 开源 的 服务 器 脚本 , 用 户 只 需要 通过 访问 http://www.php.net 官方 网 站 来 获取 
最 新 的 PHP 软件 即 可 。PHP 提供 的 Windows 版 本 有 以 下 几 种 类 型 。 


1. 编码 核心 


VC9 是 专门 为 IS 定制 的 脚本 ， 支 持 最 新 的 微软 组 件 ， 从 而 提高 效率 。 
VC6 是 为 其 他 Web 服务 软件 提供 的 脚本 ， 如 Apache, Nginx. 


а 
新 版 的 Apache 可 以 支持 VC9 的 模式 。 


2. 开发 脚本 模式 


Thread Safe: 执行 时 会 进行 线程 (Thread) 安全 检查 ， 以 防止 有 新 要 求 就 启动 线程 的 CGI 
执行 方式 而 耗 尽 系 统 资源 。 
Non Thread Safe: 在 执行 时 不 进行 线程 (Thread) 安全 检查 。 
本 书 并 没有 下 载 安装 版 的 PHP 软件 , 而 是 下 载 了 ZIP 压缩 包 模 式 的 PHP 软件 ， 这 更 加 有 助 
于 我 们 学 习 配 置 PHP 环境 的 细节 。 笔者 下 载 了 php-5.3.8-Win32-VC9-x86.zip 版 本 并 解压 到 С 盘 
的 PHP5 目录 (CAPHP5) ， 如 图 2-11 所 示 。 
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二 国 libsasldll [®© рћрарасће2 2.011 
(3 бсепзеља 图 php5apache2 2 fkerdl |3 
目 newsed [L php5embed.lib 
[S] phar.phar.bat 18 php5nsapi.dll 
Dpharcommand.phar |5 php5ts.dll 


B php.exe ВЕ php-cgi.exe 

Sa php.gif BE php-win.exe 

| phpiini-development 4) pws-php5cgi.reg 
Dphpini-production l|pws-php5isapireg 


m. 


图 2-11 


— 
ЕГЕ: 


需要 将 PHP5 目录 下 的 php.ini ion 文件 名 称 修改 为 php.ini。 


22.3 MySQL 的 获取 与 安装 


MySQL 是 一 种 开放 源 代码 的 关系 型 数据 库 管理 系统 (RDBMS) ， 并 使 用 最 常用 的 数据 库 
管理 语言 一 一 结构 化 查询 语言 (SQL) 进行 数据 库 管 理 。 由 于 MySQL 是 开放 源 代码 的 ， 因 此 任 
何人 都 可 以 在 General Public License 的 许可 下 下 载 并 根据 个 性 化 的 需要 对 其 进行 修改 。MySQL 
因为 其 速度 快 、 可 靠 性 和 适应 性 强 而 备 受 关注 。 大 多 数 人 都 认为 在 不 需要 事务 化 处 理 的 情况 下 ， 
MySQL 是 管理 内 容 最 好 的 选择 。 在 第 8 章 中 还 会 详细 介绍 数据 阵 的 相关 内 容 。 

由 于 MySQL 是 开源 软件 ， 因 此 获取 这 个 软件 是 非常 简单 的 一 件 事 ， 只 需要 访问 MySQL È 
方 网 站 http:/www.mysql.com/ 去 下 载 一 个 即 可 。 打 开 官 网 可 以 看 到 网 站 最 下 面 有 个 Downloads 
(GA) 选 项 ， 选 择 其 中 的 第 一 个 选项 MySQL Server 即 可 跳 转 到 下 载 页 面 ， 这 里 下 载 的 是 
mysql-5.5.18-win32.msi 版 本 ， 如 图 2-12 所 示 。 


mysql-5.5.18-win32.msi 
当 型 : Windows Installer 程序 包 


图 2-12 


MySQL 的 安装 与 其 他 Windows 程序 的 安装 类 似 ， 有 具体 步骤 如 下 : 
(1) 运行 安装 文件 mysql-5.5.18-win32.msi， 出 现 欢 迎 界面 ， 如 图 2-13 所 示 。 
(2) 根据 提示 单 击 Next 按钮 ， 进 入 Choose Setup Type 界面 ， 如 图 2-14 所 示 。 
可 以 选择 Typical (典型 安装 ) 、Custom (定制 安装 ) 和 Complete (25465496) 安装 类 型 。 
在 这 里 笔者 选择 典型 安装 ， 用 户 也 可 以 根据 需要 选择 其 他 安装 模式 。 选 择 典 型 安装 后 系统 会 逐 
一 的 将 MySQL 文件 安装 和 复制 到 计算 机 当中 ， 完 成 后 会 弹出 一 个 介绍 界面 ， 如 图 2-15 所 示 ， 
只 需 单 击 Next 按钮 ， 即 可 将 其 关闭 。 
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ЗВ буса очаг Еа mm s 


Welcome to the MySQL Server 5.5 Setup 
Wizard 


hatera Wizard wil install MySQL Server 5.5 on your 
computer. Cid Next t continue or Cance! to ext he Setup 


Copyright (5) 2000, 2011, orade andor its. В 
rights reserved. affilates. 


Cex ) maeta) 


A 2-13 


Choose the setup type that best suits your needs 


Installs the most common program features. Recommended for most users. 


Allows users to choose which program fe мыс т; 
they wil be nstaled. Recommended for icio 


Complete 


All program features will be instaled. Requires the most disk space. 


ва) s | 


2-14 


Pk 
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(3) 当 关 闭 介 绍 界面 后 ， 系 统 会 提示 是 否 马 上 配置 MySQL 的 相关 内 容 ， 这 里 选中 Launch 
the MySQL Instance Configuration Wizard 复 选 框 ， 然 后 单 击 Finish 按钮 ， 如 图 2-16 所 示 。 


Completed the MySQL Server 5.5 Setup 
Wizard 


kk the Finish button to exit the Setup Wizard. 


[Z] Launch the MySQL Instance Configuration Wizard 


2-16 
(4) 系统 打开 MySQL 配置 向 导 ， 用 户 可 以 选择 是 详细 配置 (Detailed Configuration) 还 是 
默认 标准 配置 (Standard Configuration) ， 这 里 选择 详细 配置 ， 如 图 2-17 所 示 。 


MySQL Server Instance Configuration Wi (кеге) 
ана с 


s 


MySQL Server Instance Configuration 
Configure the MySQL Server 5.5 server instance. 


Please select a configuration type. 


© Detailed Configuration 
Dy: Choose this configuration type to create the optimal server 
setup for this machine, 


C Standard Configuration 
Use this only on machines that do not already have a MySQL 
server installation. This will use a general purpose configuration 
for the server that can be tuned manually, 
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(5) 单 击 Next 按钮 ， 进 入 如 图 2-18 所 示 的 界面 ， 提 示 选 择 数 据 库 模式 ， 可 以 提供 开发 者 
(Developer Machine) 、 服 务 器 (Server Machine) 、 专 属 类 型 (Dedicated MySQL Server Machine) 
模式 ， 这 里 选择 开发 者 模式 ， 因 为 不 同 的 类 型 在 配置 文件 上 稍微 有 些 区 别 ， 例 如 负载 、 系 统 优 
化 、 启 动 速度 等 。 

(6) 单 击 Next 按钮 ， 进 入 如 图 2-19 所 示 的 界面 ， 提 示 用 户 选择 MySQL 支持 的 数据 库 类 
型 ， 这 里 选择 第 一 种 多 功能 类 型 ， 该 类 型 支持 InnoDB 和 MyISAM 两 种 数据 库 ， 以 方便 在 今后 
的 课程 中 讲解 与 测试 。 

(7) 单 击 Next 按钮 ， 进 入 如 图 2-20 所 示 的 界面 ， 提 示 用 户 选择 数据 库 配 置 与 内 容 存储 的 
磁盘 ， 这 里 选择 C 盘 。 一 般 不 建议 选择 系统 盘存 储 ， 因 为 一 旦 系统 崩溃 或 恢复 系统 时 将 导致 数 
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MYSQL Server Instance Configuration 
Configure the MySQL Server 5.5 server instance. 


Please select a server type, This will influence memory, disk and CPU usage. 


C Developer Machine 
ра This is a development machine, and many other applications will 
be run on it. MySQL Server should only use a minimal amount of 

memory. 


С Server Machine 
Miaj Several server applications will be running on this machine. 
Choose this option for web/application servers. MySQL will have 
medium memory usage. 


С Dedicated MYSQL Server Machine 
This machine is dedicated to run the MySQL Database Server. No 
other servers, such as a web or mail server, will be run. MySQL 
will utilize up to all available memory. 
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Configure the MySQL Server 5.5 server instance. 
Please select the database usage, 

5 [Multifunctional Database 

General purpose databases. This will optimize the server for the 


use of the fast transactional InnoDB storage engine and the 
high speed MyISAM storage engine. 


C Transactional Database Only 


Optimized for application servers and transactional web 
applications. This will make InnoDB the main storage engine. 
Note that the MyISAM engine can still be used. 


С Non-Transactional Database Only 


Suited for simple web applications, monitoring ог logging 
applications as well as analysis programs. Only the 
non-transactional MyISAM storage engine will be activated. 
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Configure the MySQL Server 5.5 server instance. 


Please choose the drive and directory where the InnoDB 
tablespace should be placed. 


ED Fomorm с e| 
-Drive Info 

Volume Name: BOOTCAMP 

File System: NTFS 

mm _— ] 


国 :s1 ce Dsispace Used — 口 129.2 GE Free Diskspace 


«вак | (Сне) Cancel 
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(8) 单 击 Next 按钮 ， 进 入 如 图 2-21 所 示 的 界面 ， 其 中 第 一 个 选项 表示 最 大 连接 数 为 20， 
第 二 个 选项 表示 最 大 连接 数 为 500， 第 三 个 选项 为 自 定义 连接 数 。 在 学 习 阶段 一 般 选择 连接 数 
20 即 足够 使 用 。 如 果 是 真正 配置 Web 服务 器 ， 可 以 根据 需要 选择 更 多 的 连接 。 


MySQL Server Instance Configuration Wizard |02 —— 


MySQL Server Instance Configuration 
Configure the MySQL Server 5.5 server instance, 


Please set the approximate number of concurrent connections to the server. 


Decision Support (DSS) 
总 Select this option for database applications that will not require 


a high number of concurrent connections. À number of 20 
connections will be assumed. 


C Online Transaction Processing (OLTP) 
Choose this option for highly concurrent applications that may 
have at any one time up to 500 active connections such as 
heavily loaded web servers, 


C Manual Setting 
Please enter the approximate number of concurrent 


Concurrent connections: E ` 
ғ. | we] cone 
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(9) 单 击 Next 按钮 ， 进 入 如 图 2-22 所 示 的 界面 ， 要 求 配置 MySQL 连接 的 端口 和 标准 模 
式 。3306 是 MySQL 默认 的 端口 号 ， 除 非 为 了 安全 可 以 去 修改 端口 ， 一 般 在 开发 过 程 中 使 用 默 
认 端 口 即 可 。 
MySQL Server Instance Сома ТТ. Ew 


MySQL Server Instance Configuration 
Configure the MySQL Server 5.S server instance. 


Please set the networking options. 


17 Enable TCP/IP Networking 
Enable this to allow TCP/P connections. When disabled, only 
local connections through named pipes are allowed. 


Рой Number: E .| [M Ааа емай exception for this port 


Please set the server SQL mode. 


1 Enable Strict Mode 
This option forces the server to behave more like a traditional 
database server. It is recommended to enable this option. 
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(10) 单 击 Next 按钮 ， 进 入 如 图 2-23 所 示 的 界面 ， 其 中 第 一 个 选项 为 使 用 默认 字符 集 ， 也 
就 是 将 Latinl 作为 默认 字符 集 ， 第 二 个 选项 为 将 UFT-8 设置 为 默认 字符 集 ， 第 三 个 选项 为 自 定 
义 字 符 集 。 字 符 集 的 概念 比较 复杂 ， 这 里 就 不 再 详 述 。 事 实 上 一 般 来 说 采用 什么 样 的 字符 集 对 
MySQL 影响 不 大 ， 只 有 在 不 同 MySQL 之 间 导 入 导出 数据 时 才 考虑 字符 集 是 否 一 致 的 问题 ， 否 
则 容易 导致 乱码 。 这 里 选择 第 三 个 选项 ， 并 设置 为 “gb2312”。 
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Configure the MySQL Server 5.5 server instance. 


Please select the default character set. 


C Standard Character Set 
Makes Latin1 the default charset. This character set is suited for 
English and other West European languages. 


C Best Support For Multilingualism 
Make UTFB the default character set. This is the recommended 
character set for storing text іп many different languages. 


| 

| ® Manual Selected Default Character Set / Collation 
Please specify the character set to use. 

| 

| 


Character Set: 952314 - 
асар 
图 2-23 


(11) 单 击 Next 按钮 ， 进 入 如 图 2-24 所 示 的 界面 ， 在 这 里 可 以 选择 是 否 将 MySQL 安装 为 
Windows 的 服务 。 这 里 选中 Install As Windows Service 复 选 框 , 这 样 可 以 在 机 器 启动 时 自动 启动 
MySQL 数据 库 服 务 。 另 外 Include Bin Directory in Windows PATH 复 选 框 也 建议 选中 ， 即 将 
MySQL 的 Bin 目录 加 入 到 Windows 的 环境 变量 中 。 这 样 做 可 以 在 命令 行 模式 下 直接 运行 MySQL 
命令 ， 而 无 须 先 切换 到 MySQL 安装 目录 的 Bin 目录 下 。 

MySQL Sery8Fnstance Configuration W 4 —— 


MySQL Server Instance Configuration 
Configure the MySQL Server 5.5 server instance, 


Please set the Windows options, 
F Install As Windows Service 
This is the recommended way to run the MySQL 
server on Windows, 
Service Name: [EU z] 


Б. Launch the MySQL Server automatically 


厂 Include Bin Directory in Windows PATH 
Check this option to include the directory containing 
the server / dient executables in the Windows PATH 
variable so they can be called from the command line. 


<Bak | 


图 2-24 


(12) 继续 单 击 Next 按钮 ， 进 入 安全 选项 设置 界面 。 在 该 界面 中 可 以 设置 MySQL 数据 库 
超级 管理 员 的 密码 。MySQL 安装 完毕 之 后 默认 生成 一 个 用 户 名 为 root 的 超级 管理 员 用 户 ， 密 码 
为 空 。 该 用 户 拥 有 对 数据 库 的 完全 控制 权限 ， 因 此 这 个 密码 非常 重要 ， 一 旦 设置 了 就 要 务必 牢 
іп, 一 旦 忘记 很 难 找 回 。 如 果 是 在 服务 器 上 安装 MySQL， 这 个 密码 务必 要 设置 ， 而 且 设 置 得 越 
复杂 越 好 。 如 果 仅 是 在 本 地 机 器 作为 学 习 测试 用 ， 可 以 设置 一 个 比较 简单 的 密码 。 单 击 Next 按 
钮 ， 这 时 设置 步骤 完成 ， 出 现 执行 配置 窗口 ， 单 击 Execute 按钮 ， 开 始 执行 配置 ， 稍 等 片刻 即 可 
配置 成 功 ， 如 图 2-25 所 示 。 

(13) 至 此 所 有 配置 工作 都 已 顺利 结束 ， 单 击 Finish 按钮 即 可 结束 配置 程序 。 
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MySQL Server Instance Configuration 
Configure the MySQL Server 5.5 server instance. 


Processing configuration ... 


(4 Prepare configuration 

B Write configuration file (C:\Program FiesMySQUMYSQL Server 5.5my.ini) 
4 Start service 

9 Apply security settings 
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通过 上 面 的 操作 ， 已 经 将 Apache, РНР. MySQL 顺利 地 安装 和 配置 到 了 Windows 计算 机 
当中 , 但 现在 Apache 还 不 能 运行 PHP 的 相关 文件 ，PHP 也 不 能 访问 MySQL 数据 库 ， 还 需要 将 
它们 之 间 做 一 个 关联 操作 。 

首先 来 了 解 一 下 它们 的 配置 文件 : 

Apache: 默认 的 配置 文件 为 httpd.conf 文件 。 

PHP: 默认 的 配置 文件 为 php.ini 文件 。 

MySQL: 默认 的 配置 文件 为 my.ini 文件 。 


1. 将 PHP 5 Apache 建立 关联 


虽然 Apache 目前 已 经 可 以 正常 运行 ， 并 能 提供 静态 网 页 服务 ， 但 此 时 它 仍 无 法 运行 PHP 
网 页 。 要 想 让 Apache 能 够 运行 PHP 网 页 , 还 必须 使 PHP 与 Apache 建立 关联 。 首 先 找 到 Apache 
的 配置 文件 httpd.conf， 该 文件 存放 在 Apache 安装 目录 的 Apache2\conf 目录 下 。 这 是 一 个 纯 文 
本 文件 ， 可 以 直接 用 “记事 本 ”程序 打开 并 编辑 。 

打开 httpd.conf 之 后 ， 首 先 要 做 的 就 是 设置 网 站 的 主 目 录 ， 也 就 是 默认 情况 下 网 页 存放 的 位 
置 。 默 认为 Apache 安装 目录 的 Apache2\htdocs\ 目 录 下 。 修 改 默认 网 站 目录 到 C 盘 的 www 目录 
下 ， 即 在 httpd.conf 中 找到 DocumentRoot 参数 ， 将 其 值 修 改 为 c:/www， 如 图 2-26 所 示 〈 要 在 C 
盘 中 建立 好 www HR) 。 


Гев жар mo sav нану 


Serve your 

Це documents. By default, all requests are taken from 
this directory, but 

| symbolic links and aliases пау be used to point to 
other locations. 


# 
[DocumentRoot “C: ww” 
# 
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因为 有 时 Apache 是 可 以 配置 多 个 站 点 的 ,所 以 如 果 修改 了 站 点 目录 还 要 修改 一 个 权限 目录 ， 
让 Apache 允许 访问 配置 的 新 位 置 。 在 配置 文件 中 找到 “This should be changed to whatever you set 
DocumentRootto.” 语 句 。 下 面 有 个 文件 路 径 ， 可 以 配置 为 与 网 站 目录 相同 ， 也 可 以 配置 为 大 于 
当前 文件 夹 的 范围 ， 如 C:/。 

接 下 来 配置 PHP 组 件 到 Apache 中 并 让 它 可 以 识别 和 解析 PHP 文件 , 在 Apache 的 内 容 中 的 
任意 位 置 〈 一 般 在 模块 载 入 的 位 置 ) 加 入 以 下 3 条 语句 (如 图 2-27 所 示 ) 。 

加 载 PHP 模块 到 Apache 中 : 

LoadModule php5_module "c:/php5/php5apache2_ 2.0!" 

加 入 识别 扩展 名 为 .php 的 文件 〈 也 可 以 自 定义 扩展 名 ) : 

AddType application/x-httpd-php.php 

识别 php.ini 配置 文件 的 位 置 : 

PHPIniDir "С:/рһр5" 或 PHPIniDir "С:/рһр5/рһр.іпі" 


#Loadlodule version_module modules/mod_version. so 
#Loadlodule vhost_alias_module 
modules/mod_vhost_alias. so 


图 2-27 
上 面 几 个 步骤 进行 完 之 后 , 保存 httpd.conf 文件 , 然后 重新 启动 Apache 使 设置 生效 。 Apache 
重新 启动 后 即 完成 PHP 和 Apache 的 关联 。 接 下 来 写 个 简单 的 PHP 测试 文件 试验 一 下 配置 是 否 
成 功 。 在 C:\www 目录 下 新 建 一 个 文件 testphp, 然后 用 “记事 本 ”程序 打开 并 在 文件 中 编辑 <?php 
phpinfo0 ?> 并 保存 ， 最 后 打开 浏览 器 输入 http://localhost/test.php， 结 果 如 图 2-28 所 示 。 


Ele 
о 


8 еег//осаһоя/лесріәе | P - R c x] 


В phpinfo0 
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2. 让 PHP 支持 MySQL 数据 库 


这 里 只 做 个 简单 介绍 ， 在 第 8 章 中 会 做 一 个 详细 的 配置 和 开发 说 明 。 让 PHP 支持 MySQL 
数据 库 非常 简单 ， 只 需要 在 РНР 的 配置 文件 php.ini 中 找到 “;extension=php_mysql.dll” 语 句 并 
将 前 面 的 “;” (分 号 ) 去 除 ， 然 后 重启 Apache 即 可 。 再 查看 刚刚 编写 的 测试 文件 ， 就 会 发 现 多 
了 MySQL 的 支持 。 


3. 安装 WAMP 集成 环境 更 加 方便 


因为 安装 的 所 有 软件 几乎 都 是 开源 软件 ， 所 以 单独 配置 起 来 比较 麻烦 ， 尤 其 是 重新 安装 系 
统 后 要 花费 很 大 的 精力 和 时 间 在 配置 环境 上 。 如 果 能 一 键 安装 所 有 软件 并 配置 好 将 是 一 件 非常 
完美 的 事情 ， 现 在 网 络 上 其 实 有 非常 多 类 似 的 相关 软件 ， 用 户 只 需要 一 次 安装 就 会 自动 安装 好 
Apache. PHP. MySQL 等 ， 例 如 比较 著名 的 WampServer、 XAMPP、 AppServ、PHPnow。 这 
样 的 集成 环境 比较 适合 开发 时 使 用 ， 但 不 建议 服务 器 部 署 ， 因 为 安全 性 和 系统 性 能 没有 保障 。 


2.3 LAMP 安装 与 配置 


Linux 因为 品牌 众多 ， 所 以 在 环境 配置 上 支持 的 组 件 也 有 所 不 同 ， 配 置 也 有 所 差异 ， 但 基本 
思路 和 核心 内 容 是 一 致 的 。 使 用 Linux 搭配 LAMP 环境 早 些 时 候 是 一 件 非常 痛苦 的 事情 ， 无 论 
是 有 经 验 的 老 程序 员 还 是 初出 茅 庐 的 新 手 ， 都 会 因为 Linux 在 编译 各 类 组 件 和 脚本 过 程 中 碰 到 
一 些 不 可 预见 的 冲突 或 脚本 问题 。 但 现在 很 多 新 版 Linux 中 都 加 入 了 自动 远程 获取 软件 包 的 功 
能 ， 这 样 在 安装 和 配置 一 些 组 件 时 就 方便 很 多 ， 只 要 懂得 一 些 简 单 的 命令 就 可 以 很 快 配置 出 
LAMP 或 者 更 复杂 的 环境 。 当 然 为 了 保证 服务 器 更 好 的 扩展 性 ， 很 多 Linux 厂商 也 保留 了 传统 
的 编译 模式 ， 可 以 让 有 兴趣 的 用 户 自 由 编译 。 


2.3.1 Linux 的 获取 与 安装 配置 


Linux 有 很 多 的 版 本 和 厂商 ， 这 里 以 最 简单 的 Ubuntu 安装 与 配置 为 例 进行 介绍 。 首 先 要 到 
http://www.ubuntu.com/ 的 官方 网 站 获取 最 新 的 镜像 文件 或 者 申请 一 张 免 费 的 光盘 (2010 年 以 前 
个 人 可 以 免费 申请 光盘 ， 现 在 只 有 企业 才 可 以 申请 免费 光盘 ) 。 

因为 主要 是 讲解 PHP 与 Linux 的 关系 配置 ， 所 以 关于 Linux 的 安装 这 里 只 做 一 个 简单 的 介 
绍 ， 如 果 希 望 了 解 更 多 关于 Ubuntu 或 Linux 安装 的 知识 ， 参 考 其 他 书籍 或 网 站 。 

(1) 放 入 Ubuntu 光盘 ， 安 装 程序 将 自动 启动 ， 弹 出 安装 界面 ， 如 图 2-29 所 示 。 

(2) 选择 语言 为 “中 文 〈 简 体 ) ”， 然 后 单 击 左边 栏目 的 安装 按钮 ， 并 按照 提示 依次 单 击 
“下 一 步 ”按钮 进行 安装 ，Ubuntu 即 开始 文件 的 复制 工作 ， 并 可 能 需要 等 待 15 一 25 分 钟 (这 取 
决 于 计算 机 的 配置 与 性 能 ) ， 如 图 2-30 所 示 。 

(3) 经 过 一 小 段 时 间 的 安装 配置 ， 重 启 系统 即 进入 如 图 2-31 所 示 的 Ubuntu 界面 。 其 实学 
2] Linux 不 是 使 用 它们 的 桌面 应 用 而 是 它 的 命令 提示 符 。 


әс 试用 Ubuntu 安装 Ubuntu 


manda 


f =a cD Ft Ubuntu , MRAN езже HEE. 


шяпеневже пт 系统 并 存 (或 者 等 代 ) 方式 得 Ubuntu 安装 
到 乞 的 电脑 上 ииятжаннхя 


Shanghai 
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23.2 Linux 下 Apache 的 安装 


在 Ubuntu 下 安装 Apache 有 两 种 基本 的 方法 ， 一 种 是 下 载 Apache 官方 提供 的 tar 压缩 包 模 
式 并 通过 命令 提示 符 编 译 ， 另 一 种 就 是 通过 简单 的 命令 获取 远程 适合 的 安装 包 并 自动 安装 。 接 
下 来 使 用 一 种 简单 的 模式 安装 配置 环境 。 

(1) 在 Ubuntu 菜单 栏 中 选择 “应 用 程序 ”一 “附件 ”一 “终端 ”命令 ， 如 图 2-32 所 示 。 


图 2-32 
(2) 系统 打开 命令 提示 符 〈 终 端 ) ， 如 图 2-33 所 示 。 


图 2-33 


G) 这 时 只 需要 在 命令 提示 符 ( 终 端 ) 中 输入 需要 的 安装 命令 即 可 。 首 先 来 获取 Apache 
并 安装 : 

sudo apt-get install apache2 

sudo 是 一 个 提升 权限 的 命令 ， 放 在 任何 命令 之 前 。 因 为 我 们 登录 的 用 户 默 认为 9 符号 也 就 是 
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普通 用 户 ， 需 要 提升 为 管理 员 权 限 才 可 以 执行 相关 操作 ， 所 以 第 一 次 运行 带 有 sudo 的 命令 时 会 
提示 输入 密码 ， 如 图 2-34 所 示 。 


图 2-34 


(4) 当 密 码 输入 正确 后 ， 系 统 会 自动 检测 远程 软件 包 和 本 地 所 需 的 组 件 ， 并 提示 所 安装 文 
件 占 用 空间 大 小 ， 并 让 用 户 选 择 是 否 安装 〈Y/n) ， 如 图 2-35 所 示 。 


图 2-35 


(5) 选择 Y， 接 下 来 的 事情 交 给 系统 去 完成 即 可 ， 等 待 大 约 几 分 钟 后 ， 系 统 会 自动 从 最 近 
的 镜像 服务 器 下 载 所 需要 的 软件 和 组 件 并 安装 好 。 

(6) 测试 Apache 是 否 安装 成 功 。 在 浏览 器 地 址 中 输入 http://localhost， 并 按 Enter 键 ， 结 
果 如 图 2-36 所 示 。 
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€ Піһе/лосіһе/ 


It works! 


This is the default web page for this server. 


The web server software is running but no content has been added, yet. 


图 2-36 


2.3.3 Linux F PHP 的 安装 


PHP 的 安装 与 配置 同 Apache 的 安装 类 似 ， 只 需 在 命令 提示 符 〈 终 端 ) 中 输入 : 

sudo apt-get install php5 libapache2-mod-php5 

系统 会 自动 检测 远程 软件 包 和 本 地 所 需 的 组 件 ， 并 提示 所 安装 文件 和 占用 空间 大 小 ， 并 让 
用 户 选择 是 否 安装 (Y/n) ， 如 图 2-37 所 示 。 


Ө сля ай 


2-37 


同样 道理 ,选择 Y 并 稍 作 等 待 , PHP 即 安装 成 功 并 关联 到 刚刚 安装 好 的 Apache 中 去 ， 而 且 
用 户 不 需要 做 任何 工作 ， 相 对 Windows 的 配置 更 加 简单 。Apache 默认 的 网 站 目录 在 /Var/www 
目录 , 用 户 在 操作 该 目录 时 会 发 现 没有 权限 , 所 以 需要 执行 一 个 Liunx 命令 来 让 自己 拥有 对 该 目 
录 的 操作 权限 。 

sudo chmod -R 777 /varwww 


/修改 www 目录 为 任何 用 户 可 读 写 权限 
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重启 Apache 后 修改 才 可 以 生效 ， 重 启 Apache 的 命令 为 : 

sudo /etc/init.d/apache2 restart 

这 时 去 /Var/www 目录 下 面 建立 一 个 testphp 文件 , 并 编辑 内 容 “<?php phpinfo) ?>” 后 保存 ， 
通过 浏览 器 访问 http://localhost/test.php 结果 如 图 2-38 所 示 。 


vrpyfocalhostest рар а Ф 


[System Unu son VrtuaiBon 2 6.38 -8 genene #42 Ubuntu SNP Mon Apr 11 
|в3:31 50 іле 20111686 

Runa Date |бег132011 215518 

Server Apr [apache 2.0 Handier 

Virtual Directory — 

Support 

Configuration Flle — ТІГІП 

php.ini) Path 


Loaded Configuration | /cphpsp5cha2/phPJ 


Scan this dir for [ephpsapschezeenrd 


Additional inifiles — |yetciphp5japache2/cont apao. 
parsed 


РНР AP 2000626 
РНР extension 20090026 
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2.3.4 Linux F MySQL 的 安装 


MySQL 的 安装 也 是 同样 的 道理 ， 在 命令 提示 符 ( 终 端 中 输入 : 
sudo apt-get install mysql-server 


结果 如 图 2-39 所 示 ， 选 择 立 并 稍 作 等 待 ， 即 可 完成 MySQL 的 安装 。 


图 2-39 


因为 MySQL 程序 相对 较 大 ， 所 以 需要 等 待 时 间 也 较 长 ， 当 然 , 这 也 取决 于 网 络 带宽 是 否 够 
大 。 下 载 和 安装 配置 成 功 后 重启 MySQL 和 Apache 即 可 。 
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重新 启动 MySQL 的 命令 如 下 : 
sudo /etc/init.d/mysql restart 

重新 启动 Apache 的 命令 如 下 : 
sudo /usr/sbin/apache2ctl restart 


іші 


24 环境 组 件 配 置 


到 2.3.4 节 为 止 LAMP 环境 就 算 基本 搭建 成 功 了 ， 下 面 便 可 以 直接 去 /var/www 目录 书写 和 
调试 PHP 程序 了 。 当 然 这 只 是 一 种 简单 的 安装 模式 ， 因 为 Linux 也 是 一 门 专业 的 知识 ， 如 果 想 
对 Linux 系统 有 深入 的 研究 ， 读 者 可 以 参考 一 些 专业 的 Linux 书籍 和 教程 ， 这 里 不 再 袭 述 。 


25 PHP 开发 相关 工具 


Notepad++, Zend Studio, EclipsePHP studio (EPP) 等 ， 甚 至 可 以 用 Windows 自 带 的 “记事 本 ” 
程序 。 这 些 开 发 工具 又 可 以 分 为 两 大 类 : 一 类 是 普通 的 编辑 器 ， 另 一 类 是 专业 的 开发 工具 IDE. 


指标 IDE 
软件 大 小 较 大 
语言 针对 性 是 
代码 提示 有 
调试 器 集成 
函数 跟踪 有 
代码 结构 有 
大 纲 提要 有 
版 本 控制 器 集成 
扩展 性 一 般 
启动 速度 慢 
项 目 开 发 方便 


2.5.1 开发 工具 介绍 


1. Notepad++ 
Notepad++ 是 一 款 非常 有 特色 的 编辑 器 ， 是 开源 软件 ， 可 以 免费 使 用 ， 其 工作 界面 如 图 2-40 
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所 示 。 它 不 仅 支持 PHP 代码 的 编辑 , 还 内 置 支持 多 达 27 种 再 六 的 高 于 是 未 (包括 各 种 常见 的 源 
代码 、 脚 本 ， 能 够 很 好 地 支持 .nfo 文件 的 查看 ) ， 还 支持 自 定义 语言 ， 可 自动 检测 文件 类 型 ， 根 
据 关键 字 显示 节点 ， 节 点 可 自由 折合 /打开 ， 还 可 显示 纳 进 引导 线 ， 使 代码 显示 得 很 有 层次 感 
可 打开 双 窗 口 ， 在 分 窗口 中 又 可 打开 多 个 子 窗口 。 现 在 网 上 有 很 多 文件 编辑 器 ，Notepad++ 是 不 
可 多 得 的 一 款 ， (ыма pse F SE ымын 相信 алаа (免费 软件 )。 


— ЕШ =0 G6@ MD SOW 2 
ome > ET 


1 B<?php 

Sarr = array (array ("P", "PP", "PPP" 
3 array ("H", "НН", "HAA"” 
4 ): 

echo Sarr[1][2]; 


la 


CI IIT TAZE ГИРИ 
2-40 
2. Dreamweaver 


Dreamweaver 是 建立 Web 站 点 和 应 用 程序 的 专业 工具 ， 其 工作 界面 如 图 2-41 所 示 。 它 将 
可 视 布局 工具 、 应 用 程序 开发 功能 和 代码 编辑 支持 组 合 在 一 起 ， 功 能 强大 ， 使 得 各 个 层次 的 开 
发 人 员 和 设计 人 员 都 能 够 快速 创建 界面 吸引 人 的 基于 标准 的 网 站 和 应 用 程序 。 从 对 基于 CSS 的 
设计 的 领先 支持 到 手工 编码 功能 ，Dreamweaver 提供 了 专业 人 员 在 一 个 集成 、 高 效 的 环境 中 所 
需 的 工具 。 开 发 人 员 可 以 使 用 Dreamweaver 及 所 选择 的 服务 器 技术 来 创建 功能 强大 的 Internet 
应 用 程序 ， 从 而 使 用 户 能 连接 到 数据 库 、Web 服务 和 旧式 系统 ， 而 且 对 PHP 支持 也 非常 好 。 


Таң хап жәс вам жыл pam ждо) Seo ше» eow жен | Ш- 0- £- СТЕРТІ 
=" 
sa сте м 
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со arema 
+ өт 
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3. Zend Studio 


Zend Studio 是 Zend Technologies 开发 的 PHP 语言 集成 开发 环境 (Integrated Development 
Environment, IDE) ， 其 工作 界面 如 图 2-42 所 示 。 该 工具 也 支持 HTML 和 JavaScript 标签 ， 但 
只 对 PHP 语言 提供 调试 支持 。 因 为 是 同一 个 公司 的 产品 ,所 以 提供 的 Zend Framework 方面 的 支 
持 比 其 他 软件 好 。Zend Studio 5.5 系列 后 ， 官 方 推出 利用 Eclipse 平台 、 基 于 PDT 的 Zend Studio 
for Eclipse 6.0， 并 且 之 后 的 版 本 都 构建 于 Eclipse。 


ГЕНДЕ ПІЛ ТЕСТІСІН ТЕ Ж «ны 
[EZ Kar сезе Анас Nee беткі бере B Мей Бер | 
| п-Шав »-0-а- 7- G+ ә Ш-;-ес-<.- | тж”) | 
(Ееее ше” ге =o 


2.5.2 EclipsePHP Sudio 


EclipsePHP Studio 简称 EPP, ТЕЛІ Eclipse 核心 编译 而 来 ， 是 针对 PHP 开发 者 提供 的 一 个 优 
秀 的 大 型 IDE 开发 软件 ， 并 且 集 成 了 лок 和 简体 中 文系 统 ， 免 除了 安装 配置 的 麻烦 ， 安 装 完成 
即 可 使 用 。 此 编译 器 为 PHP 编译 器 ， 专 门 针对 辅助 PHP 代码 的 开发 和 调试 ， 集 成 了 代码 高 亮 、 
函数 跟踪 、 时 时 纠 错 等 功能 。 同 时 还 增加 了 协作 开发 版 本 服务 器 功能 SVN 和 CVS。 用 户 可 以 
到 http://epp.php100.com 网 站 获取 最 新 版 本 。 
接 下 来 简单 介绍 EPP 3 的 使 用 。 

(1) 安装 成 功 后 第 一 次 启动 时 会 要 求 用 户 配置 工作 空间 ， 其 实 就 是 指向 用 户 自己 的 Apache 

网 站 目录 ， 如 图 2-43 所 示 。 


лсе нен O 
选择 工作 空间 | 
Edipse 梅 您 的 项目 保 存在 名 为 基 工 作 空间 的 文件 夹 中 。 

迁 泽 一 个 用 于 此 会 舌 的 工作 空 司 文件 卖 。 _ Е 
工作 宝 间 (W : cw -| ITB)... 
T'ite S Fresa esas aU 

= J 
图 2-43 
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(2) 启动 成 功 后 系统 会 弹出 一 个 欢迎 界面 , 直接 关闭 该 界面 后 即 可 看 到 EPP 3 的 工作 界面 ， 
如 图 2-44 所 示 。 


(3) 接 下 来 使 用 EPP 创建 一 个 新 项 目 。 首 先 选择 “文件 ”一 “新 建 ” 一 “PHP Project” її 
令 ， 如 图 2-45 所 示 。 


meo тек © ceso PEZ; 


图 2-45 


(4) EPP 会 弹出 New PHP Project 对 话 框 ， 首 先 输入 新 项 目的 名 称 〈 项 目 名 称 也 将 作为 目 
录 名 称 并 在 开发 目录 中 一 同 建立 ) ， 项 目 名 称 可 以 是 任意 名 称 但 不 能 使 用 特殊 字符 。 在 Contents 
选项 栏 中 设置 是 在 默认 工作 空间 新 建 该 项 目 ， 还 是 自 定义 新 的 工作 空间 ， 这 里 按照 默认 设置 ， 
即 在 默认 工作 空间 新 建 该 项 目 。 在 PHP Version (PHP 版 本 ) 选项 栏 选 择 开发 适合 的 PHP 版 本 
类 型 ， 这 取决 于 用 户 的 脚本 提示 和 纠 错 功能 的 准确 性 ， 因 为 PHP 5.3 版 本 和 之 前 的 PHP 5.2 版 本 
差异 还 是 很 大 的 。 其 他 的 选项 按照 默认 设置 即 可 ， 如 图 2-46 所 示 。 
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Create a PHP Project 


Create a PHP project in the workspace or in an external location. 


Project пате: php100 
Contents 
9 Create new project in workspace 
© Create project at existing location (from existing source) 
Directory: [CawwwAphp100 
PHP Version 
D Use defauk PHP settings 
9 Use project specific setings: PHP Version Phasa PHP 32 z] 
PHP4 
а PHP 5.1 / PHP 52 
© Use project as source foider 
P Create separate folders for source files and public resources Configure default.. 
JavaScript Support 


E] Enable JavaScript support for this project 


С»: 
2-46 
(5) IDE 最 大 的 特点 就 是 以 项 目 为 单位 然后 再 去 创建 文件 ， 所 以 创建 好 PHP100 的 项 目 之 


后 可 以 在 项 目 名 称 上 右 击 ， 选 择 New 命令 并 在 弹出 的 子 菜单 中 选择 需要 的 文件 类 型 ， 如 图 2-47 


所 示 。EPP 不 仅 支 持 PHP 语言 脚本 的 开发 ， 还 支持 CSS. HTML, XML 等 常见 的 Web 脚本 。 
这 里 选择 PHP File (PHP 文件 ) 文件 类 型 。 


图 2-47 


(6) 文件 创建 成 功 后 ， 其 工作 界面 如 图 2-48 所 示 ， 最 左边 的 是 目录 和 项 目 栏 ， 可 以 在 这 里 
看 到 建立 的 所 有 项 目 和 开发 文件 ， 中 间 部 分 是 开发 代码 框 ， 可 以 在 这 里 书写 PHP 代码 ; 右边 的 
是 大 纲 栏 ， 用 来 显示 整个 程序 的 结构 ; 最 下 面 的 一 栏 是 调试 信息 栏 ， 可 以 在 书写 程序 的 过 程 中 
查看 程序 脚本 信息 和 调试 信息 。 在 书写 代码 的 过 程 中 ，IDE 将 会 对 程序 和 代码 进行 实时 提示 ， 
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帮助 解决 一 些 常见 的 问题 和 函数 。 


т ШЕН muss saco Жым 本 SA AEP me SOM s= 
naes %-0-%4- sP 7- Ф н-й-ес-<- z6) 


图 2-48 
(7) 编辑 好 PHP 程序 代码 后 ， 可 以 直接 单 击 IDE 上 面 的 绿色 按钮 开始 调试 程序 ， 结 果 如 


图 2-49 所 示 。 


m HP Language Ubrany 


图 2-49 
26 本 章 小 结 


本 章 对 Apache, РНР 和 MySQL 做 了 一 个 简单 的 配置 介绍 ， 包 括 在 Windows 和 Linux 两 种 
环境 中 的 部 署 。 当 然 ， 因 为 章节 有 限 ， 我 们 只 能 用 简短 的 语言 对 基本 流程 做 一 个 演示 和 介绍 ， 


eP 
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希望 读者 能 够 在 互联 网 中 多 去 搜索 查看 一 些 相 关 的 PHP 环境 知识 和 文章 , 因为 PHP 的 环境 可 以 
非常 灵活 的 架构 出 不 同 的 效果 。 


(1) 了 解 WAMP 和 LMAP 环境 的 概念 和 区 别 。 
(2) 熟练 掌握 Windows 和 Linux 系统 下 的 PHP 环境 的 部 署 。 
(3) 学 会 使 用 两 种 以 上 的 PHP 开发 工具 。 


第 3 章 PHP 的 基本 语法 


前 面 介绍 了 PHP 的 基本 概念 ， 以 及 PHP 开发 环境 的 搭建 。 下 面 将 具体 介绍 PHP 的 语法 和 
语言 结构 。PHP 是 一 个 混合 型 语言 ， 它 从 其 他 语言 中 如 C. Shell, Perl, Java 等 ， 获 取 最 好 的 特 
性 并 且 创 建成 一 个 易于 使 用 、 强 大 的 脚本 语言 。 


3.1 PHP 的 基本 语法 


任何 程序 语言 都 有 自己 的 语言 风格 ，PHP 语言 也 有 自己 独特 的 风格 ， 虽 然 也 继承 了 许多 Perl 
和 C 的 语言 特色 。 但 经 过 多 年 的 发 展 ，PHP 已 经 成 为 一 个 成 熟 的 编程 语言 ， 所 以 还 需要 认真 地 学 
2] РНР 的 独特 语法 。PHP 一 个 很 大 的 特色 就 是 与 HTML 标签 语言 进行 混 编 ， 这 种 模式 是 今后 很 
长 一 段 学 习 过 程 中 所 用 到 的 格式 ， 因 此 先 来 通过 一 个 例子 来 认识 一 下 PHP 语言 的 基本 格式 。 
首先 在 开发 目录 中 新 建 一 个 PHP 文件 ， 参 见 示例 3-1。 


1. <html> 

2. <head> 

3: <title> 语 法 3-1 例 </title> 

4. </head> 

5. <body> 

6. <?php /PHP 起 始 标签 
ТЕ echo "Hello World!"; /PHP 输出 Hello World! 
а = <І-РНР 结束 标签 -> 

9. </body> 

10. </һіті> 

运行 结果 如 图 3-1 所 示 。 


TO [E оен р - вех 


r UE 


Hello World! 


图 3-1 

从 这 个 简单 的 示例 中 可 以 看 到 一 些 基 本 的 语言 格式 , 包括 在 PHP 内 的 注释 风格 与 HIML 代 
码 中 的 注释 风格 等 。PHP 是 一 个 服务 器 脚本 程序 ， 它 所 有 的 操作 都 会 被 在 服务 器 端的 PHP 脚本 
所 执行 和 过 滤 ， 通 过 浏览 器 查看 到 的 源 代码 已 经 是 被 服务 器 执行 过 的 结果 ， 所 以 查看 到 的 源 文 
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件 只 会 有 “Hello World!” 和 相关 的 HTML 代码 。 下 面 将 会 对 PHP 语法 做 一 个 详细 的 讲解 。 
3.1.1 PHP 语言 标记 


在 PHP 中 存在 以 下 几 种 常见 的 分 界 符 。 
1， 标 准 分 界 符 “<?php” 和 “?>” 


这 是 PHP 当中 标准 的 分 界 符 ， 也 是 PHP 默认 支持 的 一 种 分 界 符 。 在 PHP 中 无 须 开 启 任何 
组 件 ， 系 统 将 首先 识别 该 类 型 的 PHP 分 界 符 。 


1. <?php /WPHP 起 始 标签 
28 echo "Hello World!"; WPHP 输出 “Hello World!” 
y 


2. 短 标签 分 界 符 “<?” 和 “?>” 


这 种 方式 是 简写 方式 , 必须 在 php.ini 文件 中 将 short_open_tag 设置 为 On (新 版 的 PHP {К 
认 设 置 为 Off， 需 要 开启 后 才 可 以 使 用 ) ， 否 则 编译 器 将 不 予 解析 。 


1 /PHP 起 始 标签 
2: echo "Hello World!"; /PHP 输出 “Hello World!” 
> 


3. 脚本 标签 分 界 符 “<script language="php">” 和 “</script>” 


这 是 类 似 于 JavaScript 风格 的 嵌入 方式 ,在 实际 的 开发 过 程 中 因为 使 用 并 不 方便 ， 容 易 与 页 
面前 段 脚本 混淆 ， 所 以 很 少 使 用 。 

1. <script language="php"> /PHP 起 始 标签 

echo "Hello World!"; WPHP 输出 “Hello World!” 

3. </всгірі> 


4. ASP 风格 分 界 符 “<%” 和 “%>” 

这 是 一 种 具有 ASP 风格 的 嵌入 方式 ， 必 须 在 php.ini 文件 中 设置 asp_tag 为 On， 和 否则 不 能 使 
用 它 作为 服务 器 解析 的 PHP 分 界 符 〈 这 是 历史 原因 ， 当 年 ASP 流行 时 РНР 为 了 抢占 市 场 而 支 
持 的 一 种 模式 ， 现 在 已 经 没有 意义 了 ) 。 


1. <% /PHP 起 始 标签 
22. echo "Hello World"; /PHP 输出 “Hello World!” 
3. %> 


3.1.2 РНР 语句 分 割 符 


PHP 的 指令 分 割 符 是 表示 一 条 РНР 语句 结束 ， 也 可 以 称 为 结束 符 。 在 PHP 中 每 写 完 一 条 
PHP 语句 便 使 用 “;”( 分 号 ) 进行 分 割 并 强调 结束 。 如 果 是 固定 的 语句 ， 可 以 使 用 “}”( 大 括 
号 ) 来 进行 结束 分 割 。 


1. <?php 
2). $php = true; // 分 号 结束 语句 
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if($phpX 
echo "Ë"; /| 分 号 结束 语句 
} /大 括号 结束 语句 


3.1.3 PHP 注释 与 语法 标识 符 


1. 注释 


TE PHP 的 程序 中 , 加 入 注释 的 方法 很 灵活 。 可 以 使 用 C 语言 .C++ 语言 或 者 是 UNIX 的 Shell 
语言 的 注释 方式 ， 也 可 以 混合 使 用 。 建 议 读者 养 成 良好 的 注释 书写 习惯 ， 这 在 任何 语言 中 都 是 
一 样 的 。 对 于 一 段 几 个 月 前 编写 的 程序 ， 即 使 代码 作者 本 人 也 可 能 忘记 其 中 的 关键 步骤 或 者 算 
法 ， 而 适当 的 说 明和 简要 的 注释 有 助人 们 对 程序 的 理解 。 

在 PHP 中 注释 主要 有 以 下 几 种 方式 : 

(1) /: 双 斜 线 方式 〈 单 号 注释 ) 来 源 于 C++ 语法 的 注释 模式 。 

(2) #: 井 号 方式 〈 单 号 注释 ) 来 源 于 C 语言 的 注释 模式 。 

G) /* 和 */: 斜 线 配合 星 号 方式 〈 多 行 注释 ) ， 来 源 于 UNIX 的 shell 语言 的 注释 方式 。 

1. <?ph 
2 Se "这 是 // 单 号 注释 "; IÈR 
3. echo "这 是 # 单 号 注释 "; # 注 释 
4. echo "这 是 /*/ 多 行 注 释 "” ”/* 多 行 
5. 

6. 


注释 */ 
?> 

注释 符 将 不 会 被 解析 ， 服 务 器 执行 脚本 时 也 不 会 受 影响 。 用 户 可 以 根据 自己 的 习惯 使 用 适 
当 的 注释 符 来 对 代码 进行 简要 的 说 明 。 

2. 语法 标识 符 

PHP 中 ， 标 识 符 用 于 赋予 变量 、 常 量 、 函 数 、 类 或 方法 的 名 称 。 标 识 符 只 能 由 字母 MA 

文字 符 ， 以 及 ASCII 码 值 在 127 一 255 的 所 有 字符 ) 、 数 字 或 下 划 线 组 成 。 并 且 ， 标 识 符 只 能 
以 字母 或 下 划 线 开头 。 当 然 ， 在 使 用 语法 标识 符 时 还 应 尽量 不 要 与 PHP 内 置 关键 字 重 名 ， 以 避 
免 冲突 。 

PHP 内 置 关 键 字 如 表 3-1 所 示 。 


and or C exception 
die do continue else default 
endswitch enddeclare endforeach elseif 

for endwhile = хі endif 
switch foreach function g extends 
interface implements use if 
protected abstract extends new 
throw cfunction static 

try private i public while 
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变量 和 常量 是 PHP 中 基本 的 数据 存储 单元 ， 可 以 存储 不 同类 型 的 数据 。 由 于 PHP 是 一 种 弱 
类 型 检查 的 语言 ， 变 量 或 常量 的 数据 类 型 由 程序 的 执行 顺序 决定 。 变 量 是 在 程序 运行 时 ， 用 于 
保存 信息 或 数据 的 临时 “仓库 ”。 这 些 信息 或 数据 ， 也 就 是 变量 的 值 ， 可 以 被 随意 改变 或 删除 。 


3.2.1 变量 的 声明 与 命名 


变量 的 名 称 由 一 个 美元 符 “$” 开 头 ，“$” 后 是 一 个 标识 符 。 标 识 符 由 字母 、 数 字 或 下 划 
线 组 成 ， 并 且 不 能 以 数字 开头 。 另 外 ， 变 量 名 区 分 大 小 写 。 


1. <?рһр 

2. $title="php100.com"; /正确 

3 $title123="php100.com"; /正确 

4. $123title="php100.com"; /| 错误 

5. $ title="php100.com"; /正确 

6 $@#title="php100.com"; // 错 误 

T $url="php100.com"; /我 们 得 到 一 个 变量 url 
8. echo $url; /| 结果 : php100.com 
9. unset($url); /删除 一 个 变量 url 
10. есһо $url; /结果 为 空 

11. ?> 


在 命名 变量 时 其 名 称 一 般 都 是 有 意义 的 ， 而 不 是 随意 的 去 取 名 ， 和 否则 不 仅 不 规范 而 且 也 容 
易 混淆 和 忘记 。 一 般 使 用 简单 的 英文 单词 或 拼音 命名 ， 如 果 有 多 个 单词 或 拼音 组 合 ， 可 以 参考 
以 下 几 种 命名 格式 : 

$titlekeyword: 单词 之 间 直 接连 接 。 

$title keyword: 单词 之 间 用 下 划 线 连接 。 

$titleKeyword: 单词 之 间 首 字母 大 写 。 


322 ”可 变 变量 与 引用 赋值 
可 变 变量 的 变量 名 可 以 动态 地 设置 和 使 用 。 一 个 可 变 变量 使 用 一 个 普通 变量 的 值 作 为 该 可 


变 变量 的 变量 名 。 例 如 ，$var 是 一 个 普通 变量 ， 那 么 以 该 变量 值 作为 变量 名 ， 也 就 是 在 $var 前 
面 再 加 一 个 美元 符号 “$”， 即 $8var 就 是 一 个 可 变 变 量 。 


1. <?php 

$var="php"; 

3 $php="php100.com"; 

4. echo $var; /输出 结果 php 

5. echo $$var // 输 出 结果 php100.com 
SE 
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上 面 代码 中 首先 定义 了 两 个 变量 : $var 的 值 是 “php.net”，$php 的 值 是 “php100.com”。 
变量 $var 前 又 用 一 个 美元 符号 “$” 表 示 这 是 一 个 可 变 变 量 ， 该 可 变 变量 名 “php ”就 是 由 $var 
的 值 给 出 的 。 也 就 是 说 ，$$var 和 $php 是 等 价 的 。 


3.3 变量 类 型 


变量 有 多 种 数据 类 型 ，PHP 中 支持 的 数据 类 型 包括 : 布尔 型 、NULL 型 、 整 型 、 浮 点 型 、 
字符 串 型 ， 以 及 数组 、 对 象 和 资源 类 型 。 其 中 前 5 种 数据 类 型 也 称 为 标量 。 标 量 是 数据 结构 中 
最 基本 的 单元 ， 它 只 能 存储 一 个 数据 。 


3.3.1 字符 串 (String) 


字符 串 是 一 系列 字符 的 组 合 。 通 常 使 用 一 对 单 引号 ”或 双 引 号 ” ”来 定义 字符 串 ， 但 它们 在 
功能 上 有 明显 的 区 别 。 双 引号 字符 串 支持 变量 的 解析 和 转 义 字符 。 在 解析 变量 时 ， 解 析 器 会 尽 
可 能 多 地 取得 “$” 后 面 的 字符 以 组 成 一 个 合法 的 变量 名 。 可 以 用 大 括号 把 变量 名 括 起 来 ， 以 明 
确 表明 一 个 变量 。 


1. <?php 

2: $title='php100'; 

3. echo '$title is Website'; /| 结果 : $title is Website 

4. echo "$title is Website"; // 结 果 : рһр100 is Website 
5: echo "S$ttitle} is Website"; /| 结果 : рһр100 is Website 
6. echo "($title) is Website"; // 结 果 : рһр100 is Website 
ТЕ echo "\$title is Website"; /| 结果 : $title is Website 
:rs 


转 义 字符 是 V 与 其 他 字符 合 起 来 表示 的 一 个 特殊 字符 ， 通 常 是 一 些 非 打印 字符 。 如 果 要 
在 双 引 号 中 包含 双 引 号 就 必须 用 反 斜 线 进行 转 义 〈 单 引号 不 转 义 ) ， 具 体 如 表 3-2 所 示 。 


表 3-2 
转 义 符 功 能 
n 换行 符号 (LF) 
ІЗ 回 车 符 (CR) 
\t 水 平 制 表 符 (HT) 
\ RRR 
5% 美元 符 
Lw 双 引 号 
\NNN 用 八进制 符号 表示 的 字符 (N 表示 一 个 0~7 的 数字 ) 
WNN 用 十 六 进 制 符号 表示 的 字符 (М 表示 一 个 0~9、A~F 的 字符 ) 


定义 简单 的 字符 串 时 ， 使 用 单 引号 是 更 加 高 效 的 处 理 方式 。 使 用 双 引 号 时 ，PHP 将 浪费 一 
些 开 销 处 理 字符 转 义 和 变量 解析 。 因 此 ， 如 果 没 有 特别 需求 应 使 用 单 引号 。 
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PHP 中 还 引入 了 另 一 种 方便 的 字符 串 定义 方法 : 使 用 定 界 符 “<<<” 来 定义 字符 串 。 字 符 串 
必须 包含 在 一 组 定 界 标识 符 内 。 
1. <?php 
$str = <<< EOD 
php100 is Website 
i like php100 
EOD; ARTSA 


echo <<< EOT 

There is some string here 

. $str 

10. EOT; /结束 符 必须 项 格 


定 界 符 “<<<” 的 后 面 紧 接着 的 是 定 界 标识 符 。 标 识 符 由 字母 、 数 字 或 下 划 线 构成 ， 并 且 不 
能 以 数字 开始 。 结 尾 的 标识 符 必须 顶 格 书写 ， 前 面 不 能 有 任何 其 他 字符 。 通 常 的 错误 是 将 结尾 
的 定 界 标识 符 进行 缩 进 。 定 界 符 中 的 字符 串 可 以 被 解析 ， 可 以 使 用 转 义 字符 ， 但 不 必 转 义 引号 。 
当 需 要 定义 或 输出 大 量 的 文本 时 ， 使 用 定 界 符 显得 尤为 方便 。 


op p сти a p 


3.3.2 #E#U (integer) 


整 型 由 所 有 的 数字 构成 ， 而 且 其 赋值 范围 与 c 编译 器 的 long 值 范围 一 致 。 在 许多 通用 的 计 
算 机 32 位 系统 当中 ， 带 符号 的 整 型 数 的 取 值 范围 是 -2147483648 一 +2147483647。 整 型 数 可 以 用 
十 进 制 、 十 六 进 制 〈 用 Ох 做 前 绥 ) 和 八进制 (用 0 做 前 缀 ) 编写 ， 而 且 可 以 包含 正 整 数 和 负 整 
数 。 


1. <?php 

25 $int=12345; /| 十进制 

3. $int=0xABC; /十 六 进 制 
4. $int=007; /八进制 

5. біпі--23; TËRA 
(2 7> 


3.3.3 浮 点 型 (float sk double) 


浮 点 型 通常 指 实数 ,在 PHP 中 只 能 以 十 进 制 数字 表示 。 在 32 位 操作 系统 中 , 浮 点 型 数值 的 
有 效 范围 和 C 编译 器 的 双 精 度数 据 类 型 相同 ， 最 大 值 为 1.8E+308。 浮 点 数 也 可 以 使 用 科学 计数 
法 表示 ， 其 只 是 一 种 近似 的 数值 ， 有 效 精度 为 14 位 。 因 此 ， 比 较 两 个 浮 点 数 是 否 相 等 是 没有 意 
义 的 。 如 果 确 需 准确 的 比较 ， 可 以 使 用 任意 精度 数学 函数 库 BCMath 进行 操作 。 当 一 个 浮 点 数 
超过 了 有 效 的 精度 范围 时 ， 将 会 溢出 。 此 时 ， 系 统 会 输出 “1 加 NF” 或 “-1#ND” 的 溢出 标志 。 


1. <?php 

22. 5й-0.12; 

3. 5й-2.17е3; /2.17x103 或 者 2170 
4. $ft=31E-2; 131х107 % 0.31 

5. S$ft=2.0E+308; // 涪 出 并 得 到 结果 1#INF 
6. >> 
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3.34 布尔 型 (boolean) 


布尔 型 变量 只 有 两 个 有 效 的 值 TRUE 或 FALSE， 即 “ 真 ” 或 “ 假 ”。 就 像 之 前 提 到 的 ，PHP 
会 自动 根据 需要 转变 数据 类 型 。 布 尔 型 可 能 是 数据 类 型 转变 时 最 常见 的 目标 类 型 。 这 是 因为 在 任 
何 条 件 判断 的 代码 (例如 站 语句 、 循 环 等 ) 中 ， 其 他 数据 类 型 都 会 被 转变 成 这 种 变量 的 类 型 ， 以 
便 检 查 条 件 是 否 满足 。 具 体 转变 如 表 3-3 所 示 。 另 外 ， 比 较 运 算 符 也 产生 一 个 布尔 型 的 值 。 


数据 类 型 True 
整 型 | 所 有 非 0 值 
ЕТІ! | oo | 所 有 非 0 值 
ЕТТІ в E 
NULL | 是 | в 
数组 至 少 一 个 元 素 
对 象 是 
资源 是 


3.3.5 数组 (Array) 


数组 是 PHP 中 一 种 重要 的 数据 类 型 。 一 个 标量 只 能 存放 一 个 数据 ， 而 数组 可 以 存放 多 个 数 
据 。 数 组 中 可 以 存放 任何 东西 : 标量 数据 、 数 组 、 对 象 、 资 源 ， 以 及 PHP 中 支持 的 其 他 语法 结 
构 〈 如 引用 等 ) 。 第 4 章 我 们 会 详细 介绍 数组 的 使 用 ， 这 里 仅 作 简要 的 说 明 。 数 组 中 的 每 一 个 
数据 称 为 一 个 元 素 。 元 素 包括 索引 〈 键 名 ) 和 键 值 两 部 分 。 下 面 通过 一 个 示例 来 对 数组 进行 简 
单 的 了 解 。 
<?php 
$arr1 = array('A', 'B', 'C'); 
$arr2 = array('id'=>'A', 'name'=>'B', 'php100'=>'C'); 
echo $arr1[2]; 
echo $arr2[id]; 
?> 


осьом- 


在 PHP 5 中 需要 使 用 到 一 个 内 置 关 键 字 : апау; 在 关键 字 array 后 面 输入 键 名 与 键 值 ， 其 格 
式 为 “array( 键 名 -> 键 值 ,….)”。 生 成 的 数组 有 两 种 形式 : 一 是 无 键 名 的 简单 模式 ， 二 是 有 键 值 、 
键 名 的 完整 格式 。 

格式 1: 

简单 形式 : array ( 值 1， 值 2， 值 3, .……… ) 

格式 2: 

完整 形式 ，array GÈ 1=> 值 1， 键 2=> 值 2， 键 3=> 值 3，.……- ) 

无 论 是 简单 形式 还 是 完整 形式 ， 当 数组 创建 完成 后 数组 变量 将 变 成 一 个 特殊 的 数组 变量 ， 
而 不 能 再 使 用 echo0 函 数 直 接 打 印 输出 。 
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3.3.6 对 象 (Object) 


对 象 是 一 种 高 级 的 数据 类 型 。 任 何事 物 都 可 以 看 作 一 个 对 象 。 一 个 对 象 由 部 分 属性 值 和 方 
法 构成 ， 属 性 表明 对 象 的 一 种 状态 ， 方 法 通常 是 用 来 实现 功能 的 。 下 面 只 通过 一 个 例子 来 认识 
一 下 对 象 的 结构 和 写作 模式 ， 在 第 5 章 将 详细 讲解 对 象 和 面向 对 象 编 程 。 


1. <?рһр 

2. class Рһопе( // 创 建 一 个 Phone 类 

3. public $name; /成员 属性 name 

4. public $type; /成员 属性 type 

5. function msg($n)( /| 成员 方法 msg 并 拥 $n 参数 
6. echo "58". $n; 

T: } 

8. function display()( /构造 一 个 成 员 方法 display() 
9. return "显示 内 容 ”// 返 回 内 容 

10. } 

ШЫ Қ 

12. ?> 


3.3.7 ”资源 类 型 (Resource) 


资源 类 型 是 由 专门 的 函数 来 建立 和 使 用 的 。 资 源 是 一 种 特殊 的 数据 类 型 ， 并 由 程序 员 分 配 
(创建 、 使 用 和 释放 ) 。 任 何 资源 ， 在 不 需要 时 应 该 被 及 时 释放 。 如 果 程 序 员 忘记 释放 资源 ， 
系统 将 自动 启用 垃圾 回收 机 制 ， 以 避免 内 存 消 耗 列 尽 。 这 往往 发 生 在 PHP 脚本 运行 结束 之 前 ， 
只 有 那 时 ， 系 统 才 确 信 不 会 操作 任何 资源 。 

例如 ， 函 数 ImageCreateFromPngO 可 以 创建 一 种 PNG 的 图 片 资源 。 大 多 数 图 像 处 理 函数 要 
想 正常 工作 ， 都 必须 对 此 资源 进行 引用 ， 如 选择 调 色 板 、 绘 制图 形 、 填 充 颜 色 以 及 生成 图 片 文 
件 等 。 用 户 无 法 获知 某 个 资源 的 细节 ， 它 们 通常 包含 诸如 打开 文件 、 数 据 库 连 接 、 图 形 画布 区 
域 等 特殊 句柄 。 


338 ”类 型 的 强制 转换 与 应 用 


在 实际 应 用 中 ， 经 常 要 使 用 不 同类 型 的 变量 ， 以 满足 各 种 程序 接口 的 需求 ， 因 此 需要 对 变 
量 进行 类 型 识别 或 转换 。PHP 的 数据 类 型 的 转换 有 两 种 方法 : 直接 输入 目标 的 数据 类 型 和 通过 
settype0 函 数 实现 。 


1. 其 他 类 型 转换 成 整 型 


浮 点 型 转换 成 整 型 时 ， 小 数 点 后 的 数 将 被 舍弃 ， 如 果 浮 点 型 数 超过 了 整 型 的 取 值 范 围 ， 那 
么 结果 可 能 是 0 或 者 是 整 型 的 最 小 负数 。 布 尔 型 转换 成 整 型 时 ，TRUE 转换 为 1. FALSE 转换 
成 0。 字 符 串 型 转换 成 整 型 时 ， 对 字符 串 类 型 从 左 侧 的 第 一 位 开始 判断 ， 如 果 第 一 位 是 数字 ， 则 
将 读 取 到 的 数字 转换 为 整 型 ， 如 果 第 一 位 不 是 数字 ， 则 结果 为 0。 
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1 <?рһр 

2 $рһр=100.10; 

3 echo (int)$php; /输出 结果 : 100 
4. $php=true; 

5. echo (int)$php; /输出 结果 : 1 
6 $рһр="123рһр"; 

7 echo (int)$php; // 输 出 结果 : 123 
8 $php="php123"; 

9. echo (int)$php; /输出 结果 : 0 
ПОЗ 22: 


2. 其 他 类 型 转化 为 字符 串 型 


整 型 、 浮 点 型 转换 为 字符 串 型 时 , 直接 在 数字 上 加 引号 , 如 12、12.3 转换 为 字符 串 后 为 "12"、 
"12.3"。 布 尔 型 转换 为 字符 串 时 ，TRUE 会 转换 成 字符 串 1, FALSE 跟 NULL 转换 为 空 字 符 串 ， 


不 会 有 输出 。 
1. <?php 
2 $php=100.1; 
3: var_dump((string)$php); // 输 出 结果 : string(4) "100.1" 
4 $php=true; 
5 echo (string)$php; // 输 出 结果 : 1 
67> 


3. 其 他 类 型 转化 为 浮 点 型 


整 型 直接 转化 为 浮 点 型 ， 数 值 不 变 。 字 符 串 型 转换 为 浮 点 型 跟 字 符 串 型 转换 为 整 型 基本 上 
是 一 样 的 ， 只 不 过 是 当 字符 串 之 间 有 小 数 点 时 ， 小 数 点 会 保留 ， 如 “12.3abce” 转 换 之 后 为 12.3， 
其 他 形式 的 是 一 样 的 方法 。 布尔 型 转换 为 浮 点 型 时 ，TRUE 会 转换 成 浮 点 型 1, FALSE 跟 NULL 
转换 为 浮 点 型 0。 

1. <?php 
% $рһр="123.2рһр"; 
3 var_dump((float)$php); /输出 结果 : float(123.2) 
4. $рһр="рһр123.2"; 
5 
6. 


var_dump((float)$php); // 输 出 结果 : (0) 


?> 
4. 其 他 类 型 转化 为 布尔 型 


空 字符 串 转 换 为 布尔 型 为 FALSE, 非 空 为 TRUE。 整 型 跟 浮 点 型 的 0 转换 为 布尔 型 为 FALSE， 
其 他 为 TRUE。NULL 转换 为 布尔 型 后 结果 为 FALSE。 


1. <?php 

2. $php="php"; 

8. var_dump((bool)$php); // 输 出 结果 : Боо(ігие) 
4. $php=0; 

5. var_dump((bool)$php); /输出 结果 : bool(false) 
6. ?> 
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34% È 


常量 是 在 程序 执行 期 间 无 法 改变 的 数据 ， 常 量 的 作用 域 是 全 局 的 。 常 量 的 命名 与 变量 相似 ， 
只 是 不 带 美 元 符号 “$”。 一 个 有 效 的 常量 名 由 字母 或 者 下 划 线 开头 ， 后 面 跟 任 意 数量 的 字母 、 
数字 或 者 下 划 线 。 一 般 在 PHP 中 常量 都 为 大 写字 母 而 且 又 分 为 系统 常量 和 自 定义 常量 。 


341 系统 常量 


与 默认 系统 变量 一 样 ，PHP 也 提供 了 一 些 默认 的 系统 常量 供用 户 使 用 。 在 程序 中 可 以 随时 
应 用 PHP 的 默认 系统 常量 ， 但 是 不 能 任意 更 改 这 些 常量 的 值 。 因 为 PHP 中 自 带 的 系统 常量 非常 
多 ， 所 以 这 里 只 介绍 部 分 常见 常量 以 供 参考 。 

_ FILE_: 默认 常量 ， 是 指 PHP 程序 的 文件 名 及 路 径 。 

_ILINE_: 默认 常量 ， 是 指 PHP 程序 的 行 数 。 

_ CLASS_: 类 的 名 称 。 

_ METHOD _: 类 的 方法 名 。 

РНР VERSION: 内 建 常量 ， 是 指 РНР 程序 的 版 本 。 

PHP OS: 内 建 常量 ， 是 指 PHP 解析 器 的 操作 系统 的 名 称 。 

TRUE: 是 指 真 值 (TRUE) 。 

FALSE: 是 指 假 指 (FALSE) 。 

NULL: 是 指 空 值 (NULL) 。 

E_ERROR: 是 指 最 近 的 错误 之 处 。 

E WARNING: 是 指 最 近 的 警告 之 处 。 

E PARSE: 是 指 解析 语法 有 潜在 的 问题 之 处 。 

E NOTICE: 是 指 发 生 不 同 寻常 的 提示 ， 但 不 一 定 是 错误 处 。 


Ша 


FILE . _LINE . _CLASS 、 METHOD 中 的 是 指 两 个 下 划 线 。 


342 自 定 义 常量 


在 PHP 中 是 通过 defineO 函 数 来 定义 一 个 常量 的 。 

格式 : 

bool define ( string Sname, mixed $value |, bool case_Sinsensitive] ) 
参数 说 明 : 

name: 指定 常量 的 名 称 。 

value: 指定 常量 的 值 。 
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insensitive: 指定 常量 名 称 是 否 区 分 大 小 写 。 如 果 设 置 为 TRUE， 则 不 区 分 大 小 写 ; 如 果 设 
置 为 FALSE， 则 区 分 大 小 写 。 如 果 没 有 设置 该 参数 ， 则 取 默 认 值 FALSE。 


1. <?php 

2: define("COLOR","red"); /定义 一 个 常量 COLOR， 值 为 red 

3 echo COLOR."<br>"; // 输 出 常量 COLOR 的 值 

4 echo color."<br>"; /不 能 正确 输出 常量 COLOR 的 值 

58 дейпе("ЅНАРЕ" "round", TRUE); /定义 常量 SHAPE， 值 为 round， 不 区 分 名 称 大 小 写 
6. echo shape."<br>"; // 输 出 常量 SHAPE 的 值 

7 есһо 5Наре; // 输 出 常量 SHAPE 的 值 

ӨЗІ? 

上 面 程序 的 运行 结果 如 图 3-2 所 示 。 


Хе he/ocahon 2 - B е x | locahont һы 


red 


color 
round 
round 


图 3-2 
3.5 PHP 中 的 运算 符 


PHP 中 有 丰富 的 运算 符 集 ， 它 们 中 大 部 分 直接 来 自 于 C 语言 。 按 照 不 同 功能 区 分 ， 运 算 符 
可 以 分 为 算术 运算 符 、 字 符 串 运算 符 、 赋 值 运算 符 、 位 运算 符 、 条 件 运算 符 ， 以 及 逻辑 运算 符 
等 。 当 各 种 运算 符 同 在 一 个 表达 式 中 时 ， 其 运算 具有 一 定 的 优先 级 ， 下 面 将 详细 介绍 。 


3.5.1 算术 运算 符 


算术 运算 符 就 是 用 来 处 理 四 则 运算 的 符号 ， 这 是 最 简单 ， 也 是 最 常用 的 符号 ， 尤 其 是 数字 
的 处 理 ， 几 乎 都 会 使 用 到 算术 运算 符 。PHP 中 的 算术 运算 符 如 表 3-4 所 示 。 


表 3-4 


功 能 
加 法 运算 
减法 运算 
乘法 运算 
除法 运算 
求 余 运算 
递增 运算 (JU 1) 
递减 运算 ( 减 1) 


代码 参见 示例 3-2。 
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RØ 3-2: 
1. <?рһр 
2. $a=4; 
3. echo $а+2; // 输 出 结果 : 6 
4. echo $a-2; // 输 出 结果 : 2 
5. echo $а*2; // 输 出 结果 : 8 
6. echo $а/2; // 输 出 结果 : 2 
7. echo $a%2; // 输 出 结果 : 0 
8. echo $а++; /输出 结果 : 4，$a++ 在 当前 不 出 运算 结果 一 同 理 
9. echo $a; // 输 出 结果 : 5， 输 出 刚刚 第 8 行 做 的 运算 
10. echo ++$а; /输出 结果 : 6，$a++ 直 接 输出 运算 结果 一 同 理 
11. echo $a; /输出 结果 : 6， 输 出 第 10 行 做 的 运算 
Tn “о 


352 ”字符 串 运 算 符 


字符 串 运算 符号 只 有 一 个 .〈 点 ) ， 即 英文 的 句号 。 它 可 以 将 字符 串 连 接 起 来 ， 组 成 新 字符 
串 ， 也 可 以 将 字符 串 与 数字 连接 ， 这 时 类 型 会 自动 转换 。 
代码 参见 示例 3-3. 


1. <?php 

2) $str="string рһр100"; 

3. есһо $str."Web"; // 输 出 结果 : string php100Web 
4. echo $str.123; // 输 出 结果 : string php100123 
5. $str2="Web"; 

6. echo $str.$str2; // 输 出 结果 : string php100Web 
Wp 


3.5.3 ”赋值 运算 符 


赋值 运算 实际 上 是 将 右 侧 表达 式 的 值 赋 给 左 侧 变 量 ， 或 者 说 是 将 原 表达 式 的 值 复制 到 新 变 
量 中 ， 所 以 改变 其 中 一 个 并 不 影响 男 一 个 。PHP 中 的 赋值 运算 符 如 表 3-5 所 示 。 


表 3-5 
= W 符 功 能 H BB 
= 赋值 右 侧 表 达 式 的 值 赋 给 左 侧 变 量 
+ 赋值 加 左 侧 原 变 量 加 上 右 侧 变量 后 ， 值 赋 给 原 变 量 
赋值 减 左 侧 原 变量 减 去 右 侧 变量 后 ， 值 赋 给 原 变量 
赋值 乘 左 侧 原 变量 乘 以 右 侧 变量 后 ， 值 赋 给 原 变量 
А 赋值 除 左 侧 原 变量 除 以 右 侧 变量 后 ， 值 赋 给 原 变 量 
%= 赋值 取 余 左 侧 原 变量 与 右 侧 变量 取 余 ， 值 赋 给 原 变量 
字符 串 赋值 左 侧 变量 连接 到 右 侧 原 变量 后 ， 值 赋 给 原 变量 
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代码 参见 示例 3-4。 
KØ 3-4: 
1. <?рһр 
2. $str="string php100"; 
3: echo $str."Web"; 
4. echo $str.123; 
5. $str2="Web"; 
6. echo $str.$str2; 
0802 
3.54 ”位 运算 符 
在 计算 机 中 ， 任 何 数字 、 
进行 计算 ， 


// 输 出 结果 : string php100Web 
// 输 出 结果 : string php100123 


// 输 出 结果 : string php100Web 


位 非 、 位 异 或 ， 以 及 位 右 移 和 位 左 移 等 操作 ， 如 表 3-6 所 示 。 


表 3-6 


两 个 位 相同 时 ， 结 果 为 1， 否 则 为 0 
两 个 位 都 是 0， 结 果 为 0， 否则 为 1 


按 位 取 反 操作 

两 个 位 不 同时 ， 结 果 为 1， 否则 为 0 

操作 符 左 边 表达 式 的 值 左 移 右 边 指定 的 位 数 
操作 符 左 边 表达 式 的 值 右 移 右 边 指定 的 位 数 


字母 或 符号 都 是 以 二 进 制 形式 存储 的 。 二 进 制 数 可 以 方便 地 按 位 
于 二 进 制 位 只 由 0 或 1 组成， 所 以 计算 起 来 相当 简便 。PHP 中 提供 了 位 与 、 位 或 、 


代码 参见 示例 3-5。 


1. <?рһр 

2. $x=1021; 

3. $y=15; 

4. 

5. $2= $x& $y; 
6. $2= $x | $у; 

7. $2 = $x S$y; 
8 

9. %2-%х<<1; 
10. 52-%х<<2; 
11. 52-%х>>1; 
12. $2= $х>> 2; 
13. ?> 


IZH 
111111111101 
110000001111 


110000001101 
111111111111 
111111110010 


1111111111010 
11411111110100 
11411111110 
1141111111 


十 进 制 

1021 

15 

13 位 与 运算 
1023 位 或 运算 


1010 位 异 或 运算 


2042 位 左 移 运 算 
4084 位 左 移 运算 
510 位 右 移 运算 
255 位 右 移 运算 


位 运算 是 基于 系统 底层 的 运算 ， 在 PHP 中 并 不 常用 。 然 而 许多 问题 都 可 以 简单 地 归结 为 0 
和 1 的 问题 ， 也 为 读者 提供 了 解决 问题 的 新 角度 。 例 如 权限 的 控制 就 可 以 使 用 位 运算 方便 地 制 
作出 不 同 用 户 拥有 的 不 同 权限 ， 这 在 后 面 章节 会 继续 介绍 。 
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355 比较 运算 符 


比较 运算 符 负责 条 件 判 断 、 比 较 等 操作 ， 是 程序 中 经 常 被 用 到 的 一 种 运算 符 。 比 较 运算 的 
结果 只 有 两 种 : 要么 是 “ 真 ”， 要 么 是 “ 假 ”。PHP 中 的 比较 运算 符 如 表 3-7 所 示 。 


表 3-7 
= я 符 功 能 й BH 
> 大 于 运算 符 左 边 表达 式 值 大 于 右边 表达 式 值 时 ， 返 回 TRUE 
< 小 于 运算 符 左 边 表达 式 值 小 于 右边 表达 式 值 时 ， 返 回 TRUE 
>= 大 于 等 于 运算 符 左 边 表达 式 值 大 于 等 于 右边 表达 式 值 时 ， 返 回 TRUE 
<= 小 于 等 于 运算 符 左 边 表达 式 值 小 于 等 于 右边 表达 式 值 时 ， 返 回 TRUE 
= 相等 运算 符 左 右 两 边 表达 式 的 值 相等 时 ， 返 回 TRUE 
!= 不 等 运算 符 左右 两 边 表达 式 的 值 不 相等 时 ， 返 回 TRUE 
<> 不 等 运算 符 左右 两 边 表达 式 的 值 不 相等 时 ， 返 回 TRUE 
= ін” 运算 符 左右 两 边 表达 式 的 值 相等 并 且 类 型 一 样 时 ， 返 回 ТЕСЕ 
= 非 恒 等 运算 符 左右 两 边 表 达 式 的 值 不 相等 或 者 类 型 不 一 样 时 ， 返 回 ТЕСЕ 
代码 参见 示例 3-6。 


1 <?php 

2. $str=123; 

3. var_dump($str > 123); // 输 出 结果 : bool(FALSE) 
4. var_dump($str == "123"); // 输 出 结果 : bool(TRUE) 
5. var_dump($str === "123"); // 输 出 结果 : bool(FALSE) 
6. var_dump($str <> 123.00); /输出 结果 : bool(FALSE) 
7. var_dump($str >= 123); /| 输出 结果 : bool(TRUE) 

8. ? 

在 使 用 条 件 运算 符 “==”【 两 个 等 号 ) 时 ， 只 关心 比较 对 象 的 “ 值 ”是 否 相等 ， 而 不 考虑 
它们 的 数据 类 型 。 实 际 上 ，“==” 能 够 将 比较 对 象 转换 为 适当 的 类 型 ， 然 后 进行 比较 。 这 种 松 
散 的 比较 在 绝 大 多 数 场合 是 简便 有 效 的。 如 果 需 要 严格 的 比较 ， 则 应 该 使 用 “= 一 ” (3 个 等 号 ) 
或 者 “! =”, 


356 ”逻辑 运算 符 


逻辑 运算 类 似 前 面 讲 过 的 位 运算 的 方式 ,但 逻辑 运算 更 侧重 在 程序 书写 和 日 常 开 发 中 使 用 , 如 下 


switch 语句 等 。PHP IERTE ZR ZARR BHEART, WR 3-8 所 示 。 
表 3-8 


说 — BB 
当 所 有 表达 式 为 TRUE 时 ， 返 回 TRUE， 否 则 返回 FALSE 
当 所 有 表达 式 为 FALSE 时 ， 返 回 FALSE， 和 否则 返回 ТЕСЕ 
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жж 
运算 符 | 2 能 说 BB 
XOR | яНяй | ” 当 只 有 一 个 表达 式 为 TRUE 时 ， 返 回 TRUE， 否 则 返回 FALSE 
&& | 285 | ” 当 所 有 表达 式 为 TRUE 时 ， 返 回 TRUE， 否 则 返回 FALSE 
lI ШЕТІ | 当 所 有 表达 式 为 FALSE 时 ， 返 回 FALSE， 否 则 返回 TRUE 
! 逻辑 非 当 表 达 式 为 TRUE 时 返回 FALSE， 反 之 返回 TRUE 


逻辑 运算 符 在 程序 中 主要 用 于 站 或 者 while 控制 语句 。 它 们 主要 控制 程序 的 流程 , 如 在 不 同 
的 情况 下 执行 不 同 的 操作 或 运算 等 。 逻 辑 运算 符 的 前 后 可 以 包含 其 他 表达 式 ， 这 些 表 达 式 的 值 
将 被 转化 为 “ 真 ”或 “ 假 ”， 并 参与 到 逻辑 运算 中 。 在 PHP 中 ， 程 序 解释 引擎 对 逻辑 运算 有 一 
定 的 优化 。 即 对 于 逻辑 与 运算 ， 当 第 一 个 表达 式 的 值 为 假 时 ， 立 即 返 回 假 ， 同 时 忽略 后 续 的 表 
达 式 求 值 ， 对 于 逻辑 或 运算 也 是 类 似 的 ， 当 第 一 个 表达 式 的 值 为 真 时 ， 立 即 返回 真 ， 并 忽略 后 
续 表 达 式 的 计算 。 这 种 优化 对 提高 程序 的 运行 效率 是 有 好 处 的 。 

代码 参见 示例 3-7。 


RØ 3-7: 
1 <?рһр 
2 $а=1; 
3 $b=0; 
4. if($a && $6) // 逻 辑 与， 返回 FALSE 
5. echo "ok1"; // 不 输出 
6 } 
T if($a || $bX{ INZ, EE TRUE 
8 echo "ok2"; // 输 出 ok2 
9 } 
30: 22: 


357 ”运算 符 的 优先 级 


前 面 提 到 了 大 量 的 运算 符 ， 这 些 运 算 符 是 可 以 同时 出 现在 同一 个 表达 式 中 的 。 运 算 符 的 优 
先 级 ， 就 是 指 这 一 系列 运算 符 的 运算 次 序 。 这 种 次 序 主要 是 由 运算 符 的 相关 性 决定 的 。 虽 然 许 
多 程序 员 通过 实践 学 习 了 运算 符 的 优先 级 ， 但 是 系统 地 了 解 优先 级 体系 还 是 必要 的 。PHP 中 运 
算 符 的 优先 级 如 表 3-9 所 示 。 


表 3-9 
ж 先 级 方 ” 向 运 算 符 Ек Ж 
1 左 到 右 0 括号 
2 左 到 右 数组 
3 \ ++, — 递归 运算 
4 !、~、int、float、string、array、object、@ 类 型 
5 左 到 右 *, /, % 算数 运算 
6 左 到 右 ha. 算数 和 字符 运算 
7 左 到 右 <<, >> 位 运算 
8 \ <, <=, >, >= 比较 运算 
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续 表 

优 先 级 运 算 符 备注 

9 == =s ===; = 比较 运算 

10 & 位 运算 

п ^ 位 运算 

12 | 位 运算 

13 && 逻辑 运算 

14 逻辑 运算 

15 ? 三 目 运算 

16 +=, =. =, *=, =, %=, &=, E. ==, <=.>= 赋值 运算 

17 AND 逻辑 运算 

18 XOR 逻辑 运算 

19 OR 逻辑 运算 

20 多 处 

于 历史 原因 ， 虽 然 “! ” 比 “ 一 ”具有 更 高 的 优先 级 ， 但 在 某 些 时 候 仍 先 运算 “一 ”。 


为 了 避免 不 必要 的 逻辑 错误 ， 可 以 通过 使 用 括号 “0” 来 强调 运算 符 的 计算 次 序 。 
36 PHP 流程 控制 


PHP 是 一 种 面向 过 程 的 语言 。 与 面向 对 象 不 同 ， 面 向 过 程 的 程序 通常 是 自 上 而 下 执行 的 ， 
与 程序 书写 的 顺序 基本 一 致 。PHP 有 两 组 基本 的 控制 语句 ， 分 别 是 条 件 控制 语句 和 循环 控制 语 
句 ， 下 面 首 先 介绍 条 件 控制 语句 。 


3.6.1 if else 语句 


if 和 else 语句 共有 3 种 基本 结构 ， 此 外 每 种 基本 结构 还 可 以 嵌 套 另外 两 种 结构 ， 而 且 棋 套 
的 层次 也 可 以 不 止 是 一 层 。 

1. 单 ff 语句 结构 

HR: 


if (expr) { 
statement 


) 

这 种 结构 可 以 当 作 单纯 的 判断 ， 可 解释 成 “ 若 某 条 件 成 立 则 去 做 什么 事情 ”。 其 中 的 expr 
标识 条 件 ， 可 以 使 用 逻辑 运算 、 比 较 运算 、 位 运算 甚至 字符 串 等 来 作为 条 件 ， 系 统 会 自动 转换 
成 为 可 用 条 件 TRUE 或 者 FALSE。 其 中 大 括号 内 的 statement 代表 的 是 代码 片段 , 可 以 是 程序 员 
任意 的 代码 或 逻辑 。 
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2. if...else... 语 句 结构 


Жоқ: 

if (expr) í 
statement1 

jelsef 
Statement2 


H 
这 种 结构 可 以 理解 为 是 与 否 格式 ， 可 解释 成 “ 若 某 条 件 成 立 则 去 做 什么 事情 ， 不 成 立 则 去 
做 另 一 件 事情 ”也 就 是 说 它们 的 逻辑 中 是 必须 要 执行 一 次 的 ,无 论 是 statementl 还 是 statement2 。 


3. if...elseif... 语 句 结构 


格 式 : 

if (expr) { 
statement1 

}elseif(expr2){ 
statement2 

Jelseif(expr3)( 


}else{ 
Statement4 

} 

这 是 一 种 梯 状 的 条 件 判断 逻辑 ， 可 以 理解 为 “从 一 个 条 件 开始 判断 ， 如 果 成 立 将 停止 执行 ， 
否则 依次 类 推 寻求 下 面 的 条 件 直 到 最 后 一 个 ”。 在 实现 逻辑 判断 时 ， 很 多 情况 不 仅 只 有 是 与 否 
的 概念 ， 这 时 就 可 以 使 用 这 样 的 条 件 语 句 做 判断 。 

代码 参见 示例 3-8。 


1. <?php 

2. $d=date("D"); 

3. if($d=="Fri")( 

4. echo "Have a nice weekend!"; 
5. )elseif ($d=="Sun"){ 

6. echo "Have a nice 5ипдау!"; 
7. }else{ 

8. echo "Have а nice day!"; 

9. } 

10. ?> 


如 果 当 前 日 期 是 周 五 , 上 面 的 代码 会 输出 “Have a nice weekend! ”, 如 果 是 周 日 , 则 输出 “Have 
а пісе Sunday!” , AWH “Have a nice day!”， 如 图 3-3 所 示 。 


“pes P- E é x ET 
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4. 三 元 运算 代替 简单 的 条 件 语句 
格式 : 


(ехрг1) ? (contents) : (contents) 

三 元 运算 符 是 个 语句 ， 因 此 其 求 值 不 是 变量 。 很 多 时 候 使 用 条 件 语句 是 为 了 赋值 操作 ， 如 
果 这 时 候 需要 在 不 同 条 件 下 赋予 不 同 值 ， 那 么 使 用 if 语句 将 会 变 得 非常 腾 肿 ， 这 时 就 可 以 选择 
三 元 运算 来 简化 条 件 语句 。 当 然 不 是 所 有 时 候 都 适合 使 用 三 元 运算 ， 例 如 在 因 不 同 条 件 而 执行 


不 同 代 码 块 的 过 程 中 。 
代码 参见 示例 3-9。 
1 <?php 
2. $a=2; 
3. $b=3; 
4. echo $a>$b ? "a K+ b" : "a ҒЫ // 输 出 结果 : a 小 于 b 
5. $a=4; // 重 新 给 $a 赋值 
6. echo $a>$b ?"a 大 于 b":"a 小 于 b"; // 输 出 结果 : a K+ b 
ПОО 


3.6.2 switch 语句 


WER if A else 语句 可 以 处 理 多 分 支流 程 情况 ， 但 使 用 起 来 比较 繁琐 ， 而 且 分 析 也 不 太 清 
上 晰 ， 为 此 可 以 使 用 switch 语句 以 避免 元 长 的 让..elseif..else 代码 块 。 
Ж: 
switch (expr) 
{ 
case expri: 
statement; 
break; 
case expr2: 
statement; 
break; 


default: 
statement; 


H 
switch 结构 体 中 是 通过 expr 作为 条 件 传 值 到 内 部 ， 然 后 再 与 case 后 的 条 件 体 exprl ехрг2 


依次 做 比较 ， 如 果 条 件 成 立 将 执行 “:”( 冒 号) 后 面 的 代码 段 并 继续 向 下 执行 。 如 果 没 有 符合 
条 件 的 内 容 ， 系 统 将 自动 执行 default 后 面 的 代码 段 ， 而 且 default 是 可 以 省 略 的 。 细 心 的 读者 会 
注意 到 在 每 个 代码 段 的 后 面 添加 了 一 个 break 语句 , 这 是 为 了 在 执行 了 符合 条 件 的 代码 段 后 跳出 
函数 体 ， 不 再 向 下 执行 ， 提 高 执行 效率 。 

代码 参见 示例 3-10。 
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2013-10: 
1. <?рһр 
2. switch (date("D")) { 
3. case "Mon": 
4. echo "今天 星期 一 "; 
5. break; 
6. case "Тие": 
T: echo "今天 星期 二 "; 
8. break; 
9. case "Wed": 
10. echo "今天 星期 三 "; 
IE break; 


12. case "Thu": 

13. echo "今天 星期 四 "; 
14. break; 

15. саѕе "гі": 

16. echo "今天 星期 五 "; 


aT- break; 
18. default: 
19. echo "今天 放假 "; 
20. break; 
21. } 
22. 7> 
执行 结果 如 图 3-4 所 示 。 
-- мә [= =  Х”| 
Је ко/оаюа 2- 2 с x | @ locahost a С) 
今天 星期 五 
图 3-4 


/提示 
在 设计 switch 语句 时 ， 将 出 现 几 牵 最 大 的 条 件 放 在 最 前 面 ， 出 现 几率 最 小 的 条 件 放 在 最 后 
面 ， 提 高 程序 的 执行 效率 。 


37 PHP 循环 结构 


在 PHP 中 编写 代码 时 ， 经 常 需要 让 相同 的 代码 块 运行 很 多 次 。 这 时 就 可 以 在 代码 中 使 用 循 
环 语句 来 完成 该 任务 。PHP 的 循环 结构 类 似 C 语言 中 的 模式 ， 包 括 while, do...while, for 语 
句 等 。 
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3.7.1 while 语句 


Жоқ: 
while (ехрг){ 
statements 


) 
while 循环 比较 简单 ， 只 要 指定 的 expr 条 件 成 立 ， 则 循环 执行 代码 块 。 
代码 参见 示例 3-11。 


RP 3-11 
1. <?рһр 
2. $i=1; // 初 始 一 个 变量 i 
3. while($i<=5) ”// 当 变量 i 小 于 等 于 5 时 都 执行 
= 
5. echo "Тһе number is " . $i . "<br />"; 
6. бін; Ге |е 
ПА 
8: ?> 
输出 结果 如 图 3-5 所 示 。 
egar feahet P - B Ó x [е аһа «ас 


Тһе number is 1 
The number is 2 
The number is 3 


The number is 4 
The number is 5 


图 3-5 
通过 上 面 的 程序 可 以 看 到 ，$i 变量 的 初始 值 为 1， 其 与 while 语句 中 的 条 件 “$i<=5” 做 比 
较 成 立 并 输出 第 一 次 结果 , 然后 执行 $it+; 这 时 $i 变量 值 是 2, 继续 与 while 语句 的 条 件 “$i<=5” 
做 比较 并 输出 结果 ; 直到 $i 增长 为 6 时 发 现 条 件 不 成 立 ， 循 环 终止 。 


3.7.2 do...while 语句 


格式 : 
4о( 
statements 
} while (expr); 
do...while 语句 会 至 少 执行 一 次 代码 ， 并 且 只 要 条 件 成 立 ， 就 会 重复 进行 循环 。 
代码 参见 示例 3-12。 
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|ж 3-12 
A <?php 
2. бізі; // 初 始 一 个 变量 i 
3. dof 
4. echo "The number is ". $í . "<br />"; 
5. $i++; IZE i 递增 运算 
6. } while($i<=5); / 当 变 量 i 小 于 等 于 5 时 都 执行 
Woh: 
输出 结果 如 图 3-6 所 示 。 


Одер вох| во ТЕ 


Тһе number is 2 


Тһе number is 3 
Тһе number is 4 
Тһе number is 5 


3.7.3 for 语句 


for 语句 仅 有 单纯 的 一 种 ， 没 有 其 他 变化 ， 但 同时 它 也 是 最 复杂 、 功 能 最 强大 的 循环 ， 任 何 
while 循环 和 do...while 循环 都 可 以 用 for 循环 代替 。 
格式 : 
for (exprl; expr2; expr3){ 
statement 


} 

for 语句 有 3 个 参数 。 第 一 个 参数 初始 化 变量 ， 第 二 个 参数 保存 条 件 ， 第 三 个 参数 包含 执行 
循环 所 需 的 增 量 。 如 果 exprl 或 expr3 参数 中 包括 了 多 个 变量 ， 需 要 用 逗号 进行 分 隔 。 而 条 件 
必须 计算 为 true 或 者 false. statement 为 符合 条 件 后 执行 的 语句 或 语句 体 ， 若 statement 只 有 一 
条 语句 ， 则 可 以 省 略 大 括号 全。 

代码 参见 示例 3-13 。 


RA 3-13: 


<?php 
for ($i=1; $i<=5; $i++) /初始 值 1; 小 于 等 于 5 时 ; 变量 加 1 


1 
2 

9.4 

4. echo "Hello World!<br />"; /输出 一 次 Hello World! 

5. if($i==3)( 

6. break; // 当 变量 值 为 3 时 跳出 循环 
ы 0) 

В? 

9. 


?> 


输出 结果 如 图 3-7 所 示 。 
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Ое retocahos P - BO x Баса 


| Hello World! 
| Hello World: 
[| Bello World! 


Ë 


图 3-7 


从 示例 3-14 F, 可 以 明显 地 看 到 , 用 for 和 用 while 的 不 同 。 实 际 应 用 中 , 若 循环 有 初始 值 ， 
且 都 要 累加 或 累 减 》， 则 使 用 for 循环 比 使 用 while 循环 好 。 


3.7.4 break 和 continue 语句 


在 switch 和 for 语句 的 举例 中 都 用 到 了 break 语句 ， 其 作用 就 是 跳出 整个 switch 或 for 语句 
体 ， 执 行 循环 体 后 面 的 语句 。 而 continue 经 常用 在 for 或 do while 循环 语句 中 ， 表 示 跳 出 本 次 循 
环 ， 继 续 进入 下 一 次 循环 。 这 也 是 break 和 continue 的 主要 区 别 。 

代码 参见 示例 3-14。 


<?php 

I break 语句 的 用 法 */ 

for ($i=1; $1<=5; $i++) 

{ 

if($i==3)( 

break; /跳出 后 停止 执行 


echo "Hello break! $i <br />"; 


} 


11. /* continue 语句 的 用 法 */ 

12. for ($i=1; бі<-5; $i++) 

13. { 

14. 1$1==3){ 

15. continue; // 跳 出 后 继续 执行 
16. } 

17. echo "Hello continue! $i <br />"; 

18. } 

19: > 

输出 结果 如 图 3-8 所 示 。 
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3.8 PHP 的 函数 


在 程序 的 编写 过 程 中 往往 会 有 一 些 要 反复 用 到 的 功能 模块 ， 如 果 每 次 都 要 重复 编写 这 些 代 
码 ， 不 仅 浪费 时 间 ， 而 且 还 会 使 程序 变 得 元 长 、 可 读 性 差 ， 维 护 起 来 也 很 不 方便 。PHP 5 允许 程 
序 设 计 者 将 常用 的 流程 或 者 变量 等 元 件 ， 组 织 成 一 个 固定 的 格式 ， 也 就 是 说 用 户 可 以 自行 组 合 
函数 或 者 类 。 这 样 在 编写 好 函数 或 类 之 后 ， 使 用 时 就 不 必 关 心 其 中 的 细节 ， 拿 过 来 直接 使 用 即 
可 。 要 做 功能 修改 时 ， 只 需 修 改 函 数 中 的 内 容 即 可 。 


3.8.1 PHP 系统 函数 介绍 


函数 (fonction) 是 一 段 执行 指定 功能 的 代码 。 函 数 可 以 接收 一 组 参数 ， 并 返回 操作 结果 。 
函数 的 功能 就 是 把 一 段 程序 打包 ， 使 得 程序 简单 化 或 者 要 求 程 序 完 成 一 些 特定 的 事情 。PHP 中 
的 系统 函数 就 是 系统 自 带 的 ， 也 就 是 说 可 以 直接 使 用 并 帮助 用 户 完成 一 系列 常用 的 功能 。PHP 
中 的 系统 函数 又 分 为 字符 串 函数 、 数 组 函数 、 文 件 函数 等 ， 后 面 的 章节 将 详细 介绍 。 

格式 ， 

[可 选 返回 值 ] 函数 名 〈 参 数 ， 参 数 ，.……. [可 选 参数 ]) 

在 PHP 中 还 有 两 个 特别 的 函数 : include0 和 require0。 这 两 个 函数 可 以 说 是 PHP 中 最 吸引 
人 的 函数 。 这 两 个 函数 都 是 文件 引入 函数 ， 但 在 使 用 上 又 有 很 大 的 区 别 ， 也 是 很 多 公司 或 企业 
在 面试 时 最 常 问 到 的 问题 。 首先 需 要 了 解 这 两 个 函数 都 可 以 实现 把 一 个 文件 (不 一 定 是 PHP 文件 ) 
引入 到 一 个 PHP 文件 中 ， 这 样 在 使 用 一 些 公共 资源 时 就 可 以 很 方便 地 统一 控制 。 如 果 被 引入 的 文 
件 需要 修改 ， 其 他 所 有 被 引入 的 地 方 都 会 被 改变 。 关 于 这 两 个 函数 的 区 别 可 以 总 结 为 以 下 几 点 : 


1. 报错 


include0 引 入 文件 时 ， 如 果 碰 到 错误 ， 会 给 出 提示 ， 并 继续 运行 下 边 的 代码 ; require0 引 入 
文件 时 ， 如 果 碰 到 错误 ， 会 给 出 提示 ， 并 停止 运行 下 边 的 代码 。 


2. 条 件 引 用 


include0 是 有 条 件 包含 函数 ， 放 在 文件 的 任意 位 置 ; require0 则 是 无 条 件 包含 函数 ， 放 在 文 
件 的 头 部 。 

3. 文件 引用 方式 

include0 执 行 时 需要 引用 的 文件 每 次 都 要 进行 读 取 和 评估 ; require0 执 行 时 需要 引用 的 文件 
只 处 理 一 次 。 

代码 参见 示例 3-15。 


FA 3-15: 


1. <?php 
24. 
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require("conn.php") /引入 全 局 文件 或 公共 文件 


3 

4% <-5 
5: 

E 25 

7 

8. <html> 


9. <body> 
10. <?php 


12 include("left.php"); /引入 一 个 左 导航 


14. ?> 

15. </body> 

16. </һіті> 

通过 示例 3-15 可 以 看 出 若 有 包含 这 些 指令 之 一 的 代码 和 可 能 执行 多 次 的 代码 ， 则 使 用 
require() 效 率 比较 高 ， 若 每 次 执行 代码 时 想 读 取 不 同 的 文件 或 者 有 通过 一 组 文件 琶 代 的 循环 ， 则 
使 用 include0 可 以 给 想 要 包括 的 文件 名 设置 变量 。 


3.82 PHP 自 定义 函数 基础 


顾名思义 ， 自 定义 函数 就 是 需要 用 户 自 己 来 定义 的 函数 〈 某 些 书 中 称 为 构造 函数 ， 指 的 就 
是 自 定义 函数 移 位 ) 。 在 PHP 中 自 定义 函数 格式 如 下 : 
Ж: 
function funname(argl, arg2, arg3...... X 
statement 
return values 
) 
funname 标识 函数 名 ， 其 后 的 括号 中 表明 了 一 组 可 以 接收 的 参数 列表 ，retum 语句 表示 函数 
执行 结束 并 返回 执行 结果 ， 即 返回 值 。 函 数 的 参数 和 返回 值 可 以 是 标量 ， 也 可 以 是 对 象 或 资源 。 
参数 列表 和 retun 通常 不 是 必需 的 。PHP 5 中 的 函数 有 无 返回 值 都 允许 。 在 函数 的 名 称 上 ，PHP 
对 于 大 小 写 的 管制 比较 松散 ， 可 以 在 定义 函数 时 写成 大 写 的 名 称 ， 而 在 使 用 时 书写 小 写 的 名 
称 ( 这 是 非常 不 规范 的 ， 不 建议 这 样 使 用 ) 。 不 过 ，PHP 5 对 用 户 自 定义 函数 名 也 是 有 一 些 简单 
的 要 求 ， 具 体 如 下 : 
不 能 与 系统 函数 名 或 关键 字 重 名 。 
不 能 以 数字 和 特殊 字符 开头 ， 只 能 以 大 小 写 英文 字母 和 下 划 线 开头 。 
不 能 在 函数 名 中 包含 空格 或 特殊 字符 。 
代码 参见 示例 3-16。 


RA 3-16: 
1. <?рһр 
2. function fun($m,$n)( /定义 了 一 个 自 定义 函数 fun()， 包 括 两 个 参数 Sm 和 $n 
3. if($m==0 || $n==0){ /| 判断 参 数 是 否 为 0 
4. return 0; 1/ 返回 0 
5. )else( // 否 则 执行 下 面 代码 
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6. $a=$m*$n; // 做 平方 运算 
7. return $a; // 返 回 平方 值 
8. } IRR if 

95 7) /| 结束 function 
10. $р=2; 

11. $h=3; 

12. echo їип($р,$һ); 

ШЕ, 9> 


通过 示例 3-16 可 以 看 出 ， 自 定义 一 个 函数 有 点 类 似 把 一 段 代码 包含 起 来 ， 并 通过 参数 传 值 
进去 。 自 定义 的 函数 体内 部 是 一 个 封闭 的 环境 ， 除 一 些 全 局 变量 和 函数 外 ， 函 数 体内 是 不 能 
接 使 用 外 部 内 容 的 ， 需 要 通过 参数 逐一 传递 进去 ， 而 在 自 定义 函数 过 程 中 函数 本 身 是 不 被 执行 
的 ， 需 要 在 第 12 行使 用 函数 名 时 才 会 被 触发 。 一 个 函数 体内 只 能 有 一 个 retum 被 执行 ， 虽 然 示 
例 3-16 中 用 到 两 个 retum， 但 无 论 任何 情况 都 只 会 被 执行 一 次 。 

代码 参见 示例 3-17。 


1. <?php 

2. $p=2; 

3. $h=3; 

4. echo fun($p,$h); /执行 函数 ， 返 回 结果 : 6 
5. 

6. function fun($m,$n){ /定义 了 一 个 自 定义 函数 fun()， 包 括 两 个 参数 $m 和 Sn 
ТЕ if($m==0 || $n==0)( // 判 断 参数 是 否 为 0 

8. return 0; /返回 0 

9. )else( /否则 执行 下 面 代码 

10. $a=$m*$n; /做 平方 运算 

11. return $a; // 返 回 平方 值 

1 IR if 

432 ) /| 结束 function 

14. ?> 


在 PHP 中， 函数 可 以 在 被 调用 之 前 定义 ， 也 可 以 在 被 调用 之 后 定义 ， 例 如 上 面 的 程序 。 有 
时 也 可 对 函数 的 定义 增加 限制 条 件 。 由 于 PHP 的 更 新 速度 很 快 ， 每 隔 一 段 时 间 都 会 有 新 的 函数 
加 入 。 低 版 本 的 PHP 显然 无 法 使 用 高 版 本 PHP 中 更 多 的 简便 、 实 用 的 函数 。 同 时 ， 程 序 也 需要 
保证 在 不 同 版 本 中 的 兼容 性 ， 可 以 通过 函数 function_exists0 来 实现 。 

代码 参见 示例 3-18。 


ЖИ) 3-18: 


1. <?php 

2. $р=2; 

3. $h=3; 

4. echo fun($p,$h); 

5. if(lunction_exists("fun"))( // 判 断 函 数 fun() 是 否 存在 
6. function fun($m,$n)( 

7. ІҚҢФт--0 || $n==0X{ 

8 return 0; 

9 


jelsef 
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10. $a=$m*$n; 

11. return $a; 

12. } 

13. } 

14. } 

15. ?> 

函数 function_exists0 用 于 检查 指定 的 函数 是 否 存 在 ,通常 , 在 PHP 4.2.0 之 前 版 本 的 系统 中 ， 
不 存在 Ше _get- contents0 函 数 。 为 了 程序 的 可 移植 性 , 可 以 自 定义 一 个 与 之 功能 相同 的 函数 。 当 
程序 移植 到 高 版 本 PHP 环境 下 时 ， 解 释 器 将 忽略 此 自 定 义 函 数 ， 而 使 用 系统 自 带 的 
Бе ре сопіешѕ() #0. ЇХ, 无论 РНР 环境 如 何 , 程序 都 可 以 运行 自如 。 在 这 种 情况 下 ,函数 
的 定义 应 该 在 其 被 调用 之 前 完成 。 否 则 ， 极 有 可 能 因 系 统 无 法 找到 该 函数 而 使 程序 终止 。 


3.83 PHP 自 定义 函数 参数 


通过 上 面 的 例子 可 以 看 到 ， 自 定义 函数 的 参数 可 以 自由 定义 参数 列表 并 且 没 有 数量 限制 。 
但 在 函数 使 用 过 程 中 ， 如 果 为 了 使 函数 使 用 更 加 灵活 而 定义 了 较 多 的 参数 ， 并 且 这 些 参数 仅 在 
某 些 特定 的 范围 内 才 会 用 到 ， 就 会 使 该 函数 比较 腾 肿 〈 因 为 定义 的 参数 列表 默认 情况 下 使 用 时 
必须 补 齐 数量 ， 和 否则 无 法 使 用 函数 并 报错 误 信息 ) 。 这 时 可 以 通过 动态 初始 化 参数 的 方式 来 解 
决 该 问题 。 

代码 参见 示例 3-19。 
<?php 
function fun($m,$n=1,$x=2 NEXT 3 个 参数 ， 但 后 面 两 个 参数 给 了 初始 值 
$a=$m*$n*$x; 
return $a; 
} 
$p=2; 
echo fun($p); // 当 给 一 个 参数 时 : 2 乘 1 乘 2。 使 用 了 初始 值 
echo fun($p,3); // 当 给 两 个 参数 时 : 2 乘 3 乘 2。$n 的 初始 值 被 替换 为 3 
echo їип($р,3,3); // 当 参数 与 函数 相等 时 全 部 初始 值 被 替换 : 2 乘 3 乘 3 

w 

通过 上 面 的 例子 我 们 可 以 得 到 一 个 结论 : 当初 始 值 参数 没有 被 赋值 时 ， 将 使 用 初始 值 ， 如 
果 对 应 的 参数 有 值 时 ， 将 被 蔡 换 成 参数 值 。 带 有 初始 值 的 参数 一 般 放 在 所 有 参数 的 最 后 面 ， 虽 
然 放 在 前 面 时 PHP 也 不 会 报错 ， 但 使 用 过 程 中 是 没有 意义 的 〈 在 JAVA 和 C 中 会 报错 并 强制 用 
户 将 带 有 初始 值 的 参数 后 置 ) 。 


PR 


о 


3.84 РНР 自 定义 函数 引用 传递 


如 果 要 实现 形式 参数 改变 时 实际 参数 也 发 生 相应 的 改变 ， 就 要 使 用 引用 传递 的 方式 。 参 数 
的 引用 传递 有 两 种 方法 : 
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(1) 在 函数 定义 时 ， 在 形式 参数 前 面 加 上 “&” 符 号 。 
function fun (&$varl)í...... } 
(2) 在 函数 调用 时 ， 在 实际 参数 前 面 加 上 “&” 符 号 。 
function fun ($varD{...... } 
fun (&$уаг2) 
如 果 参 数 $varl 的 值 在 函数 中 发 生 改 变 ， 实 际 参数 $var2 的 值 也 会 发 生 相应 的 改变 。 
代码 参见 示例 3-20。 


EF673-20; 
1. <?php 
2. function fun(&$n)( /在 参数 前 加 & 
3. $n=$n*$n; //$n 运算 后 重新 赋值 给 Sn，S$n 的 值 被 改变 
4 ) 
5. $p=2; // 原 $p 为 2 
6. fun($p); /参数 $p 的 值 被 改变 
7. echo ӛр; // 现 $p 为 4 
B- 7% 


3.8.5 РНР 自 定义 函数 递归 与 骨 套 


PHP 5 中 的 函数 支持 递归 与 嵌 套 。 所 谓 递归 ， 就 是 一 个 函数 在 自己 的 函数 体内 调用 自身 。 所 
谓 嵌 套 ， 就 是 一 个 函数 在 其 函数 体内 调用 其 他 函数 。 利 用 函数 的 递归 可 以 实现 无 限 遍 历数 组 或 
类 别 ， 在 有 条 件 的 情况 下 执行 和 停止 。 利 用 嵌 套 可 以 精简 一 些 比较 常用 而 又 需要 组 合 使 用 的 系 
统 函 数 。 代 码 参见 示例 3-21、 示 例 3-22。 


<?php 
/这 是 一 个 阶乘 递归 的 例子 */ 
function fun1($nX{ 
if($n==1){ 
return 1; 
}else{ 
return $n*fun1($n-1); 


a a ОТ E l asss 


} 
10. echo fun1(1)."<br>"; /没有 递归 
11. echo fun1(2)."<br>"; /递归 1 次 ， 调 用 本 身 1 次 
12. echo fun1(3)."<br>"; /递归 2 次 ， 调 用 本 身 2 次 
13. echo fun1(4)."<br>"; /递归 3 次 ， 调 用 本 身 3 次 
14. echo fun1(5)."<br>"; /递归 4 次， 调用 本 身 4 次 


16. 2> 
输出 结果 如 图 3-9 所 示 。 


87 


名 师 讲 坛 一 一 PHP 开发 实战 权威 指南 


/ 
(ӘӘ Ө http://localhost P ~ Ë Ó X je localhost x ) 


图 3-9 

70] 3-22 

1. <?php 

2 хаан" 

3. function cl($n,$v)( // 简 化 常量 为 cl 

4. define($n,$v); 

5. } 

6. с(“МА""РНР100”); 

7. есһо МА; // 输 出 结果 : php100 

8: 7> 


39 本 章 小 结 


本 章 主 要 对 PHP 的 基础 语法 和 相关 运算 做 了 一 个 系统 的 介绍 和 说 明 。 这 部 分 内 容 虽 然 占用 
的 篇 幅 不 是 很 大 ， 但 对 PHP 学 习 者 来 讲 是 非常 重要 的 。 和 希望 读者 能 对 本 章 内 容 进 行 深度 的 学 习 
并 牢记 PHP 的 基本 语法 和 内 容 算法 。 

通过 本 章 的 学 习 ， 读 者 应 掌握 以 下 知识 点 : 

(1) 变量 的 命名 有 哪些 要 求 和 规范 。 

(2) PHP 中 的 数据 类 型 有 哪些 ， 都 有 什么 特点 。 

(3) PHP 常量 的 自 定义 函数 、 要 求 和 特点 。 

Са) 运算 符 中 的 + 和 一 在 变量 前 和 变量 后 的 不 同 点 。 

(5) 可 以 使 用 for 语句 写 一 个 9x9 乘法 表 公 式 。 

(6) 使 用 自 定义 函数 写 一 个 阶乘 的 函数 。 

(7) 熟悉 include0 和 requireO 函 数 的 功能 和 区 别 。 
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本 章 将 介绍 如 何 使 用 一 个 重要 的 编程 结构 一 一 数组 。 数 组 是 一 种 基本 的 数据 类 型 ，PHP 中 
提供 了 丰富 的 数组 处 理 函数 和 方法 ， 包 括 排序 函数 、 蔡 换 函 数 以 及 各 种 其 他 的 处 理 函 数 。 此 外 ， 
数组 函数 还 可 以 使 用 堆栈 和 队列 等 数据 结构 。 本 章 将 对 这 类 内 容 分 别 进行 介绍 。 


41 PHP 数组 基础 


一 个 数组 ， 从 最 简单 的 形式 来 讲 ， 是 一 个 保存 变量 的 变量 。 这 很 像 一 个 城市 里 的 一 列 房屋 。 
城市 拥有 很 多 房屋 ， 而 每 个 房屋 有 一 个 地 址 。 同 样 ， 每 个 变量 〈 房 子 ) 在 一 个 数组 (城市 ) 里 
有 它 自己 的 地 址 ， 称 为 索引 。 假 设 有 3 个 人 名 分 别 存放 在 $sPerson1、$sPerson2 和 $sPerson3 变量 
中 ， 现 在 就 可 以 在 程序 中 使 用 这 3 个 变量 ， 但 是 这 样 很 容易 忘记 哪个 变量 是 哪个 ， 尤 其 是 有 其 
他 变量 时 。 


4.1.1 什么 是 数组 


数组 提供 了 一 种 快速 、 方 便 地 管理 一 组 相关 数据 的 方法 ， 是 PHP 程序 设计 中 的 重要 内 容 。 
数组 是 一 组 数据 的 集合 ， 将 数据 按照 一 定 规则 组 织 起 来 ， 形 成 一 个 可 操作 的 整体 ， 是 对 大 量 数 
据 进行 有 效 组 织 和 管理 的 手段 之 一 。 通 过 数组 函数 可 以 对 大 量 性 质 相同 的 数据 进行 存储 、 排 序 、 
插入 及 删除 等 操作 ， 从 而 可 以 有 效 地 提高 程序 开发 效率 及 改善 程序 的 编写 方式 。 数 组 的 本 质 是 
存储 、 管 理 和 操作 一 组 变量 。PHP 中 将 数组 分 为 一 维 数组 、 二 维 数组 和 多 维 数组 ， 但 无 论 是 一 
维 还 是 多 维 ， 可 以 统一 将 数组 分 为 数字 索引 数组 和 关联 数组 两 种 。 每 个 元 素 由 一 个 特殊 的 标识 
符 来 区 分 ， 称 之 为 键 (key) ， 而 每 个 键 对 应 一 个 值 Cvalue) ， 如 图 4-1 所 示 。 


素 sPerson1 sPerson2 sPerson3 әм 
标 ot 11 27 37 


图 4-1 


я |а! 


4.1.2 РНР 创建 数组 


在 РНР 5 中 创建 数组 需要 使 用 到 内 置 关 键 字 array， 在 关键 字 aray 后 面 填写 你 的 键 名 与 键 
值 ， 其 代码 格式 为 : 
array( 键 名 => 键 值 ,…); 
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生成 的 数组 有 两 种 形式 : 一 是 无 键 名 的 简单 模式 ， 二 是 有 键 值 、 键 名 的 完整 格式 。 下 面 详 
细 了 解 由 arrayO 函 数 生成 的 两 种 形式 的 数组 。 

(1) 使 用 array0 函 数 声 明 简单 的 数组 ， 这 是 一 种 无 键 名 的 简单 形式 。 

格式 : 

简单 形式 : array( 值 1, 值 2, (83,...... ) 

数字 索引 数组 ， 下 标 〈 键 名 ) 由 数字 组 成 ， 默 认 从 0 开始 ， 每 个 数字 对 应 数组 元 素 在 数组 
中 的 位 置 ， 不 需要 特别 指定 ，PHP 会 自动 为 数字 索引 数组 键 名 赋 一 个 整数 值 ， 然 后 从 这 个 值 开 
始 自动 增 量 ， 也 可 以 指定 从 哪个 位 置 开 始 。 值 1 对 应 的 下 标 就 是 0， 而 值 2 对 应 的 下 标 就 是 1, 
依 此 类 推 。 

(2) 使 用 arrayO 函 数 声明 完整 的 数组 ， 这 是 一 种 键 名 和 键 值 组 合 索引 的 完整 形式 ， 键 名 和 
键 值 之 间 使 用 符号 => (等 号 大 于 号 ) 连接 。 

格式 ， 

完整 形式 : array( 键 1=> 值 1, 键 2=> 值 2, 8Ë 3=> 值 3, .…) 

关联 完整 形式 数组 ， 下 标 〈 键 名 ) 由 数值 和 字符 串 混合 的 形式 组 成 的 数组 。 数 组 需要 用 键 
名 来 访问 存储 在 数组 中 的 值 。 

无 论 是 简单 形式 还 是 完整 形式 ， 当 数组 创建 完成 后 数组 变量 将 变 成 一 个 特殊 的 数组 变量 ， 
而 不 能 再 使 用 echo0 函 数 直接 打印 输出 , 而 需要 通过 专门 的 数组 打印 函数 来 查看 数组 变量 内 部 的 
值 。 这 里 介绍 两 个 可 以 打印 数组 的 函数 print r0 和 var_dump0O。 虽 然 这 两 个 函数 都 可 以 查看 并 打 
印 函 数 细节 ， 但 还 是 稍微 有 点 区 别 。 代 码 参 见 示例 4-1。 


1 <?php 

2. $arr1 = array('A', 'B', 'C'); 

3. $arr2 = array('id'=>'A', 'name'=>'B', 'php100'=>'C'); 
4. print_r($arr1); 

5. print_r($arr2); 

6. var_dump($arr1); 

7. var dump(t$arr1); 

8 Че 


打印 结果 如 图 4-2 所 示 。 


— ss 
Суде тетт P ~ B ó x || S localhost |] Q w 2 


Array ( [0] => А [1] => В [2] => С) Array ( [id] => А [name] => 
В [php100] => С) аггау(3) ( [0]=> string(1) “А” [1]=> string(1) 


“B” [2]=> string(1) “С” ) array(3) ( [0]=> string(1) “А” [1]=> 
string(1) “B” [2]=> string(1) “C”) 


图 4-2 


可 能 看 到 图 4-2 的 打印 结果 很 难 阅 读 。 其 实 解决 办 法 很 简单 ， 只 需要 查看 浏览 器 中 的 源 文件 
即 可 ， 如 图 4-3 所 示 。 


ЖАЗ PHP 中 的 数组 


stringll) “C” 


图 4-3 


通过 图 4-3 可 以 很 清楚 地 看 到 打印 的 数组 结构 。 接 下 来 介绍 数组 部 分 相关 知识 的 显示 结果 
时 ， 都 会 使 用 查看 源 文件 的 格式 体现 ， 以 方便 阅读 数组 中 的 结构 和 内 容 。 接 下 来 继续 分 析 上 面 
的 代码 ， 图 4-3 中 看 到 的 第 1 行 到 第 12 行 是 print_rO 函 数 打印 出 来 的 结果 ， 结 构 比 较 简单 ， 而 
且 清晰 阅读 ;第 13 行 到 第 28 行 则 是 var_dump0 函 数 打 印 出 来 的 结果 ， 它 不 仅 显示 了 数组 的 结 
果 ， 还 把 数据 类 型 也 打印 了 出 来 ， 数 据 结果 更 加 详细 (其实 很 多 时 候 并 不 需要 这 些 数据 类 型 结 
果 ， 所 以 在 日 常 开发 中 更 常 使 用 print rO 函 数 ) 。 

通过 查看 简单 数组 和 完整 数组 打印 出 来 的 结果 ， 发 现 通过 函数 打印 出 来 之 后 ， 都 变 成 了 完 
整形 式 的 数组 结构 。 在 简单 模式 的 数组 形式 中 因为 没有 键 名 ， 系 统 自动 给 数组 中 的 键 值 增加 了 
下 标 〈 键 ) ， 而 已 经 拥有 了 键 的 完整 数组 将 直接 打印 出 原始 的 键 。 因 此 ， 在 实际 开发 过 程 中 ， 
可 以 根据 不 同 的 需要 给 数组 赋 键 名 或 者 省 略 键 名 。 


413 ”一 维 数组 和 多 维 数组 


接 下 来 分 析 一 维 数组 、 二 维 数组 及 多 维 数组 的 关系 。 什 么 是 一 维 数组 呢 ? 本 章 前 面 内 容 中 
看 到 的 数组 都 可 以 称 为 一 维 数组 ， 一 维 数组 可 以 想象 成 一 个 线性 的 结构 ， 在 一 个 线性 的 基础 上 ， 
可 以 通过 刻度 或 者 具体 的 一 个 标志 来 实现 确定 位 置 , 如 示例 4-1 中 , 一 个 值 对 应 一 个 键 (下 标 ) ， 
所 以 只 需要 知道 键 〈 下 标 ) 就 可 以 访问 到 具体 的 值 。 数 组 变量 访问 具体 的 其 中 一 个 元 素 值 时 有 
自己 特殊 的 用 法 。 

格式 : 

数组 变量 [ 键 名 /下 标 ]; 

代码 参见 示例 4-2。 
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RØ 4-2: 
1. <?рһр 
2. $arr1 = array('A', 'B', 'C'); 
3. $arr2 = array('id'=>'A', 'name'=>'B', 'php100'=>'C'); 
4. echo $arr1[2]; 
5. echo $arr2[id]; 
6. 7> 


(у) ЕЕ localhost/ O + Ë © X || @ localhost 


图 4-4 


细心 的 读者 可 以 注意 到 ， 我 们 访问 两 个 数组 时 分 别 使 用 了 它们 的 下 标 和 键 名 ， 而 且 都 可 以 
正确 地 访问 到 它们 代表 的 具体 的 值 。 关 于 二 维 数组 或 者 多 维 数组 其 实 可 以 理解 为 数组 中 包含 了 
数组 类 型 的 值 ， 并 通过 同样 的 思路 去 访问 。 代 码 参见 示例 4-3. 

RØ 4-3: 
<?php 
бап = array(array("P","PP","PPP"),array("H","HH","HHH") ); 


IÉ 
2: 
3. echo $arr[1][2]; 
4. ?> 


KOE лоса 2 - 26 x | localhost 


HHH 


图 4-5 


通过 访问 $arr[1][2] 得 到 值 HHH， 这 对 于 初次 了 解 二 维 数组 的 读者 来 讲 可 能 有 些 困难 ， 不 过 
没有 关系 ， 把 刚才 的 数组 放 到 表 4-1 中 ， 相 信 就 可 以 很 容易 地 看 清楚 数组 的 访问 结构 。 


表 4-1 
2 
0 РРР 
1 ННН 


参照 表 4-1， 我 们 把 行 C) 理解 成 外 数组 的 值 ， 把 列 〈y) 理解 成 内 数组 的 值 。 通 过 平面 需 
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要 两 个 坐标 确定 一 个 位 置 的 原理 ， 可 以 看 到 HHH 的 x 坐标 为 1 而 y 的 坐标 为 2， 这 样 就 可 以 通 
过 $arr[1][2] 访 问 到 HHH 了 。 通 过 这 个 例子 ， 读 者 可 以 深入 体会 到 数组 的 值 若 还 是 数组 类 型 ， 那 
么 就 是 一 个 多 维 数组 ， 我 们 可 以 通过 一 层 一 层 的 去 访问 。 有 个 更 简单 的 访问 和 记忆 模式 ， 即 几 
维 数组 就 有 几 个 [] (中 括号 ) 。 这 里 只 是 对 一 维 数组 和 多 维 数组 的 基本 思路 做 了 一 个 简单 的 阐述 。 
在 实际 应 用 中 还 需要 一 些 函 数 来 配合 以 完成 更 多 的 工作 。 接 下 来 将 学 习 一 些 数组 函数 ， 然 后 再 
来 看 看 数组 的 一 些 相 关 功 能 。 


4.1.4 数组 函数 的 介绍 


常用 数组 函数 如 表 4-2 所 示 。 
表 4-2 
а 数 名 函数 功能 概述 
arra; 新 建 一 个 数组 
aray_combineO 创建 一 个 数组 ， 用 一 个 数组 的 值 作为 其 键 名 ， 另 一 个 数组 的 值 作为 其 值 
array_count_values() 统计 数组 中 所 有 的 值 出 现 的 次 数 
апау 10 用 给 定 的 值 填充 数组 
array_flipO 交换 数组 中 的 键 和 值 
апау Кеуѕ() 返回 数组 中 所 有 的 键 名 
апау ра40 用 值 将 数组 填补 到 指定 长 度 
array_productO 计算 数组 中 所 有 值 的 乘积 
апау тапі() 从 数组 中 随机 取出 一 个 或 多 个 单元 
array_shiftQ 将 数组 开头 的 单元 移出 数组 
апау ро 将 数组 最 后 一 个 单元 移出 数组 
array_unshiftO 在 数组 开头 插入 一 个 或 多 个 单元 
array_pushQ 将 一 个 或 多 个 单元 压 入 数组 的 末尾 〈 入 栈 ) 
array_slice) 从 数组 中 取出 一 段 
апау әш) 计算 数组 中 所 有 值 的 和 
array_unique() 移 除 数组 中 重复 的 值 
апау _valuesQ 返回 数组 中 所 有 的 值 
assort0 对 数组 进行 排序 并 保持 索引 关系 
arsort() 对 数组 进行 逆向 排序 并 保持 索引 关系 
1270) 按键 名 的 正 序 对 数组 进行 排序 
JarsortO 按键 名 的 倒序 对 数组 进行 排序 
sort 按键 值 的 正 序 对 数组 进行 排序 
TsortO 按键 值 的 倒序 对 数组 进行 排序 
count() 计算 数组 中 的 单元 数目 或 对 象 中 的 属性 个 数 
current() 返回 数组 中 的 当前 单元 
2410) 返回 数组 中 当前 的 键 / 值 对 并 将 数组 指针 向 前 移动 一 位 
listi 把 数组 中 的 值 赋 给 一 些 变量 
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续 表 
а 数 名 函数 功能 概述 
end0 将 数组 的 内 部 指针 指向 最 后 一 个 单元 
іп апау() 检查 数组 中 是 否 存在 某 个 值 
пех(0) 将 数组 中 的 内 部 指针 向 前 移动 一 位 
PrevO 将 数组 的 内 部 指针 倒 回 一 位 
range0 建立 一 个 包含 指定 范围 单元 的 数组 
reset) 将 数组 的 内 部 指针 指向 第 一 个 单元 
shuffle) 将 数组 打 乱 
ріш rQ 打印 关于 变量 的 易于 理解 的 信息 
уаг dumpO 打印 变量 的 相关 信息 


通过 表 4-2 可 以 看 到 ，PHP 中 提供 了 非常 多 的 数组 函数 。 实 际 上 ，PHP 提供 的 数组 操作 函 
数 多 达 110 个 , 而 表 4-2 中 只 是 列 出 了 一 些 较为 常用 的 函数 。 在 实际 应 用 中 ,每 一 个 学 习 者 只 需 
掌握 极为 常用 的 函数 ， 其 他 大 多 数 函 数 没 必要 去 死记 硬 背 。 一 种 比较 好 的 学 习 方法 是 将 所 有 的 
函数 浏览 一 遍 ， 并 大 体 记 住 其 功能 ， 等 在 编程 中 遇见 相似 的 问题 时 ， 可 以 通过 查找 PHP 函数 手 
册 找 到 相应 的 用 法 ， 并 将 其 应 用 到 程序 当中 即 可 。 

1. 判断 变量 是 否 是 数组 

在 实际 应 用 过 程 中 经 常 要 对 某 些 变量 进行 判断 ， 检 查 是 否 是 数组 或 者 其 他 类 型 ， 内 置 函数 
is_arrayO 可 以 用 来 完成 这 个 工作 。 

格式 : 


Boolean is_array(mixed $var); 
代码 参见 示例 4-4。 


RØ 4-4: 


1. <?рһр 

2. $arr= array('A', 'B', 'C'); 

3. echois_array($arr) ? ' 是 数组 ': ' 不 是 数组 '; 

4. ”// 因 为 is_array() 返 回 的 结果 应 该 是 布尔 值 ， 这 里 是 TRUE， 所 以 得 到 的 结果 应 该 是 : 是 数组 
Se 

2 


.在 数组 头 添加 元 素 


array_uUnshiftO 函 数 用 于 在 数组 头 添加 元 素 ， 所 有 已 有 的 数值 键 都 会 相应 的 修改 ， 以 反映 出 
其 在 数组 中 的 新 位 置 ， 但 是 关联 键 不 受 影响 。 

格式 : 

int array_unshift (array &Sarray , mixed $уаг |, mixed $... |) 

代码 参见 示例 4-5。 


2014-5: 
1. <?рһр 
72: $state = array("shanghai","beijing"); 
3: print_r($state); 


ЖАЗ PHP 中 的 数组 


4. array_unshift($state "shanxi","shandong"); 
5 print_r($state); 
6. ?> 


J © view-source:localhosty4. 
са 


5) 
E Array 
J 


0] => shansi 
[1] => shandong 
[2] => shanghai 
[3] => beijing 


图 4-6 
3. 从 数组 头 删 除 元 素 


array_shift0 用 于 将 数组 的 第 一 个 单元 移出 并 作为 结果 返回 ， 将 数组 的 长 度 减 1 并 将 所 有 其 
他 单元 向 前 移动 一 位 。 所 有 的 数字 键 名 将 改 为 从 0 开始 计数 ,文字 键 名 不 变 。 如 果 数 组 为 空 (或 
者 不 是 数组 ) ， 则 返回 NULL。 

格式 : 

mixed array_shift ( array &$аггау ) 

参数 说 明 : 

array: 必需 。 规 定 输入 的 数组 参数 。 

代码 参见 示例 4-6。 


RØ 4-6: 


1. <?php 

23 $state = array("shanghai","beijing","shanxi","shandong"); 
3. array_shift($state); 

4 print_r($state); 

S. a 

代码 分 析 : 

array_shift() 函数 删除 数组 中 的 第 一 个 元 素 ， 并 返回 被 删除 元 素 的 值 。 

注释 : 如 果 键 是 数字 的 ， 所 有 元 素 都 将 获得 新 的 键 ， 从 0 开始 ， 并 以 1 递增 。 
上 面 的 例子 删除 $state 数组 中 的 第 一 元 素 “shanghai”， 结 果 如 图 4-7 所 示 。 


/ © view-source:localhost/pt 
[€o са А | 
1 Array 
[0] => beijing 


[1] => shami 
[2] => shandong 


图 4-7 
4. 从 数组 尾 删除 元 素 
апау pop(O 弹 出 并 返回 array 数组 的 最 后 一 个 单元 ， 并 将 数组 апау 的 长 度 减 1。 如 果 array 
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为 空 〈 或 者 不 是 数组 ) 将 返回 NULL. 
格式 : 
mixed аггау рор ( array &$array ) 
参数 说 明 : 
array: 必需 。 规 定 输入 的 数组 参数 。 
代码 参见 示例 4-7。 


2 


1. <?php 

2.  $state =array("shanghai","beijing","shanxi","shandong"); 

3. array_pop($state); 

4. print_r($state); 

S: 9. 

代码 分 析 : 

апау рор() 函数 删除 数组 中 的 最 后 一 个 元 素 。 

上 面 的 例子 删除 $state 数组 中 的 最 后 一 个 元 素 shangdong， 结 果 如 图 4-8 所 示 。 


[0] => shanghai 
[1] => beijing 
[2] => sharxi 


5 判断 数组 内 值 


in_array0 函 数 用 于 在 数组 中 搜索 一 个 特定 值 ， 如 果 找 到 该 值 则 返回 TRUE， 和 否则 返回 
FALSE。 该 函数 常用 来 判断 数组 中 是 否 存 在 某 个 值 。 

格式 ， 

bool in_array (уаіџе,аггау,ќуре) 

参数 说 明 : 

value: 必需 。 规 定 要 在 数组 中 搜索 的 值 。 

array: 必需 。 规 定 要 搜索 的 数组 。 

type: 可 选 。 如 果 设 置 该 参数 为 tue， 则 检查 搜索 的 数据 与 数组 的 值 的 类 型 是 否 相同 。 

如 果 给 定 的 值 value 存在 于 数组 array 中 ， 则 返回 TRUE。 如 果 第 三 个 参数 设置 为 TRUE， 
函数 只 有 在 元 素 存 在 于 数组 中 且 数 据 类 型 与 给 定 值 相同 时 才 返 回 TRUE。 如 果 没有 在 数组 中 找到 
参数 ， 函 数 返 回 FALSE。 第 三 个 参数 TYPE 可 选 ， 它 强制 n_array0 在 搜索 时 考虑 类 型 。 

代码 参见 示例 4-8。 


Ж) 4-8; 
1. <?php 
2 $str = "jQuery"; 
3. $lanauange = array("PHP100","JSP","ASP","HTML","jQuery"); 
4 if(in_array($str, $lanauange)}{ 
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5 echo "存在 "; 

6 jels 

7 echo "不 存在 "; 
8 } 

9. ?> 

代码 分 析 : 


在 代码 片段 中 , 由 于 第 2 行 字符 串 $str 的 值 在 相应 的 数组 $lanauange 中 能 找到 , 结果 如 图 4-9 
所 示 。 


6. 获取 数组 键 


array_keys0 函 数 返 回 包 含 数组 中 所 有 键 名 的 一 个 新 数组 。 如 果 提 供 了 第 二 个 参数 ， 则 只 返 
回 键 值 为 该 值 的 键 名 。 如 果 第 三 个 参数 指定 为 TRUE， 则 РНР 会 使 用 全 等 比较 (= 一 ) 来 严格 
检查 键 值 的 数据 类 型 。 

格式 : 

array array_keys ( array Sinput [, mixed Ssearch_value |, bool $strict ]] ) 

参数 说 明 : 

array: 必需 。 规 定 输入 的 数组 。 

value: 可 选 。 指 定 值 的 索引 〈 键 ) 。 

strict: 可 选 。 与 value 参数 一 起 使 用 。 可 能 的 值 TRUE， 根 据 类 型 返回 带 有 指定 值 的 键 名 ， 
FALSE， 为 默认 值 ， 表 示 不 依赖 类 型 。 

代码 参见 示例 4-9。 


1. <?php 

2. $arr=array("a"=>"php100","b"=>"baidu","c"=>"google"); 

3. $key = array_keys($arr); 

4. print г($Кеу); 

5. ?> 

代码 分 析 : 

该 函数 是 把 数组 中 所 有 的 键 名 取出 来 重新 组 合成 一 个 新 的 数组 ， 结 果 如 图 4-10 所 示 。 


/ © view-source:localhost/ph 
[eo ca 
1 Array 
2|( 
10] => а 


Ш => b 
[2] => c 


图 4-10 


r Ë 
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获取 数组 值 


апау _values() 函数 返回 一 个 包含 给 定数 组 中 所 有 键 值 的 数组 ， 但 不 保留 键 名 。 该 函数 并 不 
是 很 常用 ， 但 在 某 些 情况 下 可 以 帮助 我 们 解决 一 些 关键 问题 。 

格式 : 

array array_values ( array $input ) 

参数 说 明 : 

array: 必需 。 规 定 给 定 的 数组 。 

代码 参见 示例 4-10。 


i: 
24 
3. 
4. 


5. 


<?php 
$arr=array("a"=>"php100","b"=>"baidu","c"=>"google"); 
$key = array_values($arr); 

print_r($key); 

?> 


该 函数 返回 数组 中 的 所 有 键 值 ， 并 由 数字 索引 成 一 个 新 的 数组 ， 原 键 名 不 再 输出 ， 结 果 如 
图 4-11 所 示 。 


8. 


(Q view-source:localhostyph х WEN 


| С © view-source:localhost/php100.php w 六 | 


Array 
( 


(01 => рһр100 
[1] => baidu 
[2] => google 


图 4-11 
移 除数 组 中 重复 的 值 


array_unique() 函数 移 除数 组 中 重复 的 值 ， 并 返回 结果 数组 。 当 几 个 数组 元 素 的 值 相 等 时 
只 保留 第 一 个 元 素 ， 其 他 的 元 素 被 删除 。 返 回 的 数组 中 键 名 不 变 ， 常 用 来 过 滤 一 些 无 用 的 重复 


数据 。 


该 函数 先 将 值 作为 字符 串 排序 ， 然 后 对 每 个 值 只 保留 第 一 个 遇 到 的 键 名 ， 接 着 忽略 所 有 


后 面 的 键 名 。 这 并 不 意味 着 在 未 排序 的 数组 中 同一 个 值 的 第 一 个 出 现 的 键 名 会 被 保留 。 
格式 : 
array array_unique (array Sarray) 
参数 说 明 : 
array: 必需 。 规 定 输入 的 数组 。 
代码 参见 示例 4-11。 


i 
2. 
3. 
4. 
т 


<?рһр 
$агг=аггау("а"=>"РНР","р"=>"100""с"=>"РНР"); 
ргіпі г(аггау_ипідие($агт)); 

2> 


果 如 图 4-12 所 示 。 
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© view-source:localhost/ph х \ + 


С © view-source:localhost/php100.php w % | 
1 Array 
2| ( 
[a] => PHP 
[b] => 100 
图 4-12 


9. 数组 元 素 求 和 


array_sum() 函数 返回 数组 中 所 有 值 的 总 和 。 如 果 所 有 值 都 是 整 型 ， 则 返回 一 个 整 型 值 。 如 
果 其 中 有 一 个 或 多 个 值 是 浮 点 型 , 则 返回 浮 点 型 。 PHP 4.2.1 之 后 的 版 本 修改 了 传 入 的 数组 本 身 ， 
将 其 中 的 字符 串 值 转换 成 数值 (大 多 数 情况 下 都 转换 成 了 零 ， 根 据 具体 情况 而 制定 )。 

Жоқ: 

number array_sum ( array баггау ) 

参数 说 明 : 

array: 必需 。 规 定 输入 的 数组 。 

代码 参见 示例 4-12。 


RØ 4-12: 
1. <?рһр 
2 $sum = апау(0->%5,1->10,2->15,3->20); 
3 echo "sum(a) = " . array_sum($sum) "\п"; 
4. $sum = аптау(0->1.1,41->2.1,2->3.1,3->4.17); 
5 echo "sum(b) = " .array_sum($sum) ."\n"; 
8: 2 
结果 如 图 4-13 所 示 。 


= lelo] 
/ © view-source:localhost/pt NS s 


са Ре 


| 1 зша(а) = 50 
2 sun(b) = 10.4 


图 4-13 
10. 数组 键 与 值 的 排序 


РНР 中 拥有 4 个 基本 的 数组 排序 函数 ， 分 别 为 sort0、rsort0、ksortO、karsortO 函 数 ， 分 别 对 
应 的 排序 功能 为 数组 值 正 序 、 值 倒序 、 键 正 序 、 键 倒序 。 使 用 起 来 都 比较 简单 ， 因 为 它们 是 无 
返回 值 的 地 址 模式 函数 ， 因 此 只 需要 把 需要 排序 的 数组 变量 放 到 函数 的 指定 参数 中 即 可 。 

格式 : 

bool sort ( array &$аггау |, int $sort_flags |) 

bool rsort ( array &Sarray |, int $sort_flags |) 

bool ksort ( array &$аггау |, int $sort_flags |) 


bool krsort ( array &$аггау [, int $sort_flags ] ) 
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参数 说 明 : 

array: 必需 。 输 入 的 数组 。 
sort_flags: 可 选 。 规 定 如 何 排列 数组 的 值 。 可 能 的 值 : 

SORT REGULAR: 默认 。 以 它们 原来 的 类 型 进行 处 理 〈 不 改变 类 型 ) 。 
SORT NUMERIC: 把 值 作为 数字 来 处 理 。 


SORT _ STRING: 把 值 作为 字符 串 来 处 理 。 


SORT_LOCALE_STRING: 把 值 作为 字符 串 来 处 理 ， 基 于 本 地 设置 。 
代码 参见 示例 4-13。 


RØ 4-13: 
1. <?php 
22 Зап-атау("С"->10,"А"->2,"В"->20); 
3: sort($arr); // 值 正 序 
4. print_r($arr); 
5: $агг=аггау("С"=>10,"А"=>2,"В"=>20); 
6. rsort($arr); // 值 倒序 
[Ë print_r($arr); 
8. $arr=array("C"=>10,"A"=>2,"B"=>20); 
9. ksort($arr); // 键 正 序 
10. print_r($arr); 
11. $агг=аггау("С"=>10,"А"=>2,"В"=>20); 
127 krsort($arr); // 键 倒序 
13. print_r($arr); 
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(Q) view-source:localhost/ph х V ж. 


со 


1 Array 
( 


[c] => 10 


) 
2 Array 
20| ( 


[c] => 10 
[B] => 20 
[a] => 2 


图 4-14 


ЖАЗ PHP 中 的 数组 


4.1.5 遍历 数组 


在 实际 开发 和 应 用 过 程 中 , 经 常 需要 遍历 ( 读 取 数组 中 所 有 值 ) 数组 并 获得 各 个 键 或 值 (或 
者 同时 获得 键 和 值 ) 。PHP 为 此 提供 了 一 些 函 数 来 满足 需求 ， 许 多 函数 不 仅 能 获取 当前 指针 位 
置 的 键 和 值 ， 还 能 将 指针 移 向 下 一 个 适当 的 位 置 。 


1. 使 用 list()、each() 函 数 和 while 语句 循环 遍历 数组 


(1) each0 函 数 
eachO 函 数 可 以 返回 一 个 数组 中 当前 元 素 的 键 和 值 ， 并 将 数组 指针 向 前 移动 一 位 。 它 常 被 用 
在 一 个 循环 中 ， 遍 历 一 个 数组 。 


ре 
-提示 
如 果 内 部 指针 越过 了 数组 的 末端 ， 则 eachO 函 数 返 回 FALSE。 


格式 
array each ( array &$аггау) 
代码 参见 示例 4-14. 


1. <?php 

2 $агг=аггау("пате"=>"РНР100","аде"=>"20","ѕех"=>"1"); 
3: for($i=0;$i<count($arr);$i++){ 

4. $kav=each($arr); 

5. echo $kav['key'] "=>".$kav['value'] "<br/>"; 

6. 

Т 


上 述 程序 中 ， 首 先 定义 了 一 个 数组 Sarr， 并 且 为 其 赋值 。 值 得 注意 的 是 它 的 下 标 是 由 字符 串 
组 成 的 非 数字 索引 数组 ， 而 且 毫 无 规律 ， 所 以 不 能 用 递增 的 数字 作为 下 标 来 输出 ， 循 环 输出 遇 
到 了 难题 。 但 是 使 用 了 eachO 函 数 后 ， 可 以 获得 该 数组 的 下 标 以 及 下 标 对 应 的 值 ， 因 此 就 可 以 动 
态 循环 输出 每 一 个 元 素 的 下 标 和 值 。each($am) 中 当前 元 素 的 下 标 和 值 都 存放 到 另外 一 个 数组 
Skav 中 ， 然 后 将 数组 指针 指 到 下 一 个 元 素 ， 并 且 $kav 数组 的 下 标 分 别 为 key 和 value。 这 样 只 需 
要 调用 $kav["key"] 和 $kav["value"] 即 可 获得 数组 $kav 当前 元 素 的 下 标 和 值 。 输 出 这 两 个 值 后 当前 
循环 结束 ， 执 行 下 一 次 循环 ， 这 样 又 输出 了 下 一 个 元 素 的 值 。 依 此 类 推 ， 整 个 数组 都 被 动态 循 
环 输出 了 。 结 果 如 图 4-15 所 示 。 


j © іосаһоѕ/рһр100рһр > (2. 


[e > € a А | 


4-15 
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(2) list0 函 数 

listO 函 数 并 不 是 真正 的 函数 ， 而 是 РНР 的 语言 结构 。list0 函 数 用 一 步 操 作 给 一 组 变量 进行 
赋值 ， 即 把 数组 中 的 值 赋 给 一 些 变量 。list0 函 数 仅 能 用 于 数字 索引 的 数组 并 假定 数字 索引 从 0 
开始 。list0 函 数 和 其 他 函数 在 使 用 上 有 很 大 区 别 ， 并 不 是 直接 接收 一 个 数组 作为 参数 , 而 是 通过 
“=” 运 算 符 以 赋值 的 方式 ， 将 数组 中 每 个 元 素 的 值 ， 对 应 地 赋 给 list0 函 数 中 的 每 个 参数 。list0 
函数 又 将 它 的 每 个 参数 转换 为 直接 可 以 在 脚本 中 使 用 的 变量 。 

格式 : 

void list (mixed Svarname , mixed S... ) 

代码 参见 示例 4-15。 


1. <?php 

2 $info = array('coffee', 'brown', 'caffeine'); 

3. list($arr[0], $arr[1], $arr[2]) = $info; 

4. print_r($arr); 

So 7> 

代码 分 析 : 

上 述 代码 声明 一 个 索引 数组 $info， 然 后 将 数组 中 所 有 的 元 素 转 为 变量 ， 然 后 打印 出 $arr Ж 
组 ,list0 函 数 从 最 右边 一 个 参数 开始 赋值 。 如 果 使 用 单纯 的 变量 ,不 用 担心 这 一 点 。 但 是 如 果 使 
用 了 具有 索引 的 数组 ， 通 常 期 望 得 到 的 结果 和 在 list0 函 数 中 写 的 一 样 ， 即 是 从 左 到 右 的 ， 但 实 
际 上 却 是 以 相反 顺序 赋值 的 ， 结 果 如 图 4-16 所 示 。 


"КІЛТТІ 


[0] => coffee 


图 4-16 


(3) while 语句 

通过 前 面 介 绍 的 eachO0 和 listO 函 数 的 使 用 ,就 不 难 理解 如 何 使 用 while 语句 循环 遍历 数组 了 。 

格式 : 

while (list($key,$value) = еасһ($агг)){ 

循环 体 ; 

) 

在 while 语句 的 每 次 循环 中 ，each0 函 数 将 当前 数组 元 素 中 的 键 ， 赋 给 list0 函 数 中 的 第 一 个 参 
数 变量 $key， 并 将 当前 数组 元 素 中 的 值 ， 赋 给 list0 函 数 中 第 二 个 元 素 $value， 并 且 each0 函 数 执行 
后 还 会 把 数组 内 部 的 指针 向 后 移动 一 位 ， 因 此 下 一 次 while 语句 循环 时 ， 将 会 得 到 该 数组 中 下 一 个 
元 素 的 键 / 值 对 。 直 到 数组 的 结尾 ，each0 返 回 FALSE，while 语句 停止 循环 ， 结 束 数组 的 遍历 。 

代码 参见 示例 4-16。 


IRA 4-16: 
1. <?рһр 
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2 $info = array("name"=>"php100","age"=>"20","sex"=>"nv"); 
3: while(list($key,$value)=each($info)X 

4. echo "$key:$value<br/>"; 

5. $ 

6: 2> 

代码 分 析 : 


先是 声明 一 个 数组 $info， 然 后 在 使 用 while 语句 遍历 之 后 ，eachO 函 数 已 经 将 传 入 数组 参数 
内 部 的 指针 指向 了 数组 的 末端 。 当 再 次 使 用 while 语句 遍历 同一 个 数组 时 , 数组 指针 已 经 在 数组 
的 末端 ，each0 函 数 直接 返回 FALSE, while 语句 不 会 再 执行 循环 。 除 非 在 while 语句 执行 之 前 
先 调 用 一 下 resetO 函 数 ， 重 新 将 数组 指针 指向 第 一 个 元 素 ， 结 果 如 图 4-17 所 示 。 


| © localhosyphp100.php 
[< > со a| 


name :php100 


图 4-17 
2. 使 用 foreach 语句 遍历 数组 


由 于 while 语句 遍历 数组 时 有 很 多 的 局 限 性 ， 所 以 在 实际 开发 中 很 少 使 用 。PHP 4 之 后 引入 
了 foreach 语句 ， 这 是 PHP 中 专门 为 遍历 数组 而 设计 的 语句 ， 其 与 Реп 以 及 其 他 语言 很 相似 ， 
是 一 种 遍历 数组 的 简单 方法 。 使 用 foreach 语句 遍历 数组 时 与 数组 的 下 标 无 关 ， 不 管 是 否 是 连续 
的 数字 索引 数组 ， 还 是 以 字符 串 为 下 标的 关联 数组 ， 都 可 以 用 foreach 遍历 。foreach 只 能 用 于 数 
组 ， 当 试图 将 其 用 于 其 他 数据 类 型 或 者 一 个 未 初始 化 的 变量 时 会 产生 错误 。foreach 语句 有 两 种 
语法 格式 ， 一 种 是 无 键 名 的 简单 模式 ， 另 一 种 则 是 有 键 名 、 键 值 的 完整 模式 。 
第 一 种 语法 格式 为 : 
foreach(Sarr as $value){ 
循环 体 
) 
第 二 种 语法 格式 为 : 
foreach ($arr as Skey=>S$value){ 
循环 体 
) 
第 一 种 格式 遍历 给 定 的 数组 变量 $arr。 每 次 循环 中 ， 当 前 元 素 的 值 被 赋 给 $value ($value 可 
以 是 任意 变量 ) ， 并 且 把 数组 内 部 的 指针 向 后 移动 一 步 ， 在 下 一 次 循环 中 将 会 得 到 该 数组 的 下 
一 个 元 素 ， 直 到 数组 的 结尾 才 停止 循环 ， 结 束 整个 数组 遍历 过 程 。 
代码 参见 示例 4-17。 


1 <?php 

2) $info = аггау("А"=>"рһр","В"=>"100","С"=>"сот"); 
3. foreach($info as $value)( /无 键 名 模式 
4 echo $value."<br>"; 
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5 1 

6. echo "<hr>"; 

T foreach($info as $id=>$value) // 有 键 名 、 键 值 模式 
8. echo $id."-—".$value."<br>"; 

9. 

0572 


在 上 面 的 代码 中 ， 声 明了 一 个 一 维 的 关联 数组 $info， 指 定 了 字符 串 索 引 下 标 。 使 用 foreach 
语句 的 第 二 种 格式 遍历 数组 $info, 遍历 到 每 个 元 素 时 都 把 元 素 赋 给 变量 $value, 同时 把 元 素 的 下 
标 赋 给 变量 $id， 并 在 foreach 语句 循环 体 中 输出 “ 键 --- 值 ”， 如 图 4-18 所 示 。 


© localhost/php100.php ta 


є С © localhost/php100.php 


图 4-18 


4.2 PHP 系统 全 局 数组 


从 PHP 4.1.0 开始 ，PHP 提供 了 一 套 附 加 的 预定 义 数 组 ， 这 些 数组 变量 包含 了 来 自 Web 服 
务 器 、 客 户 端 、 运 行 环 境 和 用 户 输入 的 数据 ， 如 表 4-3 所 示 。 这 些 数组 非常 特别 ， 它 们 在 全 局 范 
围 内 自动 生效 ， 因 此 通常 被 称 为 自动 全 局 变量 或 者 超级 全 局 变量 。 在 PHP 中 ， 用 户 不 能 自 定义 
超级 全 局 变量 ， 所 以 在 自 定义 变量 时 ， 应 避免 和 预定 全 局 变量 同名 。 


表 4-3 
预定 义 数组 功能 概述 
5 SERVER 变量 由 Web 服务 器 设 定 或 者 直接 与 当前 脚本 的 执行 环境 相关 联 
$ ENV 执行 环境 提交 至 脚本 的 变量 
$ СЕТ 通过 URL 参数 传递 给 当前 脚本 的 变量 的 数组 
$ POST 通过 HTTP POST 方法 传递 给 当前 脚本 的 变量 的 数组 


由 于 $ REQUEST 中 的 变量 通过 GET. POST 和 Cookie 输入 机 制 传递 给 脚 


асрар 本 文件 ， 因 此 可 以 被 远程 用 户 纂 改 而 并 不 可 信 

$ FILES 通过 HTTP POST 方式 传递 已 上 传 文件 项 目 组 成 的 数组 

5 СООКІЕ 通过 НТТР Cookies 方式 传递 给 当前 脚本 的 变量 的 数组 

$ SESSION 当前 注册 给 脚本 会 话 的 变量 

ЖАЗЫ 包含 一 个 引用 ， 指 向 每 个 当前 脚本 的 全 局 范围 内 有 效 的 变量 。 该 数组 的 键 名 
为 全 局 变量 的 名 称 
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服务 器 数组 $_SERVER 


$_SERVER 是 一 个 包含 诸如 头 信息 、 路 径 、 脚 本 等 信息 的 数组 ， 如 表 4-4 所 示 。 数 组 的 实 
体 由 Web 创建 ， 并 不 能 保证 所 有 的 服务 器 都 能 产生 所 有 的 信息 ， 服 务 器 可 能 忽略 一 些 信息 ， 或 


者 产生 一 些 其 他 的 新 信息 ， 这 是 自动 全 局 变量 ， 在 所 有 的 脚本 中 都 有 效 ， 在 函数 或 对 象 的 方法 
中 不 需要 用 global 关键 字 访问 它 。 
表 4-4 
预定 义 数组 功能 概述 
SERVER['PHP_ SELF" 当前 正在 执行 脚本 的 文件 名 ， 与 document root 相关 
SERVER['argv" 传递 给 该 脚本 的 参数 
SERVER['GATEWAY INTERFACE' 服务 器 使 用 的 CGI 规范 的 版 本 ， 例 如 ССІЛ.1 
SERVER['SERVER_NAME' 当前 运行 脚本 所 在 服务 器 主机 的 名 称 
SERVER['SERVER_SOFTWARE' 服务 器 标识 的 字 串 ， 在 响应 请 求 时 的 头 部 中 给 出 
SERVER['SERVER_PROTOCOL' 请 求 页 面 时 通信 协议 的 名 称 和 版 本 
SERVER['REQUEST METHOD/ 访问 页 面 时 的 请 求 方法 
SERVER['QUERY STRING' 查询 (QUERY) 的 字符 串 
SERVER[DOCUMENT ROOT' 当前 运行 脚本 所 在 的 文档 根 目录 


БЕКУЕЕГНТТР АССЕРТ" 
БЕКУЕЕГНТТР АССЕРТ CHARSET 
БЕКУЕЕГНТТР АССЕРТ ENCODING' 


БЕКУЕЕ|НТТР АССЕРТ LANGUAGE' 


БЕКУЕЕГНТТР СОММЕСТІОМ” 
БЕКУЕКГНТТР НОЅТ" 
БЕКУЕЕГНТТР КЕЕЕКЕК' 
SERVER[HTTP USER_ AGENT 
SERVER[HTTPS' 
SERVER[REMOTE ADDR" 


当前 请 求 的 ACCEPT: 头 部 的 内 容 

当前 请 求 的 ACCEPT-CHARSET: 头 部 的 内 容 

当前 请 求 的 ACCEPT-ENCODING: 头 部 的 内 容 

当前 请 求 的 ACCEPT-LANGUAGE: 头 部 的 内 容 

当前 请 求 的 CONNECTION: 头 部 的 内 容 

当前 请 求 的 HOST: 头 部 的 内 容 

链接 到 当前 页 面 的 前 一 页 面 的 URL 地 址 

当前 请 求 的 USER AGENT: 头 部 的 内 容 

通过 HTTPS 访问 , 设 为 一 个 非 空 值 (ON)， 否 则 返回 OFF 
正在 浏览 当前 页 面 用 户 的 IP 地 址 


“е |= |= | |е |= |= |= |= |= |= |= |= |= |= |е |е |е |е [е |е [е [о 


SERVER['REMOTE_HOST'] 正在 浏览 当前 页 面 用 户 的 主机 名 
SERVER[REMOTE_PORT' 用 户 连 接 到 服务 器 时 所 使 用 的 端口 
SERVER['SCRIPT FILENAME'] 当前 执行 脚本 的 绝对 路 径 名 
SERVER['SERVER_ADMIN'] 管理 员 信息 
$_SERVER['SERVER_PORT'] 服务 器 所 使 用 的 端口 
$ SERVER['SERVER_SIGNATURE'] 包含 服务 器 版 本 和 虚拟 主机 名 的 字符 串 


$ 


БЕКУЕЕГРАТН TRANSLATED'] 


当前 脚本 所 在 系统 〈 不 是 文档 根 目录 ) 的 基本 路 径 


$ SERVER['SCRIPT NAME]] 


包含 当前 脚本 的 路 径 。 在 页 面 需要 指向 自己 时 很 有 用 


$ 


SERVER[REQUESI_URL' 


$ SERVER[PHP_AUTH USER'] 


访问 此 页 面 所 需 的 URL， 例 如 /index.html 
当 PHP 运行 在 Apache 模式 下 , 并 且 正 在 使 用 HTTP 认 
证 功能 时 ， 该 变量 便 是 用 户 输入 的 用 户 名 


$ SERVER[PHP_AUTH PW'] 


当 PHP 运行 在 Apache 模式 下 , 并 且 正 在 使 用 HTTP 认 
证 功能 时 ， 该 变量 便 是 用 户 输入 的 密码 


$ ЅЕКУЕК[АОТН ТҮРЕ] 


当 РНР 运行 在 Apache 模式 下 , 并 且 正 在 使 用 HTTP 认 
证 功能 时 ， 该 变量 便 是 认证 的 类 型 
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422 ”环境 数组 $_ENV 


$ ЕМУ 数组 中 的 内 容 是 在 PHP 解析 器 运行 时 , 从 PHP 所 在 服务 器 中 的 环境 变量 转变 为 PHP 
全 局 变量 的 。 它 们 中 的 许多 都 是 由 PHP 所 运行 的 系统 决定 ， 完 整 的 列表 是 不 可 能 的 ， 需 要 查看 
PHP 所 在 服务 器 的 系统 文档 。 和 $_SERVER 一 样 ， 这 也 是 自动 全 局 变量 ， 在 所 有 的 脚本 中 都 有 
效 ， 在 函数 或 对 象 的 方法 中 不 需要 使 用 global 关键 字 访 问 。 


4.223 HTTP 数组 $_GET 


$ GET 数组 也 是 超 全 局 数组 ， 是 通过 HTTP СЕТ 方法 传递 的 变量 组 成 的 数组 。 它 属于 外 部 变 
量 ， 即 在 服务 器 页 面 中 通过 $_GET 超级 全 局 数组 获取 URL 或 表单 的 GET 方式 传递 过 来 的 参数 。 


/提示 


通过 HTTP GET 方法 传递 的 变量 长 度 为 8164 字 节 ， 不 同 的 浏览 器 还 稍 有 差异 。 


代码 参见 示例 4-18。 
在 浏览 器 地 址 栏 中 输入 : 
http://www.php100.comí/index.php?action=10&user=admin&tid=11&page=21 
TE index.php 中 可 以 这 样 来 访问 GET 的 值 : 
<?php 
MASZ ER URL 地 址 */ 
echo $_GET['action];// 在 $_GET 中 使 用 下 标 action 输出 的 结果 为 10 
echo $_GET[user]; 19$ СЕТ 中 使 用 下 标 user 输出 的 结果 为 admin 
echo $_GET['tid']; /在 $_GET 中 使 用 下 标 tid 输出 的 结果 为 11 


echo $_GET['page']; 1$ СЕТ 中 使 用 下 标 page 输出 的 结果 为 21 
?> 


cr Es 


424 HTTP 数组 $_POST 


$ POST 数组 也 是 全 局 变量 数组 ， 是 通过 HTTP POST 方法 传递 的 变量 组 成 的 数组 ， 也 是 自 
动 全 局 变量 ， 在 所 有 的 脚本 中 都 生效 ， 在 函数 或 对 象 方法 中 也 不 需要 使 用 global 关键 字 访问 。 
$_POST 和 $_GET 数组 都 可 以 保存 表单 提交 的 变量 ， 两 者 之 间 最 大 的 区 别 就 是 : 

(1) GET 是 用 来 从 服务 器 上 获得 数据 ， 而 POST 是 用 来 向 服务 器 上 传递 数据 。 

(2) GET 将 表单 中 的 数据 按照 variable=value 的 形式 ， 添 加 到 action 所 指向 的 URL 后 面 ， 
并 且 两 者 使 用 “?” 连 接 ， 而 各 个 变量 之 间 使 用 “& ”连接 : POST 是 将 表单 中 的 数据 放 在 form 
的 数据 体 中 ， 按 照 变量 和 值 相对 应 的 方式 ， 传 递 到 action 所 指向 的 URL, 

G) GET 是 不 安全 的 ， 因 为 在 传输 过 程 中 ， 数 据 被 放 在 请 求 的 URL 中 ， 而 现 有 的 很 多 服 
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务 器 、 代 理 服务 器 或 者 用 户 代理 都 会 将 请 求 URL 记录 到 日 志文 件 中 ， 然 后 放 在 某 个 地 方 ， 这 样 
就 可 能 会 有 一 些 隐私 的 信息 被 第 三 方 看 到 。 另 外 ， 用 户 也 可 以 在 浏览 器 上 直接 看 到 提交 的 数据 ， 
一 些 系 统 内 部 消息 将 会 一 同 显示 在 用 户 面前 。POST 的 所 有 操作 对 用 户 来 说 都 是 不 可 见 的 。 

са) СЕТ 传输 的 数据 量 小 ， 这 主要 是 因为 受 URL KERE; 而 POST 可 以 传输 大 量 的 数 
据 ， 所 以 在 上 传 文件 时 只 能 使 用 POST (当然 还 有 一 个 原因 ， 将 在 后 面 提 到 》。 

(5) СЕТ 限制 form 表单 的 数据 集 的 值 必须 为 ASCI 字符 ， 而 POST 支持 整个 ISO10646 
字符 集 。 

(6) GET 是 form 表单 的 默认 方法 。 


4.25 HTTP 数组 $_REQUEST 


此 关联 数组 包含 $ GET、$_POST 和 $_COOKIE 中 的 全 部 内 容 。 如 果 表 单 中 有 一 个 输入 域 的 
名 称 为 user="admin"， 表 单 就 是 用 POST 方法 提交 的 ， 则 admin 文本 输入 框 的 数据 保存 在 
$_POST['admin"] 中 ; 如 果 表 单 是 通过 СЕТ 方法 提交 的 , 数据 将 保存 在 $_GET['admin"] 中 。 不管 是 
POST 还 是 GET 方法 提交 的 所 有 数据 ， 都 可 以 通过 $_REQUEST['admin"] 获 得 。 但 $_REQUEST 
的 速度 比较 慢 ， 不 建议 使 用 。 


4.2.6 文件 数组 $_FILES 


在 使 用 表单 的 文件 上 传 框 上 传 文件 时 ， 必 须 使 用 POST 提交 。 但 在 服务 器 文件 中 ， 并 不 能 
通过 $_ POST 超级 全 局 数组 获取 到 表单 中 文件 上 传 框 的 内 容 , 而 $_FILES 超级 全 局 数组 是 表单 通 
过 POST 方法 传递 的 已 上 传 文件 项 目 组 成 的 数组 。$_FILES 是 一 个 二 维 数组 ， 包 含 5 个 子 数组 ， 
具体 内 容 将 在 7.4 节 文件 上 传 处 理 章节 中 重点 讲解 。 


4.2.7 cookie 数组 $_COOKIE 

$_COOKIE 超 全 局 数组 是 经 HTTP Cookies 方法 提交 至 脚本 的 变量 。 这 些 cookies 是 由 以 前 
执行 的 PHP 脚本 通过 setCookie0 函 数 设置 到 客户 端 浏 览 器 中 的 ， 当 PHP 脚本 从 客户 浏览 器 中 提 
取 一 个 cookie 后 ， 将 自动 把 它 转变 成 一 个 变量 ， 可 以 通过 $_COOKIE 和 cookie 名 来 存 取 指 定 的 
cookie 值 。 具 体内 容 将 在 第 10 章 重 点 讲解 。 
4.2.8 session 数组 $_ SESSION 


在 PHP5 中 ， 会 话 控制 是 在 服务 器 端 使 用 session 追踪 用 户 。 当 服务 器 页 面 中 使 用 
session_startO 函 数 开启 session 后 ， 就 可 以 使 用 $_SESSION 数组 注册 全 局 变量 。 具 体内 容 将 在 
第 10 章 重点 讲解 。 
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429 全 局 数组 $GLOBALS 


$GLOBALS 是 由 所 有 已 定义 的 全 局 变量 组 成 的 数组 ,变量 名 就 是 该 数组 的 索引 .$GLOBALS 
也 是 一 个 自动 全 局 变量 ， 在 所 有 的 脚本 中 都 有 效 ， 在 函数 和 对 象 的 方法 中 不 需要 使 用 global 关 
键 字 访 问 。 


43 本 章 小 结 


本 章 主 要 介绍 了 PHP 数组 的 多 种 声明 方式 、 多 种 数组 的 遍历 形式 、PHP 系统 全 局 数组 以 及 
各 种 处 理 数 组 的 函数 ， 其 中 包括 排序 、 统 计数 组 元 素 、 蔡 换 函 数 等 。 数 组 是 通过 很 多 灵活 方式 
对 数据 〈 甚 至 不 必 是 相同 类 型 的 数据 ) 进行 分 组 以 便 访 问 它们 ， 它 们 可 以 用 作 简单 的 编号 数组 ， 
也 可 以 是 更 加 灵活 的 有 序 映 射 ， 在 其 中 通过 键 (key) 访问 值 。 在 Web 开发 中 ， 数 组 的 作用 不 可 
或 缺 ， 不 论 是 否 基 于 Web， 在 所 能 想象 的 各 种 应 用 程序 中 都 不 乏 数 组 的 身影 。 另 外 ，PHP 数组 
的 功能 非常 强大 ， 不 仅 声明 和 遍历 比较 灵活 ， 数 组 处 理 函 数 也 具有 强大 、 灵 活 和 高 效 的 特点 。 


(1) 创建 一 个 简单 、 标 准 数 组 。 

(2) 灵活 应 用 РНР 中 数组 的 打印 函数 var_dump/print г. 

(3) 能 对 数组 按键 和 值 进行 排序 、 求 元 素 的 和 等 。 

Са) 灵活 应 用 遍历 数组 的 方法 一 一 foreach 语句 。 

(5) 利用 自 定义 函数 ， 写 一 个 无 限 变量 数组 元 素 的 值 的 函数 〈 可 遍历 多 维 数组 ) 。 
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为 什么 要 在 项 目 开发 中 使 用 面向 对 象 编程 ”作为 一 名 研发 人 员 或 者 一 个 研发 团队 ， 在 工作 
中 经 常会 碰 到 以 下 几 种 情况 : 

(1) 各 种 各 样 复杂 的 需求 。 

(2) 同一 个 需求 来 回 地 改动 ， 而 且 同 期 可 能 还 不 是 一 个 人 去 做 。 

(3) 一 个 项 目 会 在 不 同时 期 由 不 同 开发 水 平 的 同事 去 维护 和 扩展 。 

所 以 在 工作 中 ， 一 定 要 注意 程序 的 易 读 性 、 易 维护 性 和 易 扩展 性 ， 这 在 实际 工作 中 会 提升 
研发 人 员 的 工作 效率 、 节 省 时 间 成 本 。 面 向 对 象 编 程 的 合理 使 用 可 以 更 容易 地 解决 以 上 问题 。 
使 用 面向 对 象 编程 是 为 了 让 我 们 工作 更 舒服 ， 而 不 是 为 了 使 用 面向 对 象 编程 而 使 用 ， 这 一 点 一 
定 要 明确 。 

严格 地 讲 ，PHP 并 不 是 一 个 真正 的 面向 对 象 的 语言 ， 而 是 一 个 混合 型 语言 ， 用 户 可 以 使 用 
面向 对 象 编程 ， 也 可 以 使 用 面向 过 程 编程 。 在 一 些 事务 处 理 和 小 型 项 目 中 ， 面 向 过 程 编程 还 是 
值得 推荐 的 ， 因 为 在 性 能 、 开 发 效率 、 维 护 成 本 等 方面 会 优 于 面向 对 象 编程 ， 在 一 些 大 中 型 项 
Н, ЖЕТЕ PHP 中 使 用 真正 的 面向 对 象 编程 去 声明 类 ， 而 且 在 项 目 中 只 使 用 对 象 和 类 。 

另外 还 需要 注意 一 个 事情 ， 不 要 把 面向 对 象 编程 单纯 当 作 一 种 方法 去 使 用 ， 面 向 对 象 编程 
是 一 种 思想 ， 它 符合 人 类 看 待 事物 的 一 般 规律 ， 因 此 应 将 其 当 作 一 种 解决 问题 的 思路 去 理解 。 


51 面向 对 象 的 基础 知识 


5.1.1 什么 是 面向 对 象 编程 


面向 对 象 编程 (Object Oriented Programming，OOP) 是 一 种 计算 机 编程 架构 。OOP 的 一 条 
基本 原则 是 计算 机 程序 是 由 单个 能 够 起 到 子 程序 作用 的 单元 或 对 象 组 合 而 成 。OOP 达到 了 软件 
工程 的 三 个 目标 : 重用 性 、 灵 活性 和 扩展 性 。 为 了 实现 整体 运算 ， 每 个 对 象 都 能 够 接收 信息 、 
处 理 数据 和 向 其 他 对 象 发 送信 息 。 传 统 结构 化 编程 是 一 种 线性 的 过 程 执行 步骤 ， 因 此 程序 结构 
和 设计 逻辑 难以 适应 软件 生产 自动 化 的 要 求 ， 软 件 的 扩展 和 复 用 能 力 很 差 。 而 采用 面向 对 象 编 
程 是 把 传统 的 功能 模块 化 ， 每 个 模块 拥有 自己 的 独立 功能 并 各 尽 其 职 ， 有 时 不 同 模块 之 间 还 可 
以 相互 组 合并 实现 更 强大 的 功能 。 这 就 是 面向 对 象 编程 的 基本 思路 ， 它 不 仅 可 以 让 程序 有 更 多 
的 扩展 性 和 维护 性 ， 而 且 还 有 更 强 的 重用 性 ， 使 在 处 理 相同 或 类 似 事务 时 不 必 重 复 构造 代码 ， 
只 需要 把 不 同 的 功能 模块 相互 组 合 即 可 。 

面向 对 象 编程 的 三 大 基本 要 素 是 : 继承 、 封 装 、 多 态 。 
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Гат 
РНР 5.3 中 的 面向 对 象 有 上 比较 大 的 完善 , 在 内 置 关键 字 和 函数 方面 有 了 很 大 的 改进 ,并 对 很 
多 之 前 没有 规范 的 语法 进行 了 修正 与 规范 。 


5.1.2 PHP 中 类 和 对 象 介 绍 


类 是 面向 对 象 编程 中 的 基本 单位 ， 它 是 具有 相同 属性 和 功能 方法 的 集合 。 在 类 里 拥有 两 个 
基本 的 元 素 : 成 员 属性 和 成 员 方 法 。 

简单 点 的 理解 就 是 , 一 个 类 就 是 一 个 class 中 的 所 有 内 容 , 成 员 属 性 就 是 类 中 的 变量 和 常量 ， 
注意 是 直接 在 class 下 面 的 变量 和 常量 , 而 不 是 在 function 程序 体 中 的 变量 ,function 是 成 员 方 法 ， 
在 面向 过 程 编程 里 称 function 为 函数 ， 在 面向 对 象 编程 里 我 们 称 其 为 方法 。 

代码 参见 示例 5-1。 


1. <?рһр 

2. class апіта( 

3 public $name = 动物 '; 

4 function getlnfo() 

5. 1 

6. return $this->name; 
0 } 

a i 

RD 


在 这 段 程序 体 中 ，animal 是 一 个 类 ，$name 是 这 个 类 的 一 个 属性 ，getInfo0 是 一 个 方法 。 

对 象 是 类 的 实例 ， 对 象 拥有 该 类 的 所 有 属性 和 方法 。 因 此 对 象 建 立 在 类 基础 上 ， 类 是 产生 
对 象 的 基本 单位 。 

这 个 地 方 可 能 不 太 好 理解 ， 讲 的 通俗 一 点 ， 就 是 类 在 大 多 数 实际 使 用 中 必须 先 实例 化 才能 
工作 。 为 什么 说 是 大 多 数 情况 ， 因 为 可 以 通过 类 的 静态 方法 等 方式 直接 调用 类 中 的 功能 ， 这 个 
将 在 后 文 介绍 。 一 般 情况 下 ， 类 必须 先 实例 化 才能 工作 ， 国 内 很 多 研发 人 员 也 称 类 的 实例 化 为 
new 一 下 这 个 类 ， 代 码 参 见 示 例 5-2。 


ЕРІ 5-2; 
1 <?рһр 
2. class animal 
3 public $name = 动物 '; 
4 function дейпіо() { 
5. return $this->name; 
6 } 
т. } 
8. Фапітаі = new animal(); 
9. 2?> 


这 段 程序 体 中 ， $animal 就 是 一 个 对 象 ， 当 然 它 和 类 名 animal 可 以 是 不 一 样 的 。 
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类 和 对 象 的 关系 为 : 类 的 实例 化 结果 就 是 对 象 ， 而 对 一 类 对 象 的 抽象 就 是 类 ， 类 与 对 象 的 
关系 就 如 模具 和 铸件 的 关系 。 

再 深入 讨论 一 下 。 如 果 把 动物 当 作 一 个 类 ， 实 例 化 这 个 类 ， 叫 做 pig， 那 么 pig 就 是 这 个 类 
的 一 个 实例 化 对 象 ， 而 不 是 animal 这 个 对 象 ， 动 物 类 里 有 许多 属性 ， 包 括 动物 称呼 、 颜 色 、 年 
龄 等 ， 动 物 又 可 以 叫 、 跑 ， 这 就 是 他 的 功能 ， 那 么 实例 化 出 来 的 pig 对 象 就 具备 了 这 个 动物 类 里 
的 属性 和 方法 ， 可 以 叫 、 跑 。 其 实 无 论 是 动物 的 属性 还 是 功能 ， 在 没有 组 装 在 一 起 前 ， 我 们 不 
能 称 它 为 动物 ， 而 是 零 部 件 。 这 些 零 部 件 生产 的 过 程 就 是 写 类 的 过 程 。 把 这 些 零 部 件 〈 属 性 、 
方法 ) 制造 好 并 通过 “组 装 ” 变 成 需要 的 pig 动物 ， 就 是 对 象 实例 化 的 过 程 。 从 这 个 例子 大 家 可 
能 看 出 类 决定 着 对 象 的 功能 和 属性 ， 对 象 只 是 类 变 成 产品 以 后 对 应 的 名 称 ， 代 码 参见 示例 5-3. 


1. <?php 

2. class anima 

З public $name =' '; 
4. public $color = '"; 
5: public $age = ''; 
6. function дейпіо() ( 
7 return $this->name; 
8. ) 

9. } 

10. $рід = пем animal(); 
ITE 


以 上 代码 已 经 建立 了 一 个 基本 的 类 和 对 象 ， 类 的 基本 格式 就 是 这 样 ， 其 中 class, function, 
var 这 些 定义 时 用 到 的 词 是 PHP 中 内 置 的 关键 字 ， 在 关键 字 class 后 面 输入 类 名 并 以 大 括号 形式 
包括 起 类 里 的 代码 片段 (成 员 属 性 、 成 员 方 法 ) 。 抽 象 出 来 的 基本 格式 就 是 : 

Ж: 


class 类 名 { 
成 员 属性 ; 
成 员 方法 ; 
H 
成 员 属 性 有 点 类 似 面 向 过 程 编程 中 的 变量 或 常量 ， 但 使 用 和 定义 上 又 有 所 区 别 。 
成 员 方法 基本 类 似 面 向 过 程 编程 中 的 自 定义 函数 〈 构 造 函 数 ) ， 但 在 类 里 我 们 称 为 成 员 方 
法 ， 其 使 用 和 功能 上 比 自 定义 函数 有 所 增强 。 


_ 

Гат | 

(1) 类 名 不 可 与 内 置 关 键 字 或 函数 重 名 。 (2 ) 类 名 只 能 以 英文 大 小 字母 或 (下划线 ) 开 

头 。(3 ) 类 名 如 果 是 多 个 单词 的 组 合 ， 建 议 从 第 二 个 单词 开始 首 字母 大 写 ， 这 个 称 为 驼峰 写法 ， 
是 目前 互联 网 研发 中 最 常见 的 规范 格式 。 


员 属性 和 成 员 方法 是 如 何 实现 和 构造 的 ， 代 码 参见 示例 5-4 


1. <?рһр 
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2. class animal { // 创 建 一 个 animal 类 

3 public $name ="; /成 员 属性 $name 

4. public $color = "; /成 员 属 性 color 

5: public $age = "; /| 成 员 属性 аде 

6 П 构造 一 个 没有 参数 的 方法 getlnfo()， 作 用 是 返回 成 员 属性 Sname 
їе function getlnfo() { 

8. return $this->name; 

9. } 
10. } 

11. $рід = пем animal(); 
42: 7 


代码 分 析 : 

首先 利用 class 创建 了 一 个 animal 的 PHP Ж, 然后 在 里 面 分 别 声明 $name、$age/$color 属性 。 
在 声明 属性 时 用 到 了 一 个 关键 字 public( 旧 版 的 PHP 中 使 用 的 是 var 关键 字 ， 但 在 PHP 5 中 已 
经 开始 逐渐 抛弃 var 而 改 用 public) ， 它 主要 用 来 声明 成 员 的 使 用 范围 和 封装 的 作用 ， 在 封装 的 
相关 介绍 中 将 详细 地 介绍 public 及 与 它 相近 的 关键 字 。 在 这 里 只 要 记 住 声明 成 员 属 性 时 必须 要 
有 关键 字 描述 ， 就 像 这 里 用 到 的 public。 其 实 这 里 的 成 员 属性 就 是 一 个 变量 ， 当 然 今后 可 能 还 会 
碰 到 其 他 类 型 的 成 员 属性 ， 如 常量 等 。 

代码 参见 示例 5-5。 


1. function getinfo() { 

22- $this->name; 

3. } 

示例 5-5 这 种 写法 读者 应 该 比较 熟悉 , 它 就 是 自 定义 函数 ， 只 是 写 在 类 中 而 已 , 我 们 给 了 它 
新 的 名 称 叫 成 员 方 法 。 类 中 的 方法 拥有 自 定义 函数 的 所 有 功能 ， 如 定义 参数 、 定 义 参数 初始 值 、 
值 引用 模式 、 参 数 引 用 模式 等 。 示 例 5-5 中 的 $this 在 后 面 会 详细 介绍 ， 它 表示 这 个 实例 本 身 。 

看 到 这 里 读者 可 能 会 想 类 不 过 是 一 些 代码 和 功能 的 集合 而 已 。 可 以 这 样 理解 ， 但 在 实际 操 
作 和 使 用 过 程 中 要 复杂 得 多 ， 这 里 只 是 通过 一 个 小 的 案例 介绍 一 下 类 中 的 成 员 属性 和 成 员 方 法 
是 什么 。 接 下 来 我 们 就 要 了 解 类 的 功能 。 

在 PHP 中 把 类 转变 成 对 象 的 过 程 叫 做 对 象 实例 化 ,在 对 象 实例 化 过 程 中 需要 用 到 关键 字 new 
来 触发 我 们 的 类 ， 如 图 5-1 Bras. 


[sz ] ане | жа | 


ж: 

对 象 变量 名 = new ЖА [( 参 数 , 参数 ， 参 数 .…)]; 
提示 

(1) 对 象 实 例 化 过 程 中 的 参数 是 可 选 的 ， 除 非 类 中 必须 要 有 初始 参数 。 (2 ) 一 个 类 可 以 
实例 化 多 个 对 象 。 


接 下 来 再 对 示例 5-4 中 的 代码 做 进一步 完善 和 分 析 ， 代 码 参见 示例 5-6. 
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RP 5-6: 
1 <?php 
2. class animal ( 
3. public $name = "; 
4. public $color = "; 
S; public $age = "; 
6 function getlnfo() ( 
7 return $this->name; 
8 } 
9. function setlnfo($name) { 
10. return $this->name; 
1E } 
12. 


13. С = new апіта((); /实例 化 animal 类 ， 对 象 名 为 $pig 

14. $pig -> setlnfo (' 猪 ); // 传 入 参数 $name， 那 么 成 员 属 性 $name 现在 的 值 就 是 “ 猪 ” 

15. $name = $pig ->getlnfo(); //48% pig 对 象 的 getinfo() 方 法 返回 的 值 ， 赋 给 变量 $name 

16. echo $name; // 输 出 这 个 变量 ， 屏 幕 显示 “ 猪 ” 

47: 9>. 

代码 分 析 : 

利用 new 关键 字 对 animal 类 进行 实例 化 操作 ， 同 时 将 类 的 功能 赋值 给 $pig 对 象 。 这 时 $pig 
拥有 了 animal 类 的 所 有 属性 和 功能 。 在 后 面 的 代码 操作 中 ， 只 需要 使 用 $pig 就 可 以 调用 animal 
类 的 所 有 内 容 了 。 从 这 个 过 程 可 以 看 出 ， 其 实 对 象 是 对 类 的 功能 具体 化 和 有 实际 操作 意义 的 转 
换 的 一 个 过 程 。 在 这 个 过 程 中 我 们 还 要 明白 一 个 简单 的 原理 ， 虽 然 实 例 化 后 是 $pig 代表 了 原 
animal 的 内 容 ， 但 对 象 会 在 计算 机 内 存 中 单独 开辟 一 块 内 存 来 存储 类 的 所 有 功能 。 实 际 操作 过 
程 中 对 $pig 所 有 的 操作 ， 如 赋值 、 运 算 、 调 用 都 不 会 影响 到 原来 的 类 。 


5.1.3 РНР 对 象 的 应 用 和 $this 关键 字 


前 面 介绍 了 可 以 通过 “对 象 一 成 员 ” 的 方式 访问 对 象 中 的 成 员 。 这 是 在 对 象 的 外 部 去 访问 
对 象 中 成 员 的 形式 ， 那 么 如 果 想 在 对 象 的 内 部 ， 让 对 象 里 的 方法 访问 本 对 象 的 属性 ， 或 是 对 象 
中 的 方法 去 调用 本 对 象 的 其 他 方法 时 ， 该 如 何 处 理 呢 ? 因为 对 象 里 面 的 所 有 的 成 员 都 要 用 对 象 
来 调用 ， 包 括 对 象 的 内 部 成 员 之 间 的 调用 ， 所 以 在 PHP 中 提供 了 一 个 本 对 象 的 引用 $this， 每 个 
对 象 里 面 都 有 一 个 对 象 的 引用 S$this 来 代表 这 个 对 象 ， 完 成 对 象 内 部 成 员 的 调用 。this 的 本 意 就 
是 “这 个 ”。 如 果 在 示例 5-7 中 实例 化 3 个 实例 对 象 $pig、$crow、$shark， 这 3 个 对 象 中 就 各 自 
存在 一 个 $this， 分 别 代表 对 象 $pig、$crow、$shark。 

$this 就 是 对 象 内 部 代表 这 个 对 象 的 引用 ， 在 对 象 内 部 和 调用 本 对 象 的 成 员 和 对 象 外 部 调用 
对 象 的 成 员 所 使 用 的 方式 是 一 样 的 。 

格式 : 

$this-> 属 性 

Sthis->name; 

Sthis->color; 

Sthis->age; 
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Sthis-> 方 法 
Sthis->getInfoO; 
修改 一 下 示例 5-6， 让 每 个 动物 都 有 自己 的 称呼 、 颜 色 、 年 龄 ， 代 码 参见 示例 5-7。 


RØ 5-7: 
1. <?php 
2. class animal ( 
3: public $name ="; 
4. public $color = "; 
5: public $age = "; 
6. function дейпіо() ( 
Те return $ћіѕ->пате; 
8. } 
9. function setlnfo($name) ( 
10. $this->name = $name; 
ЙДЕ } 
i2 
13. $pig = new animal(); 


. $crow = new animal(); 
. $shark = new animal(); 


. $pig->setinfo ('%'); 
. $name = $pig->getlnfo(); 
. echo $name; 


. $crow->setlnfo (153%); 
. $name = $crow ->getlnfo(); 
- echo $name; 


. $shark->setName('%# &'); 
. $name = $shark ->getInfo(); 
. echo $name; 

yf 


/实例 化 animal 类 ， 对 象 名 为 $pig 
// 实 例 化 animal 类 ， 对 象 名 为 $crow 
// 实 例 化 animal 类 ， 对 象 名 为 $shark 


// 传 入 参数 $name， 那 么 成 员 属 性 $name 现在 的 值 就 是 “ 猪 ” 
// 将 $pig 对 象 的 getInfo() 方 法 返回 的 值 ， 赋 给 变量 $name 
// 输 出 这 个 变量 ， 屏 幕 显示 “ 猪 ” 


// 传 入 参数 $name， 那 么 成 员 属性 $name 现在 的 值 就 是 “乌鸦 ” 
// 将 $crow 对 象 的 getinfo() 方 法 返回 的 值 ， 赋 值 给 变量 $name 
// 输 出 这 个 变量 ， 屏 幕 显示 “乌鸦 ” 


// 传 入 参数 $name， 那 么 成 员 属 性 $name ЖЕМЕ “Ж” 
// 将 $shark 对 象 的 getlnfo() 方 法 返回 的 值 ， 赋 给 变量 gname 
/输出 这 个 变量 ， 屏 幕 显示 “次 鱼 ” 


5.1.4 ”构造 方法 与 析 构 方法 


1. 构造 方法 

大 多 数 类 都 有 一 种 称 为 构造 方法 的 特殊 方法 。 当 创建 一 个 对 象 时 ， 它 将 自动 调用 构造 方法 ， 
也 就 是 使 用 new 关键 字 来 实例 化 对 象 时 自动 调用 构造 方法 。 构 造 方法 的 声明 与 其 他 操作 的 声明 一 
样 ， 只 是 其 名 称 必须 是 _construct0。 这 是 PHP 5 中 的 变化 ， 在 以 前 的 版 本 中 ， 构 造 方法 的 名 称 必 
须 与 类 名 相同 ， 这 在 PHP 5 中 仍然 可 以 用 ， 但 现在 已 经 很 少 有 人 用 了 。 这 样 做 的 好 处 是 可 以 使 构 
造 方法 独立 于 类 名 ， 当 类 名 发 生 改变 时 不 需要 修改 相应 的 构造 方法 名 称 。 为 了 向 下 兼容 ， 如 果 一 
个 类 中 没有 名 为 _construct0 的 方法 ,PHP 将 搜索 一 个 PHP 4 中 的 写法 , 即 与 类 名 同名 的 构造 方法 。 


格式 


function construct([ 参 数 ]) { ...) 
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在 一 个 类 中 只 能 声明 一 个 构造 方法 ， 而 且 在 每 次 创建 对 象 时 都 会 调用 一 次 构造 方法 ， 不 能 
主动 的 调用 这 个 方法 ， 所 以 通常 用 它 执行 一 些 有 用 的 初始 化 任务 ， 如 对 成 员 属 性 在 创建 对 象 时 
赋 初 值 ， 代 码 参见 示例 5-8. 


ЖҰР) 5-8: 
1 <?php 
2. class animal ( 
3. public $name ="; /成员 属性 Sname 
4 public $color = "; /| 成员 属性 color 
5. public $age = "; /| 成 员 属 性 size 
6. 
7 function сопвігис(5пате, $color, $age) ( 
8. // 通 过 构造 方法 传 进来 的 $name 给 成 员 属性 $this->name 赋 初 值 
9. $this->name = $пате; 
10. // 通 过 构造 方法 传 进来 的 $color 给 成 员 属性 $this-> color 赋 初 值 
ПИВ $this->color= $color; 
12. // 通 过 构造 方法 传 进来 的 $age 给 成 员 属 性 $this-> size 赋 初 值 
13: $this->age = $age; 
14. ) 
15. function getlnfo() ( 
16. echo ' 动 物 的 名 字 叫 做 ' . $this->$name . '， 动 物 的 颜色 是 ' $this->color . "动物 的 年 
龄 是 ' . $this->age. '."; 
17. } 
18. } 
19. 


20. // 通 过 构造 方法 创建 一 个 对 象 $animal, 分 别传 入 3 个 不 同 的 实 参 ， 即 名 字 、 颜 色 和 年 龄 
21. S$ianimal = new animal( 猪 , ' 白 色 ', '1 岁 ') 

22. біапіта!->дейпіо(); 

уха ?> 

输出 结果 为 : 动物 的 名 字 叫 做 猪 ， 动 物 的 颜色 是 白色 ， 动 物 的 年 龄 是 1 2. 


2. 析 构 方法 


与 构造 方法 相对 的 就 是 析 构 方法 。 析 构 方法 是 PHP 5 新 添加 的 内 容 ， 在 PHP 4 中 没有 析 构 
方法 。 

析 构 方法 允许 在 销毁 一 个 类 之 前 执行 一 些 操作 或 完成 一 些 功能 ， 如 关闭 文件 、 释 放 结果 集 
等 。 析 构 方法 会 在 到 某 个 对 象 的 所 有 引用 都 被 删除 或 者 当 对 象 被 显 式 销毁 时 执行 ， 也 就 是 对 象 
在 内 存 中 被 销毁 前 调用 析 构 方法 。 与 构造 方法 的 名 称 类 似 ， 一 个 类 的 析 构 方法 名 称 必 须 是 
__destruct( )。 析 构 方 法 不 能 带 有 任何 参数 。 

格式 : 

function _ destruct 0 í... ... Н 

代码 参见 示例 5-9. 


RØ 5-9: 
1. <?php 
2. classanimal{ 
3: public $name ="; /成 员 属 性 Sname 
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4. public $color = "; /成 员 属性 color 

5. public $age = "; /成 员 属 性 age 

6. 

(7 function __сопѕігисі($пате, $color, $аде) { 

8. // 通 过 构造 方法 传 进来 的 Sname 给 成 员 属性 $this->name 赋 初 值 

9. $this->name = $пате; 

10. // 通 过 构造 方法 传 进来 的 $color 给 成 员 属性 $this-> color 赋 初 值 

1 $this->color= $color; 

12. // 通 过 构造 方法 传 进 来 的 $age 给 成 员 属 性 $this-> аде 赋 初 值 

13. Sthis-> age = $age; 

14. ) 

15. function дейпіо() ( 

16. echo ' 动 物 的 名 字 叫 做 ' . $this->$name . '， 动 物 的 颜色 是 ' $this->color . "动物 的 年 
龄 是 ' . $this->age . 

ШЕ } 

18. 

19. // 这 是 一 个 析 构 方法 ， 在 对 象 销毁 前 调用 

20. function _ destruct(){ 

21. echo "再 见 ".$this->name."; 

22. } 

23381 

24. 


25. // 通过 构造 方法 创建 一 个 对 象 $ianimal， 分 别传 入 3 个 不 同 的 实 参 ， 即 称呼 、 颜 色 和 年 龄 
26. $pig = new animal(' 猪 , ' 白 色 ', '1 岁 ) 


27. %рід->дейпіо(); 
28. ?> 
输出 结果 为 : 动物 的 


521 类 的 继承 


名 字 叫 做 猪 ， 动 物 的 颜色 是 白色 ， 动 物 的 年 龄 是 1 岁 。 


52 类 的 继承 和 重 载 


继承 作为 面向 对 象 的 三 个 重要 特性 的 一 个 方面 ， 在 面向 对 象 的 领域 有 着 极其 重要 的 作用 ， 
所 有 面向 对 象 的 语言 都 支持 继承 。 继 承 是 PHP 5 面向 对 象 程序 设计 的 重要 特性 之 一 ， 它 是 指 建 


立 一 个 新 的 派生 类 ， 从 一 


个 或 多 个 先前 定义 的 类 中 继承 数据 和 函数 ， 而 且 可 以 重新 定义 或 加 进 


新 数据 和 函数 ， 从 而 建立 了 类 的 层次 或 等 级 。 简 单 地 说 ， 继 承 是 子 类 自动 共享 父 类 的 数据 结构 
和 方法 的 机 制 ， 这 是 类 之 间 的 一 种 关系 。 在 定义 和 实现 一 个 类 时 ， 可 以 在 一 个 已 经 存在 的 类 的 
基础 之 上 进行 ， 把 这 个 已 经 存在 的 类 所 定义 的 内 容 作 为 自己 的 内 容 ， 并 加 入 若干 新 的 内 容 。 


假如 现在 已 经 有 一 个 


“动物 ”类 了 ， 该 类 中 有 3 个 成 员 属性 “称呼 、 颜 色 和 年 龄 ”以 及 一 


个 成 员 方 法 “获得 基本 信息 ”。 如 果 现 在 程序 需要 一 个 鸟 的 类 ， 因 为 鸟 也 是 动物 ， 所 以 鸟 也 有 
成 员 属 性 “称呼 、 颜 色 和 年 龄 ”以 及 成 员 方 法 “获得 基本 信息 ”， 这 时 就 可 以 让 鸟 这 个 类 来 继 
承 动物 这 个 类 。 继 承 之 后 ， 鸟 类 就 会 把 动物 类 中 的 所 有 属性 都 继承 过 来 ， 就 不 用 再 重新 声明 这 


些 成 员 属性 和 方法 了 。 因 
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自动 物 类 的 属性 和 方法 之 外 ， 还 要 加 上 鸟 特 有 的 属性 和 方法 ， 这 样 一 个 鸟 类 就 声明 完成 了 。 继 
承 也 可 以 叫做 “扩展 ”， 从 上 面 的 描述 可 以 看 出 ， 鸟 类 对 动物 类 进行 了 扩展 ， 是 在 动物 类 中 原 
有 3 个 属性 和 一 个 方法 的 基础 上 加 上 一 个 属性 和 一 个 方法 扩展 出 来 一 个 新 的 动物 类 。 

通过 继承 机 制 ， 可 以 利用 己 有 的 数据 类 型 来 定义 新 的 数据 类 型 。 所 定义 的 新 的 数据 类 型 不 
仅 拥有 新 定义 的 成 员 ， 而 且 还 同时 拥有 旧 的 成 员 。 我 们 称 已 存在 的 用 来 派生 新 类 的 类 为 基 类 ， 
又 称 为 父 类 以 及 超 类 。 由 已 存在 的 类 派生 出 的 新 类 称 为 派生 类 ， 又 称 为 子 类 。 

在 软件 开发 中 ， 类 的 继承 性 使 所 建立 的 软件 具有 开放 性 、 可 扩充 性 ， 这 是 信息 组 织 与 分 类 
的 行 之 有 效 的 方法 ， 它 简化 了 对 象 、 类 的 创建 工作 量 ， 增 加 了 代码 的 可 重用 性 。 采 用 继承 性 ， 提 
供 了 类 的 规范 的 等 级 结构 。 通 过 类 的 继承 关系 ， 使 公共 的 特性 能 够 共享 ， 提 高 了 软件 的 重用 性 。 

在 C++ 语言 中 ， 一 个 派生 类 可 以 从 一 个 基 类 派生 ， 也 可 以 从 多 个 基 类 派生 。 从 一 个 基 类 派 
生 的 继承 称 为 单 继 承 ; 从 多 个 基 类 派生 的 继承 称 为 多 继承 。 

但 是 在 PHP 和 Java 语言 中 没有 多 继承 ， 只 有 单 继承 ， 也 就 是 说 ， 一 个 类 只 能 直接 从 一 个 类 
中 继承 数据 。 单 继承 的 示例 可 参见 示例 5-10。 


1. <?php 

2. Л 下 面 是 animal 类 的 抽象 ， 定 义 animal 类 作为 父 类 

3. class animal ( 

4. public $name ="; /成员 属性 $name 

5. public $color = "; /| 成员 属性 color 

6. public $age = "; /| 成 员 属 性 age 

Те 

8. function __construct($name, $color, $аде) ( 

9. // 通 过 构造 方法 传 进 来 的 gname 给 成 员 属性 $this->name 赋 初 值 

10. Sthis->name = $name; 

11. // 通 过 构造 方法 传 进来 的 $color 给 成 员 属性 $this-> color 赋 初 值 

122 $this->color= $color; 

13. // 通 过 构造 方法 传 进 来 的 $age 给 成 员 属 性 $this-> аде 赋 初 值 

14. $this-> age = $age; 

15. } 

16. function дейпіо() { 

17: echo ' 动 物 的 名 字 叫 做 ' . $this->$name . '， 动 物 的 颜色 是 ' . $this->color . "动物 的 年 
龄 是 ' . $this->age . 

18. } 

19:77 

20. 


21. /定义 一 个 bird 26, (ЕҢ extends 关键 字 来 继承 animal 类 ， 作 为 animal 的 子 类 
22. class bird extends animal ( 


235 var $wing; /bird 类 的 自 有 属性 Swing 
bird 类 的 的 自 有 方法 fly() 

24 

25) function fly () ( 

26. echo "我 可 以 飞翔 "; 

27: } 

28. } 

29. ?> 
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在 上 面 的 代码 中 , bird 类 通过 使 用 extends 关键 字 继承 了 animal 类 中 的 所 有 成 员 属 性 和 成 员 
方法 ， 并 扩展 了 一 个 成 员 属性 wing 和 一 个 方法 fly0。 现在 子 类 bird 中 和 使 用 这 个 类 实例 化 的 对 
象 都 具有 name, color, age 和 wing 属性 ， 具 有 getmfo0 和 fly0 方 法 。 

通过 上 面 类 继承 的 使 用 ， 减 少 了 对 象 、 类 创建 时 所 需 的 工作 量 ， 增 加 了 代码 的 可 重用 性 。 但 
是 仅仅 从 上 面 这 个 例子 上 ， 可 以 感觉 “可 重用 性 ”以 及 其 他 的 继承 性 所 带 来 的 影响 并 不 是 特别 明 
显 , 但 是 深入 地 去 想 一 下 ， 动 物 有 很 多 种 ， 比 如 上 面 的 鸟 ， 还 有 其 他 的 ， 例 如 鱼 、 鸡 、 鸭 等 。 

每 个 类 都 定义 了 一 种 “动物 ”， 都 具有 共同 的 属性 和 方法 ， 这 其 中 会 有 很 大 的 工作 量 ， 所 
以 这 些 属性 和 方法 直接 从 “bird” 类 里 面 继承 过 来 就 会 方便 很 多 。 


522 ”类 的 重 载 


在 学 习 PHP 语言 时 会 发 现 ，PHP 中 的 方法 是 不 能 重 载 的 ， 所 谓 的 方法 重 载 就 是 定义 相同 的 
方法 名 ， 通 过 “参数 的 个 数 ” 不 同 或 “参数 的 类 型 ”不 同 ， 来 访问 相同 方法 名 的 不 同方 法 。 但 
是 因为 PHP 是 弱 类 型 的 语言 ,所 以 在 方法 的 参数 中 本 身 就 可 以 接收 不 同类 型 的 数据 , 又 因为 PHP 
的 方法 可 以 接收 不 定 个 数 的 参数 ， 所 以 通过 传递 不 同 个 数 的 参数 调用 不 同方 法 名 的 不 同方 法 也 
是 不 成 立 的 。 所 以 在 PHP 中 没有 方法 重 载 。 不 能 重 载 也 就 是 在 项 目 中 不 能 定义 相同 方法 名 的 方 
法 。 另 外 ， 因 为 PHP 没有 名 字 空 间 的 概念 ， 在 同一 个 页 面 和 被 包含 的 页 面 中 不 能 定义 相同 名 称 
的 方法 ， 也 不 能 定义 和 PHP 提供 的 方法 重 名 ， 当 然 在 同一 个 类 中 也 不 能 定义 相同 名 称 的 方法 。 

这 里 所 指 的 重 载 新 的 方法 所 指 的 就 是 子 类 覆盖 父 类 已 有 的 方法 。 那 为 什么 要 这 么 做 呢 ? 父 
类 的 方法 不 是 可 以 继承 过 来 直接 用 吗 ? 但 有 一 些 情况 是 必须 要 覆盖 的 ， 如 前 面 提 到 过 的 例子 中 
animal 类 中 有 一 个 getInfo0 方 法 ， 所 有 继承 animal 类 的 子 类 都 具有 方法 。 但 是 animal 类 中 的 
getInfo0 方 法 获得 的 是 animal 类 中 的 属性 ， 而 bird 类 对 animal 类 进行 了 扩展 ， 又 扩展 出 了 几 个 
新 的 属性 ， 如 果 使 用 继承 过 来 的 getmfo0 获 得 基本 信息 ， 只 能 获得 从 animal 类 继承 过 来 的 那些 
属性 ， 新 扩展 的 那些 属性 使 用 继承 过 来 的 getInfo0 方 法 就 无 法 获取 ， 有 的 人 就 会 问 了 ， 在 bird 
子 类 中 再 定义 一 个 新 的 方法 用 于 获得 基本 信息 不 就 行 了 吗 ? 一 定 不 要 这 么 做 ， 从 抽象 的 角度 来 
讲 ， 一个“ 鸟 ” 不 能 有 两 种 “获得 基本 信息 ”的 方法 ， 就 算 定义 了 两 个 不 同 的 animal 方法 ， 可 
以 实现 想 要 的 功能 , 被 继承 过 来 的 getInfo0 方 法 可 能 就 没有 机 会 用 到 了 , 而 且 因 为 是 继承 过 来 的 
也 无 法 删除 。 这 时 就 要 用 到 覆盖 了 。 

虽然 说 在 PHP 中 不 能 定义 同名 的 方法 ， 但 是 在 父子 关系 的 两 个 类 中 ， 可 以 在 子 类 中 定义 和 
父 类 同名 的 方法 ， 这 样 就 把 父 类 中 继承 过 来 的 方法 覆盖 掉 了 ， 代 码 参见 示例 5-11. 


1. <?php 

2. Л 下面 是 animal 类 的 抽象 ， 定 义 animal 类 作为 父 类 
3. class animal ( 

4 public $name ="; /成 员 属性 Sname 

5. public $color ="; /成 员 属性 color 

6. public $age =", /成 员 属 性 age 
П 

8. 

9. 

1 

1 


function __сопѕігисі$пате, $color, $аде) ( 
/通过 构造 方法 传 进来 的 Sgname 给 成 员 属 性 $this->name 赋 初 值 
0. $this->name = $name; 
1! 


/通过 构造 方法 传 进来 的 $color 给 成 员 属性 $this-> color 赋 初 值 
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42: $this->color= $color; 

13: // 通 过 构造 方法 传 进来 的 Sage 给 成 员 属性 $this-> age 赋 初 值 

14. Sthis-> age = $age; 

15. } 

16. function getlnfo() { 

17. echo ' 动 物 的 名 字 叫 做 ' . $this->$name . '， 动 物 的 颜色 是 ' . $this->color . "动物 的 年 
龄 是 ' . $this->age . '.'; 

18. } 

19. 

20 `] 

218 


22. /定义 bird 类 ， 使 用 extends 关键 字 来 继承 animal 类 ， 作 为 animal 类 的 子 类 
23. class bird extends animal ( 
24. var $wing; /bird 类 的 自 有 属性 $wing 


25. 

26. function getlnfo() ( 

27. echo ӘУ ЕЦ. $this->$name ."， 动 物 的 颜色 是 ' . $this->color . ', 动物 的 年 
龄 是 ' . Sthis->age ."， 动 物 有 . $this->wing. ЖР. 

28. } 

29: 

30. /这 个 bird 类 的 自 有 方法 fly() 

31. function fly () { 

32. echo "我 可 以 飞翔 "; 

33. } 

34. } 

35. ?> 


上 面 的 例子 中 ， 就 在 bird 子 类 中 覆盖 了 继承 自 父 类 的 getInfo0 方 法 ， 从 而 实现 了 对 “方法 ”扩展 。 

但 是 ， 这 样 做 虽然 解决 了 上 面 说 的 问题 ， 但 是 在 实际 开发 中 ， 一 个 方法 不 可 能 就 一 条 代码 
或 是 几 条 代码 ， 如 animal 类 中 的 getInfo0 方 法 就 有 100 条 代码 ， 如 果 想 对 该 方法 覆盖 保留 原 有 
的 功能 并 加 上 其 他 功能 ， 就 要 把 原 有 的 100 条 代码 重 写 一 次 ， 再 加 上 扩展 的 几 条 代码 。 而 有 的 
情况 ， 父 类 中 的 方法 是 看 不 见 原 代码 的 ， 这 时 该 怎么 去 重 写 原 有 的 代码 呢 ? 我 们 也 有 解决 的 办 
法 ， 就 是 在 子 类 的 这 个 方法 中 可 以 调用 到 父 类 中 被 覆盖 的 方法 ， 也 就 是 把 被 覆盖 的 方法 原 有 的 
功能 拿 过 来 再 加 上 其 他 功能 。 
可 以 通过 两 种 方法 实现 在 子 类 的 方法 中 调用 父 类 被 覆盖 的 方法 : 一 种 是 使 用 父 类 的 “类 名 ::” 
来 调用 父 类 中 被 覆盖 的 方法 ， 一 种 是 使 用 “parent::” 的 方式 来 调用 父 类 中 被 覆盖 的 方法 。 

这 两 种 覆盖 方法 请 参见 示例 5-12. 


FA 5-12; 


1. <?php 

2. class bird extends animal ( 

3 var $wing; //bird 类 的 自 有 属性 Swing 

4. /bird 类 的 自 有 方法 fly() 

5. function fly (){ 

6 echo "我 可 以 飞翔 "; 

7 } 

8 /使 用 getinfo() 方 法 获得 自己 所 有 的 属性 ， 该 方法 覆盖 了 父 类 的 同名 方法 
9 function getlnfo() { 
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10. /使 用 父 类 的 “类 名 ::” 来 调用 父 类 中 被 覆盖 的 方法 

ІЛЕ llanimal:: дейпіо (); 

12. // 或 者 使 用 “parent::” 的 方式 来 调用 父 类 中 被 覆盖 的 方法 
13. parent:: getlnfo (); 

14. echo ИЯ. $this->wing. 翅膀 … 

15. ) 

16. 

Ше 

18. ?> 


现在 用 两 种 方式 都 可 以 访问 到 父 类 中 被 覆盖 的 方法 ， 那 么 选 哪 种 方式 最 好 呢 ? 用 户 可 能 会 
发 现 自己 写 的 代码 访问 了 父 类 的 变量 和 函数 。 如 果子 类 非常 精练 或 者 父 类 非常 专业 化 时 尤其 是 
这 样 。 不 要 用 代码 中 父 类 文字 上 的 名 字 ， 应 该 用 特殊 的 名 字 parent， 它 指 的 就 是 子 类 在 extends 
声明 中 所 指 的 父 类 的 名 字 。 这 样 做 可 以 避免 在 多 个 地 方 使 用 父 类 的 名 字 。 如 果 继 承 需 要 在 实现 
的 过 程 中 修改 ， 只 要 简单 地 修改 类 中 extends 声明 的 部 分 。 

同样 ， 构 造 方法 在 子 类 中 如 果 没 有 声明 ， 也 可 以 使 用 父 类 中 的 构造 方法 。 如 果子 类 中 重新 
定义 了 一 个 构造 方法 ， 也 会 覆盖 掉 父 类 中 的 构造 方法 。 如 果 想 使 用 新 的 构造 方法 为 所 有 属性 赋 
值 ， 也 可 以 用 同样 的 方式 。 


53 类 的 封装 


5.3.1 设置 封装 public、protected、private 


封装 性 是 面向 对 象 编 程 中 的 三 大 特性 之 一 ， 封 装 性 就 是 把 对 象 的 属性 和 服务 结合 成 一 个 独 
立 的 相同 单位 ， 并 尽 可 能 隐蔽 对 象 的 内 部 细节 。 封 装 性 包含 两 个 含义 : 一 是 把 对 象 的 全 部 属性 
和 全 部 服务 结合 在 一 起 ， 形 成 一 个 不 可 分 割 的 独立 单位 〈 即 对 象 ) ; 二 是 信息 隐蔽 ， 即 尽 可 能 
隐蔽 对 象 的 内 部 细节 ， 对 外 形成 一 个 边界 (或 者 说 形成 一 道 屏 障 ) ， 只 保留 有限 的 对 外 接口 使 
之 与 外 部 发 生 联系 。 

封装 的 原则 在 软件 上 的 反映 是 : 要求 使 对 象 以 外 的 部 分 不 能 随意 存 取 对 象 的 内 部 数据 ( 属 
性 ) ， 从 而 有 效 地 避免 了 外 部 错误 对 它 的 “交叉 感染 ”， 使 软件 错误 能 够 局 部 化 ， 大 大 减少 查 
错 和 排 错 的 难度 。 

下 面 举 个 实例 来 具体 说 明 。 假 如 某 个 人 的 对 象 中 有 年 龄 和 工资 等 属性 ， 像 这 样 个 人 隐私 的 
属性 是 不 想 让 其 他 人 随意 就 能 获得 到 的 。 如 果 不 使 用 封装 ， 那 么 别人 想 知道 就 能 得 到 ， 但 是 如 
果 封 装 之 后 ， 别 人 就 没有 办 法 获得 封装 的 属性 。 

再 比如 ， 个 人 电脑 都 有 一 个 密码 ， 不 想 让 其 他 人 随意 登录 。 还 有 就 是 像 人 这 个 对 象 ， 身 高 
和 年 龄 的 属性 只 能 是 自己 来 增长 ， 不 可 以 让 别人 随意 的 赋值 等 。 

可 以 使 用 private 关键 字 来 对 属性 和 方法 进行 封装 。 


例如 原来 的 成 员 如 下 

var $name; /声明 动物 的 称呼 
var $color; /声明 动物 的 颜色 
var $age; /声明 动物 的 年 龄 
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function getlnfo()(... ... .} 


改 成 封装 形式 后 如 下 : 

private $name; // 把 动物 的 称呼 使 用 private 关键 字 进 行 封装 
private $ color; // 把 动物 的 颜色 使 用 private 关键 字 进 行 封装 
private $аде; // 把 动物 的 年 龄 使 用 private 关键 字 进 行 封装 


private function getlnfo (X... ... } /把 获得 基本 信息 的 方法 使 用 private 关键 字 进 行 封 装 
通过 private 就 可 以 把 人 的 成 员 (成 员 属 性 和 成 员 方 法 ) 封装 上 了 。 封 装 上 的 成 员 就 不 能 被 类 
的 外 部 代码 直接 访问 了 ， 只 有 对 象 内 部 自己 可 以 访问 。 例 如 ， 示 例 5-13 在 运行 时 就 会 产生 错误 。 


FZ] 5-13; 


1. <?рһр 

2. class animal ( 

3. private $name ="; /成 员 属 性 Sname 

4. private $color = /成 员 属性 $color 

5. private $age =", /成员 属性 $age 

6. 

12. function __construct($name, $color, $аде) ( 

8. // 通 过 构造 方法 传 进来 的 gname 给 成 员 属性 $this->name 赋 初 值 

9. $this->name = $name; 

10. // 通 过 构造 方法 传 进 来 的 $color 给 成 员 属性 $this-> color 赋 初 值 

11. $this->color= $color; 

12. // 通 过 构造 方法 传 进来 的 $age 给 成 员 属性 $this-> age НА 

13. Sthis-> age = $age; 

14. } 

15. function дейпіо() { 

16. echo ' 动 物 的 名 字 叫 做 ' . $this->$name . '， 动 物 的 颜色 是 ' . $this->color . "动物 的 年 
龄 是 ' . $this->age . 

17. ) 

148. private function fly() { 

19. echo "我 可 以 飞翔 "; 

20. } 

21 


} 
22.// 试 图 去 打印 私有 的 属性 ， 结 果 会 发 生 错误 

23. $crow = new animal( 乌 牙 ', 黑色 '，'1 岁 ') 

24. echo $crow ->name."<br>"; 

25. есһо $crow ->sex."<br>"; 

26. echo $crow ->age."<br>" 

EIA 002 

输出 结果 为 : 

Fatal error: Cannot access private property animal::$name 

Fatal error: Cannot access private property animal::$sex 

Fatal error: Cannot access private property animal::$age 

Fatal error: Call to private method Person:: fly () from context " 

从 上 面 的 实例 可 以 看 到 ， 私 有 的 成 员 是 不 能 被 外 部 访问 的 ， 因 为 私有 成 员 只 能 在 本 对 象 内 
部 自己 访问 ， 如 $crow 对 象 自己 想 把 它 的 私有 属性 说 出 去 , 在 fly0 方 法 中 访问 了 私有 属性 ， 这样 
是 可 以 的 (没有 加 任何 访问 控制 ， 默 认为 public， 任 何 地 方 都 可 以 访问 ) 。 

类 型 的 访问 修饰 符 允 许 开 发 人 员 对 类 成 员 的 访问 进行 限制 ， 这 是 PHP 5 的 新 特性 ， 但 却 是 OOP 
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语言 的 一 个 好 的 特性 。 而 且 大 多 数 OOP 语言 都 已 支持 此 特性 。PHP 5 支持 如 下 3 种 访问 修饰 符 : 

(1) public。 公 有 修饰 符 ， 类 中 的 成 员 将 没有 访问 限制 ， 所 有 的 外 部 成 员 都 可 以 访问 〈 读 
和 写 ) 这 个 类 成 员 (包括 成 员 属 性 和 成 员 方 法 ) 。 在 PHP 5 之 前 的 所 有 版 本 中 ，PHP 中 类 的 成 
员 都 是 public 的 ， 而 且 在 PHP 5 中 ， 如 果 类 的 成 员 没 有 指定 成 员 访 问 修饰 符 ， 将 被 视 为 public。 

例如 : 

public $name; 

public function getlnfo()(); 

(2) private。 私 有 修改 符 , 被 定义 为 private 的 成 员 , 对 于 同一 个 类 里 的 所 有 成 员 是 可 见 的 ， 
即 是 没有 访问 限制 ， 但 对 于 该 类 的 外 部 代码 是 不 允许 进行 改变 甚至 读 操 作 ， 对 于 该 类 的 子 类 也 
不 能 访问 。 

例如 : 

private $name = 'A'; /属性 

private function getInfo(){} 1/ 函数 

(3) protected。 保 护 成 员 修 饰 符 ， 被 修饰 为 protected 的 成 员 不 能 被 该 类 的 外 部 代码 访问 。 
但 是 对 于 该 类 的 子 类 有 访问 权限 ， 可 以 进行 属性 、 方 法 的 读 及 写 操 作 。 

例如 : 

protected $пате; 

protected function дейпіо ()(); 


面向 对 象 成 员 的 属性 权限 如 表 5-1 所 示 。 


1. <?php 

25 

3 * 定 义 类 MyClass 

А. 

5. class MyClass { 

6 public $public = 'Public'; /定义 公共 属性 $public 

7 protected $protected = 'Protected'; /定义 保护 属性 $protected 
8. private $private = 'Private'; /定义 私有 属性 $private 

9. function printHello() { // 输 出 3 个 成 员 属 性 

10. echo $this->public; 

44. echo $this->protected; 

122 есһо $this->private; 

13. Ў 

и 1 

15. орі = пем MyClass(); /实例 化 当前 类 

16. echo $obj->public; /输出 $public 

17. echo $obj->protected; /出 错 ， 保 护 属性 的 不 可 直接 使 用 


122 


第 5 章 PHP 面向 对 象 编程 


18. echo $obj->private; ПН, АЕТ EREA 
19. $obj->printHello(); // 输 出 3 个 成 员 属 性 
20. 

РДЕ Jes. 

22. “ЕУЗЕМуСіа552 

2З 

24. class MyClass2 extends MyClass { /继承 MyClass 类 
25. // 可 以 重 定义 公共 属性 和 保护 属性 ， 但 是 私有 属性 不 可 以 重 定义 
26. protected $protected = 'Protected2'; 

275 function printHello() ( 

28. echo $this->public; 

29. echo $this->protected; 

30. echo $this->private; 

31. } 

еу Т 

33. $obj2 = new МуСіа552(); 

34. echo $obj->public; /输出 $public 

35. echo $0bj2->private; /未 定义 

36. echo $obj2->protected; /出 错 

37. $0bj2->printHello(); /只 显示 公共 属性 和 保护 属性 , 不 显示 私有 属性 
38. ?> 


<?php 
Г 
* 定 义 类 MyClass 

kd 

class MyClass { 
/初始化 函数 必须 要 用 公共 属性 
public function __construct() { } 
/定义 一 个 公共 属性 方法 
public function МуРибііс() { } 

10. /定义 一 个 保护 属性 方法 


[es Te a 


© 


11. protected function МуРгоќесіеа() { } 
125 /定义 一 个 私有 属性 方法 

13: private function MyPrivate() { } 

14. /不 写 ， 默 认为 公共 属性 方法 

45. function Foo(){ 

16. $this->MyPublic(); 

TE: $this->MyProtected(); 

18. $this->MyPrivate(); 

19. } 

20. } 

21. ӛтусіа55 = пем MyClass; 

22. $myclass->MyPublic(); // 可 以 使 用 
23. $myclass->MyProtected(); /出 错 

24. $myclass->MyPrivate(); /出 错 

25. $myclass->Foo(); /3 个 方法 都 可 以 调用 
26: P5 
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27. “ЗЕУЗЕМуСіа552 


28 "T 

29. class MyClass2 extends MyClass { 

30. 1 This is public 

31. function Foo2() ( 

32. $this->MyPublic(); 

33. $this->MyProtected(); 

34. $this->MyPrivate(); // Fatal Error 
35. } 

36. } 


37. $тусіаѕ52 = пем MyClass2; 

38. $myclass2->MyPublic(); /可 以 使 用 

39. $myclass2->Foo2(); /公共 属性 方法 和 保护 属性 方法 是 可 以 使 用 的 ， 私 有 的 是 不 可 以 访问 的 
40. ?> 


5.332 __set()、__get()、__isset() 和 __unset() 


一 般 来 说 ， 总 是 把 类 的 属性 定义 为 private， 这 更 符合 现实 的 逻辑 。 但 是 ， 对 属性 的 读 取 和 
赋值 操作 是 非常 频繁 的 ， 因 此 在 PHP 5 H, MELT ре)! set() 方 法 来 获取 和 赋值 其 属性 ， 
__isset() 方 法 来 检查 属性 ，_unset( 方 法 来 删除 属性 。 

_ set0 和 _ get(0 这 两 个 方法 不 是 默认 存在 的 ， 需 要 手工 添加 到 类 中 ， 可 以 按 示例 5-16 的 方 
式 来 添加 这 两 个 方法 ， 当 然 也 可 以 按 个 人 的 风格 来 添加 。 


ті 


1. /_get() 方 法 用 来 获取 私有 属性 

2. private function __get($property_name) ( 
3. if(isset($this->$property_name)) ( 

4. return($this->$property_name); 

5. }еіѕе{ 

6. return(NULL); 

П 

8. } 

9.”//__set() 方 法 用 来 设置 私有 属性 


10. private function _ set($property_name, $value) { 
11. $this->$property_name = $value; 
4200 


1. дей 


__get0 方 法 用 来 获取 私有 成 员 属性 值 ， 有 一 个 参数 ,参数 传 入 要 获取 的 成 员 属性 的 名 称 , 返 
回 获 取 的 属性 值 。 该 方法 不 用 我 们 手工 的 去 调用 ， 因 为 我 们 也 可 以 把 这 个 方法 做 成 私有 的 方法 ， 
是 在 直接 获取 私有 属性 时 对 象 自动 调用 的 。 因 为 私有 属性 已 经 被 封装 上 了 ， 是 不 能 直接 获取 值 
的 (如 “echo $animal->name” 这 样 直接 获取 是 错误 的 ) ， 但 是 如 果 在 类 中 加 上 了 这 个 方法 ， 在 
使 用 “echo $animal->name” 这 样 的 语句 直接 获取 值 时 就 会 自动 调用 _get($property_name) 方 法 ， 
将 属性 name 传 给 参数 $property_name， 通 过 该 方法 的 内 部 执行 ,返回 我 们 传 入 的 私有 属性 的 值 。 
如 果 成 员 属性 不 封装 成 私有 的 ， 对 象 本 身 就 不 会 去 自动 调用 这 个 方法 。 
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2.. set() 方 法 


__set( 方 法 用 来 为 私有 成 员 属 性 设置 值 ， 有 两 个 参数 ， 第 一 个 参数 为 要 设置 值 的 属性 名 ， 第 


二 个 参数 是 要 给 属性 设置 的 值 ， 没 有 返回 值 。 这 个 方法 同样 不 用 我 们 手工 去 调用 ， 


它 也 可 以 做 


成 私有 的 ， 是 在 直接 设置 私有 属性 值 时 自动 调用 的 。 同 样 ， 私 有 属性 已 经 被 封装 上 了 ， 如 果 没 
有 _ set0 这 个 方法 ， 是 不 允许 的 ， 比 如 : Sthis->name=" 猪 ", 这样 会 出 错 ， 但 是 如 果 在 类 中 加 上 


T __set($property_name, $value) 方 法 ,在 直接 给 私有 属性 赋值 时 , 就 会 自动 调用 它 ,把 


属性 如 name 


传 给 $property name， 把 要 赋 的 值 “ 猪 ” 传 给 $value， 从 而 达到 赋值 的 目的 。 如 果 成 员 属 性 不 封 
装 成 私有 的 ， 对 象 本 身 就 不 会 去 自动 调用 这 个 方法 。 为 了 不 传 入 非法 的 值 ， 还 可 以 在 这 个 方法 


给 做 一 下 判断 ， 代 码 参见 示例 5-17. 


1. <?php 

2. class animal { 

3 /下 面 是 成 员 属性 ， 都 是 封装 的 私有 成 员 

4. private $name; /| 动物 的 称呼 

5. private $color /动物 的 颜色 

6 private $age; /| 动物 的 年 龄 

7 //__get() 方 法 用 来 获取 私有 属性 

8. private function __get($property пате) ( 

9. echo "在 直接 获取 私有 属性 值 的 时 候 ， 自 动 调用 了 这 个 _get() 方 法 <br>"; 
10. if(isset($this->$property_name)) { 

11. return($this->$property_name); 

023 }еіѕе { 

13. return(NULL); 

14. } 

4551) 

46. //_set() 方 法 用 来 设置 私有 属性 

A private function __set($property_name, $value) { 
18. echo "在 直接 设置 私有 属性 值 的 时 候 ， 自 动 调用 了 这 个 _set() 方 法 为 私有 属性 赋值 "; 
19. $this->$property_name = $value; 

20. } 

21209), 


22. $рід =пем animal (); 

23. /直接 为 私有 属性 赋值 的 操作 ， 会 自动 调用 __set() 方 法 进行 赋值 

24. $рід ->name=" 猪 "; 

25. $pig ->color=" 白 色 "; 

26. $pig ->аде-“1 岁 ”; 

27.// 直 接 获 取 私有 属性 的 值 ， 会 自动 调用 _get() 方 法 ， 返 回 成 员 属 性 的 值 
28. echo "称呼 : ".$ pig ->name."<br>"; 

29. echo "颜色 : ".$ рід ->sex."<br>"; 

30. echo "年 龄 : ".$ рід ->age."<br>"; 

31. ?> 

程序 执行 结果 如 下 : 

在 直接 设置 私有 属性 值 的 时 候 ， 自 动 调用 了 这 个 _set() 方 法 为 私有 属性 赋值 
在 直接 设置 私有 属性 值 的 时 候 ， 自 动 调用 了 这 个 _set() 方 法 为 私有 属性 赋值 
在 直接 设置 私有 属性 值 的 时 候 ， 自 动 调用 了 这 个 _set() 方 法 为 私有 属性 赋值 
在 直接 获取 私有 属性 值 的 时 候 ， 自 动 调用 了 这 个 _get() 方 法 
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称呼 : ж 

在 直接 获取 私有 属性 值 的 时 候 ， 自 动 调用 了 这 个 _ get() 方 法 

颜色 : 白色 

在 直接 获取 私有 属性 值 的 时 候 ， 自 动 调用 了 这 个 _ get() 方 法 

年 龄 : 1 岁 

以 上 代码 如 果 不 加 上 _ get0 和 set0 方 法 , 程序 就 会 出 错 ， 因 为 不 能 在 类 的 外 部 操作 私有 成 
上 面 的 代码 是 通过 自动 调用 ”get0 和 set0 方 法 来 帮助 我 们 直接 存 取 封装 的 私有 成 员 的 。 


3._isset() 方 法 


在 学 习 isset0 方 法 之 前 先 来 看 一 下 issetO 函 数 的 应 用 。isset0 是 测定 变量 是 否 设 定 用 的 函 
数 ， 传 入 一 个 变量 作为 参数 ， 如 果 传 入 的 变量 存在 则 返回 TRUE， 否 则 返回 FALSE。 那 么 如 果 
在 一 个 对 象 外 面 使 用 isset0 函 数 去 测定 对 象 中 的 成 员 是 否 被 设 定时 , 可 不 可 以 用 它 呢 ? 分 两 种 情 
况 ， 如 果 对 象 中 的 成 员 是 公有 的 ， 就 可 以 使 用 这 个 函数 来 测定 成 员 属性 ， 如 果 是 私有 的 成 员 属 
性 ， 这 个 函数 就 不 起 作用 了 ， 原 因 就 是 因为 私有 的 被 封装 了 ， 在 外 部 不 可 见 。 那 么 是 否 可 以 在 
对 象 的 外 部 使 用 issetO 函 数 来 测定 私有 成 员 属性 是 否 被 设 定 了 呢 ? 可 以 ， 只 要 在 类 中 加 上 一 个 
2 isset( 方 法 即 可 。 当 在 类 外 部 使 用 isset0 函 数 来 测定 对 象 中 的 私有 成 员 是 否 被 设 定时 ， 就 会 自 
动 调用 类 中 的 _isset0 方 法 帮 我 们 完成 这 样 的 操作 。_isset0 方 法 也 可 以 做 成 私有 的 , 只 需要 在 类 
中 加 示例 5-18 中 的 代码 即 可 。 


private function _ isset($nm) ( 
echo " 当 在 类 外 部 使 用 isset() 函 数 测定 私有 成 员 $nm 上 时， 自动 调用 <br>"; 
return isset($this->$nm); 


) 
4. _unset() 方 法 


在 学 习 ”unset0 方 法 之 前 ， 先 来 看 一 下 unsetO 函 数 的 应 用 。unsetO 函 数 的 作用 是 删除 指定 的 
变量 且 返 回 ТЕСЕ, 参数 为 要 删除 的 变量 。 那 么 如 果 在 一 个 对 象 外 部 去 删除 对 象 内 部 的 成 员 属性 
时 ， 用 unsetO 函 数 可 不 可 以 呢 ? 也 是 分 两 种 情况 ， 如 果 一 个 对 象 中 的 成 员 属性 是 公有 的 ， 就 可 
以 使 用 这 个 函数 在 对 象 外 面 删除 对 象 的 公有 属性 ; 如 果 对 象 的 成 员 属 性 是 私有 的 ， 使 用 这 个 函 
数 就 没有 权限 去 删除 。 但 同样 ， 如 果 在 一 个 对 象 中 加 上 __unset0 方 法 ， 就 可 以 在 对 象 的 外 部 去 删 
除 对 象 的 私有 成 员 属 性 。 在 对 象 中 加 上 ”unset0 方 法 后 , 在 对 象 外 部 使 用 unsetO 函 数 删除 对 象 内 
部 的 私有 成 员 属 性 时 ,就 会 自动 调用 _unset0 方 法 来 帮 我 们 删除 对 象 内 部 的 私有 成 员 属性 。 该 方 
法 也 可 以 在 类 的 内 部 定义 成 私有 的 ， 只 需 在 对 象 中 加 入 示例 5-19 中 的 代码 即 可 。 


zn 


s Bl sa 


1. private function __unset($nm) { 

25 echo " 当 在 类 外 部 使 用 unset() 函 数 来 删除 私有 成 员 时 自动 调用 <br>"; 
3. unset($this->$nm); 

4 } 

下 面 来 看 一 个 完整 的 实例 ， 如 示例 5-20 所 示 。 


1. <?php 
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2; class animal í 

3 /下 面 是 成 员 属性 ， 都 是 封装 的 私有 成 员 

4. private $name; /| 动物 的 称呼 

5. private $color; /动物 的 颜色 

6 private $age; // 动 物 的 年 龄 

7 //__get() 方 法 用 来 获取 私有 属性 

8. private function __get($property пате) ( 

9. echo "在 直接 获取 私有 属性 值 的 时 候 ， 自 动 调用 了 这 个 get() 方 法 <br>"; 
10. if(isset($this->$property_name)) ( 

11. return($this->$property_name); 

122 ) else ( 

43: return(NULL); 

14. ) 

15. ) 

46. //__set() 方 法 用 来 设置 私有 属性 

47. private function __set($property_name, $value) { 

48. echo "在 直接 设置 私有 属性 值 的 时 候 ， 自 动 调用 了 这 个 _set() 方 法 为 私有 属性 赋值 "; 
19. $this->$property_name = $value; 

20. } 

21: ІІ. івзе()53Ж 

22. private function __isset($nm) ( 

23. echo "isset() 函 数 测定 私有 成 员 时 ， 自 动 调用 <br>"; 

24. return isset($this->$nm); 

25. ) 

26. //_unset() 方 法 

27. private function __unset($nm) ( 

28. echo " 当 在 类 外 部 使 用 unset() 函 数 来 删除 私有 成 员 时 自动 调用 <br>"; 
29. unset($this->$nm); 

30. ) 

31. } 

32. $pig = new animal (); 

33. $pig->name="this is an animal name"; 

34. // 在 使 用 isset() 函 数 测定 私有 成 员 时 ， 自 动 调用 _isset() 方 法 帮 有 我 们 完成 ， 返 回 结果 为 TURE 
35: echo var_dump(isset($pig ->name))."<br>"; 

36. echo $ pig ->name."<br>"; 

37. // 在 使 用 unset() 函 数 删除 私有 成 员 时 ， 自 动 调用 _unset() 方 法 帮 有 我 们 完成 , 删除 name 私有 属性 
38. unset($pig ->name); 

39. // 已 经 被 删除 了 ， 所 以 这 行 不 会 有 输出 

40. echo $pig ->name; 

41. ?> 

输出 结果 为 : 


在 直接 设置 私有 属性 值 的 时 人 息 ， 自 动 调用 了 这 个 _set0 方 法 为 私有 属性 赋值 isset0 函 数 测定 
私有 成 员 时 ， 自 动 调用 

bool(true) 

在 直接 获取 私有 属性 值 的 时 候 ， 自 动 调用 了 这 个 _get0 方 法 


this is an animal name 


127 


名 师 讲 坛 一 一 PHP 开发 实战 权威 指南 


当 在 类 外 部 使 用 unsetO 函 数 来 删除 私有 成 员 时 自动 调用 的 在 直接 获取 私有 属性 值 的 时 候 ， 
自动 调用 了 这 个 get0 方 法 isset0 函 数 测定 私有 成 员 时 ， 自 动 调用 。 


54 常用 关键 字 


5.4.1 static 关键 字 


static 关键 字 用 来 在 类 中 描述 成 员 属性 和 成 员 方法 是 静态 的 。 静 态 的 成 员 好 处 是 什么 呢 ? 前 
面 我 们 声明 了 animal 类 ， 在 animal 类 中 如 果 加 上 一 个 “动物 性 别 ” 的 属性 ， 这 样 用 animal 类 实 
例 化 出 几 百 个 或 者 更 多 个 实例 对 象 ， 每 个 对 象 中 就 都 有 “动物 性 别 ” 的 属性 了 ， 如 果 所 有 实例 
化 对 象 的 动物 性 别 都 是 雄性 ， 那 么 每 个 对 象 中 就 都 有 一 个 动物 性 别 是 “雄性 ”的 属性 ， 而 其 他 
属性 是 不 同 的 。 如 果 我 们 把 “动物 性 别 ” 的 属性 做 成 静态 的 成 员 ， 这 样 该 属性 在 内 存 中 就 只 有 
一 个 ,而 让 这 几 百 个 或 更 多 的 对 象 共 用 这 一 个 属性 。static 成 员 能 够 限制 外 部 的 访问 ， 因 为 static 
成 员 是 属于 类 的 ， 不 属于 任何 对 象 实例 ， 是 在 类 第 一 次 被 加 载 时 分 配 的 空间 ， 其 他 类 是 无 法 访 
问 的， 只 对 类 的 实例 共享 ， 能 在 一 定 程度 上 对 类 成 员 形成 保护 。 

下 面 从 内 存 的 角度 来 分 析 。 内 存 从 逻辑 上 被 分 为 4 段 ， 如 表 5-2 所 示 。 其 中 对 象 是 放 在 “ 堆 
内 存 ” 中 ， 对 象 的 引用 被 放 到 了 “ 栈 内 存 ” 中 ， 而 静态 成 员 则 放 到 了 “初始 化 静态 段 ”， 是 在 
类 第 一 次 被 加 载 时 放 入 的 ， 可 以 让 堆 内 存 中 的 每 个 对 象 所 共享 。 


表 5-2 


类 的 静态 变量 ， 非 常 类 似 全 局 变量 ， 能 够 被 所 有 类 的 实例 共享 。 类 的 静态 方法 也 是 一 样 的 ， 
类 似 于 全 局 函数 。 
代码 参见 示例 5-21。 


FA 5-21: 


1. <?рһр 

2. class animal ( 

3 /下 面 是 动物 的 性 别 属性 

4. public static $sex = "雄性 "; 
5. // 这 是 静态 成 员 方法 
6. 

7 

8. 

9. 


public static function getlnfo() ( 
echo "动物 是 雄性 的 "; 
j; 
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10.// 输 出 静态 属性 

11. echo animal::$ sex; 

12. /访问 静态 方法 

13. animal:: дейпіо (); 

14.，// 重 新 给 静态 属性 赋值 

15. animal::$sex =" 1"; 

16. echo апітаі:: sex; 

ІШЕ бо 

因为 静态 成 员 是 在 类 第 一 次 加 载 时 就 创建 的 ， 所 以 在 类 的 外 部 不 需要 对 象 而 使 用 类 名 就 可 
以 访问 到 静态 成 员 。 前 面 说 过 ， 静 态 成 员 被 这 个 类 的 每 个 实例 对 象 所 共享 ， 那 么 我 们 使 用 对 象 
可 不 可 以 访问 类 中 的 静态 成 员 呢 ? 静态 的 成 员 不 是 在 每 个 对 象 内 部 存在 的 ， 但 是 每 个 对 象 都 可 
以 共享 ， 所 以 如 果 使 用 对 象 访问 成 员 ， 就 会 出 现 “没有 这 个 属性 定义 ”的 提示 ， 即 使 用 对 象 访 
问 不 到 静态 成 员 的 ， 在 其 他 的 面向 对 象 的 语言 中 ， 如 Java 是 可 以 使 用 对 象 的 方式 访问 静态 成 员 
的 。 如 果 PHP 中 可 以 使 用 对 象 访 问 静 态 成 员 ， 也 尽量 不 要 去 使 用 ， 因 为 静态 成 员 在 做 项 目 时 的 
目的 就 是 使 用 类 名 去 访问 。 

类 中 的 静态 方法 只 能 访问 类 的 静态 的 属性 ， 类 中 的 静态 方法 是 不 能 访问 类 的 非 静态 成 员 的 。 
原因 很 简单 ， 我 们 要 想 在 本 类 的 方法 中 访问 本 类 的 其 他 成 员 ， 需 要 使 用 $this 这 个 引用 ， 而 $this 
这 个 引用 指针 是 代表 调用 此 方法 的 对 象 ， 而 静态 的 方法 是 不 用 对 象 调用 的 ， 而 是 使 用 类 名 来 访 
H, 所 以 根本 就 没有 对 象 存在 ， 也 就 没有 $this 这 个 引用 了 ， 所 以 就 不 能 访问 类 中 的 非 静态 成 员 。 
又 因为 类 中 的 静态 成 员 是 可 以 不 用 对 象 来 访问 的 ， 所 以 类 中 的 静态 方法 只 能 访问 类 的 静态 的 属 
性 。 因 为 Sthis 不 存在 , 在 静态 方法 中 访问 其 他 静态 成 员 时 使 用 的 是 一 个 特殊 的 类 self, self 和 $this 
相似 ， 只 不 过 self 是 代表 这 个 静态 方法 所 在 的 类 。 所 以 在 静态 方法 中 ， 可 以 使 用 这 个 方法 所 在 
的 类 的 “类 名 ”， 也 可 以 使 用 self 来 访问 其 他 静态 成 员 。 如 果 没 有 特殊 情况 ， 我 们 通常 使 用 后 
者 ， 即 “self: 成 员 属性 ”的 方式 ， 代 码 参见 示例 5-22 


ЕДІ 5-22: 
1. <?php 
2. class animal ( 
3 /下 面 是 静态 成 员 属性 
4. public static $sex = "雄性 "; 
5: // 这 是 静态 成 员 方法 ， 通 过 self 访问 其 他 静态 成 员 
6. public static function getlnfo() { 
Ia echo "动物 是 ".self::$sex; 
8. } 
9. 


} 
10.// 访 问 静态 方法 

11. animal:: getlnfo (); 

TY 

在 非 静态 方法 中 可 不 可 以 访问 静态 成 员 呢 ? 当然 也 是 可 以 的 ， 但 是 也 不 能 使 用 Sthis 引用 ， 
也 要 使 用 类 名 或 “self: 成 员 属性 ”的 形式 。 


54.2 final 关键 字 
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PHP 中 定义 常量 使 用 的 是 define0 函 数 ， 所 以 不 能 使 用 final 来 定义 成 员 属 性 。 
使 用 final 关键 字 标记 的 类 不 能 被 继承 ， 如 下 面 的 代码 : 


1. final class animal ( 
4. class bird extends animal ( 


We 

会 出 现 以 下 错误 : 

1. Fatal error: Class bird may not inherit from final class (animal) 
使 用 final 关键 字 标记 的 方法 也 不 能 被 子 类 和 覆盖， 如 下 面 的 代码 : 
1. class animal ( 

final function getlnfo()( ) 


2 

3 

4. class bird extends animal ( 
5. function getlnfo (Х) 

6. } 

ТЕ 

会 出 现 以 下 错误 : 

08 


Fatal error: Cannot override final method апіта!:: bird () 


54.3 self 关键 字 


首先 要 明确 一 点 ，self 是 指向 类 本 身 ， 也 就 是 self 关键 字 是 不 指向 任何 已 经 实例 化 的 对 象 。 
self 一 般 用 来 指向 类 中 的 静态 变量 ， 代 码 参 见 示例 5-23. 


1. <?php 

2 class animal ( 

3 /定义 属性 ， 包 括 一 个 静态 变量 

4. private static $firstCry = 0; //Ц 

5: private $lastCry; 

6 // 构 造 方法 

7 function __construct() ( 

8. $this->lastCry = ++self::$ firstCry; 
9. /使 用 self 关键 字 来 调用 静态 变量 时 必须 使 用 :: 〈 域 运算 符号 ) 
10. ) 

ЙА? function printLastCry() ( 

42. var_dump( $this->lastCount ); 

13. } 

14. } 

15. /实例 化 对 象 

16. $bird = new animal (); 

(ІЛЕ $bird -> printLastCry (); 
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18. /输出 1 

ПӘ 7 

这 里 只 要 注意 两 个 地 方 ， 第 6 行 和 第 11 行 。 在 第 4 行 定义 了 一 个 静态 变量 $firstcry， 并 且 
初始 值 为 0， 在 8 行 调 用 这 个 值 时 ， 使 用 的 是 self 关键 字 ， 并 且 中 间 使 用 “::” 来 连接 。 那 么 这 
时 调用 的 就 是 类 自己 定义 的 静态 变量 $firstcry， 我 们 的 静态 变量 与 下 面 对 象 的 实例 无 关 ， 它 只 跟 
类 有 关 ， 当 调用 类 本 身 的 属性 时 ， 就 无 法 使 用 this 来 引用 ， 可 以 使 用 PHP self 关键 字 来 引用 ， 
因为 self 是 指向 类 本 身 ， 与 任何 对 象 实例 无 关 。 换 句 话说 ， 假 如 类 里 面 拥 有 静态 成 员 属 性 ， 也 
必须 使 用 self 来 调用 。 


5.4.4 const 关键 字 


const 是 一 个 定义 常量 的 关键 字 ， 在 PHP 中 定义 常量 使 用 的 是 define0 函 数 ， 但 是 在 类 中 定 
义 常量 使 用 的 是 const 关键 字 ， 类 似 于 C 中 的 #define。 如 果 在 程序 中 改变 了 它 的 值 ， 那 么 会 出 
现 错误 。 用 const 修饰 的 成 员 属性 的 访问 方式 和 static 修饰 的 成 员 属性 的 访问 的 方式 差不多 ， 也 
是 使 用 “类 名 ”， 或 在 方法 中 使 用 self 关键 字 。 但 是 不 用 使 用 “$” 符 号 ， 也 不 能 使 用 对 象 来 访 
问 ， 代 码 参见 示例 5-24。 


1 <?рһр 

2. class MyClass ( 

3 /定义 一 个 常量 constant 

4. const constant = 'constant value'; 

5. function showConstant() ( 

6. echo self::constant . "in"; /使 用 self 访问 ， 不 要 加 “$” 

7 ) 

8: 7) 

9. echo MyClass::constant . "n"; /使 用 类 名 来 访问 ， 也 不 加 “$” 


10. %сіа55 = new MyClass(); 

11. $class->showConstant(); 

12. /lecho $class::constant; 是 不 允许 的 
13. ?> 


5.4.5 _ toString() 描 述 


我 们 前 面 说 过 ， 在 类 中 声明 的 方法 名 以 “_” 开 始 的 方法 (PHP 给 我 们 提供 的 ) ， 都 是 在 
某 一 时 刻 不 同 情况 下 自动 调用 执行 的 方法 。_toString0 方 法 也 是 一 样 自动 被 调用 的 , 是 在 直接 输 
出 对 象 引 用 时 自动 调用 的 。 前 面 我 们 讲 过 对 象 引 用 是 一 个 指针 ， 如 $pig = new animal 0 中 ，S$pig 
就 是 一 个 引用 ,我 们 不 能 使 用 echo 直接 输出 $pig, 这 样 会 输出 Catchable fatal error: Object of class 
animal could not be converted to string 这 样 的 错误 。 如 果 在 类 中 定义 了 _ toString0 方 法 , 在 直接 输 
出 对 象 引 用 时 ,就 不 会 产生 错误 ,而 是 自动 调用 toString0 方 法 , 输出 _toString0 方 法 中 返回 的 
字符 ， 所 以 _toString0 方 法 一 定 要 有 个 返回 值 〈return 语句 如 示例 5-25 所 示 ) 。 
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20 5-25; 
1. <?рһр 
2. /Declare а simple class 
3. class TestClass ( 
4. public $foo; 
5. public function __construct($foo) ( 
6. $this->foo = $foo; 
T. ji 
8. /定义 一 个 _toString 方法 ， 返 加 一 个 成 员 属性 $foo 
9. public function _ toString() { 
10. return $this->foo; 
IE } 


ry 

13. $class = new TestClass('Hello'); 
14. /直接 输出 对 象 

15. echo $class; 

16. ?> 

输出 结果 为 : 

1. Hello 


546 сіопе() Е 


有 时 需要 在 一 个 项 目 中 使 用 两 个 或 多 个 一 样 的 对 象 ， 如 果 使 用 new 关键 字 重 新 创建 对 象 并 
赋值 相同 的 属性 ， 会 比较 繁琐 而 且 也 容易 出 错 。 所 以 要 根据 一 个 对 象 完 全 克隆 出 一 个 一 模 一 样 
的 对 象 ， 是 非常 有 必要 的 ， 而 且 克 隆 以 后 ， 两 个 对 象 互 不 干扰 。 

在 PHP 5 中 使 用 clone 关键 字 克 隆 对 象 ， 代 码 参见 示例 5-26. 


Ж) 5-26 
1. <?php 
2. class animal ( 
3 /下 面 是 动物 的 成 员 属 性 
4. public $name ="; /成 员 属性 Sname 
5. public $color ="; ”// 成 员 属 性 color 
6 public $age =", /成 员 属性 size 
Т /定义 一 个 构造 方法 ， 参 数 为 Sname、$color 和 $age 
8. function __construct($name, $color, $age) ( 
9. // 通 过 构造 方法 传 进来 的 Sname 给 成 员 属性 $this->name 赋 初 值 
10. $this->name = $пате; 
it- // 通 过 构造 方法 传 进来 的 Scolor 给 成 员 属性 $this-> color 赋 初 值 
Ta $this->color= $color; 
13. // 通 过 构造 方法 传 进来 的 Sage 给 成 员 属 性 $this-> size RIA 
14. Sthis->age = $age; 
15. } 
16. function getlnfo() ( 
17. echo ' 动 物 的 名 字 叫 做 ' . Sthis->$name . '， 动 物 的 颜色 是 ' . $this->color . ,动物 的 年 


龄 是 ' . $this->age. '.'; 


132 


第 5 章 PHP 面向 对 象 编程 


} 
} 


. $рі = пем animal ("&", "В ё", 1%); 

. U 使 用 clone 克隆 新 对 象 pig2， 和 $pig 对 象 具有 相同 的 属性 和 方法 
. $pig2 = clone $pig; 

. $pig2->getlnfo (); 

24. ?> 


РНР 5 中 定义 了 一 个 特殊 的 方法 _clone0， 是 在 对 象 克隆 时 自动 调用 的 方法 。 用 _clone() 方 
法 将 建立 一 个 与 原 对 象 拥有 相同 属性 和 方法 的 对 象 ， 如 果 想 在 克隆 后 改变 原 对 象 的 内 容 ， 需 要 
在 _clone0 中 重 写 原本 的 属性 和 方法 。_clone() 方 法 可 以 没有 参数 ， 它 自动 包含 gthis 和 $that 两 
ЖӘНЕ», $this 指向 复 本 ， 而 $that 指向 原本 ， 代 码 参 见 示例 5-27. 


EZ 5-27; 


1. <?рһр 

2. class animal ( 

3° /下 面 是 动物 的 成 员 属 性 

4. public $name ="; /成 员 属 性 Sname 

5. public $color ="; // 成员 属性 $color 

6. public $age =" // 成 员 属 性 $size 

Z: /定义 一 个 构造 方法 ， 参 数 为 yname、$color 和 $age 

8. function __construct($name, $color, $age) ( 

9. // 通 过 构造 方法 传 进 来 的 gname 给 成 员 属性 $this->name 赋 初 值 

10. $this->name = $name; 

11: // 通 过 构造 方法 传 进 来 的 $color 给 成 员 属性 $this-> color 赋 初 值 

12. $this->color= $color; 

13: // 通 过 构造 方法 传 进来 的 $age 给 成 员 属 性 $this-> size 赋 初 值 

14. Sthis->age = $age; 

15. ) 

16. function дейпіо() ( 

17. echo ' 动 物 的 名 字 叫 做 ' . $this->$name . '， 动 物 的 颜色 是 ' . $this->color .', 动 物 的 年 
龄 是 ' . $this->age. '.'; 

18. } 

19. // 对 象 克隆 时 自动 调用 的 方法 ， 如 果 想 在 克隆 后 改变 原 对 象 的 内 容 ， 需 要 在 _、 clone() 中 重 
写 原 本 的 属性 和 方法 

20. function __clone() ( 

218 /$this 指 的 复 本 pig2， 而 $that 是 指向 原本 pig， 这 样 就 在 本 方法 中 改变 了 复 本 的 属性 

22. $this->name = " 假 的 $that->name"; 

23. $this->age = '2 5" 

24. ) 

25. } 

26. $рід = пем animal ("Ж", "В", 1 ж); 

27. /使 用 clone 克隆 新 对 象 pig2， 和 $pig 对 象 具有 相同 的 属性 和 方法 

28. $pig2 =clone $pig; 

29. $pig ->дейпіо(); 

30. $pig2->getlnfo(); 

31. ?> 

输出 结果 为 : 


动物 的 名 字 叫 做 猪 ， 动 物 的 颜色 是 白色 ， 动 物 的 年 龄 是 1 岁 ; 
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动物 的 名 字 叫 假 的 猪 ， 动 物 的 颜色 是 白色 ， 动 物 的 年 龄 是 2 岁 ; 


5.4.7 са) М 


在 程序 开发 中 ， 如 果 在 使 用 对 象 调用 对 象 内 部 方法 时 ， 调 用 的 方法 不 存在 ， 那 么 程序 就 会 
出 错 并 自动 退出 。 那 么 可 不 可 以 在 程序 调用 对 象 内 部 不 存在 的 方法 时 ， 提 示 调 用 的 方法 及 使 用 
的 参数 不 存在 ， 但 程序 还 可 以 继续 执行 ? 这 时 就 要 使 用 在 调用 不 存在 的 方法 时 自动 调用 的 方法 
_ call0， 代 码 参 见 示例 5-28. 


EF675-28; 
1. <?php 
22 /这 是 一 个 测试 的 类 ， 里 面 没有 属性 和 方法 
四 class Test ( 
4. ) 
5. /产生 一 个 Test 类 的 对 象 
6. Stest=new Test(); 
7: // 调 用 对 象 中 不 存在 的 方法 
8. $test->demo("one", "two", "three"); 
9. /程序 不 会 执行 到 这 里 
10. echo "this is a test<br>"; 
АЛЫ 7 
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上 例 出 现 如 下 错误 ， 程 序 退出 : 

Fatal error: Call to undefined method Test:demo() 

下 面 加 上 __call0 方 法 ， 该 方法 有 两 个 参数 ， 第 一 个 参数 为 在 调用 不 存在 的 方法 的 过 程 中 ， 
自动 调用 _call0 方 法 时 ， 把 这 个 不 存在 的 方法 名 传 给 第 一 个 参数 ， 第 二 个 参数 则 是 把 这 个 方法 
的 多 个 参数 以 数组 的 形式 传 进来 ， 代 码 参 见 示 例 5-29。 


<?php 
/这 是 一 个 测试 的 类 ， 里 面 没有 属性 和 方法 
class Test{ 
// 调 用 不 存在 的 方法 时 自动 调用 的 方法 ， 第 一 个 参数 为 方法 名 ， 第 二 个 参数 为 数组 参数 
function __call($function_name, $args){ 
print "你 所 调用 的 函数 : $function_name( 参 数 : "; 
print_r($args); 
print ") 不 存在 ! <br>\n"; 


} 
_ /产生 一 个 Test 类 的 对 象 
. $еѕї = new Test(); 
. ГАЇ ЛЕУ 
. Фіеѕі->дето("опе", "two", "һгее"); 
/程序 不 会 退出 ， 可 以 执行 到 这 里 


. echo "this is a test<br>"; 


?> 


%5% PHP 面向 对 象 编程 


输出 结果 为 : 
你 所 调用 的 函数 : demo( 参 数 : Array ( [0] => one [1] => two [2] => three) ) 不 存在 ! 
this is a test. 


54.8 ”autoload() 自动 加 载 


很 多 开发 者 在 写 面向 对 象 的 应 用 程序 时 ， 对 每 个 类 的 定义 建立 一 个 PHP 源 文件 ， 这 样 做 一 
个 很 大 的 烦恼 是 不 得 不 在 每 个 脚本 〈 每 个 类 一 个 文件 ) 开头 写 一 个 长 长 的 包含 文件 的 列表 。 在 
软件 开发 系统 中 ,不 可 能 把 所 有 的 类 都 写 在 一 个 PHP 文件 中 ， 当 在 一 个 PHP 文件 中 需要 调用 另 
一 个 文件 中 声明 的 类 时 ， 就 需要 通过 include 把 该 文件 引入 。 不 过 有 时 在 文件 众多 的 项 目 中 ， 要 
一 一 将 所 需 类 的 文件 都 include 进来 , 是 一 个 很 让 人 头疼 的 事 , 所 以 我 们 能 不 能 在 用 到 什么 类 时 
再 把 该 类 所 在 的 PHP 文件 导入 呢 ? 这 就 是 我 们 这 里 要 讲 的 自动 加 载 类 。 

fE PHP 5 中 , 可 以 定义 一 个 _autoload0 函 数 ， 它 会 在 试图 使 用 尚未 被 定义 的 类 时 自动 调用 。 
通过 调用 此 函数 ， 脚 本 引擎 在 PHP 出 错失 败 前 有 了 最 后 一 个 机 会 加 载 所 需 的 类 。_ autoload0 函 
数 接收 的 一 个 参数 ， 就 是 用 户 想 加 载 的 类 的 类 名 ， 所 以 开发 项 目 时 ， 在 组 织 定义 类 的 文件 名 时 
需要 按照 一 定 的 规则 ， 最 好 以 类 名 为 中 心 ， 也 可 以 加 上 统一 的 前 绥 或 后 绥 形 成 文件 名 ， 如 
ххх classname.php. classname xxx.php 就 是 classname.php 等 。 


示例 5-30 尝试 分 别 从 MyClass1.php 和 MyClass2.php 文件 中 加 载 MyClass1 和 MyClass2 类 。 


<?php 
function __autoload($classname) ( 
require_once $classname . '.php'; 


$obj = new MyClass1(); 
/MyClass2 类 不 存在 自动 调用 _autoload() 函 数 ， 传 入 参数 MyClass2 


1 
2 
3 
4. } 
5. /MyClass1 类 不 存在 自动 调用 __autoload() 函 数 ， 传 入 参数 MyClass1 
6 
Т 
8 $obj2 = new МуСіа552(); 

9 


?> 


55 本 章 小 结 


本 章 对 面向 对 象 编程 进行 了 比较 详细 的 总 结 和 描述 ,包括 面向 对 象 的 基本 使 用 思路 和 语法 ， 
并 使 用 面向 对 象 编程 改造 了 之 前 我 们 所 学 过 的 其 他 类 型 的 例子 ， 让 程序 变 的 更 加 有 重用 性 和 扩 
展 性 。 

通过 本 章 的 学 习 ， 读 者 应 能 掌握 以 下 知识 点 : 

(1) 会 创建 一 个 PHP 类 、 抽 象 类 、 接 口 。 

(2) 熟悉 面向 对 象 中 的 继承 、 封 装 、 多 态 等 功能 。 

(3) 熟悉 掌握 面向 对 象 中 的 常用 关键 字 和 函数 。 

Са) 能 理解 面向 对 象 编程 的 原理 和 结构 。 
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字符 串 也 是 PHP 中 重要 的 数据 类 型 之 一 。 在 Web 应 用 中 ， 很 多 情况 下 需要 对 字符 串 进行 处 理 
和 分 析 ， 通 常 这 将 涉及 字符 串 的 格式 化 、 字 符 串 的 连接 与 分 割 、 字 符 串 的 比较 、 查 找 等 一 系列 操作 。 

正则 表达 式 (Regular Expression, #1 79 regexp, regex 或 regxp) ， 又 称 常态 表达 式 、 正 规 
化 表示 法 或 正规 表示 法 ， 是 指 一 个 用 来 描述 或 者 匹配 一 系列 符合 某 个 语法 规则 的 字符 串 的 单个 
字符 串 。 在 很 多 文本 编辑 器 或 其 他 工具 里 ， 正 则 表达 式 通常 被 用 来 检索 或 蔡 换 那 些 符合 某 个 模 
式 的 文本 内 容 ， 许 多 程序 语言 都 支持 利用 正则 表达 式 进行 字符 串 操 作 。 

PHP 同时 使 用 两 套 正 则 表达 式 规 则 ， 一 套 是 由 电气 和 电子 工程 协会 (IEEE) 制定 的 POSIX 
Extended 1003.2 兼容 正则 (事实 上 PHP 对 此 标准 的 支持 并 不 完善 ) ， 另 一 套 来 自 PORE (Реп 
Compatible Regular Expression) 库 提供 的 PERL 兼容 正则 ， 这 是 个 开放 源 代码 的 软件 。 


61 字符 串 的 处 理 介 绍 


6.1.1 字符 串 的 处 理 方式 


在 PHP 中 ， 提 供 了 大 量 的 字符 串 操作 函数 ， 功 能 强大 ， 使 用 也 比较 简单 。 但 对 一 些 比较 复 
杂 的 字符 串 操作 ， 则 需要 借助 PHP 所 支持 的 正则 表达 式 来 实现 。 如 果 字 符 串 处 理 函数 和 正则 表 
达 式 都 可 以 实现 字符 串 操作 ， 建 议 使 用 字符 串 处 理 函 数 来 完成 ， 因 为 字符 串 处 理 函 数 要 比 正则 
表达 式 效率 高 。 但 在 处 理 比 较 复杂 的 字符 串 时 ， 只 有 通过 正则 表达 来 完成 。 


612 ”字符 串 类 型 的 特点 


在 每 天 的 编程 工作 中 ， 处 理 、 调 整 、 控 制 字符 串 是 很 重要 的 ， 一 般 也 认为 这 是 所 有 编程 语言 的 
基础 。 不 同 与 其 他 语言 ,PHP 没有 那么 麻烦 地 使 用 数据 类 型 来 处 理 字 符 串 。 在 Web 开发 中 ， 程 序 员 
大 部 分 的 工作 都 是 在 操作 字符 串 ， 所 以 字符 串 的 处 理 也 是 体现 程序 员 编程 能 力 的 一 种 方式 。 在 PHP 
语言 中 , 其 他 类 型 的 数据 一 般 都 可 以 直接 应 用 于 字符 串 操作 函数 ， 自 动 转换 成 字符 串 类 型 进行 处 理 。 


62 ”常用 字符 串通 数 解析 


在 Web 编程 中 ， 字 符 串 是 使 用 最 频繁 的 数据 类 型 之 一 。 此 外 PHP 不 是 一 门 弱 类 型 化 语言 ， 
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因此 很 多 数据 都 可 以 作为 字符 串 来 方便 处 理 。 字 符 呈 


操作 是 编程 中 极为 常用 的 操作 ， 从 简单 的 


打印 ， 到 复杂 的 正则 ， 每 一 个 处 理 的 对 象 都 是 字符 串 。 


fE PHP 中 ， 常 用 的 字符 串 函数 如 表 6-1 所 示 。 


表 6-1 

а 数 名 函数 功能 概述 
есһо 输出 字符 串 
print 输出 一 个 或 多 个 字符 串 
print r 打印 关于 变量 的 易于 理解 的 信息 
die 输出 一 条 消息 ， 并 退出 当前 脚本 
explode 使 用 一 个 字符 串 分 割 另 一 个 字符 串 
implode 把 数组 元 素 组 合 为 一 个 字符 串 
htmlspecialchars 把 一 些 预 定义 的 字符 转换 为 HTML 实体 
htmlentities 把 字符 转换 为 HTML 实体 
md5 用 MD5 算法 对 字符 串 进行 加 密 
md5 Ше 计算 文件 的 MD5 散 列 
shal 用 SHA-1 算法 对 字符 串 进行 加 密 
shal_file 计算 文件 的 SHA-1 散 列 
nl2br 在 字符 串 中 的 每 个 新 行 Cn) 之 前 插入 HTML 换行 符 (<br >) 
str repeat 把 字符 串 重 复 指定 的 次 数 
str_replace 使 用 一 个 字符 串 蔡 换 字符 串 中 的 另 一些 字 符 
str_shuffle 随机 地 打 乱 字符 串 中 的 所 有 字符 
str_split 把 字符 串 分 割 到 数组 中 
strip_tags 过 滤 掉 字符 串 中 的 PHP 和 HTML 标记 
strlen 获取 字符 串 长 度 
strtolower 将 字符 串 转 化 为 小 写 
strtoupper 将 字符 串 转化 为 大 写 
strtr 转换 指定 字符 
substr_count 计算 字符 串 出 现 的 次 数 
substr replace 把 字符 串 的 一 部 分 替换 为 另 一 个 字符 串 
Substr 截取 字符 串 的 一 部 分 ， 编 码 转换 〈 纯 字 节 截取 ， 即 英文 截取 ) 
iconv_substr 截取 字符 串 的 一 部 分 ， 常 用 来 截取 中 文字 符 
ltrim 从 字符 串 左 侧 删除 空格 或 其 他 预定 义 字符 
rtrim 从 字符 串 的 末端 开始 删除 空格 或 其 他 预定 义 字符 
trim 去 除 字符 串 首尾 处 的 空格 〈 或 者 其 他 字符 ) 
ucfirst 把 字符 串 中 的 首 字符 转换 为 大 写 
ucwords 把 字符 串 中 每 个 单词 的 首 字符 转换 为 大 写 
wordwrap 按照 指定 长 度 对 字符 串 进 行 折 行 处 理 


PHP 开发 者 提供 了 非常 多 的 字符 串 处 理 函 数 ， 表 6-1 中 只 是 列 出 了 一 些 较为 常用 的 函数 。 在 实 
际 开 发 过 程 中 ,每 一 个 学 者 都 不 可 能 掌握 PHP 提供 的 所 有 字符 串 处 理 函数 ， 只 要 掌握 一 些 极为 常用 


的 函数 即 可 。 如 果 读 者 想 了 解 更 多 字符 串 处 理 函数 ， 请 


结合 PHP 官方 提供 的 手册 深入 学 习 。 
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6.2.1 字符 串 的 输出 函数 echo() 


在 PHP 中 提供 了 多 个 字符 串 的 输出 函数 ， 其 中 echo0 函 数 是 使 用 最 多 的 函数 ， 主 要 原因 是 
它 的 效率 要 比 其 他 输出 函数 的 效率 高 。 
echo0 可 以 输出 一 个 或 多 个 字符 串 ， 实 际 上 echo0 并 不 是 一 个 函数 ， 它 只 是 一 种 语言 结构 。 
另外 ， 如 果 想 给 echo0 传 递 多 个 参数 ， 那 么 就 不 能 使 用 小 括号 ， 和 否则 就 会 发 生 解析 错误 。 
格式 : 
void echo ( string $argl |, string $... |) 
代码 参见 示例 6-1。 
6-1: 
1. <?рһр 
2. $str = "Hello World"; 
3. echo$str; 
4. ?> 
通过 使 用 echo0 函 数 ， 在 页 面 上 清晰 地 输出 了 字符 串 的 内 容 ， 如 图 6-1 所 示 。 


[< CETATENIA 


Hello World 


图 6-1 
622 ”程序 报错 后 终止 继续 运行 的 函数 die() 


该 函数 是 exit0 函 数 的 别名 ，die0 函 数 输出 一 条 消息 ， 并 退出 当前 脚本 。 如 果 参 数 是 一 个 字 
符 串 ， 则 该 函数 会 在 退出 前 输出 它 ， 如 果 参 数 是 一 个 整数 ， 这 个 值 会 被 用 作 退 出 状态 。 退 出 状 
态 的 值 在 0 一 254 之 间 。 退 出 状态 255 由 PHP 保留 ， 不 会 被 使 用 。 状 态 0 用 于 成 功 地 终止 程序 。 

格式 : 

void die (string status) 

代码 参见 示例 6-2。 


ЕД 6-2: 


1. <?рһр 

2. $сопп =@mysql_connect("localhsot","root",")or die(" 数 据 库 连接 失败 ! "); 

3. 2> 

如 果 mysql connect KAPSE Em, KAMERNE: ЯН — 4 IFAS, 
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则 返回 结果 如 图 6-2 所 示 ， 即 显示 的 内 容 为 die0 括 号 中 的 内 容 ， 并 终止 整个 脚本 语言 的 执行 。 

ыа 
Оов вее >| 
数据 库 连 接 失败 ! I 


6.223 打印 函数 print_r() 


这 个 函数 我 们 曾 在 第 4 章 多 次 使 用 过 ， 因 此 不 会 感觉 陌生 。print_ rO0 函 数 用 于 显示 关于 一 个 
变量 的 易于 理解 的 信息 。 如 果 给 出 的 是 变量 string, integer 或 float 类 型 ， 将 打印 变量 值 本 身 。 
如 果 给 出 的 变量 是 array， 将 会 按照 一 定格 式 显示 键 和 元 素 。 

Ж: 

bool print_r ( mixed $ехргеѕѕіор |, bool $return |) 

代码 参见 示例 6-3. 


Ж) 6-3: 


1. <?php 

2. Зап-апау(О->РНР, '1'=>array('0'=>'P','1'=>'H','2'=>'P')); 

3. print_r($arr); 

4. ?> 

在 使 用 该 函数 后 ， 返 回 该 数组 中 的 所 有 键 值 ， 并 返回 一 个 由 数字 索引 成 的 新 二 维 数组 ， 如 
图 6-3 所 示 。 
[а] view-sourcedocalhost/str х Ñ 


С © localhost/string/6-6.php ` 


624 字符 串 分 割 函 数 explode() 


在 使 用 该 函数 分 割 字符 串 后 ， 返 回 结果 是 一 个 数组 ， 新 数组 中 的 每 一 个 元 素 都 是 原 字符 串 
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中 的 子 元 素 ， 它 被 separator 作为 边界 点 分 割 出 来 。 如 果 设 置 了 limit 参数 ， 则 返回 的 数组 包含 最 
多 limit 个 元 素 ， 而 最 后 那个 元 素 将 包含 字符 串 的 剩余 部 分 。 如 果 separator 为 空 字符 串 〈"") ， 


explode0 将 返回 FALSE。 如 果 separator 所 包含 的 值 在 字符 串 中 找 不 到 ， 那 么 exolode0 将 返回 包 


含 字 符 串 单个 元 素 的 数组 。 


/提示 


如 果 limit 参 数 是 负数 , 则 返回 除了 最 后 的 -limit 个 元 素 外 的 所 有 元 素 。 此 特性 是 PHP5.1.0 


中 新 增 的 。 


格式 : 

array explode ( string $separator , string $string [, int Slimit ] ) 

参数 说 明 : 

беп: 可 选 。 规 定数 组 元 素 之 间 放 置 的 内 容 。 默 认 是 ""( 空 字符 串 ) 。 
代码 参见 示例 6-4。 


ЖО) 6-4: 


1. <?php 

2. $str="PHP,JSP,JAVA,C++,HTML"; 
3. print_r(explode(",",$str)); 

4. ?> 


上 面 脚本 语言 中 首先 定义 一 个 字符 串 $str， 然 后 使 用 explode0 函 数 分 割 字符 串 $str， 其 返回 值 是 


个 由 原 字 符 串 的 子 元 素 组 成 的 一 个 数组 ， 并 且 由 阿拉 伯 数 字 作为 数组 的 索引 值 ， 如 图 6-4 所 示 。 


— > - = Ге аз 


(Q view-source:localhost/st 


са ` 


[3] => C++ 
[4] => ET 


Е 6-4 


625 ”数组 元 素 组 合成 字符 串 的 函数 implode() 
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implodeO 函 数 用 于 将 数组 的 每 一 个 元 素 通过 自 定义 的 分 界 符 组 合成 字符 串 。 
格式 : 

string implode ( string $str , array Sarr ) 

参数 说 明 : 

$: 可 选 。 规 定数 组 元 素 之 间 放 置 的 内 容 。 默 认 是 ""( 空 字符 串 ) 。 
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бап: 必需 。 要 结合 为 字符 串 的 数组 。 
代码 参见 示例 6-5。 


Ez 6-5: 
1. <?рһр 
2. $агг = array('Hello','World!','Beautiful','Day!'); 
3. echo implode(" ",$arr); 
4. ?> 


上 面 PHP 脚本 语言 中 ， 首 先 声明 一 个 数组 $arr， 然 后 使 用 implode0 函 数 将 数组 的 每 一 个 元 
素 进行 合并 。 此 函数 正好 与 explode0 相 反 ， 返 回 值 为 一 个 由 数组 元 素 组 成 的 字符 串 ， 因 此 得 到 
如 图 6-5 所 示 的 结果 。 


- 
© localhost/string/6-10.ph; oe ..... 
|6- са А 


Hello World! Beautiful рау! 


Eg 6-5 


626 预定 义 字 符 串 转换 为 HTML 实体 的 函数 htmlspecialchars() 


htmlspecialcharsO 函 数 用 于 把 一 些 预定 义 的 字符 转换 为 HTML 实体 。 如 果 不 希 望 浏览 器 直接 
输出 HTML 标记 时 ， 就 需要 将 HTML 标记 中 的 特殊 字符 转换 为 HTML 实体 ， 例 如 将 “<” 转 换 
为 “&lt;”, 将 “>” 转 换 为 “&gt”。 这 样 的 话 HTML 的 标记 浏览 器 就 不 会 去 解析 , 而 是 将 HTML 
文本 在 浏览 器 中 原样 输出 。 因 此 在 PHP 中 提供 了 函数 htmlspecialchars0 来 处 理 一 些 HTML 标记 。 
下 面 来 了 解 下 该 函数 都 能 转换 哪些 字符 : “&” Сапа 符号 ) 转换 为 “&amp;”; “"”( 双 引号 ) 
转换 为 “&quot ”; 4” ( 单 引号 ) 转换 为 “&#039;”; “<” (小 于 号 ) 转换 为 “&it”; “>” 
(大 于 号 ) 转换 为 “&gt;”。 

格式 ， 

string htmlspecialchars ( string Sstring |, int Squote_style=ENT COMPAT |, string 
Scharset [, bool Sdouble епсойе-ігие ]]] ) 

参数 说 明 : 

$string: 必需 。 规 定 要 转换 的 字符 串 。 

$charset: 可 选 。 规 定 如 何 编码 单 引号 和 双 引 号 。 

ENT_COMPAT: 默认 值 ， 表 示 仅 编码 双 引号 。 

ENT QUOTES: 编码 双 引 号 和 单 引号 。 

ENT_NOQUOTES: 不 编码 任何 引号 。 
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$double encode: 可 选 。 字 符 串 值 ， 规 定 要 使 用 的 字符 集 。 
ISO-8859-1: 默认 值 西欧 。 

ISO-8859-15: 西欧 (增加 Euro 符号 以 及 法 语 、 芬 兰 语 字母 ) 。 
UTF-8: ASCII 兼容 多 字 节 8 位 Unicode. 

cp866: DOS 专用 Cyrillic 字符 集 。 

ср1251: Windows 专用 Cyrillic 字符 集 。 

cp1252: Windows 专用 西欧 字符 集 。 

KOI8-R: 俄语 。 

GB2312: 简体 中 文 ， 国 家 标准 字符 集 。 

BIG5: 繁体 中 文 。 

BIG5-HKSCS: BIG5 香港 扩展 。 

Shift JIS: 日 语 。 


EUC-JP: 日 语 。 
代码 参见 示例 6-6。 
1. <?php 
2. $str="<strong>PHP100.COM</strong>"; 
3. echo htmlspecialchars($str); 
4. ?> 
运行 结果 如 图 6-6 所 示 。 
..... 
© localhost/string/6-12.ph; 
ез са 


《strong>PHP100. CON</strong> 


图 6-6 
627 过滤 PHP 和 HTML 标记 函数 strip_tags() 


过 滤 РНР 和 HTML 标记 函数 strip_tags0 与 函数 htmlspecialchars0 正 好 相反 ， 此 函数 是 将 浏 
览 器 中 要 输出 代码 中 的 HTML 标记 过 滤 掉 输出 。 

格式 : 

string strip_tags ( string $str |, string Sallowable_tags |) 

参数 说 明 : 

Sst: 必需 。 规 定 要 检查 的 字符 串 。 

$allowable tags: 可 选 。 规 定 允 许 的 标签 。 这 些 标签 不 会 被 删除 。 
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代码 参见 示例 6-7。 
ЖИ) 6-7: 
1. <?php 
2. $str = "<font color='red'>PHP</font>+<em>Apache</em>+<b>Mysql</b>"; 
3. echostrip_tags($str); 
4. echo "<br/>"; 
5. есһо strip tags($str,"<font>"); 
6. есһо "<br/>"; 
7. echo strip_tags($str,"<font><em><b>") 
8. > 
上 面 PHP 脚本 语言 中 ， 第 一 次 使 用 strip_tagsO 函 数 时 ， 没 有 输入 第 二 个 参数 ， 所 以 就 删除 


了 所 有 HTML 标记 ; 第 二 次 使 用 strip tags 0 函数 时 , 第 二 个 参数 为 <font> 标 签 , 因此 其 他 HTML 
标记 将 被 全 部 删除 ; 第 三 次 使 用 strip_tags0 函 数 时 ,在 第 二 个 参数 中 包括 3 个 参数 ， 因 此 最 后 的 
结果 是 3 个 样式 全 部 保留 ， 如 图 6-7 所 示 。 


6.2.8 


© localhost/string/6-14.ph 
< со a, 
PHP+Apache+llysq1 


| PHP+Apache+Ilysq] 
PHP+Apachetysql 


图 6-7 


去 除 字 符 串 首尾 连续 空格 的 函数 


空格 也 是 一 个 有 效 的 字符 ， 在 字符 串 中 也 会 占据 一 个 位 置 。 用 户 在 表单 中 输入 数据 时 ， 经 


常 在 无 意 


中 多 输入 一 些 无 意义 的 空格 。 因 此 在 用 户 登录 时 ， 会 由 于 多 输入 的 空格 导致 服务 器 端 


查找 不 到 用 户 的 存在 ， 从 而 登录 失败 。 因 此 PHP 脚本 在 接收 通过 表单 传递 过 来 的 数据 时 ， 首 先 
处 理 的 就 是 字符 串 中 多 余 的 空格 ， 或 者 一 些 没有 意义 的 字符 。 在 PHP 中 可 以 用 ltim0、rtrim0、 
trim0 函 数 来 完成 这 项 工作 。 这 3 个 函数 的 语法 格式 相同 ， 但 作用 有 所 不 同 。 


格式 


string ltrim ( string $str [, string Scharlist] ) /将 字符 串 左边 的 空格 去 除 
string rtrim ( string $str [, string Scharlist] ) /将 字符 串 右边 的 空格 去 除 
string trim ( string $str [, string Scharlist ] ) /将 字符 串 两 边 的 空格 都 去 除 
参数 说 明 : 


$str: 


必需 。 规 定 要 转换 的 字符 串 。 


$charlist: 可 选 。 规 定 从 字符 串 中 删除 哪些 字符 。 如 果 未 设置 该 参数 ， 则 全 部 删除 以 下 字符 : 


mo": 
Me 


ASCI 0, NULL. 
ASCI 9， 制 表 符 。 
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"m"; ASCI 10, #17. 

"x0B": ASCI 11， 垂 直 制 表 符 。 

"u"; ASCI 13， 回 车 。 

"": ASCI 32， 空 格 。 

这 3 个 函数 分 别 用 于 从 字符 串 不 同方 向 删除 空格 ， 处 理 后 的 结果 都 会 以 新 字符 串 的 形式 返 
回 ， 不 会 在 原 字 符 串 上 修改 。 

此 外 ， 还 可 以 使 用 “..” 符 号 指定 需要 去 除 的 一 个 范围 ， 例 如 "0..9" 或 "a..z" 表 示 去 掉 АЅСП 


码 值 中 的 数字 和 小 写字 母 。 

代码 参见 示例 6-8。 
KP 6-8: 

1. <?php 
2. $str=" РНР100 " 
3. echostrlen($str); 
4. echostrlen(Itrim($str)); 
5. echo strlen(rtrim($str)); 
6. echo strlen(trim($str)); 
g: p> 


上 面 PHP 脚本 语言 中 ， 首 先 声明 一 个 左右 各 带 有 两 个 空格 的 字符 串 ， 字 符 串 的 总 长 度 为 10 
位 。 其 次 ， 在 第 4 行 代码 中 执行 lrim0 后 ， 去 除了 左边 的 两 个 空格 后 得 到 的 结果 为 8 位 。 在 第 5 
行 代码 中 去 除 右边 两 个 空格 后 得 到 的 结果 为 8 位 ， 在 第 6 行 去 除 字符 串 两 边 所 有 的 空格 后 ， 得 
到 的 结果 为 6 位 。 最 终结 果 如 图 6-8 所 示 。 


© localhost/string/6-16.ph 
€> c a 


原 字 符 中 的 长 度 ，10 
去 除 左边 空格 后 字符 串 长 度 ，8 
| 去 除 右边 空格 请 字符 让 长 度 ，8 
去 除 首尾 主格 后 字符 趾 长度 ,5 


图 6-8 


629 将 换行 符 替 换 成 HTML 的 换行 符 <br/> 的 函数 nl2br() 


函数 nl2br0 在 浏览 器 中 输出 的 字符 只 能 通过 HTML 的 “<br> ”标记 换行 ， 而 很 多 人 习惯 使 
用 “wm” 作为 换行 符号 ,但 浏览 器 不 识别 这 个 字符 串 的 换行 符 ， 所 以 即使 有 多 行文 本 ， 在 浏览 器 
中 显示 时 也 有 一 行 。 nl2br0 函 数 就 是 在 字符 串 的 每 个 新 行 “n” 之 前 插入 HTML 换行 符 “<br/>”。 

格式 : 

string nl2br (string $string [,bool Sis_xhtml=true]) 

参数 说 明 : 

$string: 必需 。 规 定 要 检查 的 字符 串 。 

代码 参见 示例 6-9。 
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ЖР) 6-9: 


1. <?php 
echo nl2br("PHP100.COM n PHP100.NET"); 
ss 


2). 
3: 
运行 结果 如 图 6-9 所 示 。 


TEA Wa N 
єзса 


РНР100. CON 
PHP100. NET 


6.2.10 ”加密 函数 md5() 


黑客 攻击 已 成 为 网 络 管理 者 的 心病 。 有 统计 数据 表明 ，70% 的 攻击 来 自 内 部 ， 因 此 必须 采取 
相应 的 防范 措施 遏制 系统 内 部 的 攻击 。 防 止 内 部 攻击 的 重要 性 还 在 于 内 部 人 员 对 数据 的 存储 位 
置 、 信 息 重要 性 非常 了 解 ， 这 使 得 内 部 攻击 更 容易 奏效 。 攻 击 者 盗用 合法 用 户 的 身份 信息 ， 以 
仿冒 的 身份 与 他 人 进行 通信 。 所 以 在 用 户 注册 时 应 该 先 将 密码 加 密 后 再 添加 到 数据 库 中 ， 这 样 
就 可 以 防止 内 部 攻击 者 直接 查询 数据 库 中 的 授权 表 盗 用 合法 用 户 的 身份 信息 。 

md50 函数 计算 字符 串 的 MD5 散 列 ， 此 函数 使 用 RSA 数据 安全 ， 包 括 MDS 报 文摘 译 
算法 。 如 果 成 功 ， 则 返回 所 计算 的 MD5 散 列 ， 得 到 一 个 32 位 的 十 六 进 制 字符 串 。 如 果 失 败 ， 
则 返回 FALSE。 

ж: 

string mds ( string $str |,роо1 Sraw_output = false |) 

参数 说 明 : 

$str: 必需 。 规 定 要 计算 的 字符 串 。 

$raw_output: 可 选 。 规 定 十 六 进 制 或 二 进 制 输出 格式 : 

TRUE: 原始 16 位 二 进 制 格式 。 

FALSE: 默认 。32 位 十 六 进 制 格式 。 

注释 : 该 参数 是 PHP 5.0 中 添加 的 。 

代码 参见 示例 6-10、 示 例 6-11. 


RA 6-10: 


1. <?php 

2. есһо та5("РНР100.СОМ”); 

3. > 

上 面 PHP 脚本 语言 中 ， 首 先 声明 一 个 字符 串 ， 然 后 使 用 md50 函 数 对 该 字符 串 进行 加 密 ， 
加 密 后 得 到 的 结果 是 一 个 32 位 的 十 六 进 制 字符 串 。 因 此 得 到 的 结果 如 图 6-10 所 示 。 
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@ [ET С 
е со 


22се1Теас8Ь49444494Ғ88ес364Ғ6934 


图 6-10 


ЕДІ 6-11: 


<?php 
$password = "Hello World"; 
if(md5($password) == "b10a8db164e0754105b7a99be72e3fe5"){ 
echo "密码 一 致 ， 恭 喜 您 登录 成 功 !; 
} 
22 

md50 函 数 不 仅 可 以 对 字符 串 加 密 , 还 可 以 用 在 登录 界面 判断 用 户 输入 的 密码 是 否 与 数据 库 中 读 

取出 来 的 数据 一 致 。 如 果 相等 ， 返 回 TRUE， 否 则 返回 FALSE， 因 此 得 到 如 图 6-11 所 示 的 结果 。 


ә |Ә. 


9 m = o N = 


ls 


© localhost/string/6-2Lphr > \ 7 
€ > Q a % 


| EB-B, абвя) 


图 6-11 
6.2.11 加 密 函 数 sha1() 


shalOPR 38 5 md50 函 数 类 似 ， 同 样 也 是 一 种 字符 串 加 密 函 数 ， 区 别 在 于 算法 不 一 致 ， 此 函 
数 加 密 后 是 一 个 40 位 的 十 六 进 制 字符 串 。 该 函数 使 用 美国 Secure Hash 算法 ， 始 终 把 消息 当成 
一 个 位 (bit) 字符 串 来 处 理 。 本 文中 ， 一 个 字 (Word) 是 32 位 ， 而 一 个 字 节 (Byte) 是 8 位 。 
例如 ， 字 符 串 “abc” 可 以 被 转换 成 一 个 位 字符 串 011000010110001001100011， 也 可 以 被 表示 成 
十 六 进 制 字符 串 0x616263。shal0 函 数 计算 字符 串 的 SHA-1 散 列 ， 如 果 执行 成 功 ， 则 返回 所 计 
算 的 SHA-1 散 列 ， 如 果 失 败 ， 则 返回 FALSE。 

格式 ， 

string shal ( string $str [,bool Sraw_output = false |) 

参数 说 明 : 

$0: 必需 。 规 定 要 计算 的 字符 串 。 

$raw_output: 可 选 。 规 定 十 六 进 制 或 二 进 制 输出 格式 : 

ТЕСЕ: 原始 20 位 二 进 制 格 式 。 

FALSE: 默认 。40 位 十 六 进 制 字 符 串 。 

注释 : 该 参数 是 PHP 5.0 中 添加 的 。 

代码 参见 示例 6-12。 
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RWP 6-12: 


1. <?рһр 

2. $іг = "РНР100.СОМ"; 

3. есһовһа1(%5іг); 

4. ? 

上 面 PHP 脚本 语言 中 ， 首 先 声明 一 个 字符 串 ， 然 后 使 用 sha10 函 数 对 该 字符 串 进行 加 密 ， 
加 密 后 得 到 的 结果 是 一 个 40 位 的 十 六 进 制 字符 串 。 同 时 shal0 函 数 ， 也 有 同 示例 6-11 相同 的 用 
法 ， 语 法 结构 和 其 完全 一 致 ， 因 此 得 到 的 结果 如 图 6-12 所 示 。 


ole 


© iccalhos/sing/6-24plv = W 
e+e % 


бь0ье459Ь774агес2200575Ь5а9348545540215а7 | 


A 6-12 


6.2.12 ”字符 串 替换 函数 str_replace() 


在 Web 编程 中 , 字符 串 蔡 换 是 一 种 极为 常用 的 操作 , 如 要 过 滤 掉 用 户 提交 的 不 文明 的 词语 、 
过 滤 掉 字符 串 中 包含 的 危险 脚本 、 蔡 换 掉 某 些 关键 字 等 。 下 面 我 们 便 一 起 来 看 下 字符 串 替 换 函 
数 str replace0 的 用 法 。 

格式 : 

mixed str_replace ( mixed $search , mixed $replace , mixed $subject [, int &$count |) 

参数 说 明 : 

$search: 必需 。 规 定 要 查找 的 值 。 

$replace: 必需 。 规 定 要 替换 的 值 。 

$subject: 必需 。 规 定 被 搜索 的 字符 串 。 

$count: 可 选 。 一 个 变量 ， 对 蔡 换 数 进行 计数 。 

代码 参见 示例 6-13。 


1. <?php 
2. $str = "раіаи.сот"; 
3. echostr_replace("baidu","php100",$str); 
4. ?> 

ER PHP 脚本 语言 中 ， 首 先 声明 一 个 字符 串 $sttr， 然 后 使 用 str_replact0 函 数 对 该 字符 串 中 
的 内 容 进行 蔡 换 操 作 ， 最 终 得 到 的 结果 如 图 6-13 所 示 。 


© beatosyeuingeaaptr> 
езса ay 


| php100. сот 


图 6-13 
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6243 ”数字 分 组 格式 化 函数 number_format() 


世界 上 许多 国家 的 货币 都 有 不 同 的 货币 格式 、 数 字 格 式 和 时 间 格 式 惯例 。 针对 特定 的 本 地 化 环境 ， 
正确 地 格式 化 和 显示 货币 是 本 地 化 的 一 个 重要 部 分 。 例 如 ， 在 电子 商城 中 ， 要 将 用 户 以 任意 格式 输入 
的 商品 价格 数字 ， 转 换 为 统一 的 标准 货币 格式 。number_format0 函 数 通过 千 分 位 来 格式 化 数字 。 

HA: 

string number_format (float $number, int Sdecimals, string Sdec_point, string Sthousands_sep ) 

参数 说 明 : 

$number: 必需 。 要 格式 化 的 数字 。 如 果 未 设置 其 他 参数 ， 则 数字 会 被 格式 化 为 不 带 小 数 点 
HENES O) 作为 分 隔 符 。 

$decimals: 可 选 。 规 定 多 少 个 小 数 。 如 果 设 置 了 该 参数 ， 则 使 用 点 号 〈.) 作为 小 数 点 来 格 
式 化 数字 。 

$dec_point: 可 选 。 规 定 用 作 小 数 点 的 字符 串 。 

$thousands вер: 可 选 。 规 定 用 作 千 位 分 隔 符 的 字符 串 。 仅 使 用 该 参数 的 第 一 个 字符 ， 例 如 
"xyz" 仅 输 出 "x"。 

注释 : 如 果 设 置 了 该 参数 ， 那 么 所 有 其 他 参数 都 是 必需 的 。 

代码 参见 示例 6-14。 


1. <?php 

2. $number = "1234567890"; 

3. есһо number_format($number); 

4. echo "<br/>"; 

5. echo number_format($number,2); 

6. есһо "<br/>"; 

7. echo number_format($number,2,",","."); 
SS 


该 函数 返回 格式 化 后 的 数字 ， 前 面 也 详细 介绍 了 函数 中 的 参数 。 上 述 PHP 脚本 语言 中 ， 首 先 声 
明 一 个 字符 串 $number， 然 后 使 用 number format0 函 数 对 字符 串 进行 格式 化 ， 格 式 化 后 第 一 次 输出 
时 ， 函 数 里 不 带 任何 参数 〈 代 码 第 3 行 ) ， 输 出 的 结果 是 千 分 位 分 割 的 字符 串 ， 在 第 2 次 输出 时 ， 
函数 内 容 带 有 一 个 参数 2 代码 第 5 行 )， 因 此 输出 的 结果 仍然 是 以 千 分 位 分 割 的 字符 串 ， 与 第 一 
次 输出 的 结果 区 别 在 与 第 二 次 得 到 的 结果 保留 了 两 位 小 数 ， 最 后 一 次 输出 时 ， 函 数 内 部 存在 所 有 参 
数 (代码 第 7 行 ) ， 那 么 这 次 与 前 两 次 输出 有 什么 差异 呢 ? 请 看 如 图 6-14 所 示 的 结果 。 


J Q tocalbosvtrisg/6-28.pbr > Í =- 一 
[€> c€ < 
第 一 次 输出 ，1, 234, 567, 890 
第 二 次 输出 ，1, 234, 567, 830. 00 
第 三 次 输出 ，1. 234. 567. 890,00 
图 6-14 
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6.2.14 ”字符 串 分 割 函 数 str_split() 


str_split0 函 数 将 一 个 字符 串 以 一 定 长 度 为 单位 分 割 成 多 段 ， 并 返回 由 各 段 组 成 的 数组 。 
str_split0) 函 数 不 是 以 某 个 字符 串 为 分 割 依据 , 而 是 以 一 定 的 长 度 为 分 割 依据 。 该 函数 与 explodeO 
函数 最 大 的 区 别 在 于 ， 前 者 不 需要 使 用 固定 的 分 界 符 ， 而 是 以 用 户 设 定 的 单位 长 度 作 为 分 界 符 ， 
如 果 可 选 参数 未 定义 ,该 函数 默认 按 1 位 分 割 。 而 后 者 在 示例 6-4 中 已 详细 介绍 到 ， 该 函数 需要 


在 字符 串 中 找到 特定 的 分 界 符 。 
Ж: 


array str_split ( string $string |, int Ssplit length=1 |) 


参数 说 明 : 
$string: 必需 。 规 定 要 分 割 的 字符 串 。 


$split length: 可 选 。 规 定 每 个 数组 元 素 的 长 度 。 默 认 是 1。 


代码 参见 示例 6-15。 


1. <?php 

2. $str = "Hello World"; 

3. $arr1 = str_split($str); 
4. $arr2 = str_split($str,3); 
5. print_r($arr1); 

6. print_r($arr2); 

ТЕЙ?» 


在 本 程序 中 ， 首先 声明 了 一 个 字符 串 ， 然 后 使 用 str_split0 函 数 对 该 字符 串 进 行 分 割 。 在 第 
一 次 分 割 时 ， 第 三 个 可 选 参数 未 给 出 ， 则 默认 按 1 位 分 割 ， 得 到 数组 $arrl1; 在 第 二 次 使 用 该 函 
数 分 割 字符 串 时, 第 二 个 可 选 参 数 给 出 了 固定 值 3, 所 以 在 分 割 时 , 以 3 位 为 一 个 单位 进行 分 割 ， 


得 到 另 一 个 数组 $arr2， 结 果 如 图 6-15 所 示 。 


ж. — . ЕЧ 
(Q view-source:localhost/st 


са 


1 Array 
2 ( 


[0] => Hel 
[1] => lo 
[2] => Мог 
[3] => 14 


6-15 
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6.2.15 ”字符 串 截取 函数 substr() 


函数 substr0 人 允许 访问 一 个 字符 串 给 定 起 点 和 终点 的 子 字 符 串 。 该 函数 常用 在 截取 英文 字符 中 , 会 
慎 用 此 函数 来 截取 中 文字 符 ， 否 则 会 得 到 意 想 不 到 的 结果 。6.2.16 节 将 讲解 专门 截取 中 文字 符 的 函数 。 

Жоқ: 

string substr ( string $string , int $start [, int $length |) 

参数 说 明 : 

$string: 必需 。 规 定 要 返回 其 中 一 部 分 的 字符 串 。 

$start: 必需 。 规 定 在 字符 串 的 何 处 开始 : 

正 数 : 在 字符 串 的 指定 位 置 开始 。 

负数 : 在 字符 串 结尾 的 指定 位 置 开始 。 

0: 在 字符 串 中 的 第 一 个 字符 处 开始 。 

$length: 可 选 。 规 定 要 返回 的 字符 串 长 度 。 默 认 是 直到 字符 串 的 结尾 : 

正 数 : 从 start 参数 所 在 位 置 返回 。 

负数 : 从 字符 串 末端 返回 。 


mmn 


如 果 start 是 负数 且 length 小 于 等 于 start， 则 length 2 0. 


代码 参见 示例 6-16。 


1. <?php 
2. echo substr("WWW.PHP100.COM",4); 
3: > 


上 面 РНР 脚本 语言 中 ， 使 用 substr0 函 数 对 字符 串 “WWW.PHP100.COM” 进 行 截取 ， 第 二 


图 localhosystring/6-32.ph - 
< са 
PHP100. COM 


6-16 


6246 ”中 文字 符 串 截取 函数 icon()、 编 码 转换 函数 iconv_substr() 
在 Web 编程 中 ， 难 免 在 读 取 数 据 时 ， 由 于 编码 不 统一 而 出 现 各 种 各 样 的 乱码 ，iconvO 可 以 
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帮 我 们 解决 这 一 难题 ， 在 示例 6-16 中 ， 如 果 字 符 串 中 含有 中 文 编码 的 字符 ， 由 于 在 截取 的 位 数 
不 准确 的 情况 下 会 出 现 无 法 识别 的 乱码 ， 因 此 PHP 提供 了 函数 iconv_substr0， 可 以 帮 有 我 们 解决 
这 一 问题 。 

格式 : 

string iconv (string $in_charset,string Sout_charset,string $str) 

string iconv_substr (string S$str , int Soffset [, int Slength=0 |, string $сһагѕеі=іпі set 


("iconv.internal_encoding") ]] ) 
代码 参见 示例 6-17。 
ЖР) 6-17: 
<?php 
$str = "我 是 一 名 РНР 程序 员 "; 
echo iconv("GBK","UTF-8",$str); 


echo iconv_substr($str,"2","2",'GBK'); 
5. ?> 


Ж РНР 脚本 语言 中 ， 首 先 声 明 一 个 字符 串 变 量 为 gstr， 默 认 编 码 为 GBK (第 3 行 ) ， 现 
在 使 用 iconv0O 函 数 将 СВК 编码 的 字符 串 转 换 成 UTF-8 编码 后 输出 , 得 到 的 结果 是 一 个 GBK 编 
码 的 字符 串 “我 是 一 名 РНР 程序 员 ”。iconv_substr0 函 数 主要 是 用 来 截取 中 文 编码 字符 串 ， 由 
于 substr0 函 数 用 于 纯 英 文字 节 截 取 ， 在 截取 中 文 编码 时 会 出 现 乱 码 ， 因 此 在 PHP 中 为 我 们 提供 
了 该 函数 ， 该 函数 内 部 的 参数 有 4 个 ， 第 一 个 参数 是 要 截取 的 字符 串 ， 第 二 个 参数 是 从 字符 串 
的 第 几 位 开始 截取 一 位 等 于 一 个 中 文 编码 的 汉字 ) ， 第 三 个 参数 为 要 截取 字符 串 的 长 度 ， 截 
取 的 长 度 是 由 起 始 位 算 起 , 往 后 数 几 位 ， 上 述 程序 中 第 二 个 参数 和 第 三 个 参数 为 2， 则 在 截取 字 
符 串 时 ， 应 该 是 以 字符 串 变量 $str 中 的 “一 ”为 起 始 值 ， 截 取 字符 串 的 长 度 就 是 2 个 字符 ,第 四 
个 参数 是 要 截取 字符 串 的 编码 ， 因 此 执行 上 述 程序 (第 4 行 ) 得 到 的 结果 如 图 6-17 所 示 。 


W. por S == 


图 localhost/string/6-34.ph 
€ еа ` 
一 名 


图 6-17 


63 日 期 函数 的 介绍 


时 间 和 日 期 函数 用 来 取得 服务 器 的 时 间 和 日 期 ， 以 及 对 时 间 和 日 期 类 型 的 数据 进行 各 种 处 
理 ， 以 满足 程序 的 要 求 。 在 编程 中 经 常 要 用 到 时 间 函 数 ， 如 信息 发 布 时 要 记录 发 布 的 时 间 、 用 
户 注 册 时 要 记录 注册 的 时 间 ， 以 及 用 户 进 行 默 认 操 作 的 时 间 等 。 因 此 PHP 5.0 提供 了 一 些 常 
用 的 时 间 和 日 期 函数 。 
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6.3.1 UNIX 时 间 惟 和 获取 当前 的 时 间 


世界 总 是 千奇百怪 的 ， 要 让 那些 不 一 致 的 方面 都 满足 编程 环境 的 严格 限制 ， 确 实 是 一 件 乏 
味 的 事情 ， 在 处 理 时 间 和 日 期 时 ， 这 些 问题 显得 尤为 突出 。 如 在 计算 时 间 时 ， 当 前 时 间 为 “2011 
年 11 月 11 日 11 时 11 分 11 秒 ”, 在 这 个 时 间 的 基础 上 加 上 30 天 会 得 到 一 个 什么 样 的 结果 呢 ? 
推算 起 来 可 能 比较 复杂 ,因为 除了 时 间 进 位 以 外 , 还 涉及 到 不 同月 份 天 数 可 能 不 同 (可 能 28 天 、 
29 天 、30 天 、31 天 ) ， 所 以 使 用 简单 的 数组 运算 是 无 法 解决 的 。 因 此 ， 在 PHP 中 为 我 们 提供 
一 个 非常 符合 实际 的 名 词 “UNIX ЕГІН, (timestamp) ”， 那 什么 又 叫 时 间 戳 呢 ? UNIX 时 间 戳 
是 指 从 UNIX 纪元 (格林 威 治 时 间 1970 年 1 月 1 日 00 时 00 分 00 秒 ) 开始 到 当前 时 间 为 止 相 
隔 的 秒 数 。 可 想 而 知 这 是 一 个 庞大 的 整数 ， 如 果 我 们 使 用 UNIX 时 间 戳 ， 那 么 在 第 一 个 时 间 的 
基础 上 加 上 一 定 的 秒 数 ， 得 到 的 就 是 第 二 个 时 间 的 UNIX 时 间 戳 。 然 后 用 PHP 相关 的 函数 把 这 
个 时 间 戳 转换 成 普通 时 间 格 式 显示 即 可 ， 因 此 上 面 的 问题 迎刃而解 。 

PHP 中 提供 了 time0 和 mktimeO 两 个 函数 来 处 理 时 间 戳 ， 前 者 用 于 获取 当前 的 时 间 戳 ， 后 者 
用 来 获取 特定 日 期 和 时 间 对 应 的 时 间 惟 (在 PHP 5.3 中 已 被 淘汰 ) 。 

格式 ， 

int time (void ) 

下 面 我 们 来 一 起 看 下 上 面 的 日 期 是 怎么 计算 出 来 的 ? 代码 参见 示例 6-18。 

1. <?php 

2. $time = strtotime("2011-11-11 11:11:11”); 

3. Slast= $time+(30*24*60*60); 

4. echo date("Y-m-d H:i:s",$last); 

5. > 

在 上 面 的 陈述 中 , 要 计算 在 时 间 2011 年 11 月 11 日 11 时 11 分 11 秒 的 基础 上 加 上 30 天 后 ， 
会 得 到 什么 样 的 结果 。 如 果 单 纯 的 使 用 数学 计算 ， 也 能 计算 出 结果 ， 不 过 比较 复杂 。 现 在 我 们 
就 用 PHP 中 的 时 间 戳 来 计算 这 个 时 间 ， 首 先 我 们 要 做 的 工作 就 是 把 时 间 格 式 的 字符 串 转换 成 时 
间 惟 的 时 间 $time， 然 后 计算 30 天 的 秒 数 加 上 时 间 戳 ， 得 到 一 个 新 的 时 间 戳 ， 最 后 使 用 ааќе()ва 
数 将 时 间 戳 格式 的 时 间 重 新 转换 成 字符 串 格式 的 时 间 。 最 终 得 到 的 结果 如 图 6-18 所 示 。 


© localhost/string/6-36.ph 
[< > ç [ax 
| 2011-12-11 11:11:11 
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6.3.2 ”时 间 和 日 期 函数 的 介绍 


PHP 5 中 提供 了 多 种 获取 时 间 和 日 期 的 函数 ， 除 了 通过 time0 函 数 获 取 当 前 的 UNIX 时 间 戳 
外 ， 还 可 以 调用 getdate0 函 数 确定 当前 的 时 间 等 。 
常用 的 时 间 和 日 期 函数 如 表 6-2 所 示 。 


表 6-2 

函 数 名 函数 功能 概述 
date 格式 化 一 个 本 地 时 间 与 日 期 
mktime 取得 一 个 日 期 的 UNIX ТІН CE PHP 5.3 中 已 被 淘汰 》 
time 返回 当前 的 UNIX Уа] А 
microtime 返回 当前 的 UNIX бо а Н) 
localtime 取得 本 地 时 间 
date_default timezone get 取得 一 个 脚本 中 所 有 日 期 与 时 间 函 数 所 使 用 的 默认 时 区 
date default timezone_set 设 定 用 于 一 个 脚本 中 所 有 日 期 与 时 间 函 数 的 默认 时 区 
date sunrise 返回 给 定 的 日 期 与 地 点 的 日 出 时 间 
date sunset 返回 给 定 的 日 期 与 地 点 的 日 落 时 间 
getdate 取得 日 期 / 时 间 信 息 


通过 表 6-2 可 以 看 到 ，PHP 提供 了 数 十 个 函数 来 实现 各 种 时 间 与 日 期 操作 。 其 中 不 乏 很 有 
趣 的 函数 ， 如 返回 某 给 定 日 期 与 地 点 的 日 出 /日 落 时 间 ， 不 过 这 其 中 部 分 函数 并 没有 很 大 的 使 用 
价值 。 我 们 只 需要 熟练 掌握 其 中 几 个 重点 函数 的 用 法 ， 即 可 实现 大 多 数 函 数 常见 的 应 用 。 下 面 
选择 一 些 常用 的 函数 进行 介绍 。 

1. 将 时 间 戳 转换 成 用 户 日 期 和 时 间 格 式 

getdate0 函 数 接收 一 个 时 间 戳 ， 并 返回 一 个 由 其 各 部 分 组 成 的 关联 数组 。 如 果 不 给 出 UNIX 
格式 的 时 间 戳 ， 则 此 函数 返回 的 各 个 部 分 基于 当前 日 期 和 时 间 。 

格式 ， 


array getdate ([ int Stimestamp |) 
该 函数 总 共 会 返回 11 个 数组 元 素 ， 具 体 如 表 6-3 所 示 。 


表 6-3 
$ 名 ў. 明 5 El 值 
seconds 秒 的 数字 表示 0--59 
minutes 分 钟 的 数字 表示 0259: 
hours 小 时 的 数字 表示 0 一 23 
mon 月 份 的 数字 表示 1--12 
month 月 份 的 完整 文本 表示 如 July 
year 4 位 数字 表示 的 完整 年 份 如 1999 或 2020 
4 从 UNIX 纪元 开始 至 今 的 秒 数 , ЖІіше | 系统 相关 ， 典 型 值 为 从 
的 返回 值 以 及 用 于 date0 函 数 的 值 类 似 -2147483648—2147483647 
Weekda 星期 几 的 完整 文本 表示 Sunday 一 Saturday 
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示例 6-19 是 该 函数 的 例子 : PERA 1172350253 (2007 #£ 2 Н 4 H, 20: 50: 53) 。 将 其 


传 给 getdate0， 查 看 各 数组 元 素 。 
ЖҰР) 6-19: 


Array( 

[seconds] => 53 
[minutes] => 50 
[hours] => 15 

[mday] => 24 

[wday] => 6 

[mon] => 2 

[year] ->2007 
[yday] =>54 

10. [weekday] => Saturday 
11. [month] => February 
12. [0] => 1172350253 
ИЭ 0) 


2. 将 UNIX УВ ІН) А З ARARE 


E T u sr сзи 


date0 函 数 用 于 将 一 个 UNIX 时 间 戳 格式 转换 成 指定 的 时 间 / 日 期 格式 。 示 例 6-19 中 讲 到 
getdate0 函 数 可 以 获取 详细 的 时 间 信息 ， 但 是 很 多 时 候 并 不 需要 取得 如 此 具体 的 时 间 信息 ， 而 是 
将 UNIX 时 间 戳 所 代表 的 时 间 按 照 某 种 容易 识别 的 格式 输出 来 ， 这 就 需要 用 到 date0 函 数 。 


格式 : 


string date ( string Sformat [, int $timestamp | ) 


该 函数 直接 返回 一 个 字符 串 。 这 个 字符 串 就 是 一 个 指定 格式 的 日 期 时 间 。 参 数 format 是 一 
个 字符 串 ， 用 来 指定 输出 的 时 间 格 式 。 可 选 参数 timestamp 是 要 处 理 的 时 间 的 UNIX ІНІН А, hn 


果 参 数 为 空 ， 那 么 默认 值 为 当前 时 间 的 UNIX 时 间 戳 。 


下 面 我 们 着 重 学 习 使 用 format 参数 。format 参数 必须 由 指定 的 字符 构成 ， 不 同 的 字符 代表 


不 同 的 特殊 含义 ， 如 表 6-4 所 示 。 


表 6-4 

说 BB 5 回 值 
月 份 中 的 第 几 天 ， 有 前 导 零 的 2 位 数字 01 一 31 
星期 中 的 第 几 天 ， 文 本 表示 ，3 个 字母 Mon~Sun 
月 份 中 的 第 几 天 ， 没 有 前 导 零 1~31 
星期 几 ， 完 整 的 文本 格式 Sunday~ Saturday 
150-8601 格式 数字 表示 的 星期 中 的 第 几 天 (PHP | 1 (表示 星期 一 ) —7 R 
5.1 中 新 加 的 ) 示 星 期 天 ) 
星期 中 的 第 几 天 ， 数 字 表示 Ане 62 

示 星 期 6) 

年 份 中 的 第 几 天 0~365 
150-8601 格式 年 份 中 的 第 几 周 , 每 周 从 星期 一 开始 | 如 10〈 当 前 的 第 10 周 ) 
月 份 ， 完 整 的 文本 格式 January —December 
数字 表示 的 月 份 ， 有 前 导 零 的 两 位 数字 01—12 


第 6 章 字符 囊 处 理 与 正则 表达 式 
续 表 
format 字符 说 BH 5 回 值 

M 3 个 字母 缩写 表示 的 月 份 Jan 一 Dec 
n 数字 表示 的 月 份 ， 没 有 前 导 零 1~12 
t 给 定 月 份 所 应 有 的 天 数 28~31 
È жемін 如 果 是 半年 为 1, 否则 为 0 
Y 4 位 数字 完整 表示 的 年 份 如 1999 
y 2 位 数字 表示 的 年 份 如 99 
a 小 写 的 上 午 和 下 午 值 am 或 pm 
A 大 写 的 上 午 和 下 午 值 AM 或 PM 
B Swatch Internet 标准 时 000 一 999 

小 时 ，12 小 时 格式 ， 没 有 前 导 零 1~12 
G 小 时 ，24 小 时 格式 ， 没 有 前 导 零 0 一 23 
h 小 时 ，12 小 时 格式 ， 有 前 导 零 01—12 
H 小 时 ，24 小 时 格式 ， 有 前 导 零 00 一 23 
i 有 前 导 零 的 分 钟 数 00 一 59 
s 秒 数 ， 有 前 导 零 00 一 59 
е 时 区 标识 (PHP 5.1 中 新 加 的 》 如 UTC、GMT 
i 是 否 为 夏令 时 如 果 是 夏令 时 为 1， 否 则 

为 0 

与 格林 威 治 时 间 相 差 的 小 时 数 如 +0200 

т 本 机 所 在 的 时 区 如 EST、MDT 等 


表 6-4 中 列 出 了 绝 大 多 数 的 format 的 参数 ， 个 别 不 常用 的 没有 列 出 。 
代码 参见 示例 6-20。 


<?php 
$tm = time(); /获取 当前 时 间 戳 
/使 用 不 同 的 格式 化 字符 串 测试 输出 效果 
echo date("Y-M-D Н::5 A",$tm)."<br/>"; 
echo date("y-m-d h-i-s a",$tm)."<br/>"; 
echo date("y 年 m 月 d 日 [1] H 点 1 分 s 秒 ",$tm)."<br>"; 
echo date("F,d,y 1",$tm)."<br/>"; 
echo date("Y-M-D H:l:S",$tm)."<br/>"; 
9. echo date("y-m-d h:i:s",$tm)."<br/>"; 
10. echo date(" 所 在 地 区 : T, 与 格林 威 治 时 间 相 差 : O 小 时 ",$tm); 
ПЛЕ (2 
上 面 РНР 脚本 语言 中 ，date0 函 数 常用 的 format 参数 均 在 表 6-4 中 ， 可 对 照 该 表 查 看 如 
图 6-19 所 示 的 程序 执行 结果 。 


P ГО о Qi Sa 
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тіз). 
© localhost/string/6-42.ph, Ë 
|е- со А | 


| 2011-Nov-Thu 05:0:th АШ 
11-11-24 05-14-52 

|| 1138118248 [1] 0598814395 2 秒 

|| Novenber, 24,11 1 

2011-Nov-Thu 05; х0: th 

11-11-24 05:14 


所 在 地 区 : urc, ЕТ +0000 小 时 


图 6-19 


6.3.3 修改 PHP 的 默认 时 区 


每 个 地 区 都 有 自己 的 本 地 时 间 ， 在 网 络 和 无 线 通信 的 世界 里 ， 时 间 的 转换 问题 格外 突出 
全 球 分 为 24 个 时 区 ， 每 个 时 区 都 有 自己 的 本 地 时 间 。 
РНР 的 默认 时 区 是 UTC 时 间 ， 而 北京 正好 位 于 该 时 区 的 东 八 区 ， 领 先 UTC 时 区 8 个 小 时 ， 
所 以 在 PHP 中 使 用 time0 函 数 等 获取 的 当前 时 间 总 是 不 正确 ， 总 是 和 当前 时 间 相 差 8 小 时 。 如 
果 想 要 显示 正确 的 北京 时 间 ， 就 需要 修改 配置 文件 中 默认 的 时 区 ， 可 以 通过 以 下 两 种 方式 完成 : 
(1) 修改 PHP 配置 文件 php.ini 文件 中 的 date timezone 值 。 
(2) 可 以 使 用 PHP 官方 提供 的 专门 设置 时 区 的 函数 date_default timezone_set, 
下 面 我 们 来 看 date_default_timezone_set 函数 的 具体 用 法 。 
格式 ， 
bool date_default_timezone_set ( string Stimezone_identifier ) 
参数 说 明 : 
timezone identifier: 必需 。 时 区 标识 符 ， 如 UTC、Etc/GMT-8 2 PRC. 
代码 参见 示例 6-21. 


1. <?php 

2? date_default timezone_set("ETC/GMT-8"); 。 ”// 设 置 时 区 为 中 华人 民 共 和 国 时 区 
3 echo date("Y-m-d H:i:s",time()); // 打 印 出 当前 时 间 

4. ?> 


ӘЖ PHP 脚本 语言 的 运行 结果 如 图 6-20 所 示 。 其 中 第 一 行 显示 的 时 候 为 РНР 默认 时 区 的 
时 间 ， 第 二 行 则 为 重新 设置 时 区 或 修改 配置 文件 后 得 到 的 时 间 ， 很 明显 北京 时 间 正好 和 PHP Ж 
认 时 间 相差 8 小 时 。 


© iccalhosstring/6-4h.ph 
«-со 


系统 默认 时 区 得 到 的 时 间 : 2011-11-24 05:48:18 
修改 系统 默认 时 区 后 的 时 间 ，2011-11-24 13:48:18 


图 6-20 
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64 正则 表达 式 


作为 程序 员 ， 我 们 往往 基于 一 些 既 定 规则 来 构建 应 用 程序 ， 这 些 规则 与 信息 的 分 类 、 解 析 、 
存储 和 显示 有 关 。 本 章 主 要 讲解 一 门 新 的 语法 规则 一 一 正则 表达 式 。 作 为 一 名 刚 接触 PHP 的 读者 
来 说 ， 或 许 感觉 正则 表达 式 有 点 枯燥 ， 还 会 有 一 种 深 不 可 测 的 感觉 。 其 实 正则 表达 式 就 是 描述 字 
符 排列 模式 的 一 种 自 定义 的 语法 规则 ， 在 PHP 提供 的 系列 函数 中 ， 使 用 这 种 规则 对 字符 串 进 行 匹 
配 、 查 找 、 蔡 换 及 分 割 等 操作 ， 其 应 用 非常 广泛 。 例 如 常见 的 使 用 正则 表达 式 去 验证 用 户 在 表单 
中 提交 的 用 户 名 、 密 码 、E-mail 地 址 、 身 份 证 号 码 、 电 话 号 码 及 个 人 主页 等 是 否 合法 ， 如 果 合 法 ， 
则 插入 到 数据 库 中 ， 返 回 注册 成 功 等 字样 ， 否 则 提示 提交 的 数据 中 有 非法 字符 、 注 册 失 败 等 。 正 
则 表达 式 并 不 是 PHP 自己 的 产物 ， 在 很 多 领域 都 会 见 到 它 的 作用 ， 除 了 在 Perl. C# Java 语言 中 
应 用 外 , 在 B/S 架构 软件 开发 中 , Linux 操作 系统 、 前 台 JavaScrit 脚本 、 后 台 脚 本 PHP 以 及 MYSQL 
数据 库 中 都 可 以 使 用 正则 表达 式 。 使 用 正则 表达 式 的 优点 是 : 只 要 熟练 应 用 正则 表达 式 ， 而 且 匹 
配 的 目标 是 纯 文本 ， 那 么 相 比 于 写 分 析 器 来 说 ， 正 则 表达 式 可 以 更 快速 的 完成 工作 ， 还 有 在 捕获 
字符 串 的 能 力 上 ， 正 则 表达 式 也 可 以 很 好 的 完成 工作 ， 如 截取 URL 的 域名 或 者 其 他 的 内 容 等 。 世 
界 万 物 均 不 是 完美 的 ， 正 则 表达 式 也 有 相应 的 缺点 ， 主 要 体现 在 以 下 几 个 方面 : 

(1) 正则 表达 式 只 适合 匹配 文本 字面 ， 不 适合 匹配 文本 意义 。 匹 配 URL，E-mail 这 种 纯 文 
本 的 字符 就 很 好 ， 但 如 果 匹 配 多 少 范围 到 多 少 范围 的 数字 ， 并 且 这 个 范围 很 复杂 的 话 ， 用 正则 
表达 式 就 很 麻烦 。 或 者 匹配 HIML， 这 个 是 经 常 遇 到 的 ， 写 一 个 复杂 的 匹配 HTML 的 正则 表达 
式 很 麻烦 ， 不 如 使 用 针对 特定 意义 的 处 理 器 来 处 理 〈 如 写 语法 分 析 器 、dom 分 析 器 等 ) 。 

(2) 容易 引起 性 能 问题 。 像 “.”、“* ”等 匹配 符号 很 容易 造成 大 量 的 回溯 ， 使 性 能 有 很 
大 的 下 降 ， 所 以 编写 好 的 正则 表达 式 要 对 正则 引擎 执行 方式 有 很 清楚 的 理解 才 可 以 。 

(3) 正则 表达 式 的 替换 功能 较 差 ， 甚 至 没有 基本 的 截取 字符 串 或 者 把 首 字母 改变 大 小 写 的 
功能 ， 这 对 于 URL 重 写 引 擎 有 时 是 致命 的 影响 。 


6.4.1 正则 表达 式 简介 


什么 是 正则 表达 式 呢 ? 简单 地 说 ， 正 则 表达 式 是 一 种 可 以 用 于 模式 匹配 和 蔡 换 的 强大 工具 。 
在 几乎 所 有 的 基于 UNIX/Linux 系统 的 软件 工具 中 都 能 找到 正则 表达 式 的 痕迹 , 例如 Perl 或 PHP 
脚本 语言 。 此 外 ，JavaScript 这 种 客户 端的 脚本 语言 也 提供 了 对 正则 表达 式 的 支持 ， 现 在 正则 表 
达 式 已 经 成 为 了 一 个 通用 的 概念 和 工具 ， 被 各 类 技术 人 员 广 泛 使 用 。 

正则 表达 式 也 称 为 模式 表达 式 ， 自 身 具 有 一 套 非常 完整 的 、 可 以 编写 模式 的 语法 体系 ， 提 
供 了 一 种 灵活 且 直观 的 字符 串 处 理 方法 。 正 则 表达 式 通过 构建 特定 的 模式 ， 与 输入 的 字符 串 信 
息 比 较 从 而 实现 字符 串 的 匹配 、 查 找 、 蔡 换 及 分 割 等 操作 。 下 面 我 们 一 起 来 看 一 个 正则 表达 式 
的 小 实例 ， 代 码 参 见 示例 6-22。 


RA 6-22; 
1. "/https?uVV(Ww+)(3JN(W+)V(W+)/" /匹配 http://www.baidu.com 
2. "IN1-9]0-9xXJ]/" /一 种 简单 的 匹配 身份 证 号 码 的 正则 代码 


名 师 讲坛 一 一 PHP 开发 实战 权威 指南 


3. "/^0((1,81+01,2-2-9]00+05,63" /匹配 中 国 大 陆 的 座机 电话 号 码 

或 许 第 一 次 看 到 这 样 的 程序 会 大 吃 一 惊 ， 千 万 别 被 这 密密麻麻 类 似 乱 码 的 字符 串 吓 到 ， 其 
实 这 也 是 按照 正则 表达 式 的 语法 规则 构建 的 模式 ， 它 们 是 由 普通 的 字符 串 和 一 些 具有 特殊 功能 
的 字符 组 成 的 字符 串 ， 而 且 要 将 这 些 字符 串 放 到 指定 的 正则 表达 式 函 数 中 才能 得 到 想 要 的 结果 。 
正则 表达 式 的 函数 具体 如 表 6-5 所 示 。 


表 6-5 


执行 一 个 正则 表达 式 匹配 


Preg_matchO 


preg match allí) 进行 全 局 正则 表达 式 匹 配 
执行 正则 表达 式 的 搜索 和 替换 


preg терізсе() 
i 用 正则 表达 式 分 割 字符 串 
返回 匹配 模式 的 数组 条 目 


6.4.2 ”正则 表达 式 的 语法 规则 


一 个 完整 的 正则 表达 式 的 语法 规则 由 3 部 分 组 成 : 元 字符 、 定 界 符 和 原子 。 在 网 页 中 任何 
HTML 有 效 的 连接 标签 ， 都 可 以 用 正则 表达 式 模式 匹配 。 


1. BF 

原子 是 正则 表达 式 的 最 基本 的 组 成 单位 ， 而 且 在 每 个 模式 中 最 少 要 包含 一 个 原子 。 原 子 包 
括 所 有 的 大 小 写字 母 、 所 有 数字 、 所 有 标点 符号 以 及 其 他 的 一 些 字符 ， 例 如 ，a 一 z、A 一 Z、0 一 
9、 双 引号 “"”、 单 引号 “'” 等 。 

2. 定 界 符 

在 服务 器 脚本 语言 中 , 一般 使 用 与 Реп 兼容 的 正则 表达 式 ， 即 通常 正则 表达 式 都 放置 在 “/” 
和 “/” 之 间 但 定 界 符 也 不 仅 局 限于 “/”， 除 了 字母 、 数 字 和 正 斜 杠 “\” 以 外 的 任何 字符 都 可 以 
作为 定 界 符 。 


3. 元 字符 


所 谓 元 字符 就 是 用 于 构建 正则 表达 式 的 具有 特殊 含义 的 字符 ,例如 “*”、“+”、“? ” 
等 。 如 果 要 在 正则 表达 式 中 包含 元 字符 本 身 ， 使 其 失去 特殊 的 含义 ， 则 必须 在 前 面 加 上 “\” 进 
行 转 义 。 正 则 表达 式 中 的 元 字符 ， 如 表 6-6 所 示 。 


表 6-6 
аш 名 函数 功能 概述 
\s 匹配 任意 一 个 空白 字符 ， 等 价 于 [fentv] 
55 匹配 除 空白 字符 以 外 的 任何 一 个 字符 ， 等 价 于 [fmetv] 
w 匹配 任意 一 个 数字 、 字 母 或 下 划 线 ， 等 价 于 [0-9A-Za-z ] 
ж 匹配 0 次 、1 次 或 多 次 其 前 的 原子 
+ 匹配 1 次 或 多 次 其 前 的 原子 
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续 表 

函 数 名 函数 功能 概述 
? 匹配 0 次 或 1 次 其 前 的 原子 

匹配 除了 换行 符 外 的 任意 一 个 字符 

匹配 两 个 或 多 个 分 支 选 择 
{m} 匹配 前 一 个 内 容 ， 重 复 次 数 为 m 次 
{m} 匹配 前 一 个 内 容 ， 重 复 次 数 大 于 等 于 mm 次 
mn 匹配 前 一 个 内 容 ， 重 复 次 数 m 次 到 n 次 
/或 A 匹配 输入 的 字符 串 的 开始 位 置 
3 或 Z 匹配 输入 的 字符 串 的 结束 位 置 
\b 匹配 单词 的 边界 
\В 匹配 除 单词 边界 以 外 的 部 分 

匹配 方 括号 中 指定 的 任意 一 个 原子 
n 匹配 除 方 括号 中 的 原子 以 外 的 任意 一 个 字符 
0 匹配 其 整体 为 一 个 原子 ， 即 模式 单元 


构造 正则 表达 式 的 方法 和 创建 数字 表达 式 的 方法 相似 ， 就 是 用 多 种 字符 与 操作 符 将 小 的 表 
达 式 结合 在 一 起 来 创建 更 大 的 表达 式 。 正 则 表达 式 的 组 件 可 以 是 单个 字符 、 字 符 集合 、 字 符 范 
围 、 字 符 间 的 选择 或 者 所 有 这 些 组 件 的 任意 组 合 。 元 字符 是 组 成 正则 表达 式 的 最 重要 组 成 部 分 。 
下 面 提供 了 一 个 记 住 正 则 表达 式 的 口令 : 

正则 其 实 也 势利 ， 前 尖 头 来 把 钱 揣 ; 〈 指 开始 符号 ^ 和 结尾 符号 $) 

特殊 符号 认 不 了 ， 弄 个 倒 杠 来 引路 ; CHA * 等 特殊 符号 ) 

倒 杠 后 面 跟 小 w， 数 字 字母 来 表示 ; (AW 跟 数字 字母 ，\d 跟 数字 ) 

倒 杠 后 面 跟 小 4， 只 有 数字 来 表示 ; 

倒 杠 后 面 跟 小 a， 报警 符号 吵 一 声 ; 

倒 杠 后 面 跟 小 b， 单 词 分 界 或 退 格 ; 

倒 杠 后 面 跟 小 t， 制 表 符号 很 明了 ; 

倒 杠 后 面 跟 小 r， 回 车 符号 知道 了 ， 

倒 杠 后 面 跟 小 s， 空 格 符号 很 重要 ; 

小 写 跟 罢 跟 大 写 ， 多 得 实在 不 得 了 ; 

倒 杠 后 面 跟 大 W， 字 母 数字 靠边 站 ; 

倒 杠 后 面 跟 大 S， 空 白 也 就 靠边 站 ; 

倒 杠 后 面 跟 大 D， 数 字 从 此 靠边 站 ; 

倒 框 后 面 跟 大 也， 不 含 开头 和 结尾 ; 

单个 字符 要 重复 ， 三 个 符号 来 帮忙 +?) 


0 BJ 


ПІ 到 无 穷 ， 问 号 只 管 0 和 1; (* 表 示 0-n; + 表示 l-n; ?表示 0 或 1 次 重复 ) 


花 括 号 里 学 问 多 ， 重 复 操作 能 力 强 ; Сп) (n) {n,m}) 


FRY 


EE 复 字符 串 ， 圆 括 把 它 括 起 来 〈(abc){3} 表示 字符 串 “abc” 重 复 3 次 ) 


特殊 集合 自 定义 ， 中 括号 来 帮 你 忙 ; 
转 义 符号 行 不 通 ， 一 个 一 个 来 排队 ; 
实在 多 得 排 不 下 ， 横 杠 请 来 帮 个 忙 ; (0-5) 
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尖 头 放 进 中 括号 ， 反 义 定 义 威 力 大 ; 〈[^a] 指 除 “a” 外 的 任意 字符 ) 

1 竖 作 用 可 不 小 ， 两 边 正则 互 蔡 换 ， (在 键盘 上 与 “ ”是 同一 个 键 ) 

1 竖 能 用 很 多 次 ， 复 杂 定义 很 方便 ; 

圆 括 号 ， 用 途 多 ; 

反 向 引用 指定 组 , 数字 排 符 对 应 它 ;(“\bQw+)j\b\st\1\b” 中 的 数字 “1” 引 用 前 面 的 “(w+)”)》 
支持 组 名 自 定义 , 问号 加 上 尖 括 号 ;(“(?<Word>Ww+)” 中 把 “\w+” 定 义 为 组 , 组 名 为 “Word”) 
圆 括 号 ， 用 途 多 ， 位 置 指定 全 靠 它 ; 

问号 等 号 字符 串 ， 定 位 字符 串 前 面 ，〈“\bw+(?=ing\b)” 定 位 “ing” 前 面 的 字符 串 》 

若 要 定位 串 后 面 ， 中 间 插 个 小 于 号 〈“(?<=\bsubjw+\b” 定 位 “sub” 后 面 的 字符 串 》 
问号 加 个 惊叹 号 ， 后 面 跟 串 字符 串 ; 

PHPer 都 知道 ，“! 是 取 反 的 意思 ; 

后 面 不 跟 这 一 串 ， 统 统 符合 来 报到 ; (“Ww*d@?logjw*”，“dog” 不 符合 ，“do” 符 合 ) 
问号 小 于 惊叹 号 ， 后 面 跟 串 字符 串 

前 面 不 放 这 一 串 ， 统 统 符合 来 报到 ; 

点 号 星 号 很 贪 禁 ， 加 个 问号 不 贪 禁 

加 号 问号 有 保底 ， 至 少 重 复 一 次 多 ， 

两 个 问号 老 规矩 ，0 次 1 次 团团 转 ; 

花 括号 后 跟 个 ? ， 贪 禁 变 成 不 贪 禁 。 


6.4.3 ”正则 表达 式 的 优先 级 


在 使 用 正则 表达 式 时 ， 需 要 特别 注意 的 是 匹配 的 顺序 ， 通 常 相同 优先 级 是 从 左 向 右 的 顺序 
进行 匹配 ， 不 同 优先 级 的 匹配 是 先 高 后 低 。 各 种 操作 符 的 优先 级 匹配 顺序 从 高 到 低 顺序 如 表 6-7 
所 示 。 


表 6-7 
в во ж 
1 Ñ 转 义 符号 
2 - (2). (=). [ 模式 单元 和 原子 表 
3 *. +, ?, {m}, {m}, {mn} 重复 匹配 
4 A, $. b, BB, W. VZ 边界 限制 
5 模式 选择 


6.44 РНР ЈЕЛА GRA Реп) 


在 编程 中 ， 正 则 表达 式 不 能 独立 使 用 ， 它 只 不 过 是 定义 字符 串 规则 的 一 种 模式 ， 必 须 配 合 
正则 表达 式 中 的 函数 应 用 ， 才 能 实现 对 字符 串 的 匹配 、 查 找 、 蔡 换 和 分 割 等 操作 。 另 外 ， 使 用 
正则 表达 式 函 数 在 处 理 大 量 的 信息 时 ， 速 度 会 大 幅度 的 减 慢 ， 所 以 应 当 在 处 理 比较 复杂 的 字符 
串 时 才 考虑 使 用 正则 表达 式 函 数 。 
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1. 字符 串 的 匹配 和 查找 (一) 


函数 preg_match0 在 字符 串 中 搜索 模式 ， 如 果 存 在 则 返回 TRUE, FURE FALSE. 

格式 ， 

int preg_match ( string $pattern , string $subject |, array &$matches |, int $flags = 0 |, int 
Soffset = 0 ]]] ) 

该 函数 有 两 个 必要 参数 ， 第 一 个 参数 pattem 是 用 户 写 的 正则 表达 式 ， 第 二 个 参数 subject 是 
正则 表达 式 要 匹配 的 内 容 。 如 果 提 供 了 第 三 个 可 选 参数 smtches， 则 可 以 用 于 保存 与 第 一 个 参数 
中 模式 匹配 的 结果 。 


Гаж 

preg match) SAA pattem 的 匹配 次 数 ， 其 值 将 是 0 次 (不 匹配 ) 或 1 次 ,因为 
preg_matchO 在 第 一 次 匹配 后 将 会 停止 搜索 -preg_match all0 不 同 于 此 , 它 会 一 直 搜索 subject 
直到 到 达 结 尾 。 如 果 发 生 错误 ，preg match) 414 57 FALSE。 


代码 参见 示例 6-23. 
Ж) 6-23: 


1. <?php 
2. $pattern = '/Ahttps?uVV(W+)(3JN(W+),(W*+)/'; 
3. $subject = "http://www.php100.com"; 
4. preg_match($pattern,$subject,$matches); 
5. print_r($matches); 
658025 

上 面 РНР 脚本 语言 中 ， 首 先 声明 一 个 字符 串 $subject， 然 后 通过 使 用 preg_match0 函 数 对 该 
字符 串 进行 匹配 ， 如 果 该 字符 串 可 以 通过 正则 模式 的 匹配 ， 则 返回 一 个 由 数字 索引 的 一 个 数组 ， 
否则 返回 FALSE。 得 到 的 结果 如 图 6-21 所 示 。 


© view-source:localhost/st: 


[0] => http://www. php100. com 


=> w 
[2] => php100 
ІЗІ => com 


6-21 
2. 字符 串 的 匹配 和 查找 (2) 
函数 preg_ match all0 与 preg_match0 函 数 类 似 ,不 同 的 是 函数 preg match0 在 第 一 次 匹配 之 
后 就 会 停止 搜索 。 而 函数 preg_match_all0 则 会 一 直 搜索 到 指定 字符 串 的 结尾 ， 可 以 获取 到 所 有 
匹配 到 的 结果 。 
格式 : 
int preg_match all ( string $pattern , string Ssubject , array &S$matches |, int Sflags = 
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PREG_PATTERN_ORDER |, int Soffset = 0 ]] ) 

该 函数 将 把 所 有 可 能 的 匹配 结果 放 入 第 三 个 参数 matches 的 数组 中 , 并 返回 整个 模式 匹配 的 
次 数 ， 如 果 出 错 则 返回 FALSE。 

其 中 PREG PATTERN ORDER JÈ preg match all0 函 数 的 默认 值 , 用 于 对 结果 排序 , 使 $matches[0] 
为 全 部 模式 匹配 的 数组 ，$matches[1] 为 第 一 个 括号 中 的 子 模式 所 匹配 的 字符 串 组 成 的 数组 。 

也 可 以 选择 PREG_SET ORDER 方式 对 结果 进行 排序 ， 使 Smatches[0] 为 第 一 组 匹配 项 的 数 
组 ，$matches[1] 为 第 二 组 匹配 项 的 数组 。 

代码 参见 示例 6-24。 


1. <?php 

2. preg_match_all("/<[^>]+>(.*)</[*>]+>/U","<b> 例 如 : </b><div>This is php100</div>",$arr); 
3. echo$arr[0][0]. $arr[0][1] . "n"; 

4. echo $агт[11(0]. $arr[1][1] "\п"; 

5. 7> 

程序 执行 结果 如 图 6-22 所 示 。 


lele 
© localhost/string/6-50.ph 


< со ` 


例如 : 
This is phpl00 
例如 : This is php100 


图 6-22 
3. 正则 表达 式 的 替换 函数 


preg_replace0 函 数 是 一 个 执行 正则 表达 式 的 搜索 和 蔡 换 的 函数 ， 它 的 使 用 也 基于 Perl 的 正 
则 表达 式 语 法 。 

Ж: 

mixed preg_replace ( mixed $pattern , mixed 5геріасетепі , mixed $subject |, int Slimit = -1 
[, int %%сош |1) 

该 函数 使 用 replacement 蔡 换 pattern 的 所 有 出 现 ， 并 返回 修改 后 的 结果 。 

preg_replace0) 函 数 的 每 个 参数 (除了 limit) 都 可 以 是 一 个 数组 。 如 果 pattern 和 replacement 
都 是 数组 ， 将 以 其 键 名 在 数组 中 出 现 的 顺序 来 进行 处 理 。 这 不 一 定 和 索引 的 数字 顺序 相同 。 如 
果 使 用 索引 来 标识 哪个 pattern 将 被 哪个 replacement 来 蔡 换 ， 应 该 在 调用 preg_replaceO0 函 数 
之 前 用 ksortO 函 数 对 数组 进行 排序 。 

代码 参见 示例 6-25。 
ЖҰ 6-25: 

1. <?рһр 


2. $string = array (7(1920)(42)-(41,2)-(41,2))7, "As*((w+))s*=/"); 
3. $replace = array ('W3AMAVMM2", "$W4 ="); 
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4. print preg_replace ($string, $replace, "{birthday} = 1989-03-14"); 


БЫ > 

程序 执行 结果 如 图 6-23 所 示 。 
SZ. Z: j waw k= 
ГТ ТН 3... 
[> e < сай 


$birthday = 03/14/1989 


6-23 
4. 使 用 正则 表达 式 函 数 分 割 字 符 串 


preg_split0 函 数 是 通过 一 个 正则 表达 式 分 割 字 符 串 ， 返 回 一 个 数组 ， 包 含 subject 中 沿 着 与 
pattern 匹配 的 边界 所 分 割 的 子囊。 如 果 指 定 了 limit， 则 最 多 返回 limit 个 子 串 ， 如 果 limit 是 -1， 
则 意味 着 没有 限制 ， 可 以 用 来 继续 指定 可 选 参数 flags, 

Ж: 

array preg_split ( string Spattern , string Ssubject |, int Slimit = -1 |, int $flags = 0 ||) 

参数 说 明 : 

pattem: 用 于 搜索 的 模式 ， 字 符 串 形式 。 

subject: 输入 字符 串 。 

limit: 如 果 指 定 ， 将 限制 分 隔 得 到 的 子 串 最 多 只 有 limit 个 ， 返 回 的 最 后 一 个 子 串 将 包含 所 
有 剩余 部 分 。limit 值 为 -1、0 或 NULL 时 都 代表 “不 限制 ”。 在 PHP 中 ， 可 以 使 用 NULL 跳 过 
对 flags 的 设置 。 

代码 参见 示例 6-26。 


1. <?php 

2. $str ='PHP 100. СОМ"; 

3. $arr= preg_split('/ /, $str, -1); 

4. ргіпі г(Фагг); 

Se 

上 述 PHP 脚本 语言 中 , 使 用 preg_splitO 函 数 分 割 字符 串 $str， 由 于 字符 串 中 有 特定 的 空格 字 
符 ， 所 以 以 空格 截取 该 字符 串 ， 得 到 一 个 一 维 数组 ， 如 图 6-24 所 示 。 


=a 
图 view-source:localhost/st; 
сеа ` 
[0] => РР 
=> 10 


аз. 
ІЗІ => cox 


图 6-24 
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65 本 章 小 结 


本 章 介绍 的 许多 函数 会 在 PHP 应 用 程序 中 经 常 使 用 , 因为 它们 是 PHP 语言 字符 串 处 理 功能 
的 关键 所 在 。 在 РНР 的 所 有 数据 类 型 中 ， 字 符 串 类 型 是 相对 简单 却 又 比较 复杂 。 本 章 主 要 介绍 
了 一 些 常用 的 字符 串 处 理 函数 以 及 正则 表达 式 的 应 用 ， 字 符 串 处 理 函 数 主要 涉及 到 了 字符 串 的 
拆 分 、 组 合 、 比 较 、 蔡 换 、 格 式 化 ， 以 及 对 浏览 器 地 址 URL A HTML 的 处 理 。 正 则 表达 式 是 一 
种 强大 的 字符 串 处 理工 具 ， 本 章 也 介绍 了 正则 表达 式 的 语法 规则 ， 以 及 PHP 正则 表达 式 函 数 ， 
并 结合 一 些 实例 分 析 了 正则 表达 式 的 应 用 。 在 对 本 章 的 知识 了 解 后 ， 应 该 多 结合 一 些 实例 对 字 
符 串 处 理 函 数 和 正则 表达 式 进 行进 一 步 的 研究 ， 以 巩固 自己 所 学 的 知识 。 

通过 本 章 的 学 习 ， 读 者 应 掌握 以 下 知识 点 : 

(1) 熟悉 使 用 介绍 的 字符 串 函数 、 日 期 函数 并 转换 。 

(2) 对 正则 表达 式 有 个 清楚 的 认识 ， 可 以 书写 简单 的 正则 表达 式 。 

(3) 实现 中 文字 符 串 截取 无 乱码 的 方法 。 
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在 任何 计算 机 设备 中 ,文件 都 是 必需 的 对 象 ， 在 Web 编程 中 ， 文 件 的 操作 也 一 直 是 让 Web 
程序 员 头疼 的 ， 而 文件 的 操作 在 一 些 特定 的 Web 系统 中 也 是 必需 的 、 非 常 有 用 的 ， 如 经 常会 遇 
到 生成 文件 目录 、 文 件 〈 夹 ) 编辑 等 操作 。 本 章 就 将 详细 介绍 PHP 文件 系统 处 理 方面 的 操作 方 
法 和 注意 事项 。 


7.1 PHP 中 文件 系统 的 介绍 


711 文件 系统 概述 


PHP 对 文件 系统 的 操作 是 非常 强大 的 ， 它 内 置 了 几 十 个 系统 函数 以 方便 开发 者 调用 。 通 过 
灵活 的 运用 搭配 ， 用 户 可 以 在 最 短 的 时 间 内 对 服务 器 上 有 权限 的 文件 进行 各 种 操作 。 在 文件 系 
统 的 操作 上 ，PHP 是 基于 UNIX 系统 模型 的 ， 因 此 其 中 的 很 多 函数 是 类 似 于 Shell 命令 的 ， 所 以 
学 习 PHP 的 相关 文件 系统 操作 ， 对 日 后 学 习 Shell 也 有 一 定 的 帮助 。 


71.2 文件 类 型 
因为 PHP 使 用 UNIX 的 文件 系统 为 模型 ， 所 以 在 UNIX (Linux) 中， 可 以 获得 完整 的 7 种 


类 型 。 而 在 Windows 系统 中 只 能 获取 到 Ше. dir 和 unknown 3 种 基本 文件 类 型 。 完 整 的 文件 类 
型 及 其 描述 参见 表 7-1。 


表 7-1 
文件 类 型 н ж 
Ше Windows/Linux/Mac/... 
dir | 普通 类 型 ， 如 记事 本 文件 、 图 片 文件 等 
link 目录 类 型 
char 符号 链接 类 型 ， 类 似 Windows 快捷 方式 图 标 ， 可 理解 为 指向 文件 的 指针 
block 套 接 字 类 型 ， 以 字符 进行 传输 的 设备 
fifo 设备 类 型 ， 可 以 理解 为 某 个 磁盘 分 区 


unknown 未 知 类 型 


通过 PHP 程序 所 提供 的 内 置 函数 fletypeO 即 可 获取 目标 文件 的 上 述 类 型 ， 该 函数 只 需要 将 
文件 名 作为 参数 即 可 ; 若 目 标 文件 不 存在 将 返回 FALSE。 示 例 7-1 便 是 输出 文件 类 型 的 实例 。 
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EZ 7-1; 


<?рһр 
/Windows 系统 下 获取 文件 类 型 


echo '<br />'; 

WUNIX 系统 内 核 下 或 相对 路 径 时 获取 文件 类 型 
echo "images" 的 类 型 是 :filetype('images/"); 
2> 


а аерата ус 


= 
Гат 

3 £ UNIX + Бн ењ, А (/) 用 作 目 录 分 隔 符 ; 
ФИ (/) ӘМИЯН (A) 均 可 使 用 。 


该 程序 打印 结果 如 图 7-1 所 示 。 


echo "C:\WINDOWS" 的 类 型 是 : '.filetype('C':WINDOWS').'<br />'; 
echo "C:\WINDOWS\egedit.exe" 的 类 型 是 : ' filetype('C:-WWINDOWSNVegedit.exe').'<br />'; 
echo "C:\WINDOWS'\system_ini" 的 类 型 是 : ' filetype('C:WINDOWSAsystemi.ini').'<br />'; 


而 在 Windows 平台 上 ， 


h жс sasa] 
[€S OMAAN e 


йг бая | http://localhost/php1.. Ë + B) - о Mann 


“CXAWINDOWS" 的 类 型 是 ，dir 
“CXWINDOWS\regedit exe" 的 类 型 是 ，file 
“ CAWINDOWS'system ini 的 类 型 是 ，file 


“images 的 类 型 是 ，dir 


4а” %100% ~ 


7-1 


到 目前 为 止 ， 我 们 已 经 可 以 获得 系统 中 任何 文件 的 类 型 了 ， 对 于 已 知 的 文件 还 可 以 使 用 
is_file0 函 数 来 查看 其 是 否 为 一 个 正常 的 文件 。 类 似 地 ， 还 可 以 使 用 is_dir0 函 数 判断 给 定 的 文件 
名 参数 是 否 是 一 个 目录 ， 使 用 is_linkO 函 数 判断 该 文件 是 否 为 一 个 符号 链接 指针) 。 这 3 个 函 


数 的 返回 值 均 为 布尔 型 。 
713 文件 属性 


在 日 常 使 用 计算 机 时 ， 常 常 通过 右 击 相关 文件 ， 并 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “属性 ”来 查 
看 文件 的 相关 属性 、 大 小 、 创 建 时 间 、 修 改 时 间 等 信息 。 在 PHP 中 若 需 要 将 指定 参数 文件 名 的 


目标 文件 基本 属性 显示 到 页 面 上 , 就 可 以 使 用 stat0 和 lstat0 函 数 来 返 


回 关 于 文件 的 信息 (返回 类 


型 为 数组 类 型 其 数组 下 标 键 名 对 应 的 中 文 解释 ， 如 表 7-2 所 示 ) 。 这 两 个 函数 功能 类 似 ， 不 同 的 
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是 lstat0 函 数 将 返回 符号 连接 的 状态 。 


下 标 键 名 对 应 函数 

0 dev link( 
1 ino inode 编号 #1еіподе() 
2 mode inode 保护 模式 - 
5 nlink 被 连接 数 filegroupO 
4 uid 所 有 者 用 户 ID fileowner() 
5 gid 所 有 者 用 户 组 ID fileeroup() 
6 rdev 设备 类 型 = 
7 size 文件 大 小 〈 单 位: 字 节 ) filesize() 

示例 7-2 所 示 是 输出 文件 属性 的 实例 。 

1. <?php 

2. В stat() 函 数 获 得 指定 文件 名 参数 目标 文件 基本 属性 

3. $stt = stat('test.txt'); 

4. print_r ($stt); 

5. 

6. /使 用 Istat() 函 数 获得 指定 文件 名 参数 目标 文件 基本 属性 

7. Slstt = stat('testtxt'); 

8. ргіпі г ($Istt); 

ОЖ 

该 程序 打印 结果 如 图 7-2 所 示 。 


ЕЗІЛЕ; 2.2271 
Array 
( 


[b1ocks] 
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在 PHP P, 大量 的 文件 系统 函数 使 用 后 都 会 产生 缓存 ， 可 使 用 clearstatcache0 函 数 来 清 
除 缓存 。 


通过 了 解 使 用 stat0 和 lstatO 函 数 可 快速 获得 一 个 目标 的 各 种 基本 属性 信息 。 当然, 上 文 介绍 
的 函数 都 是 一 次 性 以 数组 形式 输出 所 有 基本 信息 ， 也 可 以 使 用 一 些 单独 的 PHP 内 置 函数 打印 出 
目标 文件 或 目录 的 单独 属性 信息 ， 如 文件 大 小 、 是 否 存 在 、 是 否 读 写 等 。 表 7-3 给 出 了 部 分 单独 
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属性 打印 函数 及 其 中 文 说 明 。 
表 7-3 
Аа в н ж ja 回 值 PHP 版 本 
file exists 检查 文件 或 目录 是 否 存在 TRUE/FALSE 3 
fileatimet 文件 的 上 次 访问 时 间 返回 UNIX Ва 8216 zÇ 3 
filemtimel 文件 的 上 次 修改 时 间 返回 UNIX 时 间 戳 格式 3 
filesize() 返回 文件 大 小 返回 字 节 数 /FALSE 3 
filetype 返回 文件 类 型 TRUE/FALSE 3 
із ехесшаЫе 判断 文件 是 否 可 执行 存在 且 可 执行 则 返回 TRUE 3 
is readable 判断 文件 是 否 可 读 存在 且 可 读 则 返回 TRUE 3 
is writable() 判断 文件 是 否 可 写 存在 且 可 写 则 返回 TRUE 4 


示例 7-3 是 通过 单独 的 系统 函数 输出 文件 基本 属性 信息 的 实例 。 


1. <?php 

23 /此 自 定义 函数 通过 整合 系统 函数 单独 输出 了 testtxt 文件 的 相关 属性 信息 
3. function checkFile ($fileName) ( 

4. if (!file _exists($fileName)) { 

5. exit( 文件 不 存在 ! <br />'); 

6. } 

rë echo ' 类 型 :'filetype($fileName).'<br />'; 

8. echo ' 大 小 : '.filesize($fileName).'&nbsp;bit<br />'; 

9. echo is_executable($fileName)?' 可 执行 <br />"' 不 可 执行 <br />'; 
10. echo ' 可 读 : '.is_readable($fileName).'<br />'; 

44. echo "ГЕ: '.is_writable($fileName); 

23 } 

13. checkFile ('test txt'); 
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在 日 常 开 发 使 用 中 , 若 需 要 一 次 性 输出 目标 文件 的 大 部 分 属性 信息 , 可 以 使 用 sata0 和 lsata0 
函数 ; 如 果 只 需要 输出 部 分 自 定义 属性 信息 ， 则 可 以 使 用 单独 的 系统 函数 来 进行 打印 。 根 据 不 
同 的 情况 使 用 不 同 的 打印 方式 ， 可 提高 开发 效率 。 


7.1.4 文件 访问 权限 


基于 安全 方面 的 考虑 ， 当 在 UNIX 系统 下 时 ，PHP 任何 系统 资源 都 归属 于 特定 的 用 户 或 用 
户 组 ， 它 们 对 其 下 所 有 资源 拥有 完全 的 权限 ， 若 其 他 用 户 或 用 户 组 访问 ， 则 会 产生 一 些 限制 。 
整个 系统 中 只 有 一 个 权限 最 高 用 户 root， 它 可 对 系统 所 有 资源 进行 最 高 权 访问 ， 也 可 进行 权限 
授予 。 

1. 用 户 、 用 户 组 


TE PHP 中 , 使 用 包 eowner0 和 filegroup0 函 数 可 以 返回 该 目标 文件 的 所 有 者 ID 和 隶属 组 ID, 
参见 示例 7-4。 


1. <?php 

2. echofileowner('test.txt').'<br />'; /所 有 者 ID 
3. echofilegroup('test.txt'); /| 隶属 组 ID 
4. ?> 


以 上 程序 中 ，test.txt 是 目标 文件 ， 分 别 使 用 两 个 echo 语句 将 该 文件 的 所 有 者 ID 和 隶属 组 
ID 输出 。 根 据 需 要 来 修改 目标 文件 的 相关 权限 ， 可 以 使 用 chown0O 和 chgrmpO 函 数 ， 前 提 是 拥有 
root 权限 。 一 般 情况 下 PHP 都 没有 获得 root 权限 ， 使 用 这 两 个 函数 都 有 一 定 的 限制 。 

2. 访问 权限 


在 UNIX 内 核 系统 中 ， 文 件 权限 都 有 权限 标识 符 ， 它 代表 该 文件 的 各 种 权限 。 各 种 权限 标 
识 符 的 灵活 组 合 、 严 谨 搭 配 能 使 系统 非常 的 安全 。 用 户 也 可 以 使 用 PHP 在 UNIX 内 核 系统 中 为 
文件 进行 权限 匹配 ， 从 而 达到 各 种 限制 目的 ， 如 表 7-4 所 示 。 


表 7-4 

权限 编号 权限 编码 
444 1--І--І-- 
600 m= 
644 IW-I--I-- 
666 IW-IW-IW- 
700 IWX------ 
744 ТҮҮХІ--Г-- 


ER 7-4 中 ，3 位 数字 编号 代表 9 位 权限 编码 ， 分 成 3 部 分 ; 第 一 部 分 3 位 表示 所 有 者 的 权 
限 , 第 二 部 分 3 位 表示 同 组 用 户 权 限 , 第 三 部 分 3 位 表示 其 他 用 户 权 限 。 其 中 r 代 表 读 取 权 限 等 
于 4，w 代表 写 入 权限 等 于 2，x 代表 执行 权限 等 于 1。 

例如 777， 第 一 位 7 等 于 4+2+1， 即 rwx， 所 有 者 拥有 读 取 、 写 入 、 执 行 的 权限 ; 第 二 位 7 
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也 是 4+2+1， 即 rwx， 同 组 用 户 拥有 读 取 、 写 入 、 执 行 的 权限 ; 第 三 位 7， 代 表 其 他 用 户 拥有 读 
取 、 写 入 、 执 行 的 权限 。 

例如 744， 第 一 位 7 等 于 4+2+1， 即 rwx， 所 有 者 拥有 读 取 、 写 入 、 执 行 的 权限 ; 第 二 位 4 
等 于 4+0+0， 即 rt--， 同 组 用 户 只 有 读 取 权限 ; 第 三 位 4， 即 r-， 其 他 用 户 只 有 读 取 权 限 。 

示例 7-5 是 通过 chmod0 函 数 改 变 文件 权限 的 实例 。 


RØ 7-5: 


1. <?php 

2 $url = ' 目 标 文件 路 径 '; 

з 10777 权限 为 : 除 访问 者 不 具备 权限 ， 其 他 所 有 用 户 、 用 户 组 均 可 操作 
4 $change = chmod ('$url', 777); 

5. if ($change) ( 

6. echo ' 改 变 权限 成 功 ! '; 

Те 

8 

9. 

1 


}еіѕе { 
echo Ф750! ", 


r= 


/提示 
访问 权限 机 制 是 UNIX 内 核 操作 系统 特有 的 ， 仅 存在 于 Linux 或 其 他 UNIX 内 核 操作 系统 


中 。 对 于 Windows 操作 系统 ， 上 述 函数 chownO、chgmpO0、chmodO 等 是 无 效 的 。 因 为 对 资源 权 
限 控制 的 严谨 ， 在 业界 也 一 直流 传 着 UNIX 内 核 操作 系统 比 Windows 操作 系统 安全 的 说 法 。 


71.5 ”路径 处 理 


有 时 需要 获得 一 个 文件 路 径 信 息 或 部 分 信息 ， 如 一 个 路 径 中 的 绝对 文件 名 、 文 件 夹 名 、 不 
带 有 文件 扩展 名 的 文件 名 等 ， 此 时 可 使 用 PHP 中 提供 的 内 置 系统 函 数 Бавепаше(). dirname04ll 
pathinfo0。 前 两 个 函数 均 返 回 字符 串 并 可 直接 打印 ，pathinfo0 函 数 则 返回 一 个 数组 。 

示例 7-6 是 通过 上 述 3 个 函数 分 别 获 得 文件 路 径 的 信息 。 


<?php 
$url = "/php100/index.php"; 


1 

2 

3 

4. /获得 带 有 文件 扩展 名 的 文件 名 
5. echo баѕепате($ип).'<Ыг />'; 
6. 
if. 
8 


// 获 得 不 带 有 文件 扩展 名 的 文件 名 


echo basename($url,".php").'<br />'; 


10. /获得 该 路 径 的 完整 文件 夹 名 


11. echo dirname($url).'<br />'; 


13. /使 用 pathinfo() 函 数 返 回 定义 路 径 的 信息 数组 
14. $arr = pathinfo($url); 
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15. print r($arr); 

16. ?> 

程序 打印 输出 结果 如 下 : 

1. index.php 

2. index 

3. Ірһр100 

4. Array ( [dirname] => /рһр100 [basename] => index.php [extension] => php [filename] => inde 

x) 

在 之 前 的 介绍 中 也 有 说 明 在 UNIX 内 核 操 作 系统 和 Windows 操作 系统 中 路 径 的 写法 ， 这 里 
再 回顾 一 下 。 

$url_w = 'C:\WINDOWS\system.ini'; ІҢЕ Windows 操作 系统 中 绝对 路 径 的 写法 

$url_u = /home/fangs/htdocs/index.php'; /在 UNIX 操作 系统 中 相对 路 径 的 写法 

以 上 是 两 种 不 同 的 路 径 分 隔 符 模式 。 在 日 常 开 发 中 , 考虑 到 程序 的 移植 性 , 推荐 使 用 后 者 (“/”) 。 


7.2 文件 的 基本 操作 


724 文件 操作 概述 


在 平时 的 应 用 开发 中 ， 最 常用 的 外 部 资源 就 是 数据 库 ， 但 有 些 特殊 情况 下 会 应 用 到 普通 文 
件 或 是 XML 文件 等 。 例 如 网 页 静态 、 文 件 系统 和 在 不 支持 数据 库 的 环境 中 长 久 储存 数据 等 。 在 
PHP 中 ， 对 文件 最 常见 的 操作 就 是 读 、 写 以 及 使 用 函数 对 相关 返回 字符 串 进 行 处 理 和 打印 ， 这 
些 常用 操作 在 РНР 中 都 可 以 利用 内 置 的 函数 快速 完成 。 


722 ”打开 与 关闭 


在 需要 使 用 计算 机 对 一 个 文件 进行 编辑 时 ， 首 先 要 就 是 双击 并 打开 目标 文件 ， 对 文件 编辑 
完成 后 自然 就 是 保存 并 关闭 。 在 PHP 中 也 是 如 此 , 使 用 目标 文件 时 首先 使 用 fopen0 函 数 打开 它 ， 
并 且 可 以 以 特定 模式 打开 ; 关闭 文件 时 使 用 fcloseO 函 数 断 开 指 针 与 文件 之 间 的 联系 ， 也 就 是 禁 
止 再 对 该 文件 进行 操作 。 

1. 函数 fopen() 

fopen0 函 数 有 两 个 参数 ， 第 一 个 是 所 要 操作 文件 的 文件 名 ， 第 二 个 是 文件 打开 的 模式 。 具 
体 打开 模式 可 参见 表 7-5。 


表 7-5 
打开 模式 # ж 
г 以 只 读 方式 打开 ， 将 文件 指针 指向 文件 头 
r+ 以 读 写 方式 打开 ， 将 文件 指针 指向 文件 头 
m 以 写 入 方式 打开 ， 将 文件 指针 指向 文件 头 并 将 文件 大 小 截 为 零 。 如 果 文 件 


不 存在 则 尝试 创建 之 
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续 表 
描述 


以 读 写 方式 打开 ， 将 文件 指针 指向 文件 头 并 将 文件 大 小 截 为 零 。 如 果 文 件 
不 存在 则 尝试 创建 之 


创建 并 以 写 入 方式 打开 ， 将 文件 指针 指向 文件 头 。 如 果 文 件 已 存在 ， 则 
fopen0 调 用 失败 并 返回 FALSE， 并 生成 一 条 E WARNING 级 别 的 错误 信 
息 。 如 果 文件 不 存在 则 尝试 创建 之 


ЖЕ 


创建 并 以 读 写 方式 打开 ， 将 文件 指针 指向 文件 头 。 如 果 文 件 已 存在 ， 则 
fopen0 调 用 失败 并 返回 FALSE， 并 生成 一 条 E WARNING 级 别 的 错误 信 
息 。 如 果 文 件 不 存在 则 尝试 创建 之 


a+ 


以 写 入 方式 打开 ， 将 文件 指针 指向 文件 末尾 。 如 果 文件 不 存在 则 尝试 创建 之 
以 读 写 方式 打开 ， 将 文件 指针 指向 文件 末尾 。 如 果 文件 不 存在 则 尝试 创建 之 


如 果 打开 文件 失败 ，fopen0 函 数 则 返回 FALSE; 若 成 功 ， 返 回 当前 打开 文件 指针 。 该 指针 
是 其 他 文件 处 理 函数 对 目标 文件 进行 读 、 写 以 及 其 他 操作 的 资源 。 示 例 7-7 为 fopen0 函 数 的 使 


用 实例 。 
ЖО) 7-7: 


<?php 


C Pu a u pl p a AA Tra 


0. ?> 


2. 函数 fclose() 


/以 只 读 方式 打开 远程 文件 test.txt， 并 将 指针 句柄 赋值 给 变量 $open_file 
$open_file_host = fopen('http://www.php100.comftest.txt', 'r'); 


/以 读 写 方式 打开 文件 testtxt， 并 将 指针 句柄 赋值 给 变量 Sopen_file2 
$open_file2 = fopen('test.txt', 'r+'); 


/| 新 建 并 以 读 写 方 式 打 开 文件 test.txt， 将 指针 句柄 赋值 给 变量 $open_file3 
$open_file3 = fopen('test2.txt', 'x+'); 


在 对 目标 文件 完成 所 有 操作 后 ， 还 需要 使 用 fclose0 函 数 将 其 关闭 并 释放 。 这 个 步骤 是 必要 
BJ, 否则 可 能 会 出 现 一 些 不 可 预料 的 错误 。 当 成 功 关 闭 文件 后 该 函数 将 返回 TRUE, 反之 则 返回 
FALSE， 此 函数 的 参数 必须 是 一 个 存在 的 、 使 用 fopen0 函 数 打开 产生 的 指针 句柄 。 同 理 ， 使 用 
opendir0 函 数 也 是 产生 了 一 个 指针 句柄 ， 则 需要 使 用 closedir0 函 数 来 进行 关闭 并 释放 操作 。 


7.2.3 РНР 读 取 内 容 


在 使 用 fopen0 函 数 打开 目标 文件 后 ， 即 可 对 目标 文件 进行 读 取 。 常 使 用 的 函数 有 fread0、 
fgets0 和 feetc0， 其 基本 语法 格式 如 下 。 


格式 : 


string fread ( int Shandle , int Slength ); 
string fgets ( int Shandle [, int Slength ] ); 
string fgetc ( resource Shandle ); 
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参数 length 为 规定 要 读 取 的 字 节 数 。 

除 此 之 外 还 有 Шебй. Ше get contents0 和 readfile0 函 数 ， 它 们 也 可 以 完成 读 取 文 件 的 功能 。 

1. 函数 fread() 

该 函数 用 来 打开 目标 文件 中 指定 读 取 长 度 的 字符 串 ， 可 安全 用 于 二 进 制 文件 。 在 遇 到 换行 
符 (包括 在 返回 值 中 ) 、EOF 或 者 已 经 读 取 了 length-1 字 节 后 停止 (要 看 先 遇 到 那 一 种 情况 ) 。 
如 果 没 有 指定 length， 则 默认 为 IKB， 或 者 说 1024 字 节 。 若 失败 则 返回 FALSE。 

示例 7-8 为 函数 fread0 的 使 用 实例 。 


EZ 7-8: 
1. <?рһр 
2. /指定 读 取 字 节 数 并 赋值 到 一 个 变量 输出 
3. $url = 'test.txt'; /定义 目标 文件 
4. $геаа = fopen($url, 'r') or die (打开 失败 ! ); /以 只 读 方 式 打开 文件 
5. $text = fread($read, 500); // 读 取 文 件 前 500 个 字 节 ， 并 赋值 
6. fclose($read); // 完 成 后 关闭 文件 
7. echo $text.'<br />'; // 输 出 读 取 内 容 
8. 
9. 
10.// 一 次 性 读 取 所 有 内 容 并 赋值 到 一 个 变量 中 ， 每 次 读 取 指定 字 节 ， 循 环 输出 
11. $url = 'test.txt'; // 定 义 目标 文件 
12. $геаа = їореп($игі, 'r') or die (打开 失败 ! ') /以 只 读 方 式 打开 文件 
13. $content = "; // 一 个 空 变量 
44. while (!feof($read)) ( // 若 到 文件 末尾 则 停止 循环 
15. $content .= fread($read, 1).'<br />'; /多 次 赋值 到 变量 
16: F 
17. fclose($read); /完成 后 关闭 文件 
18. echo $content; // 输 出 读 取 内 容 
49 2 


以 上 程序 还 运用 到 一 个 新 的 函数 feoft0， 它 能 判断 是 否 已 到 达 文件 末尾 ， 如 果 文件 指针 到 了 
EOF 或 者 出 错时 , 则 返回 TRUE, 否则 返回 一 个 错误 (包括 Socket 超 时 ), 其 他 情况 则 返回 FALSE。 

2. 函数 fgets() 

该 函数 一 次 最 多 读 取 一 行内 容 ， 在 碰 到 换行 符 (包括 在 返回 值 中 ) 、EOF 或 者 已 经 读 取 了 
length-1 字 节 后 停止 (要 看 先 碰 到 那 一 种 情况 )。 如 果 没 有 指定 第 二 个 参数 length, 则 默认 为 IKB， 
或 者 说 1024 字 节 。 关 失败 则 返回 FALSE. 

示例 7-9 为 函数 fgets0 的 使 用 实例 。 


FA 7-9; 
1. <?рһр 
2. ŠSread = fopen('test.txt', 'r') or die (ТЭЗ! 7); /以 只 读 方式 打开 文件 
3. $content = "; // 定 义 一 个 空 变量 
4. while (tfeof($read)){ // 判 断 是 否 到 达 文 件 尾部 
5. $content .= fgets($read, 10).'<br />'; /以 每 行 10 个 字 节 读 取 内 容 并 赋值 
6 } 
7. їсіоѕе($геаа); ПЭС 
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8. echo $content; 1% 
> 
3. 函数 fgetc() 


该 函数 只 读 取 打开 文件 当前 指针 位 置 处 的 一 个 字符 。 若 遇 到 文件 结束 标志 EOF 时 ， 将 返 
FALSE。 
示例 7-10 为 函数 fgetc0 的 使 用 实例 。 


= 


1. <?php 

2. $read = fopen('test.txt', 'r') or die (打开 文件 失败 ! 7); /以 只 读 方式 打开 文件 
3. while (false !==($content = fgetc($read))) ( /| 每 次 循环 读 取 一 个 字 节 
4. echo $content.'<br />"; // 循 环 输出 并 每 行 换行 

5. } 

6 

4 


?> 


. Ж file() 


换行 符 决 定 的 。 与 包 e_get_contents0 函 数 类 似 ， 不 同 的 是 fle0 函 数 将 文件 作为 一 个 数组 返回 。 
数组 中 的 每 个 单元 都 是 文件 中 相应 的 一 行 ， 包 括 换行 符 在 内 。 如 果 失 败 ， 则 返回 FALSE. 
示例 7-11 为 函数 file0 的 使 用 实例 。 
[267 7-11: | 
<?php 


ДЕ 
2. $arr = file('test txt'); 

3. print_r($arr); /打印 数组 ， 各 元 素 分 隔 由 目标 文件 内 容 的 换行 符 决定 
4. 


2> 


724 PHP 写 入 内 容 


PHP 所 提供 的 fwriteO 函 数 可 以 将 字符 串 内 容 写 入 到 文件 中 。 

格式 : 

іші fwrite ( resource Shandle , string $string |, int Slength |); 

参数 string 为 要 写 入 文件 的 字符 串 ，length 为 可 选 参数 表示 要 写 入 的 最 大 字 节 数 。 
fwrite0) 冰 数 返回 写 入 的 字符 数 ， 出 现 错误 时 则 返回 FALSE。 该 函数 别名 为 fputs()。 
示例 7-12 为 函数 fwrite0 的 使 用 实例 。 


FA 7-12: 


1 <form id="form1" name="form1" method="post" action=""> 

2 <input type="text" name="input" id="textfield" /> 

3. <input type="submit" name="button" id="button" value=" 写 入 " /> 
4. </form><br/> 

5. 
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6 <?php 

7. $post = $_POST['input'] "in"; // 获 取 表 单数 据 
8. $flink = fopen('test.txt', 'a+'); /以 写 入 方式 打开 
9. if ($_POST[input]) { // 条 件 成 立 ， 则 写 入 
10. fwrite($flink,$post); 

11. ) 

12. 

13. $content = fread($flink, 9999); // 读 取 文件 

14. fclose($flink); /关闭 文件 

15! есһо $content; 

46. ?> 


ТУ 

Гал ыы 不 同 的 操作 系统 具有 不 同 的 结束 符号 ， 必 须 在 使 用 时 对 应 操作 系统 来 书 
写 相 应 的 行 结束 符 。 UNIX 操作 系统 使 用 “wn” 作为 行 结束 符 , Windows 操作 系统 则 使 用 "rm” 
作为 行 结束 符 。 在 PHP 5 中 引用 了 一 个 新 的 写 入 函数 Ше рш contents()， 其 用 法 与 fwrite() 
ЖИА, e Ше put contents(testtxt, 这 是 写 入 的 内 容 ! 7); 


7.2.5 РНР 删除 文件 


unlinkO 函 数 可 以 指定 删除 目标 文件 ， 若 成 功 则 返回 TRUE， 失 败 则 返回 FALSE。 若 目标 文 
件 不 存在 、 权 限 错误 、 文 件 被 锁定 ， 或 目标 文件 是 一 个 目录 而 非 普 通 文件 ， 则 将 无 法 正常 删除 。 
示例 7-13 为 函数 unlink0 的 使 用 实例 。 


1 <?php 

2 /运行 此 程序 并 使 用 自 定 义 函 数 delete() 后 test.txt 文件 自动 删除 
3 function delete ($filename) ( 

4. if(is_file ($filename)) ( 

5: if (unlink ($filename)) { 

6 echo ШІ '.$йепате. 成 功 ! '; 

7 }else { 

8. echo ' 删 除 ".$filename." ЖЖ!” 

9. } 

10. ) else ( 

ИП? echo $filename 不 是 一 个 文件 或 不 存在 ! 
12. } 

13. } 

14. delete ('test txt'); 

15. 2> 
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726 文件 截取 、 远 程 读 取 操 作 


1. 文件 截取 


有 时 需要 把 文件 截断 到 指定 的 长 度 ， 此 时 便 可 以 使 用 人 yuncate0 函 数 。 

格式 : 

bool ftruncate ( resource Shandle , int $size ); 

该 函数 接收 两 个 参数 ，handle 是 文件 指针 句柄 ，size 是 需要 截取 的 字 节 长 度 。 如 果 成 功 则 返 
回 TRUE, FRE] FALSE. 

示例 7-14 为 函数 fruncate0 的 使 用 实例 。 


<?php 

// 检 查 文件 大 小 

echo ' 文 件 原始 大 小 : '.filesize('test.txt').' bit'; 
echo '<br />'; 


$file = fopen('test.txt', 'a+'); 
ftruncate($file, 100); 
fclose($file); 


a a Ñu La Ë С 


еу 
о 


/清空 缓存 ， 再 次 检查 文件 大 小 

. clearstatcache(); 

. echo "截取 后 大 小 '-flesize(testtxt)…bit'; 
13. ?> 

该 程序 打印 结果 如 图 7-4 所 示 。 


Sampa 
F == 


Е http://localhos к p waw 


CS емер“ -»- 


TT |Ә-БЫ-се- 


文件 原始 大 小 : 7 bit 
截取 后 大 小 100 bit 


@ internet | RAEDT SE 


图 7-4 


从 图 7-4 中 可 看 出 , 截取 前 后 文件 的 大 小 发 生 了 变化 。 该 程序 将 逐 行 读 取 文件 ， 当 到 达 文 件 
末尾 时 ，fhuncate0 函 数 会 去 掉 文件 最 后 一 行 。 


176 


第 7 章 PHP 文 件 系 统 处 理 


/提示 
文件 只 会 在 append 模式 下 改变 。 在 write 模式 下 ， 必 须 加 上 Беек) Е. Æ PHP 4.3.3 
之 前 ，fhuncateO 函 数 在 成 功 时 返回 一 个 整数 值 1， 而 不 是 布尔 值 TRUE。 


2. 远程 文件 


在 PHP 中 不 仅 可 以 访问 本 地 文件 ， 还 可 以 通过 HTTP. FTP 等 协议 访问 远程 文件 ， 也 正 因 
为 有 远程 访问 文件 ，PHP 的 文件 操作 才 更 加 有 意义 。 用 户 可 利用 该 特性 开发 各 种 采集 程序 ， 但 
这 需要 在 PHP 的 配置 文件 php.ini 中 激活 allow ші fopen 选项 。 

fopen0 函 数 基本 语法 如 下 : 

Жоқ: 

resource іореп ( string $filename , string $тойе |, bool Suse include path |, resource 
Szcontext ||); 

要 远程 访问 文件 ， 只 需 在 fopen0 函 数 中 填写 正确 的 URL，fopen0O 函 数 将 目标 文件 名 指定 的 
名 字 资 源 绑 定 到 一 个 流 上 。 如 果 文 件 名 是 “scheme://…” 的 格式 ， 则 被 当成 一 个 URL, PHP 将 
搜索 协议 处 理 器 〈 也 称 封 装 协议 ) 来 处 理 此 模式 。 如 果 该 协议 尚未 注册 封装 协议 ，PHP 将 发 出 
一 条 消息 来 帮助 检查 脚本 中 潜在 的 问题 并 将 目标 文件 当成 一 个 普通 的 文件 名 继续 执行 下 去 。 

若 使 用 HTPP 协议 ， 可 以 利用 fopen0 函 数 进行 一 些 采集 工作 ， 例 如 新 闻 、 股 票 、 天 气 等 宿 
主 站 点 实时 更 新 的 数据 。 示 例 7-15 为 使 用 函数 fppen0 采 集 搜狐 IT 新 闻 的 实例 。 


1. <?php 

2 $url = 'http://it.sohu.com/itguonei.shtml'; НТТР 协议 的 宿主 新 闻 站 点 
3 $furl = fopen ($url, 'r'); // 打 开 文 件 

4 if ($furl) ( 

5. $content = "; 

6 while (!feof($furl)) ( 

7 $content .= fgets ($furl, 1024); /循环 读 取 内 容 

8. ) 

9. } 

10. /使 用 正则 匹配 需要 的 链接 地 址 

it $code = "<h1>*<a href="(.*) target='_blank'>(.*)<Va>/sU"; // 正 则 表达 式 

127 preg_match_all($code,$content,$urlrr); /正则 返回 一 个 数组 $urlrr 
13. foreach($urlrr[1] as $k=>$v)( // 人 遍历 输出 数组 

14. echo "<a href=$v>".$urlrr[2][$k]."<br />"."</a>"; 

15. echo "&nbsp;&nbsp;". $urlrr[1][$k]."<br/>"; 

16. echo "<hr/>"; 

17. ) 

18. ?> 

该 程序 打印 结果 如 图 7-5 所 示 。 
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ОЛЫ OMAHAN 


бая Ф һар/Лосаһоѕурһрі... Ë + E) - с ë + BMP 安 29> ” 


芯片 和 终端 瓶颈 尚未 完全 突破 
http://it. sohu. com/20111122/n326463409. shtml 


J 


家 电 产 业 明年 再 迎 刺激 政策 
http://it. sohu. com/20111122/n326457624. shtml 
联想 四 核 平板 再 曝光 ， 分 关 率 1920x1200 


http://it. sohu. com/20111122/n326449978. shtml 


蓝 汛 第 三 季度 净利 润 50 万 美元 同比 扭亏 为 盈 
http://it. sohu. com/20111122/n326443257. shtml 


德 信 无 线 第 三 财 季 兆 利 330 万 美元 同比 下 滑 
http://it. sohu. con/20111129/0526441330. shtml 


SAP， 在 中 国 并 购 不 为 买 市 场 份额 
http://it. sohu. com/20111122/n326417092. shtml 


动 交 
Нера //it. sohu. соп/20111122/1326409466. shtml 


20000 Әінете| RAIDT RE 
Е 7-5 


fopen pick news.php 采集 了 国内 某 网 站 IT 栏目 的 新 闻 列 表 页 ， 该 程序 很 好 地 诠释 了 PHP 
在 远程 文件 的 访问 获取 ， 并 剔除 了 多 余 代 码 ， 通 过 正则 表达 式 提 取出 需要 的 代码 进行 页 面 的 重 
新 打印 。 

使 用 这 种 方法 的 好 处 是 ， 当 远程 宿主 的 内 容 更 新 时 ， 采 集 方 无 须 更 改 任何 内 容 ， 系 统 将 自 
动 实时 更 改 。 但 是 使 用 PHP (或 任何 其 他 语言 ) 进行 远程 文件 的 访问 时 ， 运 行 效率 是 一 大 硬 伤 ， 
其 解决 方案 有 很 多 ， 可 以 设置 脚本 运行 时 间 、 使 用 缓存 、 采 集 存储 进 数 据 库 等 。 
ваа 
Гаж | 

可 以 使 用 set time limitO 函 数 来 对 程序 的 运行 最 长 时 间 加 以 限制 (缩短) ， 这 样 在 服务 ， 
， 器 效率 上 会 有 所 提高 。 该 函数 接收 一 个 时 间 参 数 ， 单 位 为 秒 。 若 填写 时 间 为 “0”， 则 对 该 ， 

脚本 运行 时 间 不 作 限 制 。 


3. 文件 指针 


有 时 在 文件 操作 的 过 程 中 ， 需 要 在 文件 内 容 中 不 同 的 位 置 读 写 不 同 的 数据 。 例 如 ， 使 用 
TextDB (文本 数据 库 ) 存储 数据 ， 就 需要 移动 文件 指针 。 指 针 的 位 置 就 是 从 文件 头 部 开始 的 字 
节 数 ， 默 认 文 件 指针 通常 存在 于 文件 头 或 结尾 ， 可 以 通过 ftell0、fseekO0 和 rewind03 个 函数 对 指 
针 位 置 进行 操作 ， 从 而 达到 指定 指针 位 置 的 功能 。 

格式 : 

int ftell ( resource Shandle ); 

int fseek ( resource Shandle , int Soffset |, int Swhence | ); 

bool rewind ( resource Shandle ); 

fteel0 和 rewind0) 函 数 都 只 接收 一 个 参数 ， 即 目标 文件 名 。fseek0 函 数 可 接收 3 个 参数 ， 目 
标 文件 名 、 新 的 位 置 ( 从 文件 头 开 始 以 字 节 数 度 量 ) 和 一 个 可 选 参数 。 可 选 参数 的 值 可 设 定 为 
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SEEK SET， 即 设 定位 置 等 于 offset F; SEEK CUR， 即 设 定 位 置 为 当前 位 置 加 上 offset， 为 
默认 值 ; SEEK END, 即 设 定位 置 为 文件 末尾 加 上 offset (要 移动 到 文件 尾 之 前 的 位 置 , offset 必 
须 是 一 个 负 值 ) 。 

使 用 以 上 函数 前 ， 必 须 提 供 一 个 有 效 的 fopen0 函 数 打开 文件 得 到 的 指针 。 

ftell0 函 数 返回 文件 指针 的 当前 位 置 。 若 失败 ， 则 返回 FALSE. 

fseek0 函 数 把 文件 指针 从 当前 位 置 向 前 或 向 后 移动 到 新 的 位 置 , 新 位 置 从 文件 头 开始 以 字 节 
数 度量 。 成 功 则 返回 0， 否 则 返回 -1。 注 意 ， 移 动 到 EOF 之 后 的 位 置 不 会 产生 错误 。 

IewindO 函 数 将 文件 指针 的 位 置 倒 回 文件 的 开头 。 若 成 功 , 则 返回 TRUE: 若 失 败 , 则 返回 FALSE. 

示例 7-16 为 移动 文件 指针 的 实例 。 


<?php 
$fp = fopen('test.txt', т); 
echo ' 目 前 指针 所 处 位 置 : '.ftell($fp).'<hr />'; 


echo 改变 指针 后 位 置 :'.ftell($fp).'<hr />'; 
rewind($fp); 
echo ' 重 置 指针 位 置 到 头 部 :'.ftell($fp); 
.fclose($fp); 
10. 2> 
该 程序 打印 结果 如 图 7-6 所 示 。 


1 
2 
3 
4. 
5. fseek($fp, rand(0,50)); /指针 在 每 次 刷新 页 面 时 都 在 随机 位 置 在 0~50 
6 
7 
8 
9. 


ба (6 һер/Лосаһов/рірі... 


目前 指针 所 处 位 置 ，0 
改变 指针 后 位 置 ，46 


重 置 指针 位 置 到 头 部 ，0 


4. 临时 文件 


在 开发 过 程 中 ， 若 需要 生成 一 个 临时 文件 来 临时 储存 数据 ， 可 以 使 用 tmpfileO 和 tempnamO 
函数 。 

格式 : 

resource tmpfile ( void ); 

string tempnam ( string $dir , string $prefix ); 

tmpfileO 函 数 的 使 用 是 没有 参数 的 ， 只 需要 将 它 赋 值 给 一 个 变量 即 可 获得 一 个 文件 指针 句 
柄 ， 即 可 写 入 。tempnam0 函 数 接收 两 个 参数 ， 用 于 创建 临时 文件 的 目录 和 文件 名 的 前 级 。 

示例 7-17 为 生成 临时 文件 的 实例 。 
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KØ 7-17; 
1. <?php 
2. $пее = їетрпат ('C:W, 'fgs'); // 创 建 临 时 文件 到 С 盘 ， 并 以 fgs 字符 为 前 组 
3. $fp = fopen ($пее, 'w'); /打开 文件 
4. if($fp){ 
5. fwrite ($fp，" 写 入 临时 文件 的 内 容 1! \п"); // 写 入 文件 
6. fwrite ($fp, " 写 入 临时 文件 的 内 容 2! Ап”); 
ЛЕ fclose (бір); 
8. 
9. бір = їореп ($пее, 'r'); /以 只 读 方式 打开 文件 
10. while ($content = fgets ($fp, 1024)) ( // 读 取 文 件 
115 есһо $content; 
12. ) 
13. fclose (бір); // 关 闭 文件 
14. }else{ 
09, die (无 法 打开 临时 文件 .$nee); 
16. } 
W aps 
5. 锁定 文件 


在 远程 访问 文件 时 ， 不 同 的 访问 进程 会 在 同一 时 间 读 写 同一 个 文件 ， 发 生 这 种 情况 时 就 有 
可 能 造成 数据 的 紊乱 或 文件 的 损坏 。 解 决 方法 就 是 使 用 flockO 函 数 。 该 函数 可 以 避免 多 个 进程 
同时 对 文件 进行 读 写 ， 从 而 避免 文件 数据 被 破坏 。 

Жох. 

bool flock ( int $handle , int борегайіоп |, int &Swouldblock |); 

此 函数 可 接收 3 个 参数 ，handle 为 要 锁定 或 释放 的 已 打开 的 目标 文件 ，operation 为 选择 使 用 哪 
种 锁定 类 型 ，wouldblock 为 可 选 参数 ， 若 设置 为 1 或 TRUE， 则 当 进 行 锁定 时 阻止 其 他 进程 。 

锁定 类 型 有 以 下 几 种 : 

取得 共享 锁定 〈 读 取 的 程序 ) : LOCK_SH。 

取得 独占 锁定 〈 写 入 的 程序 ) : ІОСК EX. 

释放 锁定 无 论 共享 或 独占 ): LOCK ОМ. 

如 果 不 希 望 flock0 函 数 在 锁定 时 堵塞 : LOCK_NB。 

flockO 函 数 可 以 分 辨 同时 运行 的 独立 进程 ,判断 进程 能 否 在 共享 或 独占 模式 下 访问 文件 。 一 
个 文件 可 以 同时 存在 很 多 共享 锁定 ОСК SH, 这 意味 着 多 个 进程 可 在 同一 时 刻 拥有 对 该 文件 的 
读 取 访问 权限 。 然 而 ， 一 个 独占 锁定 LOCK ЕХ 只 允许 一 个 用 户 拥 有 一 次 ， 通 常 被 用 于 文件 的 
写 入 操作 。 也 就 是 说 ， 其 他 进程 要 想 对 该 文件 进行 读 写 ， 必 须 等 到 独占 锁定 被 释放 后 。 

示例 7-18 为 锁定 文件 的 实例 。 


1. <?php 

2. $fp = fopen("test.txt","w+"); 

3. 

4. /访问 该 程序 后 ， 条 件 成 立 ， 则 锁定 并 执行 代码 

5. if(flock($fp,LOCK_EX)){ 

6. fwrite($fp," 写 入 文件 的 内 容 ! "); // 锁 定 后 写 入 内 容 
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ТА flock($fp,LOCK_UN); /释放 锁定 
8. }еіѕе{ 
9: echo " 写 入 失败 ， 文 件 正在 锁定 中 ! "; 


42. fclose($fp); /关闭 文件 

1E rea 

TEJE Windows 操作 系统 下 ， 以 上 代码 会 产生 阻塞 。 若 要 避免 这 种 阻塞 ， 可 将 锁定 代码 处 改 
为 “flock($fp,LOCK UN+LOCK NB):”。 


/提示 

由 于 flockO 函 数 需要 一 个 文件 指针 , 因此 可 能 不 得 不 用 一 个 特殊 的 锁定 文件 来 保护 打算 
通过 写 模式 打开 的 文件 的 访问 (在 fopen0 函 数 中 加 入 “w” 或 “w+”) 。 可 以 通过 fclose0 
防 数 来 释放 锁定 操作 ,代码 执行 完毕 时 也 会 自动 调用 。 


6. 复制 文件 

在 文件 操作 时 ， 不 仅 可 对 文件 内 容 进行 操作 ， 还 可 对 文件 本 身 进行 操作 ， 如 复制 文件 。 使 
用 copy0 函 数 即 可 完成 文件 的 复制 操作 。 

Ж: 

bool сору ( string Ssource , string Sdest ); 

将 目标 文件 (source) 复制 到 目的 地 (dest) 。 如 果 成 功 则 返回 TRUE, FLEE FALSE. 

示例 7-19 为 文件 的 实例 。 


1. <?php 

2. $іаіе = copy ('test.txt', 'copy_test.txt'); 
3. if($state){ 

4. echo 复制 文件 成 功 ! '; 

5. }еіѕе{ 

6. echo 复制 文件 失败 ! '; 

Те 

8: 7> 


/提示 
如 果 目 标 文件 已 存在 ,将 会 被 覆盖 。 从 PHP 4.3.0 开始 ， 如 果 启 用 了 “fopen wrappers” , 
被 复制 目标 文件 和 复制 目的 地 都 可 以 是 URL。 若 复制 目的 地 是 一 个 URL， 如 果 封 装 协议 不 


支持 覆盖 已 有 的 文件 时 ， 复 制 操作 就 会 失败 。 


73 目录 的 基本 操作 


PHP 可 以 对 目录 文件 进行 方便 的 操作 ， 在 之 前 的 内 容 中 有 详细 介绍 文件 路 径 相关 函数 ， 本 
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节 将 介绍 常用 的 目录 操作 方法 。 
731 新 建 目录 


在 PHP 中 新 建 一 个 目录 可 以 使 用 mkdir0 函 数 。 
Жоқ: 
bool mkdir ( string Spathname |, int Smode [, bool Srecursive |, resource $context |1) ); 
新 建 一 个 由 path name 指定 的 目录 ， 默 认 的 权限 是 0777， 即 最 大 可 能 的 访问 权 。 
示例 7-20 为 新 建 目录 的 实例 。 
Ж) 7-20: 
1. <?php 
2. $state = mkdir('test'); /新 建 目录 名 test 
3. if($state){ 
4. echo ' 新 建 目录 成 功 !'; 
5. }else{ 
6 echo #50! '; 
Па. 0) 


8. ?> 

表面 上 mkdir0 函 数 在 使 用 时 只 接收 一 个 参数 〈 新 建 目录 名 ) 。 其 基本 语法 中 另外 3 个 参数 
的 含义 为 : mode 规定 权限 ， 默 认 是 0777; recursive 规定 是 否 设置 递归 模式 ，context 规定 文件 句 
柄 的 环境 ， 可 修改 流 的 行为 。 


732 ”删除 目录 和 递归 删除 目录 


当 需 要 删除 一 个 空 目录 时 可 以 使 用 rmdir0 函 数 进行 操作 ， 但 如 果 目 标 文件 目录 不 为 定 ， 则 
不 能 使 用 rmdir0 函 数 进行 快速 删除 ， 需 要 使 用 递归 方法 删除 目录 。 

在 目标 目录 为 空 , 也 就 是 内 部 不 包含 任何 文件 和 子 目 录 时 , rmdir0 函 数 接收 的 参数 是 一 个 将 
要 删除 的 目录 名 。 若 执行 成 功 ， 则 返回 TRUE， 否 则 返回 FALSE。 与 unlinkO 函 数 共 同 使 用 时 用 
于 删除 一 个 不 明确 的 文件 。 

示例 7-21 为 使 用 rmdirO 函 数 删除 目录 的 实例 。 


ж2/ 7-21: 
1. <?php 
2. $Surl= Чеѕі; 
3. if (is_dir($url)) ( 
4. echo ' 删 除 目录 成 功 !'; 
5. rmdir ($url); 
6. }еіѕе{ 
rË echo ' 目 标 非 目录 ， 类 型 为 : “filetype($url)” 删除 成 功 ! '; 
8. unlink ($url); 
9 
10. ?> 


182 


第 7 章 ”PHP 文件 系统 处 理 


程序 判断 变量 $url 是否 属 于 目录 类 型 的 文件 , 如果 是 就 执行 umdir0 函 数 ,反之 则 使 用 unlinkO 
函数 进行 删除 并 输出 其 类 型 信息 。 以 上 方法 在 快速 删除 空 目录 时 使 用 比较 方便 ， 但 是 若 目录 下 
存在 文件 或 子 目 录 时 就 需要 使 用 递归 删除 目录 。 即 遍历 这 个 目录 ， 删 除 所 有 的 文件 后 ， 再 删除 
该 目录 即 可 。 首 先 要 考虑 要 删除 的 目标 目录 中 有 没有 包含 其 他 子 目录 。 如 果 包 含 子 目 录 ， 就 按 
照 该 方法 进行 递归 删除 操作 。 

示例 7-22 为 递归 删除 目录 的 实例 。 


Ж) 7-22 
1. <?рһр 
2 function deleteDir ($dir) ( 
3 $handle = @opendir ($dir); III BS: 
4. readdir ($handle); /排除 当前 目录 “.” 
5: readdir ($handle); вуха “..” 
6. while (false !== ($file = readdir($handle))) ( 
ТЕ /构造 文件 或 目录 的 路 径 
8. $file = $dir .DIRECTORY_SEPARATOR. $file; 
9. 
10. if (is_dir ($file))( // 如 果 是 子 目录 ， 则 进行 递归 操作 
11. rmdir ($file); 
12. } else{ // 如 果 是 文件 ， 则 使 用 unlik() 函 数 删 除 
13. if (@unlink ($file)) { 
14. echo "文件 <b>$file</b> 删 除 成 功 ! <br>\n"; 
15. ) else ( 
16. echo "文件 <b>$file</b> 删 除 失败 ! <br>\n"; 
} 
18. } 
19. } 
20. /现在 删除 当前 目录 
2 if (rmdir ($dir)) { 
2 echo "目录 <b>$dir</b> 删 除 成 功 ! <br>\n"; 
23: }else{ 
24. echo "目录 <b>$dir</b> 删 除 失败 ! <br>\n"; 
25. } 
26. } 
27. /测试 程序 
28. $dir = "test"; 
29. deleteDir ($dir); 
30. unlink("test"); 
31. 2> 


733 ”复制 和 移动 目录 


复制 或 移动 目标 目录 是 文件 操作 的 最 基本 功能 之 一 ， 但 在 PHP 中 并 没有 给 出 特定 的 函数 ， 
所 以 需要 开发 者 自行 编写 函数 或 方法 。 可 通过 文件 的 复制 、 删 除 、 重 命名 等 方法 简单 实现 。 


1. 复制 
在 PHP 文件 操作 中 ， 没 有 直接 复制 目录 的 函数 ， 但 可 以 使 用 进行 文件 复制 的 函数 copy0。 
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格式 : 

bool copy ( string $source , string $dest ); 

该 函数 接收 两 个 参数 ，source 是 要 复制 的 文件 ，dest 是 复制 文件 的 目的 地 。 若 成 功 则 返 
TRUE， 否 则 返回 FALSE. 

示例 7-23 为 利用 copy0 函 数 复制 文件 的 实例 。 


EZ 7-23; 


Б 


1. <?php 

2 $state = сору ('test.txt', 'test_copy.txt'); 
3 if ($state) ( 

4. echo 复制 文件 成 功 ! қ 

5. }else { 

6. echo 复制 文件 失败 ! қ 

7 

8. ?2> ) 


Уат 
ЖАНЕ, ЖОЖ. 


2. 重 命名 和 移动 

在 操作 中 若 需 要 重 命名 一 个 文件 ,可 以 使 用 renameO 函 数 , 该 函数 对 重 命名 目录 也 同样 有 效 。 

格式 : 

bool rename ( string Soldname , string $newname |, resource Scontext | ); 

第 一 个 参数 oldname 为 目标 文件 原名 ，newname 为 目标 文件 的 新 名 称 ，context 为 规定 文件 
句柄 的 环境 ， 是 可 修改 流 的 行为 的 一 套 选项 。 若 执行 成 功 则 返回 TRUE， 和 否则 返回 FALSE。 

示例 7-24 为 利用 rename0 函 数 实现 重 命名 文件 的 实例 。 


Ж) 7-24: 
1. <?рһр 
2. $іаіе = rename ('test.txt', 'rename.txt'); 
3. if($state) ( 
4. echo ' 重 命名 文件 成 功 ! 
5. }еіѕе{ 
6 echo ' 重 命名 文件 失败 !“ 
ЛЕТ 
ӨЗ» 


若 需 要 移动 一 个 目标 文件 ， 表 面 上 看 是 将 该 文件 从 一 个 目录 复制 到 另 一 个 目录 中 ， 然 后 再 
删除 原来 目录 中 的 文件 。 实 际 上 这 也 是 一 个 重 命名 的 过 程 ， 即 把 文件 名 中 的 路 径 改 变 。 使 用 重 
命名 的 思想 可 以 将 问题 变 得 更 简单 。 

示例 7-25 为 利用 现 有 函数 和 思想 实现 文件 移动 的 实例 。 


2 
1. <?рһр 
2. function move ($source, $dest) ( 
3. $file = basename($source); 
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$desct = $dest .DIRECTORY_SEPARATOR. $file; 
return rename($source, $desct); 


move("test txt", "test/"); 


.复制 目录 


与 删除 一 个 非 空 目录 情况 一 样 ， 要 复制 一 个 包含 子 目 录 的 目录 文件 ， 将 涉及 到 文件 复制 、 
目录 建立 等 操作 。 这 也 是 一 个 目录 遍历 和 递归 的 综合 处 理 案例 。 
首先 对 目标 目录 进行 遍历 ,， 若 遇 到 的 是 普通 文件 ,可 直接 使 用 copyO 函 数 进行 复制 ,如果 遇 


到 一 个 目录 ， 则 必须 


执行 下 去 ， 最 终 将 整个 目录 复制 完毕 。 
示例 7-26 为 利用 遍历 和 递归 实现 目录 复制 的 实例 。 


先 建立 该 目录 ， 然 后 对 该 目录 中 的 文件 或 子 目录 进行 复制 操作 。 如 此 递归 


1. <?php 

2. function copyDir($dirFrom, $dirTo) ( 

3: // 如 果 遇 到 一 个 同名 的 文件 ， 无 法 复制 

4. /目录 则 直接 退出 

5. if(is_file($dirTo)) ( 

6. die(" 无 法 建立 目录 $dirTo"); 

ТЕ ) 

8. // 如 果 目 录 已 经 存在 就 不 必 建 立 

9. if(!file_exists($dirTo)) ( 

10. mkdir($dirTo); 

11: } 

22 

13. $handle = opendir($dirFrom); /打开 当前 目录 

14. 

15. readdir ($handle); // 排 除 当前 目录 “.” 
16. readdir ($handle); 1/ 排除 父 级 目录 “..” 
J: 

18. МЕКЕН 

19. while (false !== ($file = readdir($handle))) ( 

20. /| 生成 源 文件 名 

2118 $fileFrom = $dirFrom .ОІКЕСТОКҮ ЗЕРАКАТОВН. $file; 
22. // 生 成 目标 文件 名 

23. $fileTo = $dirTo .DIRECTORY_SEPARATOR. $file; 

24. if(is_dir($fileFrom))( // 如 果 是 子 目录 ， 则 进行 递归 操作 
25: copyDir($fileFrom, $fileTo); 

26. )else( // 如 果 是 文件 ， 则 直接 使 用 copy() 函 数 复制 
27; @copy($fileFrom, $fileTo); 

28. ) 

29. } 

30. } 

31. /测试 代码 

32. copyDir("test", "copydir"); 

33. 
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734 遍历 目录 


要 取得 一 个 目录 下 的 文件 和 子 目 录 ， 可 以 使 用 两 种 方法 : 遍历 目录 和 检索 目录 。 其 中 ， 遍 
历 目录 结构 可 使 用 opendir0、readdir0、closedir0 和 rewinddir0 函 数 。 


相关 介绍 请 参见 表 7-6。 
表 7-6 

а 数 名 描述 
opendir0) 函 数 打开 一 个 目录 句柄 ， 可 由 closedir0、readdir0 和 rewinddir() 函 数 使 

opendir() 用 。 若 成 功 ， 则 该 函数 返回 一 个 目录 流 ， 否 则 返回 FALSE 以 及 一 个 error。 可 以 
通过 在 函数 名 前 加 上 “@” 来 隐藏 error 的 输出 

ge readdir() 函 数 返回 由 opendir0 打 开 的 目录 句柄 中 的 条 目 。 若 成 功 ， 则 该 函数 返回 
一 个 文件 名 ， 否 则 返回 false 

closedir() closedir() 8 Ж 2 ЕН opendir0 函 数 打开 的 目录 句柄 

rewinddir( rewinddir0 函 数 重 置 由 opendir0 函 数 打开 的 目录 句柄 ， 该 函数 无 返回 值 


示例 7-27 为 遍历 目录 的 实例 。 


1 <?php 

2. $url='test'; /定义 一 个 变量 ， 保 存 当 前 目录 下 用 来 遍历 的 一 个 目录 名 

3. $handle=opendir($url); /使 用 opendir() 函 数 打开 目录 

4. echo '<table border="0" width="800" cellspacing="0" cellpadding="0">'; 

5. echo '<tr align="left" bgcolor="#f6f6f6"> 

6. echo '<th> 文 件 名 </th><th> 文 件 大 小 </th><th> 文 件 类 型 </th><th> 创 建 时 间 </th><th> 修 改 时 间 
</th><th> 是 否 可 读 </th><th> 是 否 可 写 </th><th> 可 执行 </th></tr>"; 


[Ë 

8. while($file=readdir($handle)) { /使 用 readdir() 函 数 循环 读 取 目 录 中 的 内 容 

9. $dirFile=$url."/".$file; /将 目录 下 的 文件 和 当前 目录 连接 起 来 ， 才 能 在 程序 中 使 用 
10. echo '<tr>"; 

йй echo '<td>'.$file '</td>'; 

12. echo '<td>'.filesize($dirFile).'</td>'; 

13. echo '<td>'.filetype($dirFile).'</td>'; 

14. echo '<td>'.date("Y/n/t" filectime($dirFile)).'</td>'; 

15. echo '<td>'.date("Y/n/t",filemtime($dirFile)).'</td>'; 

16. $read = is_readable($dirFile)? 支持 ' : ' 不 支持 '; /是 否 可 读 
17. $writable = is_writable($dirFile)? "支持 ' : ' 不 支持 '; // 是 否 可 写 
18. $executable = is_executable($dirFile)? ' 支 持 ' : ' 不 支持 ” // 是 否 可 执行 
19. echo '<td align="center">'.$read.'</td>'; 

20. echo '<td align="center">'.$writable.'</td>'; 

24. echo '<td align="center">'.$executable '</td>'; 

22. echo "<Лг>: 

23. } 


24. echo '</table>'; 
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25. closedir($handle); /关闭 文件 操作 句柄 
26. ?> 


74 文件 的 上 传 与 安全 


741 相关 设置 


在 Web 开发 中 ， 文 件 的 上 传 和 下 载 是 一 个 重要 的 模块 ，PHP 几乎 可 以 实现 目前 所 有 类 型 济 
览 器 上 传 的 文件 ， 还 可 结合 文件 处 理 系 统 相关 函数 对 上 传 文件 进行 各 种 操作 。 上 传 文件 的 过 程 
其 实 就 是 一 个 复制 文件 的 过 程 ， 在 客户 端 Web 页 面 通过 НТТР 协议 将 文件 复制 上传》 到 服务 
端 〈 服 务 器 上 ) 的 临时 文件 夹 ， 然 后 再 移动 到 程序 指定 的 目录 中 等 ， 从 而 完成 整个 上 传 过 程 。 


1. 客户 端 


在 上 传 文件 时 ， 需 要 客户 端 选择 本 地 磁盘 文件 ， 而 在 服务 器 端 需要 接收 并 处 理 来 自 客户 端 
上 传 的 文件 ， 所 以 客服 端 和 服务 器 端 都 需要 进行 相关 的 设置 。 

在 客户 端 页 面 选择 上 传 文件 时 需要 运用 到 HTML 中 的 表单 <form>...</form>。 可 以 用 <input 
type="file"> 标 记 选 择 本 地 文件 ， 若 要 进行 上 传 操作 ， 则 必须 在 <form> 标 签 中 声明 method 和 
enctype 两 个 属性 并 给 予 相 应 的 值 。 

示例 7-28 为 基本 结构 。 


1. <form action=method="post" enctype="multipart/form-data"> 

<input type="hidden" name="MAX_FILE_SIZE" value="2000000"> 

3. 选择 文件 : <input type="file" name="upfiles "> 

4. <input type="submit" value=" 上 传 "> 

5. </form> 

ТЕ <fom> 标签 中 ， 属 性 method="post" 用 来 设置 数据 传输 的 模式 ， 
enctype="multipart/form-data" 用 来 指定 表单 编码 方式 ， 通 知 服务 器 端 传递 一 个 文件 ， 并 带 有 常规 
表单 数据 , 其 中 隐藏 表单 MAX FILE SIZE 中 的 value 值 为 允许 上 传 文件 的 最 大 值 (单位 : 字 节 )。 
但 这 只 是 在 本 地 客户 端 对 浏览 器 做 一 个 简单 的 限制 。 实 际 上 我 们 不 仅 要 在 客户 端 进行 简单 的 文 
件 上 传 大 小 限制 ,还 需要 在 PHP 配置 文件 中 进行 设置 .打开 php.ini 文 件 ,找到 upload_max filesize 
并 进行 最 大 值 的 设置 ， 这 样 才 能 有 效 地 对 上 传 文件 大 小 进行 设置 。 


2. 服务 器 端 


在 客户 端 进行 了 相应 设置 后 ， 服 务 器 端 同样 需要 进行 设置 。 在 服务 器 端 ， 不 仅 可 以 在 PHP 
配置 文件 (php.ini) 中 设置 上 传 文件 的 最 大 值 ， 还 可 以 对 内 存 分 配 、 是 否 接受 上 传 、 临 时 路 径 等 
进行 设置 。 

相关 介绍 请 参见 表 7-7。 
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表 7-7 


服务 器 是 否 支 持 上 传 
分 配 最 大 内 存 
限制 上 传 文件 最 大 值 ， 必 须 小 于 post max size 

限制 通过 POST 模式 可 接受 数据 最 大 值 ， 必 须 大 于 
upload шах filesize 


上 传 文件 临时 存放 路 径 


memory_limit 


upload шах filesize 


post_max_size 8MB 


up tmp dir 


3. $_FILES 全 局 数组 


文件 上 传 后 ， 首 先 存放 在 服务 器 的 临时 文件 目录 中 ， 这 时 PHP 将 获得 一 个 $_FILES 的 全 局 
数组 ， 成 功 上 传 后 的 文件 信息 被 保存 在 这 个 数组 中 。 可 以 通过 对 $_FILES 进行 相关 的 信息 打印 
和 各 种 操作 。 

$ FILES 的 相关 元 素 第 一 个 统一 为 upfiles， 第 二 个 可 以 为 name、type、size、tmp_name 或 
error 等 文件 基本 信息 元 素 。 

$ _FILES['upfiles'][ 'name']: 上 传 文件 在 客户 端的 原名 称 。 

$ FILES[upfiles'][ 'type]: 文件 类 型 。 

$ FILES['upfiles'][ 'size']: 已 上 传 的 大 小 。 

$ FILES['upfiles'][ 'tmp_name']: 服务 器 端 临时 文件 名 。 

$ FILES['upfiles'][ 'error]: 伴随 上 传 时 产生 的 错误 信息 代码 。 

错误 信息 代码 请 参见 表 7-8。 


表 7-8 
ТЕСЕ” ж ж 
0 上 传 成 功 
1 文件 超出 了 php.ini 中 的 upload_max_filesize 限制 值 
2 | 文件 超出 了 HTML 表单 中 的 MAX_FILE_SIZE 限制 什 
3 只 有 部 分 被 上 传 


742 зу Н 


通过 以 上 的 学 习 ， 可 以 总 结 起 来 编写 一 个 简单 的 单 文 件 上 传 程序 ， 参 见 示例 7-29. 
ZJ 7-29: 


1 <form action=method="post" enctype="multipart/form-data"> 

2; <input type="hidden" пате-"МАХ ҒІШЕ 5І2Е" үаіие="2000000"> 
з? 选择 文件 : <input type="file" name="files"> 

4 <input type="submit" value=" 上 传 "> 
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5. </form> 

6. 

7. <?php 

8. /存储 目录 

9. $file = "file/"; 

10. /文件 上 传 后 完整 的 路 径 、 名 称 

ДЕ $url = $file. $_FILES["files"]["name"]; 
12. if (move_uploaded_file($_FILES["files"]["tmp_name"], $ип)) ( 
13. echo "文件 上 传 成 功 ! <br />'; 
14. print_r($_FILES); 

15. ) else ( 

16. echo "文件 上 传 失败 ! <br />'; 
17. print_r($_FILES); 

18. } 

49. ?> 


上 传 后 的 文件 通过 了 判断 , 则 将 其 从 临时 目录 复制 到 指定 的 存放 位 置 , 这 时 可 以 使 用 сору) 
函数 。PHP 也 为 我 们 提供 了 用 于 上 传 文件 移动 的 函数 move_uploaded_file0， 该 函数 仅 能 在 上 传 
文件 时 使 用 。 


743 ”多 文件 上 传 和 安全 


1. 多 文件 上 传 


多 文件 上 传 和 单 文件 上 传 的 方式 相同 ， 只 需要 在 HTML 中 增加 多 个 file 类 型 的 表单 ， 并 制 
定 不 同 的 name 值 即 可 ， 参 见 示例 7-30. 


1 <form action=method="post" enctype="multipart/form-data"> 
2 <input type="hidden" name="MAX_FILE_SIZE" уаіше-"2000000"> 
3 选择 文件 : <br/> 
4. 01.<input type="file" name="upload[]"><br /> 
5. 02.<input type="file" name="upload[]"><br /> 
6 03.<input type="file" name="upload[]"><br /> 
т <input type="submit" value=" 上 传 "><br /> 
8. </form> 
以 上 代码 中 ， 将 3 个 文件 的 表单 文件 基本 信息 以 数组 形式 组 织 在 了 一 起 ， 当 表单 提交 到 
PHP 进行 处 理 时 , 在 服务 器 端 使 用 全 局 数组 $_ FILES 存储 所 有 上 传 文件 信息 数据 。$_FILES 将 
成 为 一 个 三 维 数组 , 在 PHP 文件 中 可 以 使 用 print_r($_FILES) 函 数 对 该 数组 进行 查看 , 如 图 7-7 
所 示 。 
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图 7-7 
通过 图 7-7 可 知 ， 多 文件 上 传 和 单 文件 上 传 的 原理 一 样 ， 只 是 $_FILES 数组 结构 有 所 改变 。 


2. 安全 相关 

在 Web 开发 中 ， 我 们 必须 接受 一 个 关键 的 概念 就 是 .用户 的 输入 总 是 不 可 靠 的 、 不 可 信任 
的 。 在 一 个 B/S 程序 运行 过 程 中 ， 客 户 端 与 服务 器 端 大 量 的 交互 数据 ， 其 中 不 乏 一 些 恶 意 数 据 
的 提交 。 在 众多 安全 隐患 中 ， 上 传 模块 是 一 个 高 危 区 ， 也 是 入 侵 者 最 喜欢 尝试 的 一 个 选择 。 因 
为 一 旦 在 上 传 模块 中 找到 漏洞 ， 就 有 可 能 被 上 传 到 WebShell， 从 而 控制 整个 服务 器 ， 这 是 我 们 


不 愿 看 到 的 。 
关于 PHP 上 传 及 相关 安全 注意 事项 请 参见 表 7-9。 
表 7-9 
错 误 值 шо ж 
ТЕ 最 简单 也 是 最 基本 的 上 传 模块 必须 要 有 的 功能 ， 可 以 通过 
“$_FILES[files]['type]; ”语句 来 获得 文件 的 类 型 
pip 用 15 upload file0 和 move upload file0 函 数 判 断 目标 文 件 是 不 是 根据 
HTTP 协议 上 传 和 移动 的 
PHP 禁止 一 些 对 系统 有 潜在 威胁 的 函数 和 设置 
PHP 只 要 是 通过 外 部 提交 的 数据 ， 都 要 经 过 严格 过 滤 
PHP eval0 是 一 个 危险 的 函数 
Абы 对 相应 目录 的 权限 进行 设置 , 如 存储 上 传 文件 目录 只 给 予 只 读 权限 ; 禁止 
对 外 目录 执行 不 必要 的 可 写 权 限 
MySQL 避免 弱 口令 
ALL 适时 关注 相关 高 危 漏洞 是 否 爆发 ， 及 时 更 新 套件 版 本 
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75 本 章 小 结 


本 章 着 重 讲解 了 PHP 5 对 文件 和 目录 的 操作 以 及 文件 上 传 的 实现 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 读 者 
应 该 能 利用 PHP 5 中 对 文件 和 目录 的 相关 操作 ， 实 现 如 文本 计数 器 、 目 录 和 文件 的 遍历 、 不 同 
文件 类 型 的 上 传 ， 以 及 遍历 图 片 等 功能 ， 在 PHP 中 也 可 以 使 用 文件 来 存储 数据 ， 完 成 Web 系统 
底层 的 功能 ， 对 文件 的 操作 包括 获取 文件 的 属性 、 对 文件 打开 和 关闭 以 及 读 写 文件 的 内 容 等 。 
另外 ，PHP 的 文件 操作 的 功能 也 非常 强大 ， 最 后 用 一 个 综合 小 实例 对 本 章 的 文件 操作 进行 巩固 
使 读者 能 更 深入 地 熟悉 文件 系统 的 操作 。 

通过 本 章 的 学 习 ， 读 者 应 掌握 以 下 知识 

(1) 文件 的 创建 、 读 取 、 修 改 、 删 除 等 操作 。 

(2) 文件 目录 的 操作 遍历 文件 夹 等 )。 

(3) 文件 的 上 传 原理 和 上 传 安全 的 处 理 ， 以 及 多 文件 的 上 传 方法 。 
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8.1 MySQL 数据 库 介 绍 


MySQL 是 一 种 开放 源 代码 的 关系 型 数据 库 管理 系统 (RDBMS) ， 该 系统 使 用 最 常用 的 数 
据 库 管理 语言 一 一 结构 化 查询 语言 (Structured Query Language, SQL) 进行 数据 库 管理 。 

于 MySQL 是 开放 源 代码 的 , 因此 任何 人 都 可 以 在 General Public License 的 许可 下 下 载 并 
根据 个 性 化 的 需要 对 其 进行 修改 。MySQL 因为 其 速度 、 可 靠 性 和 适应 性 而 备 受 关注 。 大 多 数 人 
都 认为 在 不 需要 事务 化 处 理 的 情况 下 ，MySQL 是 管理 内 容 最 好 的 选择 。 

MySQL 这 个 名 字 ， 起 源 不 是 很 明确 。 一 个 比较 有 影响 的 说 法 是 ， 基 本 指南 、 大 量 的 库 和 工 
有 具 带 有 前 缀 “my” 已 经 有 10 年 以 上 ， 而 且 不 管 怎 样 ,MySQL АВ 创始 人 之 一 的 Monty Widenius 
的 女儿 也 叫 My。 到 底 是 什么 原因 命名 为 MySQL 至 今 依然 是 个 谜 ， 包 括 开发 者 在 内 也 不 知道 。 

MySQL 海豚 标志 的 名 字 叫 “sakila”， 它 是 由 MySQL АВ 的 创始 人 从 在 “海豚 命名 ”竞赛 
中 建议 的 大 量 的 名 字 表 中 选 出 的 。 获 胜 的 名 字 是 由 来 自 非洲 斯 威 士 兰 的 开源 软件 开发 者 Ambrose 
TWebaze 提供 。 根 据 Ambrose 所 说 ，sakila 来 自 一 种 叫 SiSwati 的 斯 威 士 兰 方言 ， 也 是 Ambrose 
的 家 乡 乌干达 附近 的 坦桑尼亚 的 Arusha 的 一 个 小 镇 的 名 字 。 

MySQL 虽然 功能 未 必 很 强大 ， 但 因为 其 开源 、 广 泛 使 用 ， 因 此 很 多 人 都 了 解 这 个 数据 库 。 

MySQL 的 历史 最 早 可 以 追溯 到 1979 年 ， 有 一 个 人 叫 Monty Widenius， 为 一 个 叫 TeX 的 小 公 
司 打 工 , 并 用 BASIC 语言 设计 了 一 个 可 以 在 4MB 主 频 和 16KB 内 存 的 计算 机 上 运行 的 报表 工具 。 
不 久 ， 又 将 此 工具 使 用 C 语言 重 写 ， 并 移植 到 UNIX 平台 。 当 时 ， 它 只 是 一 个 很 底层 的 面向 报表 
的 存储 引擎 ， 叫 做 Unireg。 

可 是 ， 这 个 小 公司 资源 有 限 ，Monty 天 赋 极 高 ， 面 对 资源 有 限 的 不 利 条件 ， 他 反而 更 能 发 
挥 潜能 ， 总 是 力图 写 出 最 高 效 的 代码 ， 并 因此 养 成 了 习惯 。 与 Monty 同 在 一 起 的 还 有 一 些 别 的 
同事 ， 很 少 有 人 能 坚持 把 那些 代码 持续 写 到 20 年 后 ， 而 Monty 却 做 到 了 。 

1990 4, Тех 的 客户 中 开始 有 人 要 求 为 他 的 API 提供 SQL 支持 。 当 时 ， 有 人 想到 了 直接 使 
用 商用 数据 库 ， 但 是 Monty 觉得 商用 数据 库 的 速度 很 难 令 人 满意 。 于 是 ， 他 直接 借助 于 mSQL 
的 代码 ， 将 它 集成 到 自己 的 存储 引擎 中 ， 但 效果 并 不 太 好 。 于 是 ，Monty 雄心 大 起 ， 决 心 自 己 
重 写 一 个 SQL 支持 。 

1996 年 , MySQL 1.0 发 布 , 只 面向 一 小 拨 人 , 相当 于 内 部 发 布 。 到 了 1996 年 10 H, MySQL 
3.11.1 发 布 了 ， 而 没有 发 布 2x 版 本 。 最 开始 ，MySQL 只 提供 了 Solaris 下 的 二 进 制版 本 。 一 个 
月 后 ，Linux 版 本 出 现 了 。 

接 下 来 的 两 年 里 ，MySQL 依次 移植 到 各 个 平台 下 。 在 发 布 时 ，MySQL 采用 的 许可 策略 有 
些 与 众 不 同 : 允许 免费 商用 , 但 是 不 能 将 MySQL 与 用 户 自己 的 产品 绑 定 在 一 起 发 布 。 如 果 想 一 
起 发 布 ， 就 必须 使 用 特殊 许可 ， 即 要 购买 许可 ， 当 然 ， 商 业 支持 也 是 需要 购买 许可 的 ， 除 此 之 
外 , 用 户 怎么 用 都 可 以 。 这 种 特殊 许可 为 MySQL 带 来 了 一 些 收 入 ， 从 而 为 其 持续 发 展 打下 了 良 
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好 的 基础 (PostgreSQL 曾经 有 几 年 陷入 低谷 ， 可 能 与 它 的 完全 免费 、 不 受 任何 限制 有 关系 ) 。 

MySQL 3.22 应 该 是 一 个 标志 性 的 版 本 ， 提 供 了 基本 的 SQL 支持 。 

MySQL 关系 型 数据 库 于 1998 年 1 月 发 行 第 一 个 版 本 。 它 使 用 系统 核心 提供 的 多 线程 机 制 
提供 完全 的 多 线程 运行 模式 ， 提 供 了 面向 C. C++. Eiffel, Java, Perl, РНР. Python 以 及 Tcl 
等 编程 语言 的 编程 接口 (APIs) ， 支 持 多 种 字段 类 型 并 且 提 供 了 完整 的 操作 符 支持 查询 中 的 
SELECT 和 WHERE 操作 。 

1999—2000 “Е, MySQL АВ 公司 在 瑞典 成 立 了 。 雇 了 几 个 人 ,与 Sleepycat 合作 ， 开 发 出 了 
Berkeley DB 引擎 ， 因 为 BDB 支持 事务 处 理 ， 所 以 MySQL 从 此 开始 支持 事务 处 理 了 。 

2000 年 4 月 ，MySQL 对 旧 的 存储 引擎 进行 了 整理 ， 命 名 为 MyISAM。2001 年 ，Heikiki Tuuri 向 
MySQL 提出 建议 ， 希 望 能 集成 他 们 的 存储 引擎 hnoDB， 该 引擎 同样 支持 事务 处 理 ， 还 支持 行 级 锁 。 

遗憾 的 是 ，BDB 和 InnoDB 都 被 Oracle 收购 了 ， 为 了 消灭 竞争 对 手 ， 哪 怕 是 开源 的 ， 都 是 
不 择 手段 。 

MySQL 与 InnoDB 的 正式 结合 版 本 是 4.0。 

到 了 MySQL 5.0, 2003 年 12 月 , 开始 有 View， 存 储 过 程 之 类 的 程序 ， 其 间 ，BUG WES. 

2008 年 1 月 16 日 ，MySQL 被 Sun 公司 收购 。 

目前 MySQL 和 РНР 的 结合 绝对 是 完美 。 很 多 大 型 的 网 站 也 用 到 MySQL 数据 库 ，MySQL 
的 发 展 前 景 也 是 非常 光明 的 。 
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8.2.1 下 载 MySQL 数据 库 


由 于 MySQL 是 开源 软件 ， 因 此 获取 这 个 软件 是 非常 简单 的 一 件 事 ， 只 需要 访问 MySQL 官方 网 
站 下 载 即 可 〈 官 网 地 址 : http:/www.mysqlcon/) 。 单 击 首页 中 的 Downloads (СА) 超 链接 ， 然 后 根 
据 页 面 提示 单 击 Download 按钮 ， 进 入 下 载 页 面 ， 单 击 页 面 中 的 Download 按钮 即 可 ， 如 图 8-1 所 示 。 


us 一 一 一 一 一 -一 


MySQL 5.5 


性 能 和 可 伸缩 性 


图 8-1 


193 


名 师 讲坛 一 一 PHP 开发 实战 权威 指南 


8-1 ( 续 ) 
8.22 安装 MySQL 数据 库 


下 载 完成 后 需要 在 系统 中 安装 MySQL 数据 库 ， 双 击 刚 下 载 的 * msi 文件 进行 安装 即 可 。 具 
体 安装 步骤 在 之 前 的 环境 配置 章节 中 有 详细 图 解 ， 可 参见 第 2 章 进行 安装 。 
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8.3.1 MySQL 数据 库 的 关系 


如 图 8-2 所 示 ， 数 据 库 的 关系 是 一 种 从 上 至 下 的 关系 。 


段 类 型 ) 
MySQL DATABAS TABLES FIELDS 
数据 库 Ё ss) Ü GE) (FR) CONTENT 
(内 容 ) 


图 8-2 


由 图 8-2 不 难看 出 ， 一 个 MySQL 数据 库 中 有 很 多 库 ， 而 一 个 库 中 又 有 很 多 表 ， 表 中 又 有 很 
多 字段 ， 字 段 专门 用 来 存储 数据 ， 存 储 的 数据 类 型 由 字段 的 类 型 所 决定 。 


8.3.2 MySQL 数据 库 中 的 数据 类 型 


为 了 对 不 同性 质 的 数据 进行 区 分 ， 以 提高 数据 查询 和 操作 的 效率 ，MySQL 数据 库 系统 将 可 
存 入 数据 库 的 数据 分 为 了 多 种 类 型 。 如 姓名 、 产 品名 称 等 信息 为 字符 串 类 型 价格、 年龄 等 信 


第 8 章 MySQL 数据 库 


息 为 数值 类 型 :日 期 也 有 专门 的 日 期 时 间 类 型 。 这 样 就 有 了 数据 类 型 的 概念 。 

数据 类 型 是 针对 字段 来 说 的 。 一 个 字段 一 旦 被 设置 为 某 种 类 型 ， 那 么 这 个 字段 将 只 能 存储 
该 数据 类 型 的 数据 ,不 能 写 入 非 该 数据 类 型 的 数据 。 如 价格 设置 为 浮 点 型 后 将 只 能 存储 类 似 50.30 
这 样 的 数据 ， 如 果 对 它 写 入 “ab” 这 样 的 数据 ， 将 无 法 写 入 到 该 字段 中 。 

与 编程 语言 一 样 ， 每 种 数据 库 都 有 自己 支持 的 若干 种 数据 类 型 。 在 数据 库 中 建立 表 时 ， 首 
先 要 考虑 的 就 是 该 表 需 要 设置 多 少 字段 以 及 每 个 字段 的 数据 类 型 。 

MySQL 数据 库 中 的 数据 类 型 分 为 3 大 类 : 数值 类 型 、 日 期 时 间 类 型 和 字符 串 类 型 等 。 各 大 
类 中 包含 的 具体 类 型 及 其 取 值 范围 如 表 8-1 所 示 。 


表 8-1 


夫 a 取 值 范围 或 值 格式 
有 符号 ; -128—127; 无 符号 ; 0~255 
有 符号 ，-32768 一 32767; 无 符号 ，0 一 65535 
41148: -8388608--8388607; 无 符号 ; 0 一 16777215 
有 符号 : -2147483648 一 2147483647; 无 符号 : 0 一 4294967295 
有 符号 : -9223372036854775808 一 9223372036854775807 
无 符号 ; 0 一 18446744073709551615 
DATETIME 0000-00-00 00:00:00 
А 0000-00-00 
ТІМЕЅТАМР 00000000000000 
00:00:00 
0000 
0 一 255〈 字 节 ， 字 符 型 7 
НАК 0--65535 (FË, FEA) 

BINARY 0 一 255〈 字 节 ， 二 进 制 型 7 

VARBINARY 0 一 65535〈 字 节 ， 二 进 制 型 
无 限 大 小 ( 字 节 ， 字 符 串 ) 
无 限 大 小 〈 字 节 ， 字 符 串 ) 

ENUM 枚 举 类 型 ， 最 多 65535 个 元 素 

SET 集合 性 。 最 多 64 个 成 员 


在 后 面 的 章节 中 将 陆续 用 到 表 8-1 中 一 些 最 为 常见 的 数据 类 型 。 


Еж 


ВІСІМТ 


В жа 5 8 ш 


z 


< |8 5 Ге: g 


В жез Ч 
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8.4.1 SQL 简介 


SQL 是 一 种 数据 库 查 询 和 程序 设计 语言 ， 用 于 存 取 数 据 以 及 查询 、 更 新 和 管理 关系 数据 库 
系统 ， 同 时 也 是 数据 库 脚本 文件 的 扩展 名 。 
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SQL 是 高 级 的 非 过 程 化 编程 语言 ， 是 沟通 数据 库 服务 器 和 客户 端的 重要 工具 ， 人 允许 用 户 在 
高 层 数据 结构 上 工作 。 它 不 要 求 用 户 指定 对 数据 的 存放 方法 ， 也 不 需要 用 户 了 解 具体 的 数据 存 
放 方式 ， 所 以 具有 完全 不 同 底层 结构 的 不 同 数据 库 系统 ， 可 以 使 用 相同 的 SQL 语言 作为 数据 输 
入 与 管理 的 SQL 接口 。 它 以 记录 集合 作为 操作 对 象 , 所 有 SQL 语句 接受 集合 作为 输入 ,返回 集 
合作 为 输出 ， 这 种 集合 特性 允许 一 条 SQL 语句 的 输出 作为 男 一 条 SQL 语句 的 输入 ， 所 以 SQL 
语句 可 以 嵌 套 ， 使 其 具有 极 大 的 灵活 性 和 强大 的 功能 。 多 数 情况 下 ， 在 其 他 语言 中 需要 一 大 段 
程序 实现 的 功能 只 需要 一 个 SQL 语句 就 可 以 达到 目的 , 这 也 意味 着 用 SQL 语言 可 以 写 出 非常 复 
杂 的 语句 。 

SQL 最 早 是 IBM 的 圣 约 瑟 研究 实验 室 为 其 关系 数据 库 管 理 系统 SYSTEM R 开发 的 一 种 查 
询 语言 ， 它 的 前 身 是 SQUARE 语言 。SQL 语言 结构 简洁 ， 功 能 强大 ， 简 单 易学 ， 所 以 自从 IBM 
公司 1981 年 推出 以 来 ,SQL 语言 得 到 了 广泛 的 应 用 。 如 今 无 论 是 像 Oracle、Sybase、DB2、Informix、 
SQL Server 这 些 大 型 的 数据 库 管理 系统 ， 还 是 像 Visual Foxpro、PowerBuilder 这 些 PC 上 常用 的 
数据 库 开 发 系统 ， 都 支持 SQL 语言 作为 查询 语言 。 

美国 国家 标准 局 САМІ) 与 国际 标准 化 组 织 (ISO) 已 经 制定 了 SQL 标准 。ANSI 是 一 个 
美国 工业 和 商业 集团 组 织 , 负责 开发 美国 的 商务 和 通信 标准 。ANSI 同时 也 是 ISO 和 International 
Electrotechnical Commission (ТЕС) 的 成 员 之 一 。ANSI 发 布 与 国际 标准 组 织 相应 的 美国 标准 。 
1992 年 ，ISO 和 IEC 发 布 了 SQL 国际 标准 ， 称 为 SQL-92。ANSI 随 之 发 布 的 相应 标准 是 ANSI 
SQL-92, ANSI SQL-92 有 时 被 称 为 ANSI SQL。 尽 管 不 同 的 关系 数据 库 使 用 的 SQL 版 本 有 一 些 
差异 , 但 大 多 数 都 遵循 ANSI SQL 标准 。SQL Server 使 用 ANSI SQL-92 的 扩展 集 , 称 为 T-SQL, 
其 遵循 ANSI 制定 的 SQL-92 标准 。 

SQL 语言 包含 以 下 4 个 部 分 : 

数据 定义 语言 (DDL) ， 例 如 CREATE, DROP, ALTER 等 语句 。 

数据 操作 语言 (DML) ， 例 如 INSERT (插入 ) ~ UPDATE (修改 ) 、DELETE (删除 ) 语 

句 。 

数据 查询 语言 (DQL) ， 例 如 SELECT 语句 。 

数据 控制 语言 (DCL) ， 例 如 GRANT、REVOKE、COMMIT、ROLLBACK 等 语句 。 

SQL 语言 包括 3 种 主要 程序 设计 语言 类 别 的 语句 : 数据 定义 语言 (DDL) 、 数 据 操作 语言 
(DML) 及 数据 控制 语言 (DCL) 。 

SQL 是 用 于 访问 和 处 理 数据 库 的 标准 的 计算 机 语言 。 


842 ЖЕН SQL 语句 的 使 用 


1. insert 语句 


insert 语句 用 于 向 数据 库 表 中 插入 〈 添 加 ) 数据 。 

insert 语句 有 3 种 不 同 的 写法 ， 最 终 的 结果 都 是 一 样 的 。 
第 一 种 写法 的 格式 : 

insert into 表 (字段 ,字段 ,….… ) values ( 值 , 值 .…… ); 

这 里 的 字段 一 定 要 和 值 一 一 对 应 ， 否 则 很 容易 出 现 错误 。 
K 8-2 和 表 8-3 举例 说 明了 数据 库 表 tb 的 结构 和 内 容 。 
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表 8-2 
字段 名 称 字段 类 型 字段 属性 
id int (11) 索引 为 PRIMARY (主键 ) , AUTO INCREMENT (自动 增长 ) 
name varchar (255) | 整理 为 gbk bin (#815) 
sex int (1) 


了 /提示 


一 个 表 中 最 多 只 能 有 一 个 字段 为 主键 。 主键 可 以 理解 为 这 条 记录 的 标示 符 。 字段 设置 了 
自动 增长 属性 后 ， 其 属性 值 会 从 1 开始 自动 增长 。 性 别 这 种 简单 的 数据 一 般 只 使 用 int 类 型 
数据 ， 这 样 以 后 可 以 方便 做 比较 等 操作 。 


id | name | sex 


1 1 


当 执 行 "insert into 'tb' ('id',mmame','sex') values (null, " 李 四 ",2); "时 ， 数 据 库 中 就 增加 了 一 条 id 
为 空 、 姓 名 为 李 四 、 人 性别 为 2 的 数据 了 。 


/提示 
' "符号 放 在 表 或 者 字段 名 的 两 边 时 ， 可 以 防止 字段 名 或 表 名 和 MySQL 系统 的 函数 名 或 
者 关键 字 等 起 冲突 。 


id 字段 值 设 置 成 NULL 的 原因 在 于 id 字段 是 自动 增长 的 字段 ,其 值 将 自动 增长 ,所 以 该 SQL 
语句 也 可 以 写成 示例 8-1 所 示 。 


1. insertinto 'tb'('name','sex') values ( “ЕТ, 2); 

第 二 种 写法 的 格式 : 

insert into 表 values ( 值 , 值 …..); 

如 果 使 用 这 种 简化 写法 ， 包 含 几 个 字段 ， 值 也 要 写 几 个 。 当 使 用 SQL 非常 娴熟 时 才 建 议 使 
用 ， 一 般 不 建议 使 用 ， 作 为 了 解 即 可 。 

使 用 上 述 写 法 插入 一 条 数据 ， 参 见 示 例 8-2。 
Ж) 8-2: 

1. insert into 'tb' values (null, 李 四 ', 2); 

上 面 的 写法 是 正确 的 ， 如 果 为 了 偷懒 写成 "insert into 'tb' values ( 李 四 ', 2);"， 则 会 出 错 。 

第 三 种 写法 的 格式 。 

insert into 表 set 字段 = 值 ,字段 = 值 ,…... ; 

这 种 书写 方式 是 推荐 使 用 的 , 不 习惯 前 面 两 种 写法 的 用 户 可 以 采用 这 种 insert 语句 , 参见 示 
例 8-3。 
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ЖИ) 8-3; 
1. insert into 'tb' set name=' 李 四 '", вех- 2: 
2. select 语句 


select 语句 用 来 向 数据 库 获 取 Cri) 数据 。select 语句 有 很 多 子 句 ， 分 别 起 着 不 同 的 作用 。 
(1) 普通 的 查询 

格式 : 

select 字段 ,字段 , from 表 ; 


提示 
如 果 是 选择 表 中 所 有 的 字段 ， 可 以 用 * 去 代替 字段 内 容 ，* 是 通 配 所 有 的 意思 。 


示例 8-4 可 以 用 来 查询 表 8-2 中 得 所 有 数据 。 
ҰЙ) 8-4: 

1. select * from Чр; 

这 样 查询 出 来 的 是 表 tb 中 的 所 有 数据 。 

(2) 带 条 件 的 查询 

Жох. 

select * from 表 where 条 件 ; 

假设 需要 查询 出 tb 表 中 所 有 女生 的 信息 (sex=2) ， 那 么 就 可 以 使 用 示例 8-5 的 SQL 语句 
去 查询 。 
KP 8-5: 

1. select * from 'tb' where sex =2; 


当 有 多 个 条 件 时 ， 可 以 根据 条 件 和 条 件 之 间 的 关系 使 用 and 或 者 or 来 连接 两 个 条 件 ， 参 见 
示例 8-6。 


1. select* гот а where price<3 and ргісе>2; /小 于 3 和 大 于 2 的 
2. select* гот 'td' where пате =' 西 瓜 ' or price > 2; /要 么 名 字 是 西瓜 ， 要 么 价格 大 于 2 
如 果 条 件 比 较 复杂 ， 则 可 以 使 用 0 做 优先 运算 。 条 件 中 的 运算 符 包 括 =、<、<=、>、>=、 二 
(不 等 于 ) 。 
(3) 字段 运算 函数 ， 参 见 示 例 8-7 


Жж. 
select 函数 (字段 ) from 36; 
Ж 8-7. 
1. select sum('price') from Ча" // 算 所 有 单价 的 总 和 ， 后 面 还 可 以 添加 条 件 
2. selectcount(*) from Ча" // 计 算 表 中 有 多 少 条 数据 
3. select AVG('price') from 'td' // 计 算 平 均值 
4. select max('price') from Ча" // 找 出 最 大 的 值 〈 价 格 ) 
5. select тіп("ргісе") from 'td' // 找 出 最 小 的 值 〈 价 格 ) 
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(4) ORDER BY (排序 函数 ) ， 参 见 示例 8-8 
格式 ， 


select * from order by ' 字 段 ' ASC (EFF) / DESC (倒序 ); 


RØ 8-8: 
1. select * from order by 'price' ASC; 
2. select* from order by 'price' А5С,14 DESC; 
3. select* from order by ‘price','id' ASC; 
(5) INNOTIN (包含 查询 ) ， 参 见 示例 8-9 
格 A: 


select * from ' 表 ' where in/not in 


1. select * 'tb' where 'id' in (1,3,6,35); 
2. сесі" 'tb' where 'id' not in (1,3,6,35); 
(6) LIKE 查询 (模糊 查询 ) ， 参 见 示例 8-10 
格式 ， 
select * from ' 表 ' where ' 字 段 ' like '% 内 容 %'; 


1. select * from 'td' where 'name' like '%+%'; 


/将 价格 按 正 序 排序 
/价格 用 正 序 排序 ，id 用 倒序 排序 
/ 正 序 排序 价格 和 id， 谁 在 前 面 谁 先 排序 


// 在 这 几 个 id 里面 查 询 
/不 在 这 几 个 id 里 面 查询 


// 查 询 名 字 中 带 有 “ 子 ” 的 信息 , % 代 表 1 次 、 0 次 或 多 次 。 多 个 条 件 的 话 , 后 面 也 可 以 加 ог/апа, 


如 果 是 关键 字 ， 可 以 不 用 添加 


2. select * from 'td' where 'name' not like '%+%'; 


/查询 名 字 中 不 包含 “ 子 ” 字 的 信息 
(7) LIMIT 〈 取 值 ) ， 参 见 示例 8-11 
格式 ， 
select * from ' 表 ' limit 起 点 ,条 数 ; 


1. select * from 'tb' limit 10,5; 


(8) GROUP BY ( 归 类 查询 ) ， 参 见 示 例 8-12 


格式 ， 
select * from ' 表 ' group by ' 字 段 '; 


ЖР) 8-12: 


1. select * from 'tb' group by пате; 


Гаж 


IR 10—15 的 字段 


当 W.G.O 工 同时 出 现时 ， 它 们 之 间 的 顺序 不 能 改变 ， 其 顺序 为 where. group, order 和 


limit。 


3. UPDATE (更 新 /修改 ) 语句 


update 语句 主要 用 来 更 新 或 者 修改 某 条 数据 中 的 某 个 或 一 些 数据 内 容 ， 参 见 示 例 8-13。 


199 


名 师 讲 坛 一 一 PHP 开发 实战 权威 指南 


格式 ， 
update ' 表 ' set ' 字 段 '=' 值 , ' 字 段 '=' 值 ', ... . Where; 


EZ 8-13: 
1. update 'td' set price='2.20' where 'id' =2 limit 1; 
IR іа EF 2 的 价格 改 成 2.20， 添 加 limit 1 表示 只 更 新 第 一 条 数据 


2. update 'td' set 'price' ='price'+1; 
/所 有 产品 的 价格 加 1 
// 后 面 跟 的 条 件 语句 和 select 跟 的 是 一 样 的 


4. DELETE (删除 ) 语句 


delete 语句 主要 用 来 删除 数据 库 中 某 一 条 或 者 几 条 数据 ， 参 见 示 例 8-14。 
Жоқ: 
delete from 3 where ЖҮР 


1. delete from 'td' where 'id' =4 limit 1; 
2. /删除 id 是 4 的 那 一 行 ， 添 加 limit 1 表示 只 删除 第 一 行 
3. /对 删除 要 谨慎 使 用 


a 
Гат 
update 和 delete 语句 要 慎 用 ,一 不 小 心 就 会 更 新 或 者 删除 很 多 条 数据 ， 导致 数据 损坏 或 
者 丢失 等 情况 。 所 以 在 执行 一 条 数据 更 新 或 删除 时 ,一 般 在 语句 结束 之 前 添加 limit 1， 以 防 
止 大 批量 的 数据 被 更 新 或 删除 。 


8.5 MySQL 数据 库 的 备份 与 恢复 


为 防止 数据 库 表 丢失 或 损坏 ， 必 须 经 常备 份 数据 库 。 如 果 发 生 系统 崩溃 ， 用 户 可 以 将 数据 
库 表 中 的 数据 尽量 恢复 到 崩 江 发 生 时 的 状态 。 

备份 数据 库 的 两 个 主要 方法 是 用 mysqldump 程序 或 直接 复制 数据 库 文件 。 每 种 方法 都 有 其 
优 缺 点 。 

mysqldump 与 MySQL 服务 器 协同 操作 。 直接 复制 的 方法 在 服务 器 外 部 进行 ,并且 必 须 采 取 
措施 保证 没有 客户 正在 修改 将 复制 的 表 。 如 果 想 用 文件 系统 备份 来 备份 数据 库 ， 也 会 发 生 同 样 
的 问题 : 如 果 数 据 库 表 在 文件 系统 备份 过 程 中 被 修改 ， 进 入 备份 的 表 文 件 处 于 不 一 致 的 状态 ， 
这 对 以 后 的 恢复 表 将 失去 意义 。 文 件 系统 备份 与 直接 复制 文件 的 区 别 是 后 者 完全 控制 了 备份 过 
程 ， 这 样 用 户 可 以 采取 措施 确保 服务 器 让 表 不 受 干扰 。 

mysqldump 比 直接 复制 要 慢 些 。mysqldump 生成 能 够 移植 到 其 他 机 器 的 文本 文件 ， 甚 至 那 
些 有 不 同 硬件 结构 的 机 器 上 。 直 接 复制 文件 不 能 移植 到 其 他 机 器 上 ， 除 非 正在 复制 的 表 使 用 
MyISAM 存储 格式 。ISAM 表 只 能 在 相似 的 硬件 结构 的 机 器 上 复制 。 在 MySQL 3.23 中 引入 的 
MyISAM 表 存 储 格式 解决 了 该 问题 ， 因 为 该 格式 是 与 机 器 无 关 的 ， 所 以 直接 复制 文件 可 以 移植 
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到 具有 不 同 硬件 结构 的 机 器 上 。 但 要 满足 两 个 条 件 : 另 一 台 机 器 必须 也 运行 MySQL 3.23 或 以 后 
版 本 ， 而 且 文件 必须 以 MyISAM 格式 而 不 是 ISAM 格式 表示 。 

不 管 使 用 哪 种 备份 方法 ， 如 果 需 要 恢复 数据 库 ， 有 几 个 原则 应 该 遵守 ， 以 确保 最 好 的 结果 : 

定期 实施 备份 。 建 立 一 个 计划 并 严格 遵守 。 

让 服务 器 执行 更 新 日 志 。 当 在 崩溃 后 需要 恢复 数据 时 ， 更 新 日 志 将 有 很 大 帮助 。 在 用 备份 
文件 恢复 数据 到 备份 时 的 状态 后 , 可 以 通过 运行 更 新 日 志 中 的 查询 再 次 运用 备份 后 面 的 
修改 ， 以 将 数据 库 中 的 表 恢 复 到 崩溃 发 生 时 的 状态 。 

以 文件 系统 备份 的 术语 讲 ， 数 据 库 备 份 文 件 代表 完全 倾倒 САШ dump) ， 而 更 新 日 志 代表 
渐进 倾倒 (incremental dump) 。 

使 用 一 种 统一 的 和 易 理解 的 备份 文件 命名 机 制 。 如 backup1、buckup2 等 就 没有 特别 的 意义 ， 
这 样 在 实施 恢复 时 , 将 浪费 时 间 找 出 文件 里 是 什么 东西 。 建 议 使 用 数据 库 名 和 日 期 构成 
备份 文件 名 。 

在 生成 备份 后 压缩 它们 。 由 于 备份 文件 一 般 都 很 大 ， 因 此 也 需要 让 备份 文件 有 过 期 期 限 以 
避免 它们 填 满 磁盘 。 

用 文件 系统 备份 你 的 备份 文件 。 如 果 遇 到 系统 彻底 衣 溃 ， 不 仅 清 除了 数据 目录 ， 也 清除 了 
包含 数据 库 备 份 的 磁盘 驱动 器 ,此 时 将 遇 上 真正 的 麻烦 ,所 以 也 要 备份 你 的 更 新 ”日志 。 

将 备份 文件 放 在 不 同 于 你 的 数据 库 的 文件 系统 上 。 这 将 降低 由 于 生成 备份 而 填 满 包含 数据 
目录 的 文件 系统 的 可 能 性 。 

用 于 创建 备份 的 技术 对 复制 数据 库 到 另 一 台 机 器 同样 有 用 。 最 常见 的 ， 一 个 数据 库 被 转移 
到 了 运行 在 另 一 台 主机 上 的 服务 器 , 同时 也 可 以 将 数据 转移 到 同一 台 主机 上 的 另 一 个 服 
务 器 。 


8.5.1 MySQL 数据 库 的 备份 


1. 使 用 mysqldump 备份 数据 库 


要 使 用 mysqldump 备份 数据 库 , 首先 要 进入 到 Windows 操作 系统 的 命令 行 模式 .使 用 Win+R 
快捷 键 打开 “运行 ”窗口 ， 在 “打开 ”文本 框 中 输入 cmd， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 8-3 所 示 ， 
即 可 进入 Windows 的 命令 行 模式 ， 如 图 8-4 所 示 。 


= Windows СНЕ зе. DEFIE. 
— көл XCESSE Internet 资源 . 


打 F(O): ЕШ - 
9 使 用 管理 权限 创建 比 任务 


EE 
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Бі EEA: CWindowsisystem32 Xem exe . 1<=1 51 бза 


8-4 


在 命令 行 模 目录 中 ， 如 图 8-5 所 示 。 


中 切换 到 MySQL 的 安装 


Я EA: CAWindovs system32Vemd.ese = si 


NisersNC.Darkod 
Ved phpnov 
phpnouycd MySQL-5.9.99 


-5.0.9024 bin 


:phpnowNyS9L-5.8.9B\bhiny 


图 8-5 
进入 目录 后 可 以 使 用 dir 命令 查看 该 目录 下 是 否 存在 可 执行 


Eš EEA: CWindovs\systemdZ\emd ere ЕНЕ! х | 


- 件 mysqldump, 如 图 8-6 所 示 。 


myisanloi 
8 myisanpack-exe 
8 myisan_ftdunp-exe 


р: \phpnou sus QL, 
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可 以 看 到 存在 该 文件 ， 此 时 就 可 以 使 用 mysqldump 备份 数据 库 了 。 
格式 : 

mysqldump -u 用 户 名 -p 数据 库 名 > 导出 的 文件 名 

假设 要 备份 一 个 test 表 ， 可 执行 如 下 命令 ， 参 见 示例 8-15. 


Ж) 8-15: 


1. mysqldump -uroot -p test>d:\test.sql; 
执行 命令 后 进入 相应 的 目录 ， 如 图 8-7 所 示 。 


Ші EEA: C\Windows\system32\cmd.exe - mysqldump -uroot -p test 


р010/1/15 12:46 


图 8-7 


这 时 会 要 求 输入 所 使 用 用 户 的 密码 ， 输 入 完成 后 按 Enter 键 即 完成 备份 ， 并 保存 在 系统 D 
盘 根 目 录 下 ， 文 件 名 称 为 testsql。 当 恢复 数据 库 时 只 需要 将 testsql 文件 导入 数据 库 即 可 。 


2. 复制 数据 库 
MySQL 数据 库 的 数据 都 存放 在 MySQL 安装 目录 下 的 data 文件 夹 中 ， 如 图 8-8 所 示 。 


== — 
gOz Ji < MySQL-5.0.90 » data + -|4| 
| 组 织 ” жанас» 。 共享 ” дв KEHA 
У бая - Қыз 
те 8 mysql 
m =m Ф test x= 
с враз CDark-PC.err 1/11/8 12 由 
CDark-PC.pid 5 + Ü 
I 
| == - 2 2 
| À 4 ue 
= d 
Е 8-8 


每 一 个 库 就 是 一 个 文件 夹 ， 这 样 只 需要 将 文件 夹 备 份 ， 就 可 以 达到 备份 数据 库 的 效果 了 。 
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8.5.2 MySQL 数据库 的 恢复 


1. 恢复 .sql 文 件 


如 果 是 使 用 mysqldump 方式 备份 的 数据 ,那么 只 需要 将 .sql 文件 导入 数据 库 即 可 完成 数据 恢 
复 。 这 时 就 要 用 到 MySQL 的 命令 行 来 进行 操作 。MySQL 命令 行 同样 也 在 MySQL 的 安装 目录 
下 的 bin 文件 夹 中 。 我 们 只 需要 在 Windows 的 命令 行 模式 下 进入 到 bin 目录 , 然后 使 用 如 下 命令 
即 可 进入 MySQL 的 命令 行 ， 如 图 8-9 所 示 。 

格式 : 

mysql-u 用 户 名 -p 


ШІ EA: C Windowsisystem32Vcmd.exe - mysel ico p W ЖҒЖ —J =. х | 


图 8-9 
按 Enter 键 ， 系 统 就 会 提示 输入 密码 ， 当 密码 输入 正确 以 后 就 出 现 如 图 8-10 所 示 的 界面 。 


В SA: C\Windows\system32\cmd.exe - mysql -uroot -p 4 Ж = m. 


图 8-10 


恢复 使 用 的 是 source 命令 。 恢 复 步 又 如 
(1) 进入 MySQL 数据 库 控制 台 。 
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(2) 先 建立 数据 库 。 

(3) 使 用 use 命令 进入 数据 库 。 

(4) 恢复 数据 库 。 

下 面 首先 使 用 create 命令 创建 一 个 数据 库 。 
Ж: 
create database 数据 库 名 ; 

如 图 8-11 所 示 创 建 了 一 个 名 为 也 的 数据 库 。 


-8.98>са bin 


98хҺіп>пуз41 -uroot -p 


nection id is 14 


database tb; 
ә affected <8.04 сес» 


图 8-11 


使 用 use 命令 进入 tb 数据 库 ， 如 图 8-12 所 示 。 
格式 : 
use 数据 库 名 ; 


EIRA: CAWindows\system32\ond.ere - mysql -uroot -p 


L monitor. Commands end with ; or \g- 


-0-98-connunity-nt у Edition <GPL) 


or 'Nh' for help. Туре o clear the current input 


图 8-12 


使 用 source 命令 恢复 数据 库 。 
格式 ， 
source 文件 路 径 ; 


如 图 8-13 所 示 是 将 备份 文件 test.sql 成 功 恢复 后 的 界面 。 
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图 8-13 
这 样 就 可 以 将 .sql 文件 中 的 数据 (包括 结构 等 ) 恢复 到 数据 库 中 了 。 
2. 恢复 复制 出 来 的 数据 库 文件 


如 果 采 用 的 是 复制 的 形式 备份 数据 库 ， 那 么 只 需要 将 复制 出 来 的 文件 覆盖 到 data 文件 夹 中 
即 可 。 


8.6 PHP 与 MySQL 编程 


8.6.1 PHP 连接 MySQL 数据 库 


在 使 用 PHP 操作 MySQL 数据 库 之 前 ， 首 先 要 确定 php.ini 中 是 否 已 经 打开 了 MySQL 的 扩 
ЛЕ, 否则 将 无 法 使 用 操作 MySQL 的 一 些 函 数 。 打开 php.ini 文件 , 找到 “extension=php_mysql.dll” 
这 一 栏 ， 查 看 extension 前 面 的 分 号 是 否 已 经 被 去 掉 。 如 果 被 去 掉 ， 则 说 明 MySQL 的 扩展 处 于 
开启 状态 ; 如 果 没 有 被 去 掉 ， 那 么 只 需要 将 前 面 的 分 号 去 掉 即 可 将 MySQL 的 扩展 开启 。 开 启 以 
后 需要 重启 下 Apache 服务 。 

在 开启 扩展 的 情况 下 ， 要 连接 MySQL 数据 库 ， 只 需要 使 用 PHP 操作 MySQL 的 一 些 函 数 
即 可 达到 连接 数据 库 的 效果 。 

连接 数据 库 可 以 使 用 mysql_connectO 函 数 。 

格式 : 

resource mysql connect ( [string server |, string username |, string password |, bool 
new_link [, int client_flags]]]]]); 

函数 中 有 5 个 参数 ， 只 需要 记 住 前 3 个 即 可 , 分 别 代表 MySQL 数据 库 服 务 器 地 址 、MySQL 
数据 库 用 户 名 、MySQL 数据 库 密码 。 其 中 第 一 个 参数 server 可 以 包括 端口 号 ， 例 如 
“hostname:port”。 函 数 的 返回 值 是 连接 的 资源 集 ， 参 见 示例 8-16。 
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RWP 8-16: 
1. <?рһр 
2. $link = @mysql_connect("localhost", "root", "")or die(" 连 接 失 败 ! "); 
/@ 符 号 可 以 屏蔽 mysql_connect 连接 出 错时 显示 的 错误 信息 而 输出 or die 中 自 定义 的 错误 信 
息 ， 只 有 当 语句 出 错时 才 会 执行 or die 中 的 内 容 
3. echo "连接 成 功 "; 
4. ?> 
做 好 这 些 工作 后 就 成 功 地 连接 了 数据 库 。 连 接 数 据 库 成 功 之 后 ， 我 们 将 选择 一 个 具体 的 库 
进行 操作 ， 这 时 就 用 到 了 mysql_select_db0 函 数 。 
格式 : 
bool mysql_select_db ( string database_name |, resource link_identifier]); 
函数 中 有 两 个 参数 ， 第 一 个 是 必须 填写 的 参数 ， 也 就 是 具体 要 操作 的 数据 库 的 名 称 ， 第 二 
个 是 可 以 省 略 的 参数 ， 其 中 填写 的 是 连接 时 返回 的 资源 集 。 
Г 
/提示 
第 二 个 参数 仅 当 执行 多 库 操作 时 为 了 区 分 该 函数 具体 是 对 哪个 数据 库 或 哪个 连接 进行 操作 
时 使 用 。 


选择 好 库 之 后 就 需要 选择 具体 操作 数据 库 的 编码 格式 了 ， 该 编码 格式 必须 和 数据 库 的 编码 
格式 统一 ， 否 则 容易 出 现 乱 码 。 

设置 数据 库 编码 有 以 下 两 种 方式 。 

(1) 使 用 mysql_query0 函 数 设 置 操作 的 编码 格式 。 

格式 : 

resource mysql_query ( string query |, resource link_identifier]) 

该 函数 有 两 个 参数 ， 第 一 个 参数 是 需要 去 执行 的 SQL 语句 ， 第 二 个 参数 是 可 省 略 的 连接 返 
回 的 资源 集 。 


«өза 
查询 字符 囊 不 应 以 分 号 结束 。 


mysql_query0 函 数 仅 对 SELECT, SHOW, EXPLAIN 或 DESCRIBE 语句 返回 一 个 资源 标识 
符 ， 如 果 查 询 执行 不 正确 则 返回 FALSE。 对 于 其 他 类 型 的 SQL 语句 ，mysql_queryO 函 数 在 执行 
成 功 时 返回 TRUE， 出 错时 返回 FALSE。 非 FALSE 的 返回 值 意味 着 查询 是 合法 的 并 能 够 被 服 
务 器 执行 。 这 并 不 说 明 任何 有 关 影 响 到 的 或 返回 的 行 数 。 很 有 可 能 一 条 查询 执行 成 功 了 但 并 未 
影响 到 或 并 未 返回 任何 行 。 

mysql_query 函数 也 可 以 设置 连接 数据 库 的 编码 格式 。 

格式 : 

mysql_query("set names ' 编 码 ""'); 

这 里 的 编码 要 注意 一 点 , 当 要 设置 成 UTF-8 编码 格式 时 , 其 中 填写 的 是 UTF8 而 不 是 ОТЕ-8, 
参见 示例 8-17。 
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ЖЙ) 8-17: 

1. mysql_query("set names 'GBK'");  // 设 置 GBK 编码 

2. mysql_query("set names "УТҒ8”); 

(2) 使 用 mysql_ set charsetO 函 数 设置 操作 的 编码 格式 。 

Жоқ: 

bool mysql_set_charset ( string $сһагѕеї |, resource Slink_identifier | ) 

该 函数 有 两 个 参数 ， 第 一 个 参数 是 需要 设置 的 编码 格式 的 名 称 ， 第 二 个 参数 是 可 以 省 略 的 
连接 数据 库 时 返回 的 资源 集 ， 参 见 示 例 8-18。 


ҰЙ) 8-18: 
1. mysql_set_charset("GBK"); // 设 置 СВК 编码 
2. mysql_set_charset("UTF8"); // 设 置 UTF-8 编码 


该 函数 只 可 以 在 PHP 5.2.3 以 上 的 版 本 中 使 用 ， 在 老 一 些 的 版 本 中 是 没有 该 函数 的 。 所 以 ， 
一 般 情况 下 都 会 使 用 mysql_queryO 函 数 来 设置 编码 格式 。 


8.6.2 PHP 操作 MySQL 


在 8.6.1 节 中 已 经 介绍 了 mysql_queryO 函 数 ， 该 函数 专门 用 于 执行 SQL 语句 。 使 用 时 只 需 
要 将 SQL 语句 放 入 该 函数 的 第 一 个 参数 中 即 可 执行 该 SQL 语句 ， 参 见 示例 8-19. 


1. <?php 

2. mysql_connect("localhost","root",""); // 连 接 数 据 库 

3. mysql_select_db("test"); /| 选择 库 

4. mysql_query("set names 'GBK""); // 设 置 编码 格式 
5. $sql="select * from `test`"; IISQL 语句 

6. S$query=mysql_query($sql); /执行 SQL 语句 
7. echo $query; 

ШЕ ra 


在 执行 select 语句 时 返回 的 是 一 个 资源 集 。 在 PHP 中 直接 输出 资源 集 是 没有 作用 的 ， 输 出 
的 将 是 一 个 资源 标识 符 ， 如 图 8-14 所 示 。 
(6 hapViocalhosytestphp - windo-[EEahGEES 
Ye чах js 回 建 网 站 е яана ~ 
ЖЕ http://ocalhost/testp... а-ы.” 


|| Resource id #3 


Ө internet | 保护 模式 禁用 v R100% ~ 
RE 一 


图 8-14 


要 操作 这 个 资源 集 需 要 用 到 mysql _fetch_array0 或 者 mysql fetch row0 函 数 。 这 两 个 函数 每 
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执行 一 次 都 将 从 资源 集中 取出 一 条 记录 放 入 一 个 数组 中 ， 并 且 内 部 数据 指针 自动 指向 下 一 条 数 
据 。 要 取出 所 有 数据 就 需要 借助 于 while 循环 ; 其 区 别 就 在 于 : mysql fetch_arrayO 函 数 取得 的 数 
据 返 回 的 数组 中 同时 存在 数据 下 标 以 及 以 字段 名 命名 的 键 名 的 数据 ， 而 mysql fetch rowO 函 数 
取得 的 数据 只 有 数组 下 标 。 

格式 : 

array mysql_fetch_array ( resource result); 

array mysql_fetch_row ( resource result); 


这 两 个 函数 的 参数 都 为 查询 返回 的 资源 集 ， 参 见 示 例 8-20. 


ЕДІ 8-20: 


1. <?рһр 

2. /======= 连 接 数据 库 ==========\ 
3. mysql_connect("localhost","root","1"); 
4. mysql select db("test"); 

5. mysql_query("set names 'GBK'"); 

6. /====== 执 行 8QE==========W 

7.  $sql="select * from 'test'"; 

8. $query=mysql_query($sql); 

9. echo $query; 

10. echo "<hr />"; 

11.，//======= 从 资源 集中 取得 数据 ==========\\ 
12. while($rs=mysql_fetch_array($query))( 
i3: $result[]=$rs; 

145 


15. print_r($result); 
16. ?> 
最 终 返 回 的 数据 如 图 8-15 所 示 。 


1 Resource 14 #3<hr 


[0] => Array 
( 


Ш => 张 三 
[username] =》 张 三 
[2] => 30 

[age] => 30 


[1] => Array 
( 


(01 => 2 

lid] => 2 

Ш => 李 四 
[username] =》 李 四 
[2] => 28 

[age] => 28 


图 8-15 


这 时 如 果 将 mysql _fetch_array0O 函 数 换 成 mysql fetch row0 函 数 ， 返 回 的 数据 将 只 存在 数组 
下 标 ， 参 见 示 例 8-21. 
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Z 8-21: 
1. <?рһр 
2. //======= 连 接 数据 库 ==========\ 
3. mysql_connect("localhost","root","1"); 
4. mysql_select_db("test"); 
5 
6. 
TA $sql="select * from 'test""; 
8. $query=mysql_query($sql); 
9. echo $query; 
10. echo "<hr />"; 
11. /======= 从 资源 集中 取得 数据 ==========\ 
12. while($rs=mysql_fetch_row($query))f{ 
13: $result[|=$rs; 
14. } 
15: print_r($result); 
16. ?> 


最 终 返回 的 数据 如 图 8-16 所 示 。 


[2] => 28 


图 8-16 


除了 这 些 函 数 以 外 还 有 一 些 其 他 经 常用 到 的 函数 ， 下 面 分 别 介绍 。 

(1) mysql num rowsO 函 数 

格式 : 

int mysql_num_rows ( resource result); 

该 函数 用 来 返回 当 次 查询 一 共 查 询 了 多 少 条 数据 。 其 中 有 一 个 参数 为 查询 时 返 
(2) mysql іпѕегі id0 函 数 

格式 : 

int mysql_insert_ id ( [resource link_identifier]); 

该 函数 用 来 返回 上 一 次 执行 插入 操作 时 产生 的 AUTO INCREMENT 的 号 。 经 常 在 多 表 关 


Е] 
3 
с 
Б 
= 


联 操作 时 同时 对 应 插入 两 个 表 时 使 用 。 该 函数 只 有 一 个 参数 ， 为 连接 返回 的 资源 集 ， 可 以 省 略 。 
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(3) mysql error) F žit 

格式 ， 

string mysql_error ( [resource link identifier]); 

该 函数 用 来 返回 上 一 个 MySQL 函数 的 错误 文本 ,如 果 没 有 出 错 则 返回 '' ( 空 字符 串 〉。 如 
果 没 有 指定 连接 资源 号 ， 则 使 用 上 一 个 成 功 打开 的 连接 从 MySQL 服务 器 提取 错误 信息 。 该 函 
数 也 只 有 一 个 并 可 以 省 略 ， 为 数据 库 连接 返回 的 资源 集 。 

(4) mysql_closeO 函 数 

格式 : 

bool mysql_close ( [resource link_identifier]); 

该 函数 用 来 关闭 数据 库 连 接 , 如 果 成 功 则 返回 ТЕСЕ, 失败 则 返回 FALSE. mysql close) 关 
闭 指定 的 连接 标识 所 关联 的 到 MySQL 服务 器 的 连接 。 如 果 没 有 指定 link identifier， 则 关闭 上 一 
个 打开 的 连接 。 


8.7 PHP 与 mysqli 编程 


8.7.1 mysqli 简介 


mysqli 扩展 允许 我 们 访问 MySQL 4.1 及 以 上 版 本 提供 的 功能 。 关 于 MySQL 数据 库 服务 端的 信 
息 请 参阅 http'/Ayww.mysql.com/, Overview 是 在 PHP 中 可 以 用 于 MySQL 访问 的 软件 的 一 个 概览 。 

mysqli 扩展 允许 使 用 两 种 方式 操作 MySQL 数据 库 : 面向 过 程 模式 和 面向 对 象 模式 。 这 里 主 
要 来 讲 一 下 使 用 mysqli 的 面向 对 象 模式 操作 数据 库 。 同 样 地 ， 要 使 用 mysqli 的 函数 就 必须 在 
PHP.INI 中 打开 mysqli 的 扩展 ， 即 “extension=php_mysqli.dll”。 同 样 地 ， 只 需要 将 扩展 前 面 的 
分 号 去 掉 即 可 开启 mysqli 的 扩展 。 


8.7.2 PHP 使 用 mysqli 连接 数据 库 


在 面向 对 象 方式 中 ，mysqli 被 封装 成 一 个 类 。 要 使 用 这 个 类 就 必须 先 实例 化 该 类 ， 参 见 示 
例 8-22。 


Vf 8-22: 
1. <?php 
2. $db=newmysqli(); 
СБ 22 


实例 化 过 后 就 可 以 使 用 内 置 的 方法 去 连接 以 及 操作 数据 库 了 。 首 先 要 连接 数据 库 。 连 接 数 
据 库 使 用 的 是 mysqli 中 的 connect0 方 法 。 

格式 : 

resource $db ->connect( 主 机 ,用 户 ,密码 ,数据 库 名 ); 

connect0 方 法 有 4 个 参数 ， 分 别 是 MySQL 主机 名 、MySQL 用 户 名 、MySQL 密码 以 及 要 操 
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VERI MySQL 数据 库 名 。 其 返回 的 数据 是 一 个 连接 资源 集 ， 参 见 示例 8-23。 


IRP 8-23: 


1. <?рһр 

22. $db = new тува); 

3. $db->connect("localhost","root","","test"); 

4. ?> 

这 样 就 连接 上 了 MySQL 数据 库 。 同样 地 , 要 对 数据 库 进 行 操作 , 必须 要 确保 编码 设置 正确 ， 
否则 读 取 或 者 写 入 的 数据 将 会 是 乱码 。 在 mysqli 中 同样 可 以 使 用 query0 方 法 来 设置 编码 格式 。 

Жоқ: 

Sresult = Sdb->query(string Squery); 

query0 和 MySQL 中 的 mysql_query0 一 样 ， 都 是 用 来 执行 SQL 语句 的 。 当 执行 除 SELECT, 
SHOW. DESCRIBE 或 EXPLAIN 以 外 的 语句 时 ， 其 返回 值 为 TRUE 和 FALSE， 表 示 语 句 是 否 
执行 成 功 。 当 执行 SELECT、SHOW、DESCRIBE 或 EXPLAIN 这 些 语句 时 返回 的 将 是 一 个 
mysqli Result 对 象 。 下 面 来 看 下 如 何 设 置 编 码 格式 ， 参 见 示例 8-24。 


1. <?php 

2 $db = new mysqli(); 

3. $db->connect("localhost","root","" "test"); 
4 $db->query("set names 'GBK"); 

5. ?> 


8.7.3 PHP 使 用 mysqli 操作 MySQL 数据 库 


mysqli 要 对 数据 库 操作 离 不 开 query0 方 法 ,在 执行 Update 和 delete 语句 时 只 需要 将 SQL 语句 放 
入 query0 方 法 的 第 一 个 参数 中 即 可 。 但 在 执行 insert 和 select 语句 时 ， 相 对 而 言 就 会 涉及 更 多 东西 ， 
当 涉及 多 表 关 联 操作 时 ， 就 要 获取 上 次 插入 操作 返回 的 ID 的 值 ， 在 MySQL 扩展 中 可 以 使 用 
mysql insert id0 函 数 去 获取 ， 在 mysqli 中 也 可 以 使 用 相应 的 属性 去 获取 。 当 使 用 query0 方 法 执行 
insert 语 句 以 后 ,mysqli 中 的 insert id 属性 将 被 赋值 成 执行 insert 时 自动 增长 属性 的 值 ,参见 示例 8-25。 


RA 8-25: 


1. <?рһр 

2 $db = new mysqli(); /实例 化 mysqli 

з $db->connect("localhost","root","1","test"); /| 连接 数据 库 

4 $db->query("set names "ОВК”); // 设 置 操作 编码 格式 
5: $sql = "insert into 'test' set username=' 赵 六 ',age=22"; IISQL 语句 

6. $db->query($sql); /| 执行 插入 操作 

Ti echo "插入 的 ID 为 : ".$db->insert_id; /输出 上 次 插入 的 ID 
8. ?> 

结果 如 图 8-17 所 示 。 
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Dj 
(6 кер//осаһовлен.. El 
0O- Ге) hep/ocalh.. >| & |4» 


ж бах b 回 建 议 网 站 
@ htepi/Nocalhost/testp.. | | а ~ 


图 8-17 


在 8.6 节 中 提 到 当 执行 查询 操作 时 返回 的 数据 是 一 个 对 象 , 该 对 象 中 存放 着 mysql num rows 的 
数据 ， 还 有 相当 于 mysql fetch arrayO# mysql fetch row0 的 函数 ， 参 见 示例 8-26。 


1. <?php 

2. $db= new mysqli(); /实例 化 mysqli 

3. $db->connect("localhost","root","1","test"); // 连 接 数据 库 

4. $db->query("set names 'GBK""); // 设 置 操作 编码 格式 

5. $sql = "select * from Чеѕі""; IISQL 语句 

6. $result = $db->query($sql); /执行 查询 ， 返 回 Object 
ТЕ 

格式 : 


Sresult->num гоуу5; 

该 属性 用 来 获取 当 次 查询 一 共 查 询 了 多 少 条 数据 ， 相 当 于 mysql num rows0 函 数 。 

Ж: 

Sresult->fetch_array0; 

这 个 方法 和 mysql_fetch_array0 函 数 一 样 ， 每 执行 一 次 将 获得 一 条 数据 ， 并 且 资 源 集中 的 指 
针 自 动 下 移 一 位 。 如 果 要 取得 所 有 数据 ， 同 样 要 结合 while 循环 。 

格式 : 

Sresult->fetch_row0; 


该 方法 同 fetch_array0 方 法 相似 ， 不 同 的 是 它 返回 的 数组 中 只 有 下 标 ， 参 见 示 例 8-27。 
ЖИ) 8-27: 


1. <?рһр 

2. $db = пем mysqli(); /实例 化 mysqli 

3. $db->connect("localhost","root","1","test"); IERE 

4. $db->query("set names 'GBK"); // 设 置 操作 编码 格式 

5. $sql = "select * from 'test'"; JSQL 语句 

6. $result = $db->query($sql); /执行 查询 ， 返 回 Object 
7. есһо "本 次 一 共 查 询 了 ".$result->num_rows." 条 数据 "."<br />"; // 输 出 一 共 查 询 了 多 少 条 数据 
8. while($rs=$result->fetch_array())( 

9. echo "id:".$rs['id'] "lusername:".$rs['username']."<hr />"; 

10. } 

П 22 


结果 如 图 8-18 所 示 。 
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(6 http//ocalhost/test php - Windows Internet Explorer [= 


ӨО ља. EACE «Ја а Р- 
бая % Daws с яна” 
Æ httpy/Nocalhostjtestp. ЗӘ-Ы-се- 


жаат он 1 


id:l|username: 张 三 
id:2|username: 李 四 
id:3|username: 起 六 І 
id:4|username: 起 六 


id:5|username: 赵 六 


Ө Internet | Ене өт an «шы. | 


图 8-18 


当 执 行 这 些 操作 以 后 ，$result 对 象 已 经 没有 用 了 。 如 果 不 消除 它 ， 则 会 占用 内 存 。mysqli 
中 提供 了 相应 的 方法 以 释放 $result 对 象 占用 的 内 存 。 

格式 ， 

Sresult->free0; 

当 所 有 的 操作 执行 完成 以 后 ， 也 需要 将 数据 库 连接 关闭 。 可 以 用 mysqli 中 的 close0 方 法 关 
闭 已 经 打开 的 数据 库 连 接 ， 参 见 示例 8-28。 


格式 ， 
Sdb->close0; 
[A 8-28: | 
1. <?рһр 
2. $db = new mysqli(); /实例 化 mysqli 
3. $db->connect("localhost","root","1","test"); // 连 接 数 据 库 
4. $db->query("set names 'GBK""); // 设 置 操作 编码 格式 
5. $sql = "select * from 'test""; IISQL 语句 
6. $result = $db->query($sql); /执行 查询 ， 返 回 对 象 
7. есһо "本 次 一 共 查 询 了 ".$result->num_rows." 条 数据 "."<br />"; /输出 一 共 查询 了 多 少 条 数据 
8. while($rs=$result->fetch_array()}{ 
9. echo "id:".$rs['id']."lusername:".$rs['username']."<hr />"; 
10. } 
11. $result->free(); /清空 查询 的 结果 ， 释 放 内 存 空间 
12. $db->close(); /关闭 数据 库 连接 
13. ?> 


881 需求 分 析 


本 实例 实现 一 个 简单 的 留言 反馈 系统 。 要 求 用 户 可 以 查看 到 留言 的 列表 ; 可 以 在 首页 进行 
留言 操作 ; 单 击 具体 的 列表 项 后 ， 可 以 跳 转 到 相应 的 留言 详细 页 面 ， 查 看 具体 的 留言 详细 信息 
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以 及 针对 这 条 留言 的 回复 。 该 系统 的 UML 如 图 8-19 所 示 。 


用 户 
数据 库 
reply 表 


查看 留言 列表 | 
回复 成 功 ， 写 入 数据 库 
然后 返回 相应 的 留言 详细 页 面 
x y 
— 上 查看 具体 的 留言 - Ë |- 用 户 回复 留言 < 简 断 是 否 回复 成 功 
м 
页 
E | 回复 失败 ， 返 回 
ІН 相应 的 留言 详细 页 面 
留言 失败 ， 返 回首 页 T 
用 户 留言 
BRESAN 留言 成 功 ， 写 入 数据 库 ， 然 后 返回 首页 —| DRE a 
图 8-19 


882 ”数据库 设计 


该 数据 库 中 包括 message 和 reply 两 个 表 ， 分 别 用 来 存放 留言 内 容 以 及 相应 的 回复 内 容 ， 如 
表 8-4 和 表 8-5 所 示 。 两 表 之 间 为 一 对 多 关系 ， 通 过 message.id=reply.mid 关联 数据 。 
表 8-4 


int (11) 
varchar (255) 


varchar (255) 
text 


АР (自动 增 长 以 及 主键 ) 


username (MRAPA) 
email (H 27/7" E-mail) 
content (留言 内 容 ) 


表 8-5 
字 段 名 字段 属性 
id АР (自动 增长 以 及 主键 7 
mid〈 关 联 message.id) int (11) 
Usemame〈 回 复 用 户 名 ) Varchar (255) 
email (回复 用 户 E-mail) varchar (255) 
content (HARAR) text 
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程序 设计 


需求 分 析 和 数据 库 设计 之 后 就 可 以 开始 具体 的 编码 工作 了 。 由 于 数据 库 中 还 没有 任何 数据 ， 
所 以 可 以 考虑 先 写 留言 这 块 。 这 样 在 做 其 他 页 面 时 可 以 方便 调试 。 

程序 中 所 有 页 面 都 将 使 用 到 数据 库 连 接 ， 所 以 可 以 将 数据 库 连 接 单 独 写 个 文件 ， 其 他 要 使 
用 的 文件 只 需 调用 即 可 。 

conn.php 数据 库 连 接 文 件 ， 参 见 示 例 8-29。 


ЕДІ 8-29; 


1 
2 
3. 
4 


5. 


<?php 

$conn = @mysql_connect("localhost","root","1")or die(" 数 据 库 连接 失败 ! "); /连接 数据 库 
@mysql_select_db("message")or die(" 没 有 该 数据 库 ! "); ІМ ЕРЕ 
mysql_query("set names 'GBK"'); // 设 置 操 作 编码 格式 
?> 


index.php 首页 文件 代码 ， 参 见 示例 8-30。 
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<?php 
include_once 'conn.php'; 
// 判 断 是 否 提 交 
if(lempty($_POST['post])}{ 
$sql="insert into 'message' set "username'=".$_POST[username].",email=".$_ POST 
[email].",content=".$_POST[content].""; // 将 提交 过 来 的 内 容 组 合成 SQL 语句 
$result = mysql_query($sql); 
if($result)( 
echo "<script type='text/javascript'>alert(' 留言 成 功 ! ');location.href='index.php' 
</script>"， ”// 用 JavaScript 的 alert 框 告诉 用 户 留 言 结果 ， 并且 使 用 location 去 做 跳 转 ， 跳 转 
到 首页 
}else{ 
echo "<script type='text/javascript'>alert(' 留言 失败 ! ');location.href='index.php' 
</script>"; 
} 
} 


?> 


. <form action="" method="post"> 

. <table border="0" width="500"> 

. <tr> 

2 <td width="100" align="right"> 用 户 名 : </td> 

. <td><input type="text" name="username" уаіше-"" /></td> 
i <Аг> 

. <tr> 

. <td width="100" align="right">E-mail: </td> 

. <td><input type="text" name="email" value="" /></td> 
.</tr> 

. «т> 
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25. <td width="100" align="right"> 留 言 内 容 : </td> 

26. <td><textarea name="content"></textarea></td> 

27. </tr> 

28. <tr> 

29. <td colspan="2" align="center"><input type="submit" name="post" value=" 留 言 " /></td> 
30. <tr> 

31. </form> 

显示 效果 如 图 8-20 所 示 。 


м ЕЗ 
- 


БІГІРГЕГІТ ШІ 


8-20 


当 用 户 填写 留言 并 单 击 “ 留 言 ”按钮 后 ， 留 言 内 容 将 存 入 数据 库 ， 并 且 提示 用 户 留言 成 功 ， 
如 图 8-21 所 示 。 单 击 “确定 ”按钮 后 将 跳 转 到 首页 。 


ff The page at localhost says: =) 


Евр! 


Р 8-21 


下 面 首先 添加 几 条 留言 ， 然 后 来 写 首页 的 显示 留言 列表 的 代码 ， 参 见 示例 8-31. 


1. <?рһр 

2. include_once 'conn.php'; 

3: ========================\\ 

4.”// 判 断 是 否 提交 

5. if(llemptyempty($_POST[post])X{ 

6. $sql="insert into 'message' set 'username'=".$_POST['username"].",'email'= ".$ POST 
[email].",content=".$_POST['content].""; // 将 提交 的 内 容 组 合成 SQL 语句 

ТЕ $result = mysql_query($sql); 

8. if($result)( 

9. echo "<script type='text/javascript'>alert(' 留 言 成 功 ! ');location.href= 'index.php' 


</script>";， //Н JavaScript 的 alert 框 告诉 用 户 留 言 结果 ， 并且 使 用 location 去 做 跳 转 ， 跳 转 
到 首页 
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218 


名 师 讲 坛 一 一 PHP 开发 实战 权威 指南 


jelsef 
echo "<script type='text/javascript'>alert(' 留言 失败 ! ').location.href= 'index.php' 

</script>"; 

} 
} 
q> 
<a href="#message"> 我 要 留言 </a><hr /> 
<?php 
$sql = "select * from 'теѕѕаде""; /查询 message 表 中 所 有 数据 
$query = mysql_query($sql); /| 执行 SQL 语句 


$nums = mysql_num_rows($query); // 计 算 总 共 查 询 了 多 少数 据 ， 用 作 是 否 有 数据 的 判断 
ifí$nums!=0)( 
while($rs=mysql_fetch_array($query))X 
?> 
<table cellspacing="1" border="0" align="center" bgcolor="#a0cffe" width="800"> 
<tr> 
<td bgcolor="#f0f8ff"><a href="view.php?id=<?php echo $rs['id]:// 输 出 留言 ID?>"><?php 
echo $гѕ[иѕегпате?;// 输 出 用 户 名 ?></a>&nbsp;&nbsp;<a href="mailto:<?php echo 
8геГетай| “”// 输 出 email?>">E-Mail</a></td> 
</tr> 
<tr> 
<td bgcolor="#fdfeff'><?php echo $rs['content];// 输 出 留言 内 容 ?></td> 
</tr> 
</table> 
<br/> 
<?php 
) 
}else{ 
echo "<center> 还 没有 留言 </center>"; 
} 
?> 
<hr /> 
<a name="message"></a> 
<form action="" method="post"> 
<table border="0" width="500"> 
<tr> 
<td width="100" align="right"> 用 户 名 : </td> 
<td><input type="text" name="username" value="" /></td> 
</tr> 
<tr> 
<td width="100" align="right">E-mail: </td> 
<td><input type="text" name="email" value="" /></td> 
</tr> 
<tr> 
<td width="100" align="right"> 留 言 内 容 : </td> 
<td><textarea name="content"></textarea></td> 
<Аг> 
<tr> 
<td colspan="2" align="center"><input type="submit" name="post" value=" 留 言 " /></td> 
<Аг> 
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</form> 


效果 如 图 8-22 所 示 。 


(Е http://focalbost/message/index pho, -Wadows Intenet кн We 
Өз nean Jek | as O 
бобах | 高 (0) волы - е яанаа 

| Е марулосаһозутеа. Ñ + E) + 3 е + лЕр- #25 + 


图 8-22 


当 点 击 某 留言 人 姓名 时 ， 将 跳 转 到 这 条 留言 的 具体 的 终端 页 面 。 可 以 看 到 在 index 页 面 中 ， 
“<a href="view.php?id=<?php echo $rs['id]:// 输 出 留言 ID?>">” 这 段 代 码 向 view.php 页 面 传递 了 
有 具体 的 某 一 个 留言 的 ID， 这 样 就 可 以 在 view.php 页 面 获取 具体 的 留言 内 容 了 ， 参 见 示例 8-32。 


1. <?php 

2. include_once 'conn.php'; 

3. if(lemptyempty($_POST[post']))( 

4. $sql = "inset into "теру set 'username'=".$_POST['username']."", 
'email'=".$ _POSTŢ['email'].",content=".$_POST['content'].",'mid'=".$_POST['mid']; 
/将 提交 的 内 容 组 合成 SQL 语句 

5. $result = mysql_query($sql); 

6. if($result)( 

rë echo "<script type='textjavascript>alert(' 回 复 成 功 ! ');location.href='view.php?id= 
"$_POST['mid]."</script>"， ”// 用 JavaScript 的 alert 框 告诉 用 户 回复 结果 ,并 且 使 用 location 
去 做 跳 转 ， 跳 转 到 具体 的 页 面 

8. jelse{ 

9. echo "<script type='text/javascript'>alert(' [E] 2 0! ');location.href='view.php?id= 
"$_POST[mid]."</script>"; 

10. } 

0 3 

12. if(emptyempty($_GET['id']))( 

13. exit(" 非 法 操作 "); FIRRA GET ID 时 显示 非法 操作 ， 并 且 终止 脚本 运行 

М1 

15. //============== 获 取 当前 留言 的 内 容 ==============// 

16. $sql = "select * from 'message' where id=".$_GETT['id']; 
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$query = mysql_query($sql); 

$rs = mysql_fetch_array($query); 

?> 

<table cellspacing="1" border="0" align="center" bgcolor="#a0cffe" width="800"> 

<tr> 

<td bgcolor="#f0f8ff'><a href="view.php?id=<?php echo $rs[id]./ 输 出 留言 ID?>"><?php 
echo $rs[username']// 输 出 用 户 名 ?></a>&nbsp;&nbsp;<a href="mailto:<?php echo 
S$rs['email];// 输 出 email?>">E-Mail</a>&nbsp;&nbsp;<a href="#reply"> 我 要 回复 </a></td> 
</tr> 

<tr> 

<td bgcolor="#fdfeff'><?php echo $rs['content];// 输 出 留言 内 容 ?></td> 

</tr> 

</table> 

<hr/> 


= 获取 该 留言 的 回复 = -// 
$sql = "select * from `reply` where mid=' 
$query = mysql_query($sql); 
$nums = mysql_num_rows($query); /获取 查询 的 总 条 数 ， 后 面 做 判断 用 
if($nums!=0){ 

while($replyRs = mysql_fetch_array($query))( 


?> 
<table cellspacing="1" border="0" align="center" bgcolor="#a0cffe" width="800"> 
<tr> 
<td bgcolor="#f0f8ff'> E] Æ À : <?php echo SreplyRs[username'];?>&nbsp;&nbsp;<a 
href="mailto:<?php echo $replyRs[email];// 输 出 email?>">E-Mail</a></td> 
<Аг> 
<tr> 
<td bgcolor="#fdfeff"><?php echo $replyRs['content];// 输 出 留言 内 容 ?></td> 
</tr> 
</table> 
<br/> 
<?php 
) 
}else{ 
echo "<center> 该 留言 没有 回复 ! </center>"; 

} 
?> 
<hr /> 

<a name="reply"></a> 

<form action="" method="post"> 
<input type="hidden" value="<?php echo $rs['id'];?>" name="mid" /> 

<table border="0" width="500"> 

<tr> 
<td width="100" align="right"> 用 户 名 : </td> 

<td><input type="text" name="username" value="" /></td> 
<Аг> 
<tr> 

<td width="100" align="right">E-mail: </td> 

<td><input type="text" name="email" value=" /></td> 
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64. <Аг> 

65. <tr> 

66. <td width="100" align="right"> 留 言 内 容 : </td> 

67. <td><textarea name="content"></textarea></td> 

68. <tr> 

69. <tr> 

70. <td colspan="2" align="center"><input type="submit" name="post" value=" 回 复 " /></td> 
71. </tr> 

72. </form> 


效果 如 图 8-23 所 示 。 


请 mms 5 回 建 网 站 е 升级 浏览 器 
| 名 htpy/localhosymess | | Ñ + B) - — @ + FH) + seor IRO)- Ө- 


ЖЕ гла 
这 是 留言 内 容 。 


DAA: 回复 кла 
日 复 内 容 


ВРА. 


8-23 
当 填 写 回复 表单 并 单 击 “ 回 复 ” 按 钮 后 ， 提 示 如 图 8-24 所 示 。 


Phtp//ocalhos/messageNView phprid=1 - Windows Intemet Explorer = о WE Б T] 


QO + гета >| B |+ | x | ЕГІ P~] 
wwz b Daws ETON 

|O hitpyfacalhostymese. | | Ñ > E) - > @ пшо)- ге9- THO + Ө- 

Ф 按照 Intemet Explorer ОВУ IESS Intranet BE. @=itatassEsim. x 


П Ө intenet ент а - Awo% < 


8-24 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 后 ， 即 可 看 到 回复 信息 ， 如 图 8-25 所 示 。 
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Ге haps/ecalhost/me >| [| x |В am Pr 
em | Ermey e яамаа | 
[Æ нер/Лосаћозутевь.. | | Ñ + B) + — @ + mor жыз- TRO Ө- 
% өң Internet Explorer ФЛ ВЕНЕВ Intranet 设置 。 单 主 此 处 查看 更 多 运 项 x 
E= mna нен 1 
这 是 留言 内 容 。 

DEA: 回复 E-mail 
回复 内 容 


回复 人 ，php100 EMail 
回复 内 容 


Ф == @ internet | 保护 模式 SA fa~ Ro% ~ 
图 8-25 


至 此 ， 一 个 简单 的 留言 反馈 系统 就 写 完 了 。 当 然 这 个 只 是 最 简单 的 ， 用 户 还 可 以 扩展 得 更 
好 。 和 希望 读者 能 够 发 挥 自己 的 才华 将 这 个 留言 板 做 得 更 完美 、 更 强大 。 
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在 我 们 构建 的 大 多 数 Web 应 用 程序 中 都 需要 存储 各 类 动态 数据 以 及 静态 数据 ， 并 且 所 采用 
的 数据 存储 基本 上 采用 了 关系 数据 库 管理 系统 (RDBMS) ， 也 就 是 平常 所 说 的 数据 库 。 常 见 的 
数据 库 包 括 MySQL、Oracle、DB2 等 。 

在 使 用 PHP 连接 各 类 数据 库 时 ， 必 须 使 用 不 同 的 PHP 数据 库 扩 展 ， 因 此 需要 掌握 很 多 不 同 
的 数据 库 操作 函数 。 这 时 就 需要 寻找 一 种 跨 数 据 库 平台 的 操作 方法 ， 事 实 上 有 很 多 数据 库 抽象 
层 解决 方案 ，PDO 和 ADOdb 就 提供 了 数据 库 抽象 层 以 解决 跨 数据 库 平台 操作 。 所 谓 PHP 数据 
库 抽象 层 ， 是 指 封装 了 数据 库 底层 操作 的 、 介 于 PHP 逻辑 程序 代码 和 数据 库 之 间 的 中 间 件 。 如 
果 使 用 了 数据 库 抽象 层 ， 就 意味 着 当 从 一 个 数据 库 系统 向 另 一 个 数据 库 系统 迁移 时 ， 如 将 
MySQL 迁移 到 MS SQL Server， 几 乎 不 用 更 改 太 多 的 程序 代码 。 这 就 大 大 简化 了 数据 库 的 操作 ， 
并 能 够 屏蔽 不 同 数据 库 之 间 的 差异 。 
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9.1.1 PDO 简介 


PDO (РНР Date Object) 扩展 在 PHP 5 中 加 入 ， 为 PHP 访问 数据 库 定 义 了 一 个 轻 量 级 、 一 
致 性 的 接口 。 它 提供 了 一 个 数据 库 访问 抽象 层 ， 以 通过 一 致 的 函数 执行 、 访 问 和 操作 不 同 的 数 
据 库 。 能 使 用 PDO 扩展 本 身 执行 任何 数据 库 操作 , 必须 使 用 一 个 database-specific РРО driver( 针 
对 特定 数据 库 的 PDO 驱动 ) 访问 数据 库 服务 器 ， 如 图 9-1 所 示 。 


(Query) 


| рро 数据 库 抽象 层 | 


名 师 讲坛 一 一 PHP 开发 实战 权威 指南 


9.1.2 РОО 的 特点 


PDO 具有 如 下 特点 : 

(1) 性 能 : РОО 从 一 开始 就 吸取 了 现 有 数据 库 扩展 成 功 和 失败 的 经 验 教 训 。 因 为 PDO 的 
代码 是 全 新 的 ， 所 以 我 们 有 机 会 重新 设计 性 能 ， 以 利用 PHP 5 的 最 新 特性 。 

(2) 能 力 : PDO 和 旨 在 将 常见 的 数据 库 功 能 作为 基础 提供 ， 同 时 提供 对 RDBMS 独特 功能 
的 方便 访问 。 

(3) 简单 : PDO 旨 在 使 用 户 能 够 轻松 使 用 数据 库 。API 不 会 强行 介入 用 户 的 代码 ， 同 时 会 
清楚 地 表明 每 个 函数 调用 的 过 程 。 

(4) 运行 时 可 扩展 : РОО 扩展 是 模块 化 的 ， 使 用 户 能 够 在 运行 时 为 数据 库 后 端 加 载 驱 动 程 
序 , 而 不 必 重 新 编译 或 重新 安装 整个 PHP 程序 .例如 ,PDO_OCI 扩 展会 蔡 代 PDO 扩展 实现 Oracle 
数据 库 API。 还 有 一 些 用 于 MySQL, PostgreSQL, ODBC 和 Firebird 的 驱动 程序 ， 更 多 的 驱动 
程序 尚 在 开发 。 


9.1.3 PDO 的 开启 


PHP 5.1 以 及 以 后 版 本 的 程序 包 里 已 经 包含 了 РРО 扩展 。 PHP 5.0.x 则 要 到 pecl.php.net 网 站 
下 载 PDO 扩展 ， 然 后 放 到 扩展 库 中 ， 即 PHP 所 在 文件 夹 的 ext 文件 夹 下 。PHP 5.0 之 前 的 版 本 
不 能 运行 PDO 扩展 。 

PDO 的 开启 配置 ， 即 修改 php.ini 配置 文件 ， 使 它 支持 PDO (php.ini 配置 文件 详细 见 本 书 第 
3 章 ) 。 首 先 把 extension=php_pdo.dll 前 面 的 分 号 去 掉 〈 分 号 是 php 配置 文件 注释 符号 ) ， 这 个 
扩展 是 必须 的 。 另 外 还 有 PDO 其 他 数据 库 的 扩展 ， 读 者 要 使 用 哪 种 数据 库 ， 只 要 把 相应 的 扩展 
前 的 注释 符号 “;” 去 掉 即 可 。 各 扩展 所 对 应 的 数据 库 详细 描述 如 表 9-1 所 示 。 


表 9-1 

驱动 程序 支持 数据 库 
PDO_DBLIB FreeTDS/Microsoft SQL Server/Sybase 
PDO FIREBIRD Firebird/Interbase 6 
РРО ІМЕОЕМІХ IBM Informix amic Server 
PDO MYSQL MySQL 3.x/4.x/5.x 
PDO_OCI Oracle Call Interface 
PDO_ODBC ODBC уз (IBM DB2, unixODBC 和 win32 ODBC) 
PDO_PGSQL PostgreSQL 
PDO_SQLITE SQLite 3 和 SQLite 2 
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9.1.4 ADOdb 介绍 


ADOdb 是 Active Data Objects Data Base 的 简称 , 它 是 一 种 PHP 存 取 数据 库 的 中 间 函 式 组 件 。 
虽然 PHP 是 建构 Web 系统 强 有 力 的 工具 ， 但 是 PHP 存 取 数 据 库 的 功能 ， 一 直 未 能 标准 化 ， 每 
一 种 数据 库 都 使 用 另 一 种 不 同 且 不 兼容 的 应 用 程序 接口 САРІ) 。 为 了 弥补 这 个 缺憾 ， 因 此 才 
有 ADOdb 的 出 现 。 一旦 存 取 数 据 库 的 接口 予以 标准 化 ， 就 能 隐藏 各 种 数据 库 的 差异 ， 使 转换 至 
其 他 不 同 的 数据 库 变 得 十 分 容易 。 

目前 ADOdb 的 最 新 版 本 是 V5.11， 支 持 的 数据 库 种 类 非常 多 ， 例 如 MySQL. PostereSQL. 
Interbase, Informix, Oracle, MS SQL 7, Foxpro, Access, ADO, Sybase, DB2 以 及 一 般 的 ODBC 

(其 中 PostgreSQL, Informix, Sybase 的 驱动 是 由 自由 软件 社 群 发 展 之 后 贡献 出 来 的 ) 。 

使 用 ADOdb 最 大 的 优点 之 一 是 : 不 管 后 端 数据 库 如 何 ， 存 取 数 据 库 的 方式 都 是 一 致 的 ， 开 
发 设计 人 员 不 必 为 了 某 一 套数 据 库 而 必须 再 学 习 另 一 套 不 同 的 存 取 方 法 ， 这 大 大 减轻 了 开发 人 
员 的 知识 负担 ， 使 过 去 的 知识 仍 可 继续 使 用 ， 并 且 在 转移 数据 库 平台 时 ， 程 序 代 码 也 不 必 做 太 
大 的 变动 。 


9.1.5 ADOdb 特点 


ADOdb 具有 以 下 特点 : 

(1) 支持 多 种 数据 库 类 型 , 包括 MySQL. PostgreSQL, Interbase, Firebird, Informix, Oracle, 
MS SQL, Foxpro, Access, ADO. Sybase, FrontBase、 DB2、SAP DB, SQLite, Netezza, LDAP 
和 通常 的 ODBC、ODBTP 等 。 

(2) 与 其 他 PHP 类 库 专 注 于 select 语法 不 同 , ADOdb 提供 了 对 insert, update 的 全 面 支持 ， 
还 提供 了 对 不 同 数据 库 下 日 期 、 字 符 串 数据 类 型 格式 的 统一 转换 函数 。 

(3) 可 以 对 查询 的 结果 进行 缓存 ， 通 过 减少 相同 的 查询 ， 可 以 在 一 定 程度 上 提高 数据 库 的 
执行 效率 。 

са) 可 以 进行 事务 处 理 ， 即 对 一 组 数据 库 操作 进行 统一 控制 。 通 过 ADOdb 在 代码 级 上 的 
有 效 控制 ， 对 事务 的 成 功 和 失败 作出 相应 处 理 ， 即 事务 各 项 都 正确 时 ， 结 束 事务 ， 有 错误 发 生 
时 ， 纠 正 所 有 改动 ， 恢 复原 来 状态 。 


9.1.6 ADOdb 安装 


具体 安装 步骤 如 下 : 
(1) 首先 需要 下 载 PHP ADOdb 类 库 ， 当 前 ADOdb 类 库 版 本 为 ADOdb 5, 可 在 ADOdb 的 
官网 下 载 。 
(2) 在 开始 安装 之 前 ， 首 先 确保 运行 的 PHP 版 本 在 4.0.5 以 上 ， 然 后 解压 缩 PHP ADOdb 
类 库 文件 至 Web 服务 器 的 相关 目录 ， 即 完成 PHP ADOdb 类 库 的 安装 。 
完成 PHP ADOdb 类 库 的 安装 工作 后 ， 就 可 以 开始 使 用 PHP ADOdb 类 库 。 
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9.2.1 连接 和 断 开 连接 РОО 


首先 为 连接 新 建 一 个 PDO 实例 ， 并 将 这 个 构造 函数 赋予 一 个 变量 ， 连 接 成 功 后 该 变量 将 储 
存 一 个 PDO 对 象 。 连 接 失 败 则 返回 PDOException。 

Жоқ: 

PDO::_ constructO(string 545п [, string Susername[, string Spassword[, array Sdriver_ 
options ]]] ) 

参数 说 明 : 

$dsn: 数据 源 名 称 ， 或 DSN 所 需 的 信息 ， 包 括 与 数据 库 连接 。 

$username: 数据 库 用户 名 。 

$password: 数据 库 密码 。 

$driver options: 连接 数据 库 选 项 。 

接 下 来 通过 示例 9-1 来 学 习 РОО 连接 MySQL 数据 库 的 实现 。 


ЖО) 9-1: 
1. <?php 
2. $ db=new PDO("mysql:host=127.0.0.1:dbname=dbname","root","") 
3: > 


示例 9-1 为 连接 本 地 数据 库 MySQL 的 实例 ， 第 一 个 参数 dsn 中 包含 服务 器 地 址 和 数据 库 名 
称 ， 第 二 、 三 个 参数 说 明 数 据 库 用 户 名 为 root、 密 码 为 空 ， 最 后 一 个 参数 省 略 表示 没有 连接 附加 
选项 。 构 造 函数 将 对 象 赋值 给 gdb。 成 功 连接 后 无 任何 返回 。 

接 下 来 连接 数据 库 并 在 连接 失败 时 返回 自 定义 错误 信息 ， 最 后 关闭 此 连接 ， 有 具体 代码 参见 
示例 9-2。 


1. <?php 

2 try( // 启 用 异常 捕捉 

З /实例 化 PDO 26, ЖЕ dbname 数据 库 

4. $db=new PDO("mysql:host=127.0.0.1;:dbname=dbname","root",""); 

5. $db=NULL; /关闭 数据 库 连接 

6 }catch (PDOException $е){ // 返 回 异常 

if print "Error!: " . $e->getMessage() . "<br/>"; /打印 自 定义 错误 信息 
8 die(); /退出 

9 } 

10. ?> 


示例 9-2 使 用 PDO 连接 数据 库 和 关闭 数据 库 ,并 且 使 用 try-catch 语句 捕捉 数据 库 连接 错误 ， 
按 自 定义 格式 返回 错误 。 假 如 连接 了 一 个 不 存在 的 数据 库 ， 会 在 浏览 器 中 看 到 如 图 9-2 所 示 的 
效果 。 
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@ Internet | еее: 7 


图 9-2 


922 ”使 用 PDO::query() 方 法 


前 面 已 经 学 习 了 使 用 РОО 驱动 程序 连接 和 断 开 连接 的 方法 ， 接 下 来 使 用 PDO 类 执行 数据 
库 查 询 操作 。 

使 用 PDO::query0 方 法 可 以 快速 并 且 简 单 地 执行 指定 的 查询 ， 并 返回 一 个 PDOStatement 类 
型 的 实例 化 类 。 PDOStatement 类 的 优点 是 它 实 现 了 名 为 Traversible 的 接口 , 意味 着 РРО::апегу() 
方法 返回 的 实例 可 以 直接 循环 。 

接 下 来 通过 示例 9-3 来 看 看 PDO 的 执行 查询 。 


9-3 
1. <?php 
2 /| 实例 化 PDO 类 
3 $db=new PDO("mysql:host=127.0.0.1;dbname=dbname","root","123456"); 
4. $db->query("set names 'gbk'"); // 设 置 编码 
5: $sql="select * from 'pdo"; JSQL 语句 
6 $objStatement=$db->query($sql); /执行 查询 操作 
7 while($value=$objStatement->fetch(PDO::FETCH_ASSOC)) /循环 打印 结果 集 
8 { 
9. print_r($value); 
10. ) 
w 


示例 9-3 首先 连接 数据 库 ， 然 后 使 用 query0 方 法 执行 SQL 语句 ， 最 后 使 用 fetchO 函 数 循环 
并 打印 结果 集 。fetchO 函 数 可 以 设置 不 同方 式 的 返回 结果 集 ， 有 具体 说 明 如 表 9-2 所 示 。 
表 9-2 
常 量 名 

PDO::FETCH NUM 
PDO::FETCH BOTH 
PDO::FETCH CLASS 
PDO::FETCH COLUMN 
PDO::FETCH А55ОС 


运行 示例 9-3 中 的 代码 ， 将 会 在 浏览 器 看 到 如 图 9-3 所 示 的 效果 。 


说 — BB 
每 行 按 字 段位 置 索引 的 数组 ， 从 0 开始 
NUM 和 ASSOC 的 直接 组 合 ， 为 默认 方式 
通过 指定 类 名 ， 返 回 一 个 类 的 实例 
返回 当前 指定 列 ， 返 回 一 行 数 据 
每 行 按 字 段 名 索引 的 数组 
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[name] => 张 三 
[pay] => 1600 


) 

Array 

( 
[id] => 6 
[name] -> ЕН 
[pay] => 600 

) 

Array 

( 
[id] => 9 
[name] => 随机 
[pay] => 2000 

) 


9.2.3” 预 执行 语句 


很 多 更 成 熟 的 数据 库 都 支持 预 处 理 语 句 的 概念 。 什 么 是 预 处 理 语 句 ? 用 户 可 以 把 预 处 理 语 
句 看 作 想 要 运行 的 SQL 的 一 种 编译 过 的 模板 ， 它 可 以 使 用 变量 参数 进行 定制 。 预 处 理 语句 可 以 
带 来 以 下 两 大 好 处 。 

(1) 查询 只 需 解析 或 准备 ) 一 次 ， 但 是 可 以 用 相同 或 不 同 的 参数 执行 多 次 。 当 查询 准备 
好 后 ， 数 据 库 将 分 析 、 编 译 和 优化 执行 该 查询 的 计划 。 对 于 复杂 的 查询 ， 该 过 程 要 花费 较 长 的 
时 间 ， 如 果 需 要 以 不 同 参 数 多 次 重复 相同 的 查询 ， 那 么 该 过 程 将 大 大 降低 应 用 程序 的 速度 。 通 
过 使 用 预 处 理 语句 , 可 以 避免 重复 分 析 / 编 译 /优化 周期 。 简单 地 说 , 预 处 理 语句 使 用 的 资源 更 少 ， 
因而 运行 得 更 快 。 

(2) 提供 给 预 处 理 语句 的 参数 不 需要 用 引号 括 起 来 ， 驱 动 程序 会 处 理 这 些 。 如 果 应 用 程序 
独占 地 使 用 预 处 理 语句 ， 则 可 以 确保 没有 SQL 入 侵 发 生 。 

— 


提示 
如 果 驱 动 程序 不 支持 预 处 理 语句 ， 那 么 PDO 将 仿真 预 处 理 语句 。 


然后 使 用 bindParam0 方 法 绑 定 参数 ， 最 后 使 用 execute0 方 法 执行 语句 。 下 面 介绍 bindParam0 方 
法 的 使 用 格式 。 

格式 : 

Bool PDOStatement::bindParam( mixed Sparameter , mixed &$уагіаЫе |, int $data_type = 
PDO::PARAM_STR [, int Slength [, mixed Sdriver_options ]]] ) 

参数 说 明 : 

$parameter: 参数 标识 符 。 

$variable: 参数 标识 符 对 应 的 变量 名 。 

$data type: 明确 数据 类 型 参数 使 用 PDO:PARAM * 常 量 ， 如 表 9-3 所 示 。 
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$length: 数据 类 型 的 长 度 (可 选 ) 。 
返回 值 : 成 功 时 返回 TRUE， 失 败 时 返回 FALSE。 
表 9-3 

常 量 名 说 а 
PDO::PARAM_NULL 代表 SQL 空 数据 类 型 
PDO::PARAM_INT 代表 SQL 整数 数据 类 型 
PDO::PARAM STR 代表 SQL 字符 串 数据 类 型 
PDO::PARAM ІОВ 代表 SQL 大 型 数据 类 型 
PDO::PARAM_BOOL 代表 一 个 布尔 值 数据 类 型 


下 面 通过 示例 9-4 来 看 看 PDO 预 执行 语句 的 实现 。 


ҰЙ) 9-4: 
1 <?рһ 
2 /实例 化 PDO 类 
3 $db=new PDO("mysql:host=127.0.0.1;dbname=dbname","root","123456"); 
4. $db->query("set names 'gbk'"); // 设 置 编码 
5: // 预 执行 sql 语句 添加 两 参数 
6 $objstatement=$db->prepare("Insert into 'pdo'(name,pay) values (:name,:pay)"); 
T£ $пате="пате1"; // 设 置 变 量 $name 
8. $pay="1200"; /设置 变量 $pay 
9. $objstatement->bindParam(":name",$name); // 绑 定 参数 Sname 
10. $objstatement->bindParam(":pay",$pay); // 绑 定 $pay 
ТЯ $objstatement->execute(); /插入 第 一 条 数据 
12. 
13. $пате="пате2"; // 设 置 变 量 $name 
14. $pay="1400"; // 设 置 变量 gpay 
15. $objstatement->bindParam(":name",$name); // 绑 定 参 数 Sname 
16. $objstatement->bindParam(":pay",$pay); // 绑 定 $pay 
i $objstatement->execute(); // 插 入 第 二 条 数据 
18. ?> 


示例 9-4 使 用 PDO::prepare0 方 法 预 执 行 SQL 语句 ， 然 后 通过 bindParam() 方 法 绑 定 参数 ， 
最 后 执行 SQL 语句 。 


9.24 РОО 错误 处 理 


PDO 一 共 提 供 了 3 种 不 同 的 错误 处 理 模式 ， 不 仅 可 以 满足 不 同 风格 的 编程 ， 也 可 以 调整 扩 
展 处 理 错误 的 方式 。 

1. PDO::ERRMODW_SILENT 

这 是 默认 模式 ， 在 错误 发 生 时 不 进行 任何 操作 ，PDO 将 只 设置 错误 代码 。 开 发 人 员 可 以 通 
过 PDO 对 象 中 的 errofcode0 和 errorInfo0 方 法 对 语句 和 数据 库 对 象 进行 检 查 。 如 果 错 误 是 由 于 
对 语句 对 象 的 调用 而 产生 的 ， 那 么 可 以 在 那个 语句 对 象 上 调用 errofcode0 或 errorInfo0 方 法 ; 如 
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果 错 误 是 由 于 调用 数据 库 对 象 而 产生 的 ， 那 么 可 以 在 那个 数据 库 对 象 上 调用 上 述 两 个 方法 。 
2. PDO::ERRMODW_WARNING 


除了 设置 错误 代码 以 外 ，PDO 还 将 发 出 一 条 PHP 传统 的 E WARNGNG 消息 ， 可 以 使 用 常 
规 的 РНР 错误 处 理 程序 捕获 该 警告 。 如 果 只 是 想 看 看 发 生 了 什么 问题 ， 而 无 意 中 断 应 用 程序 的 
流程 ， 那 么 在 调试 或 者 测试 当中 这 种 设置 很 有 用 。 该 模式 的 设置 方法 如 下 : 

格式 ， 

Sdb->setAttribute(PDO::ATTR_ERRMODE,PDD::ERRMODE_ WARNGNG); 


3. PDO::ERRMODE_EXCEPTION 


除了 设置 错误 代码 以 外 , РОО 还 将 抛 出 一 个 PDOException 并 设置 其 属性 ,以 反映 错误 代码 
和 错误 信息 。 这 种 设置 在 调试 当中 也 很 有 用 ， 因 为 它 会 说 明 脚本 中 产生 错误 的 地 方 ， 从 而 可 以 
非常 快速 地 指出 代码 中 有 问题 的 潜在 区 域 (注意 , 如 果 异 常 导致 脚本 终止 , 则 事务 将 自动 回 滚 ) 。 
异常 模式 另 一 个 有 用 的 地 方 是 ， 与 传统 的 PHP 风格 的 警告 相 比 ， 用 户 可 以 更 清晰 地 构造 自己 的 
缘 误 处 理 ， 而 且 检 查 每 个 数据 库 调 用 的 返回 值 时 ， 异 常 模式 需要 的 代码 以 及 嵌 套 代码 也 更 少 。 
该 模式 的 设置 方式 如 下 : 

ж: 

Sdb->setAttribute(PDO::ATTR_ERRMODE,PDD::ERRMODE_EXCEPTION); 

SQL 标准 提供 了 一 组 用 于 指示 SQL 查询 结果 的 诊断 代码 ， 称 为 SQLSTATE 代码 。PDO ж 
制 了 使 用 SQL-92 SQLSTATE 错误 代码 字符 串 的 标准 ,不同 的 PDO 驱动 程序 负责 将 本 地 代码 映 
射 为 适当 的 SQLSTATE 代码 。 例 如 ， 可 以 在 MySQL 安装 目录 下 的 include/sql_stateh 文件 中 找 
到 MySQL 的 SQLSTATE 代码 列表 。 可 以 使 用 PDO 对 象 或 PDOSsatement 对 象 中 的 errorCode() 
方法 返回 一 个 SQLSTATE 代码 。 如 果 需 要 关于 一 个 错误 的 更 多 特定 的 信息 ， 在 这 两 个 对 象 中 还 
提供 了 一 个 errorInfo0 方 法 ， 该 方法 将 返回 一 个 数组 ， 其 中 包含 SQLSTATE 代码 、 特 定 于 驱动 
程序 的 错误 代码 ， 以 及 特定 于 驱动 程序 的 错误 字符 串 。 

接 下 来 通过 示例 9-5 来 看 看 PDO 设置 错误 模式 的 实现 。 


RØ 9-5: 


<?php 


1 
2 try 

3 {$db=new PDO("mysql:host=127.0.0.1;dbname=dbname1","root","123456");// 连 接 数 据 库 
4 // 设 置 错误 模式 

5. $db->setAttribute(PDO::ATTR_ERRMODE,PDO::ERRMODE_WARNING); 

6 )catch (Exception $e) 

Т/ 

8 


echo ' 连 接 失败 :.$e->getMessage(); /打印 错误 内 容 


示例 9-5 首先 连接 数据 库 ， 然 后 使 用 setAttribute0 方 法 设置 错误 模式 为 警告 模式 ， 如 果 连 接 
失败 ， 打 印 预 定义 错误 信息 。 如 果 连 接 不 存在 的 数据 库 ， 则 运行 这 段 代 码 ， 在 浏览 器 中 会 看 到 
如 图 9-4 所 示 的 效果 。 
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人 Бы 


ES C CF 7 


Cia асшы @ ü- Ë) - = mp + mt) > s=e(9 > 


| 连接 失败 :SQLSTATE[42000] [1049] Unknown database 'dbname2" 


9-4 


93 PDO 的 事务 处 理 


931 РОО 数据 库 事务 介绍 


通过 PDO 连接 到 MySQL， 并 在 发 出 事务 之 前 ， 还 应 该 理解 PDO 是 如 何 管理 事务 的 。 如 
果 之 前 没有 接触 过 事务 ， 那 么 首先 要 知道 事务 的 4 个 特征 : 原子 性 〈Atomicity) 、 一 致 性 
(Consistency) 、 独 立 性 〈Jsolation) 和 持久 性 (Durability) ， 即 ACID。 用 外 行人 的 话说 ， 对 
于 在 一 个 事务 中 执行 的 任何 工作 ， 即 使 它 是 分 阶段 执行 的 ， 也 一 定 可 以 保证 该 工作 会 安全 地 应 
用 于 数据 库 ， 并 且 在 工作 被 提交 时 不 会 受到 来 自 其 他 连接 的 影响 。 事 务 性 工作 可 以 根据 请 求 自 
动 撤销 (假设 用 户 还 没有 提交 它 ) ， 这 使 得 脚本 中 的 错误 处 理 变 得 更 加 容易 。 

事务 通常 是 通过 把 一 批 更 改 积蓄 起 来 、 使 之 同时 生效 而 实现 的 。 这 样 做 的 好 处 是 可 以 大 大 
提高 更 新 的 效率 。 换 名 话说， 事务 可 以 使 脚本 更 快 ， 而 且 可 能 更 健壮 〈 但 需要 正确 地 使 用 事务 
才能 获得 这 样 的 好 处 ) 。 

需要 注意 的 是 ， 并 不 是 每 种 数据 库 都 支持 事务 ， 所 以 当 第 一 次 打开 连接 时 ，PDO 需要 在 所 
谓 的 自动 提交 (autocommit) 模式 下 运行 。 自 动 提交 模式 意味 着 ， 如 果 数 据 库 支持 事务 ， 那 么 用 
户 所 运行 的 每 一 个 查询 都 有 它 自 己 的 隐 式 事务 ， 如 果 数 据 库 不 支持 事务 ， 则 运行 的 查询 就 没有 
这 样 的 事务 。 如 果 用 户 需 要 一 个 事务 ， 那 么 必须 使 用 PDO::beginTransaction() 方 法 来 启动 一 个 事 
务 。 如 果 底 层 驱动 程序 不 支持 事务 ， 那 么 将 会 抛 出 一 个 PDOException (无 论 错误 处 理 设置 是 怎 
样 的 ， 这 总 是 一 个 严重 错误 状态 ) 。 在 一 个 事务 中 ， 可 以 使 用 PDO::commit0 或 PDO::rollBackO 
来 结束 该 事务 ， 这 取决 于 事务 中 代码 的 运行 是 否 成 功 。 

当 脚 本 结束 时 ， 或 者 当 一 个 连接 即将 被 关闭 时 ， 如 果 有 一 个 未 完成 的 事务 ， 那 么 PDO 将 自 
动 回 滚 该 事务 。 这 是 一 种 安全 措施 ， 有 助 于 避免 在 脚本 非 正常 结束 时 出 现 不 一 致 的 情况 一 一 如 
果 没 有 显 式 地 提交 事务 ， 那 么 假设 有 某 个 地 方 会 出 现 不 一 致 ， 所 以 要 执行 回 滚 ， 以 保证 数据 的 
安全 性 。 


9.32 РОО 事务 处 理 


1. PDO 事务 开始 
使 用 beginTransaction0 开 始 一 个 事务 , 如 果 验 证 成 功 , 返回 TRUE. 有 些 数据 库 不 支持 事务 ， 
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则 返回 FLASE. Oracle, PostgreSQL, Interbase, MSSQL 默认 支持 事务 。 某 些 数 据 库 如 MySQL. 
DB2, Informix, Sybase, ete 必须 打开 事务 处 理 才 支持 回 滚 。beginTransaction() 方 法 将 会 关闭 自 
动 提交 (autocommit) 模式 ， 直 到 事务 提交 或 者 回 滚 以 后 才能 恢复 。 

格式 : 

Bool PDO::beginTransaction( void ) 
开启 成 功 时 返回 TRUE， 或 者 在 失败 时 返回 FALSE. 


2. PDO 事务 提交 
使 用 PDO::commit 可 以 提交 一 个 事务 。 
Жаз: 


Bool PDO::commit (void) 
如 果 提 交 成 功 则 返回 TRUE， 否 则 返回 FALSE. 


3. PDO 事务 回 滚 


使 用 PDO::rollBack 在 执行 失败 时 可 以 回 滚 一 个 事务 。 
格式 : 

Bool PDO::rollback (void) 

回 滚 成 功 时 返回 TRUE， 或 者 在 失败 时 返回 FALSE. 


4. PDO 事务 实例 
接 下 来 通过 示例 9-6 来 看 PDO 事务 的 实现 。 


ЖР) 9-6: 
1. <?ph| 
2 /实例 化 PDO 类 
3 $db=new PDO("mysql:host=127.0.0.1;dbname=dbname","root","123456"); 
4. try ( // 设 置 错误 模式 
5. $db->setAttribute(PDO::ATTR_ERRMODE, PDO::ERRMODE_EXCEPTION); 
6. $db->beginTransaction(); // 开 始 事务 
T. /执行 语句 
8. $db->exec("update 'pdo' set 'pay'='pay'-200 where 'id'=6"); 
9. $db->exec("update 'pdo' set 'pay'='pay'+200 where 'id'=1"); 
10. $db->commit(); /事务 提交 
Tt ) catch (Exception $e) 
2) í 
13. $db->rollBack(); // 事 务 回 滚 
14. echo "Failed: " . $e->getMessage();“// 打 印 错误 内 容 
15. } 
J = 


示例 9-6 使 用 PDO 事务 执行 两 条 SQL 语句 ， 如 果 有 一 条 SQL 语句 执行 时 发 生 错 误 就 全 部 
返回 ， 否 则 验证 成 功 。 
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94 创建 ADOdb 对 象 


9.4.1 连接 和 断 开 连接 ADOdb 


当 使 用 ADOdb 时 ， 必 须 包含 一 个 文件 adodb.iniphp， 该 文件 是 所 有 数据 库 所 能 用 到 的 共通 
方法 和 函数 。 

默认 连接 数据 库 包 含 两 个 步骤 。 首 先 使 用 NewADOConnection0 选 择 连接 数据 库 类 型 ， 然 后 
选择 主机 名 、 用 户 名 、 密 码 和 数据 库 名 。 

Жоқ: 

NewADOConnection(DBType) 

Connect($hosb[$Suser],[Spassword],[Sdatabase]) 

参数 说 明 : 

DBType: 数据 源 类 型 。 

$host: 主机 名 。 

$user: 数据 库 用 户 名 。 

$password: 数据 库 密码 。 

$database: 数据 库 名 。 


/提示 
Connect0 为 非 持 久 连 接 ， 如 果 需 要 持久 连接 请 使 用 PConnect0) 创 建 持久 连接 。 接 下 来 通过 
示例 9-7 来 看 如 何 连 接 MySQL 数据 库 。 


RP 9-7: 
1. <?php 
2 include 'adodb5/adodb.inc.php'; ТІ Х adodb 类 
S: $db=NewADOConnection("mysql"); // 设 置 连接 数据 库 类 型 
4 $db->Connect("127.0.0.1","root","123456","dbname"); /连接 数据 库 
5. ?> 


ADOdb 4.51 以 后 , 引入 了 DSN(Data Source Name) 初 始 化 方式 , 即将 数据 库 连 接 语句 按 指定 
格式 写 在 一 个 字符 串 内 ， 以 此 为 参数 来 初始 化 连接 。 

DSN 格式 : 

Sdsn = "$гіуег://$иѕегпате:$раѕѕууогі@%һоѕіпате/$аќараѕепате"; 

参数 说 明 : 

$driver: 数据 库 类 型 。 

$hostname: 主机 名 。 

$username: 数据 库 用 户 名 。 

$password: 数据 库 密码 。 

$databasename: 数据 库 名 。 
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接 下 来 通过 示例 9-8 来 看 如 何 连接 MySQL 数据 库 。 


ЖР) 9-8; 
1. <?рһр 
2 include 'adodb5/adodb.inc.php'; JI 引入 adodb 类 
3. $dsn="mysql://root:123456@127.0.0.1/dbname"; /设置 DSN 
4 $db=NewADOConnection($dsn); ТРЕЕ Е 
53122 


942 ADOdb 执行 操作 


1. 执行 SQL 语句 
使 用 Execute0 函 数 可 以 执行 SQL 语句 ， 并 且 可 以 通过 引入 问号 以 绑 定 参数 ， 参 见 示例 9-9。 


1. <?php 

2 include 'adodb5/adodb.inc.php'; /引入 adodb 类 

3 $db=NewADOConnection("mysql"); // 设 置 连接 数据 库 类 型 
4 $db->Connect("127.0.0.1","root","123456","dbname"); /连接 数据 库 

5. $db->Execute("set names 'GBK'"); // 设 置 编码 

6. $id=2; // 设 置 查询 id 

7 /执行 SQL 语句 ， 绑 定 参数 

8 $rs=$db->Execute("select * from 'adodb' where 'id'=?",array($id)); 

9. print_r($rs->fields); 

10. 2> 


运行 上 面 的 代码 ， 将 会 查询 所 有 id 等 于 2 的 数据 ， 该 程序 打印 结果 的 源 代码 如 图 9-5 所 示 。 


Array 

( 
[0] => 2 
[id] => 2 
[1] => 更 换 2 
[name] => 更 换 2 
[2] => 19000 
[pay] => 19000 


1 
2 
z: 
4 
Е 
6 
7 
8 
= 
0 


1 


图 9-5 
2. 使 用 ADOdb 遍历 结果 集 


使 用 ADODB FETCH МОРЕ 常量 可 以 设置 不 同 的 遍历 模式 ， 也 可 以 使 用 setFetchModeO 
设置 不 同 的 遍历 模式 。 常 用 遍历 模式 如 表 9-4 所 示 。 


遍历 模式 
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表 9-4 
ўї BB 


ADODB FETCH NUM 


每 行 按 字段 位 置 索引 的 数组 ， 从 0 开始 


ADODB FETCH BOTH 


NUM 和 ASSOC 的 直接 组 合 


ADODB FETCH ASSOC 


每 行 按 字 段 名 索引 的 数组 


接 下 来 通过 示例 9-10 来 看 ADOdb 设置 遍历 模式 的 实现 。 


EZA 9-10: 


1. <?php 

2 include 'adodb5/adodb.inc.php'; /引入 adodb 类 

3. $db=NewADOConnection("mysql"); // 设 置 连接 数据 库 类 型 

4. $db->Connect("127.0.0.1","root","123456","dbname");// 连 接 数据 库 

$db->Execute("set names 'GBK""); // 设 置 编码 

6. 

ТІ $АРОЮВ ҒЕТСН МОПЕ = ADODB_FETCH_NUM; // 设 置 МОМ 模式 

8. $rs1 = $db->Execute('select * from 'adodb"); // 执 行 SQL 查询 

9. echo "ADODB_FETCH_NUM 模式 <br/>"; /打印 ADODB_FETCH_NUM 模式 
10. print_r($rs1->fields); 

ТТ echo "<br/><br/>"; 

12. 

13. $ADODB_FETCH_MODE=ADODB_FETCH_ASSOC; /设置 ASSOC 模式 

14. $rs2= $db->Execute("select * from 'adodb""); 

15. echo "ADODB_FETCH_ASSOC 模式 <br/>"; ІЗТЕП АОООВ ҒЕТСН А55ОС 模式 
16. print_r($rs2->fields); 

i: echo "<br/><br/>"; 

18. 

ПӘ? $db->setFetchMode(ADODB_FETCH_BOTH); // 设 置 BOTH 模式 

20. S$rs2= $db->Execute("select * from 'adodb'"); 

21. echo "ADODB_FETCH_BOTH 模式 <br/>"; ІЗТЕП ADODB_FETCH_BOTH 模式 
20). print_r($rs2->fields); 

23. ?> 


示例 9-10 首先 连接 数据 库 执 行 查询 操作 ， 然 后 使 用 ADODB FETCH MODE 常量 以 及 
setFetchModeO 函 数 设置 不 同 的 遍历 模式 。 在 浏览 器 中 运行 这 段 代 码 ， 查 看 源 文件 将 会 得 到 如 
图 9-6 所 示 的 效果 。 


图 9-6 
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3. 对 搜索 结果 集 排序 


使 用 selectLimit 可 以 对 搜索 结果 集 排序 ， 如 果 成 功 则 返回 一 个 记录 集 。 
格式 : 

selectLimit($sql,Snumrows=-1,Soffset=-1,Sinputarr=false) 

参数 说 明 : 

$sql: 需要 执行 的 SQL 语句 变量 。 

$numrows: 返回 几 行 数据 。 

$offset: 从 第 几 条 开始 选取 数据 Сар). 

$inputarr: 选项 值 ( 可 选 ) 。 

接 下 来 通过 示例 9-11 来 看 ADOdb selectLimit 的 实现 。 


1 <?php 

2 include 'adodb5/adodb.inc.php'; /引入 adodb 类 

3. $db=NewADOConnection("mysql”"); // 设 置 连接 数据 库 类 型 

4. $db->Connect("127.0.0.1","root","123456","dbname"); /连接 数据 库 

5. $db->Execute("set names 'GBK'"); // 设 置 编码 

6. $rs1=$db->selectLimit("select * from 'adodb'"); IR Limit 两 条 记录 

Т echo '$rs1 记录 数 '.$rs1->RecordCount(); INRE SQL 语句 所 影响 的 记录 数 3 
8 echo "<br/>"; 

9. 

10. $rs2=$db->selectLimit("select * from 'adodb","2"); //HR2 Limit 两 条 记录 

11. echo '$rs2 记录 数 '.$rs2->RecordCount(); // 返 回 SQL 语句 所 影响 的 记录 数 2 
12. echo "<br/>"; 

13. 

14. UR limit 一 条 记录 ， 从 第 两 条 开始 取 

15. $rs3=$db->selectLimit("select * from 'adodb'","1","1"); 

16. echo %г63 记录 数 '.$rs3->RecordCount(); /| 返回 SQL 语句 所 影响 的 记录 数 1 
ПЕ 2 


示例 9-11 ЖЕЛІ selectLimit(O 方 法 将 结果 集 进 行 排序 范围 取 值 ， 获 取 不 同 的 记录 数 。 在 浏览 器 
中 运行 这 段 代码 ， 将 会 得 到 如 图 9-7 所 示 的 效果 。 


rs 
Srs: 
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9.4.3 FHT SQL 语句 


使 用 prepareO 可 预 执行 SQL 语句 ， 引 入 问号 绑 定 参数 ， 可 以 使 用 Execute0 方 法 的 第 二 个 参 
数 以 数组 的 方式 添加 参数 值 ， 参 见 示例 9-12。 


FP 9-12: 
1. <?рһр 
2 include 'adodb5/adodb.inc.php'; 1/ 初始化 引入 adodb 类 
3 $db=NewADOConnection("mysql"); // 设 置 连接 数据 库 类 型 
4. $ар->Соппесі("127.0.0.1","гоої","123456","Ярпате"); /连接 数据 库 
5: $db->Execute("set names 'GBK'"); // 设 置 编码 
6 
T // 预 执行 insert 语句 ， 引 入 绑 定 参数 “?” 
8. $objstatement=$db->prepare("Insert into 'adodb'(name,pay) values (?,?)"); 
9. $db->Execute($objstatement,array("name1",1000)); /| 插入 一 条 数据 
10. 
11. $db->Execute($objstatement,array("name2",2000)); /| 插入 另 一 条 数据 
42 2 


示例 9-12 使 用 prepare0 预 执行 SQL 插入 数据 操作 , 然后 通过 Execute() 方 法 添加 参数 ， 添 加 
两 次 不 同 数据 。 


9.4.4 ”自动 执行 AutoExecute() 方 法 


使 用 AutoExecute0 方 法 可 以 简化 事情 的 处 理 ， 能 够 自动 生成 相应 的 INSERT 或 者 UPDATE 
语句 并 执行 。 

Жох. 

AutoExecute($table,SarrFields,S$mode,Swhere=false,SforceUpdate=true,$magicq=false) 

参数 说 明 : 

$table: KH. 

$arrFields: 数据 数组 。 

$mode: 指定 where 条 件 。 

接 下 来 通过 示例 9-13 来 看 ADOdb 自动 执行 插入 语句 的 实现 。 


FA 9-13: 
1 <?рһр 
2) include 'adodb5/adodb.inc.php'; /初始 化 引入 adodb 类 
3 $db=NewADOConnection("mysql"); // 设 置 连接 数据 库 类 型 
4. $db->Connect("127.0.0.1","root","123456","dbname"); /连接 数据 库 
5: $db->Execute("set names 'GBK"); /设置 编码 
6 $values['name']="name"; /设置 列 пате 值 
7 $values['pay']|=2000; // 设 置 列 pay 值 
8 /进行 自动 执行 插入 数据 操作 
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9. $db->AutoExecute("pdo",$values,"INSERT"); 

10. ?> 

示例 9-13 使 用 AutoExecute0 方 法 自动 将 $values 中 的 数据 插入 到 РОО 数据 表 中 。 
接 下 来 通过 示例 9-14 来 看 ADOdb 执行 自动 修改 语句 的 实现 。 


FIP 9-14: 
1 <?php 
2 include 'adodb5/adodb.inc.php'; /初始 化 引入 adodb 类 
3 $db=NewADOConnection("mysql"); // 设 置 连接 数据 库 类 型 
4. $а0->Соппесі("127.0.0.1","гоої","123456""Ярпате"); // 连 接 数 据 库 
5. $db->Execute("set names "ОВК”); // 设 置 编 码 
6 $values['name']="update"; // 设 置 修改 name (8 
T $values[pay]=2100; // 设 置 修改 pay 值 
8 $db->AutoExecute("adodb",$values,"UPDATE","id=2"); /执行 自动 修改 
9 % 


ЖҮЙ 9-14 使 用 AutoExecute0 方 法 自动 修改 了 ID 值 等 于 2 的 数据 。 
9.4.5 ADOdb 其 他 的 常用 功能 


1. rs2html() 函 数 


ADOdb 的 rs2html( 方 法 将 传 入 ADORecordSet 对 象 并 转换 为 HTML 表格 数据 。 
格式 ， 

rs2html(Sadorecordset,[$tableheader_attributes], [Scol_titles]) 

参数 说 明 : 

$adorecordset: 记录 集 变量 名 。 

$tableheader_attributes: 设置 表格 头 部 信息 (可 选 )。 

$col titles: 列 名 (可 选 )。 

接 下 来 通过 示例 9-15 来 看 rs2html0 函 数 的 功能 。 


EZA 9-15; 


1. <?php 

2 include 'adodb5/tohtml.inc.php'; /引入 tohtml 类 

3 include 'adodb5/adodb.inc.php'; /引入 adodb 类 

4. $db=NewADOConnection("mysql"); // 设 置 连接 数据 库 类 型 
S: $db->Connect("127.0.0.1","root","123456","dbname"); // 连 接 数 据 库 

6 $db->Execute("set names 'GBK"); // 设 置 编码 

if: $sql="select * from 'adodb'"; /JISQL 查询 语句 

8. $rs=$db->Execute($sql); /执行 SQL 语句 

9. rs2html($rs); // 输 出 内 容 

10. 2> 


运行 上 面 的 代码 ， 在 浏览 器 中 可 以 看 到 rs2html0 函 数 自动 将 数据 转换 为 HTML 表格 数据 ， 
效果 如 图 9-8 所 示 。 
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6 name 
10 пале? 
9 namel 
11 name1 


12 name2 


KITU HA 


图 9-8 


2. ADOdb 实现 自动 分 页 效果 


使 用 ADOdb 可 以 轻松 实现 分 页 操作 ， 在 分 页 时 必须 引入 adodb-pager.iniphp 文件 ， 其 封装 
一 个 分 页 的 类 。 为 了 能 够 在 每 页 之 间 传 输 数据 ， 应 该 使 用 session 控制 ， 使 用 session startO 启 
动 session。 下 面 通过 示例 9-16 来 看 实现 分 页 操作 的 实现 


1 <?php 

2. include 'adodb5/adodb.inc.php'; /引入 adodb 类 

3 include 'adodb5/adodb-pager.inc.php'; /1/1 引入 分 页 组 件 

4. $db=NewADOConnection("mysql"); // 设 置 连接 数据 库 类 型 
5. $db->Connect("127.0.0.1","root","123456","dbname"); /连接 数据 库 

6. $db->Execute("set names 'GBK'"); // 设 置 编码 

7. session_start(); /启用 session 

8. $sql="select * from 'adodb'"; JSQL 查询 语句 

9. $pager=new ADODB_Pager($db, $sql); /构造 ADOdb 分 页 函数 
10. $pager->Render($rows_per_page=2); /显示 分 页 ,并 设置 每 页 显示 两 条 数据 
ЛЕ ?> 


示例 9-16 首先 构造 了 ADOConnection 和 ADODB Pager 对 象 ， 分 别 用 于 数据 库 连 接 和 数据 
分 页 的 对 象 。 然 后 使 用 ADODB Pager 对 象 进行 分 页 ， 使 用 Render0 方 法 指定 每 页 所 显示 的 记录 
数 ， 如 果 没 有 指定 值 ， 则 默认 每 页 显示 10 条 记录 。 在 浏览 器 中 运行 这 段 代码 , 将 会 得 到 如 图 9-9 
所 示 的 效果 。 


os /adodb/9-4-10phpradodb пех раде 1 WE 


= 
[es 


2 更换 2 19000 
3 随机 2200 
Page 1⁄4 


图 9-9 
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3. ADOdb 缓存 应 用 


使 用 CacheExecute0 函 数 可 以 开启 缓存 ， 使 用 缓存 前 必须 使 用 ADODB CACHE DIR 常量 
设置 缓存 存放 路 径 。CacheExecute0 函 数 有 两 个 参数 : 第 一 个 参数 是 缓存 文件 将 被 保留 的 时 间 ， 
以 秒 计时 ; 第 二 个 参数 是 SQL 声明 。 第 一 个 参数 是 可 选择 的 ， 如 果 没 有 限定 时 间 ， 那 么 默认 值 
是 3600s。 缓 存 文件 被 命名 为 adodb *.cache， 用 户 可 以 在 文件 系统 中 安全 地 将 它们 删除 。 需 要 
注意 的 是 ， 要 使 用 缓存 方法 ， 需 要 将 PHP 的 参数 magic quotes runtime 设 为 off。 用 户 可 以 根据 
需要 ， 在 运行 时 修改 它 的 值 : set magic quotes runtime(0); 也 可 以 在 任何 时 候 ， 通 过 调用 
CacheFlushO 函 数 删除 缓存 。 

格式 : 

CacheExecute([$secs2cache,]$sql,Sinputarr=false) 

参数 说 明 : 

$secs2cache: 缓存 时 间 。 

$sql: 使 用 缓存 的 SQL 语句 。 

接 下 来 通过 示例 9-17 来 看 ADOdb 缓存 应 用 的 实现 。 


KWP 9-17: 
1. <?php 
22. include 'adodb5/adodb.inc.php'; /引入 adodb 类 
3. include 'adodb5/tohtml.inc.php'; /引入 tohtml 类 
4. $db=NewADOConnection("mysql"); // 设 置 连接 数据 库 类 型 
5. $db->Connect("127.0.0.1","root","123456","dbname"); /连接 数据 库 
6. $db->Execute("set names 'GBK'"); IS Ел 
тС 
8. $ADODB_CACHE_DIR='cache'; // 设 置 缓 存 路 径 
9. $rs=$db->CacheExecute(60,"select * from 'adodb");// 执 行 SQL 语句 ， 缓 存 60 秒 
10. rs2html($rs); // 输 出 内 容 
ҢІ. 22 


示例 9-17 首 先 引入 adodb 类 和 tohtml 类 , 连接 数据 库 ; 接 着 设置 缓存 路 径 , ЕЛІ СасһеЕхесше() 
函数 执行 SQL 语句 ， 并 且 设 置 缓存 时 间 为 60s; 最 后 使 用 rs2html0 函 数 输出 内 容 。 


4. 缓存 查询 内 容 


使 用 CacheSelectLimitO 函 数 可 以 缓存 SQL 查询 排序 语句 。 
ж: 

cacheSelectLimit([$secs2cache,] $sql, Snumrows=-1,Soffset=-1, 
Sinputarr=false); 

参数 说 明 : 

$sql: 需要 执行 的 SQL 语句 变量 名 。 

$numrows: 返回 数据 的 数量 。 

$offset: 偏 移 量 (从 第 几 条 开始 返回 )。 

$inputarr: 数据 数组 。 

$secs2cache: 缓存 时 间 (可 选 ) 。 

接 下 来 通过 示例 9-18 来 看 ADOdb 缓存 查询 内 容 的 实现 。 
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TP 9-18 
1 <?php 
2 include 'adodb5/adodb.inc.php'; JI 引入 adodb 类 
3 $db=NewADOConnection("mysql"); /设置 连接 数据 库 类 型 
4. $db->Connect("127.0.0.1","root","123456","dbname"); /连接 数据 库 
5. $db->Execute("set names "ОВК"); // 设 置 编 码 
6 $ADODB_CACHE_DIR="cache"; // 设 置 缓存 路 径 
T. $db->cacheSecs=60; // 设 置 缓存 时 间 
8. $rs=$db->cacheSelectLimit("select * from 'adodb",10); /缓存 排序 查询 
9. if($rs) llif R 
10. { 
11. while(!$rs->EOF) /| 循环 S$rs 结果 集 
025 { 
13. print_r($rs->fields); 
14. $rs->MoveNext(); /指针 向 下 移动 
15. ) 
16. ) 
22: 


在 示例 9-18 的 代码 中 首先 连接 dbname 数据 库 ， 然 后 设置 缓存 路 径 和 缓存 时 间 ， 用 
cacheSelectLimit 执行 查询 语句 ， 获 取 前 10 条 数据 ， 最 后 循环 打印 数据 。 


95 ADOdb 的 事务 处 理 


9.5.1 ADOdb 开始 事务 


当 对 象 开始 执行 一 个 事务 操作 时 ,BeginTrans0 函 数 会 先 把 autoCommit 模式 关闭 ,在 MySQL 
中 SQL 语法 为 SET AUTOCOMMIT=0; 如 果 执 行 成 功 会 返回 TRUE， 但 是 如 果 一 些 数据 库 不 支 
持 事 务 ， 则 返回 FALSE。 目 前 在 MySQL 的 高 版 本 和 一 些 其 他 的 数据 库 中 已 经 可 以 很 好 地 支持 
事务 了 。 但 是 要 MySQL 数据 库 支持 事务 必须 不 能 使 用 MyISAM 类 型 表 ， 一 般 使 用 InnoDB 类 
型 表 来 使 用 MySQL 的 事务 功能 。 如 果 事务 没有 手动 提交 〈 即 没有 执行 COMMIT 命令 ) ， 数 据 
库 连 接 关 闭 时 它 会 自动 回 滚 〈 即 执行 ROLLBACK 命令 ) 。 


9.5.2 ADOdb 事务 提交 


使 用 CommitTrans0 方 法 提交 一 个 事务 , 如 果 成 功 返 回 ТЕСЕ. 如 果 数 据 库 不 支持 事务 模式 ， 
该 函数 也 会 返回 TRUE。 


95.3 ADOdb 回 滚 事务 


在 ADOdb 中 可 以 设置 强制 回 深 事 务 。 使 用 RollbackTrans0 回 滚 一 个 事务 ， 结 束 交 易 ， 回 滚 
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所 有 的 变化 。 如 果 数 据 库 不 支持 事务 模式 ， 该 函数 会 返回 FALSE， 因 为 数据 已 经 被 修改 了 。 
9.5.4 ADOdb 事务 实例 


接 下 来 通过 示例 9-19 来 看 ADOdb 事务 的 实现 。 


TEA 
1. <?php 
2 include 'adodb5/adodb.inc.php'; /引入 adodb 类 
3 $db=NewADOConnection("mysqli"); // 设 置 连接 数据 库 类 型 
4. $ар->Соппесі("127.0.0.1","гоої","123456","Ярпате"); 。“// 连 接 数 据 库 
5. $db->Execute("set names 'GBK'"); // 设 置 编码 
6 /开始 一 个 事务 ， 如 果 开 始 失败 将 返回 FALSE， 将 执行 条 件 中 的 内 容 
T if($db->StartTrans()==false) 
8. { 
9. echo "ADOdb 事务 开始 失败 "; 
10. 
iT $db->Execute("update 'adodb' set 'pay'='pay'-200 where 'id'=2"); /人 第 1 条 SQL 语句 
12. $db->Execute("update 'adodb' set 'pay'='pay'+200 where 'id'=3"); // 2 # SQL 语句 
13. $db->CompleteTrans(); /提交 事务 
14. ?> 
提示 


在 示例 9-19 中 连接 数据 库 MySQL 时 ,连接 类 型 使 用 了 mysqli, 而 不 能 直接 使 用 MySQL， 
这 是 ADOdb 的 限制 。 


示例 9-19 中 首先 连接 dbname 数据 库 ， 接 下 来 使 用 BeignTransO 函 数 开始 一 个 事务 ， 然 后 执 
行 两 条 SQL 语句 ， 最 后 提交 。 如 果 有 一 条 执行 失败 ， 则 全 部 返回 。 


96 ”传统 模式 与 抽象 层 开发 对 比 


本 节 主 要 通过 一 个 小 实例 来 介绍 使 用 PDO 进行 开发 与 普通 开发 的 不 同 之 处 。 先 使 用 PDO 
对 数据 库 内 容 进 行 插入 数据 操作 ， 参 见 示例 9-20。 


zv) 9-20: 


<?php 
$db=new PDO("mysql:host=127.0.0.1;dbname=dbname","root","123456");// 连 接 数 据 库 


$objstatement=$db->prepare("insert into 'pdo'('name','pay') values (:name,:pay)"); 
Фпате-"пате1": 


1 

72 

3. 

4. // 预 执行 插入 数据 
5. 

6 

7 $рау="2000"; 
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8. $objstatement->bindParam(":name",$name,PDO::PARAM_STR); /添加 参数 
9. $objstatement->bindParam(":pay",$pay,PDO::PARAM_INT); // 添 加 参数 
10. Sobjstatement->execute(); /执行 第 一 次 插入 数据 
Tt if($objstatement->rowCount() == 1) /| 判断 是 否 插 入 成 功 
12. 

13. echo "插入 数据 成 功 "; 

14. } 

15. $name="name2"; 

46. $pay="3000"; 

Е Ѕобјѕїаїетепі->ЫіпаРагат(":пате",$пате,РОО:РАКАМ ТК); /添加 参数 
18. $objstatement->bindParam(":pay",$pay,PDO::PARAM_INT); /添加 参数 
19. $objstatement->execute(); /| 执行 第 二 次 插入 数据 
20. if($objstatement->rowCount() == 1) // 判 断 是 否 插入 成 功 
21. 1 

22 echo "插入 数据 成 功 "; 

23. } 

24. ?> 

接 下 来 通过 使 用 MySQL 函数 来 插入 同样 的 数据 ， 参 见 示例 9-21。 

1. <?php 

2 $db=mysql_connect("127.0.0.1","root","123456"); //ЕН MySQL 函数 连接 到 数据 库 
3 mysql_select_db("dbname"); 

4. 

5. // 插 入 一 条 数据 

6. mysql_query("insert into 'pdo'('name','pay') values ('name1',2000)"); 

7 if(mysql_affected_rows() ==1) // 判 断 是 否 插入 成 功 

8. { 

9. echo "插入 数据 成 功 "; 

10. } 

ІЛЕ 

12: /| 插入 另 一 条 数据 

13. mysql_query("insert into "рао(пате /рау”) values (пате2",3000)”); 

14. if(mysql_affected_rows() ==1) // 判 断 是 否 插 入 成 功 

15. { 

16. echo "插入 数据 成 功 "; 

ШЕ ) 

18. ?> 


比较 上 面 两 种 方法 ,使 用 РОО 在 插入 多 条 同 字段 的 数据 时 运用 了 prepareO 预 执行 插入 操作 ， 
只 需要 准备 一 次 SQL 语句 ， 相 比 传统 模式 的 MySQL 插入 函数 操作 ， 使 用 了 更 少 的 资源 。 另 外 
提供 给 预 处 理 语句 的 参数 不 需要 用 引号 括 起 来 ,驱动 程序 会 处 理 这 些 , 确保 没有 SQL 入 侵 发 生 ， 
所 以 PDO 相 比 传统 模式 安全 性 更 好 。 

通过 上 面 对 代 码 的 比较 ， 接 下 来 通过 执行 多 次 同样 的 操作 来 测试 PDO 与 传统 模式 代码 的 执 
行 速 度 。 

首先 比较 两 种 模式 连接 选择 数据 库 1000 次 的 执行 速度 ， 参 见 示例 9-22。 
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Z 9-22. 
1 <?php 
2 $time=microtime(true); /测试 使 用 РОО 连接 选择 数据 库 代码 的 执行 速度 
3 for($i=0;$i<1000;$i++) 
4. { 
5. new PDO("mysql:host=127.0.0.1;dbname=dbname","root","123456");// 连 接 数 据 库 
6 } 
7 $піте=тісгойте(ігие); 
8. echo "使 用 РОО 模式 连接 本 地 数据 库 1000 次 所 花费 的 时 间 为 "; 
9. echo $pdore=$ntime-$time."<hr/>"; /计算 出 所 花费 的 时 间 
10. 
11. $otime=microtime(true); /测试 使 用 传统 模式 连接 选择 数据 库 代 码 的 执行 速度 
1 for($j=0;$j<1000;$j++) 
13. { 
14. mysqlL_connect("127.0.0.1","root","123456"); /连接 数据 库 
15. mysql_select_db("dbname"); 
16. J] 
ШЕ $ontime=microtime(true); 
18. echo "使 用 传统 模式 连接 选择 本 地 数据 库 1000 次 所 花费 的 时 间 为 "; 
19. echo $re=$ontime-$otime."<hr/>"; // 计 算出 所 花费 的 时 间 
20. 
21. if($pdore>$re) 
22. 


{ 
23. echo "使 用 传统 模式 较 PDO 的 模式 速度 快 大 约 "; 
24. echo floatval(number_format($pdore/$re,2)-1)." 倍 "; // 格 式 化 浮 点 数 返 回 小 数 点 后 两 位 
25. )else 


{ 
27. echo "使 用 РОО 的 模式 较 传 统 模式 速度 快 大 约 "; 
28. echo floatval(number_format($re/$pdore,2)-1)." 倍 "; // 格 式 化 浮 点 数 返 回 小 数 点 后 两 位 


29: y 
30. ?> 
运行 上 面 代码 ， 得 到 如 图 9-10 所 示 的 效果 。 
Гаа hupu/ocalbos/po9k9:5 php ` Windows interner Beplorer =m 
ЈО) |В тт/лоаюялев + 85 x| P ве р -] 
fremre 出 -| = E htp х Ф 8 + E) - = ж + пар- =е5- | 


| 
使 用 PDO 模 式 连接 本 地 数据 库 1000 次 所 花费 的 时 间 为 0. 756500959396 


使 用 传统 模式 连接 选择 本 地 数据 库 1000 次 所 花费 的 时 间 为 
0. 184876918793 


|| 使 用 传统 模式 较 PD0 的 模式 速度 快 大 约 3. 09 信 


EE 2 Ym. 


19-10 


根据 上 面 得 到 的 数据 ， 可 以 看 出 使 用 传统 模式 的 连接 选择 数据 库 较 使 用 PDO 模式 连接 选择 
数据 库 的 速度 快 。 下 面 比 较 两 种 模式 查询 数据 库 1000 次 的 执行 速度 ， 参 见 示例 9-23。 
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KP 9-23: 
1. <?рһр 
=. $pdb=new PDO("mysql:host=127.0.0.1;dbname=dbname","root","123456");// 连 接 数 据 库 
3. $time=microtime(true); /测试 使 用 РОО 查询 数据 库 代 码 的 执行 速度 
4. for($i=0;$i<1000;$i++) 
5. { 
6. $pdb->query("select * from 'pdo""); 
ТЕ } 
8. $ntime=microtime(true); 
9. echo "使 用 PDO 模式 查询 数据 库 1000 次 所 花费 的 时 间 为 "; 
10. echo $pdore=$ntime-$time."<hr/>"，// 计 算出 所 花费 的 时 间 
ІЛЕ 
12. $db=mysql_connect("127.0.0.1","root","123456");// 连 接 数 据 库 
13. mysql_select_db("dbname",$db); 
14. $otime=microtime(true); // 测 试 使 用 传统 模式 查询 数据 库 代码 的 执行 速度 
45. for($j=0;$j<1000;$j++) 
16. { 
ШЕ mysql_query("select * from "рао"); 
18. } 
19. $ontime=microtime(true); 
20. echo "使 用 传统 模式 查询 数据 库 1000 次 所 花费 的 时 间 为 "; 
21. echo $ге=$опіте-Фойте."<һг/>"; // 计 算出 所 花费 的 时 间 
22. 
23. if($pdore>$re) 
24. { 
25. echo "使 用 传统 模式 较 РОО 的 模式 速度 快 大 约 "; 
26. echo floatval(number_format($pdore/$re,2)-1)." 倍 "; // 格 式 化 浮 点 数 返 回 小 数 点 后 两 位 
2ТЕ )else 
28. { 
29. echo "ЕН РОО 的 模式 较 传统 模式 速度 快 大 约 "; 
30. echo floatval(number_format($re/$pdore,2)-1)." 倍 "; /格式 化 浮 点 数 返 回 小 数 点 后 两 位 
31. ) 
32. ?> 


运行 上 面 代码 ， 得 到 如 图 9-11 所 示 的 效果 。 


使 用 传统 模式 查询 数据 库 1000 次 所 花费 的 时 间 为 0. 169034004211 
使 用 传统 模式 较 PDO0 的 模式 速度 快 大 约 0. 1448 


@ Internet | ча: S 4- 51509 v 


19-11 


| 


根据 图 9-11 的 数据 , 可 以 看 出 使 用 传统 模式 查询 数据 库 与 使 用 PDO 模式 查询 数据 库 的 速度 
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相当 。 下 面 比较 两 种 模式 插入 同 字段 数据 100 次 的 执行 速度 ， 参 见 示例 9-24。 


IRP 9-24: 


1 <?php 

2 $pdb=new PDO("mysql:host=127.0.0.1;dbname=dbname","root","123456");// 连 接 数 据 库 
3 $time=microtime(true); /测试 使 用 РОО 插入 数据 代码 执行 速度 
4. $objstatement=$pdb->prepare("insert into 'pdo'('name','pay') values (:name,:pay)"); 
5. for($i=0;$i<100;$i++) 

6 1 

T $name="name1"; 

8. $pay="2000"; 

9. $objstatement->bindParam(":name",$name,PDO::PARAM_STR); // 添 加 参数 
10. $objstatement->bindParam(":pay",$pay,PDO::PARAM_INT); // 添 加 参数 

ТТ $objstatement->execute(); /插入 数据 

1 } 

13. $ntime=microtime(true); 

14. echo "使 用 РОО 模式 插入 数据 100 次 所 花费 的 时 间 为 "; 

15. echo $pdore=$ntime-$time."<hr/>"; // 计 算出 所 花费 的 时 间 

16. 

17. $db=mysql_connect("127.0.0.1","root","123456");// 连 接 数 据 库 

18. mysql_select_db("dbname",$db); 

19. $otime=microtime(true); /测试 使 用 传统 模式 插入 数据 代码 的 执行 速度 
20. for($j=0;$j<100;$j++) 

21: { 

22. mysql_query("insert into 'pdo'('name','pay') values ('name1',2000)"); 

23. ) 

24. $ontime=microtime(true); 

25. echo "使 用 传统 模式 插入 数据 100 次 所 花费 的 时 间 为 "; 

26. echo $re=$ontime-$otime."<hr/>"; // 计 算出 所 花费 的 时 间 

=. 

28. if($pdore>$re) 

29. 


{ 
30. echo "使 用 传统 模式 较 РОО 的 模式 速度 快 大 约 "; 
ӨТЕ echo floatval(number_format($pdore/$re,2)-1)." 倍 "; /格式 化 浮 点 数 返回 小 数 点 后 两 位 


32. jelse 

33. { 

34. echo "使 用 PDO 的 模式 较 传统 模式 速度 快 大 约 "; 

35. echo floatval(number_format($re/$pdore,2)-1)." 倍 "; // 格 式 化 浮 点 数 返回 小 数 点 后 两 位 
36. } 

37. 7> 


运行 上 面 代码 ， 得 到 如 图 9-12 所 示 的 效果 。 

根据 上 面 得 到 的 数据 ， 可 以 看 出 使 用 传统 模式 与 使 用 PDO 模式 插入 多 条 数据 的 速度 相当 。 
综合 说 明 , 使 用 PDO 模式 与 使 用 传统 模式 的 代码 执行 速度 相当 , 但 在 代码 执行 安全 性 方面 , PDO 
使 用 预 处 理 模式 的 安全 性 较 高 ， 并 且 使 用 PDO 模式 可 以 解决 跨 数据 库 平台 操作 。 
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48 http://localhost/pook/9-6-5.php - Windows Internet Explorer 
Әсте 1815] х[2 ве 
гек l-E hpa x >| d) B + Б - = üm + пар- =) 
使 用 PDO 模 式 插入 数据 100 次 所 花费 的 时 间 为 2. 23464202881 


使 用 传统 模式 插入 数据 100 次 所 花费 的 时 间 为 2. 33065915108 


使 用 PD0 的 模式 较 传统 模式 速度 快 大 约 0. 04 倍 


此 


Ө Internet | 3-8; SA 


图 9-12 
97 本 章 小 结 


本 章 主要 介绍 了 PHP 连接 数据 库 的 两 个 抽象 层 一 一 PDO ЖІ ADOdb. PDO 扩展 为 PHP 访问 
数据 库 定义 了 一 个 轻 量 级 的 、 一 致 性 的 接口 ， 它 提供 了 一 个 数据 访问 抽象 层 。 其 中 介绍 了 查询 
操作 和 PDO 获取 、 操 作 结 果 集 。 另 外 ，lastInsertId0 用 于 返回 上 次 插入 操作 最 后 的 自 增 ID, 
rowCount0 用 于 返回 PDO::query0 和 PDO::prepare0 进 行 DELETE, INSERT, UPDATE 操作 影响 
的 结果 集 等 。 接 着 介绍 了 PDO 中 的 事务 处 理 操作 ， 包 括 事务 介绍 、 事 务 开始 、 事 务 提交 和 事务 
ІНЕ. ADOdb 中 主要 介绍 了 执行 操作 、 预 执行 操作 、 自 动 执行 以 及 一 系列 操作 和 缓存 操作 ， 其 


中 rs2html0 和 adodb-pager 等 自动 生成 结果 样式 可 以 满足 用 户 基本 要 求 ， 另 外 包含 ADOdb 中 的 
事务 处 理 介 绍 。 


通过 本 章 的 学 习 ， 读 者 应 掌握 以 下 几 个 知识 点 : 
(1) 熟悉 PDO 查询 操作 方法 主要 包括 的 内 容 。 
(2) 熟悉 ADOdb 事务 处 理 的 原理 及 实现 步骤 。 
(3) 利用 ADOdb 对 本 地 数据 库 进行 查询 ， 并 对 查询 结果 进行 自动 分 页 。 
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Cookie 和 Session 是 目前 使 用 的 两 种 存储 机 制 , 前 者 是 从 一 个 Web 页 到 下 一 个 Web 页 的 数据 
传递 方法 ， 存 储 在 客户 端 ， 后 者 是 保证 数据 在 页 面 中 持续 有 效 的 方法 ， 存 储 在 服务 器 端 。 可 以 说 ， 
掌握 Cookie 和 Session 技术 ， 对 于 实现 Web 网 站 页 面 间 信 息 传递 的 安全 性 ， 是 必 不 可 少 的 。 


10.1 会 话机 制 介绍 


10.1.1 什么 是 会 话机 制 


我 们 可 能 听 说 过 “HTTP 是 无 状态 的 协议 ”。 这 就 是 说 ，HTTP 协议 没有 一 个 内 建 机 制 来 维 
护 两 个 事务 之 间 的 状态 。 当 一 个 用 户 在 请 求 一 个 页 面 后 再 请 求 另 一 个 页 面 时 ，HTTP 将 无 法 告 i 
我 们 这 两 个 请 求 是 来 自 同一 个 用 户 。 

会 话机 制 的 思想 是 指 能 够 在 网 站 中 根据 一 个 会 话 跟踪 用 户 。 如 果 做 到 这 一 点 ， 就 可 以 很 容 
易 地 做 到 对 用 户 登录 的 支持 ， 并 根据 其 授权 级 别 和 个 人 喜好 显示 相应 的 内 容 ， 也 可 以 根据 会 话 
机 制 记录 该 用 户 的 行为 ， 还 可 以 实现 购物 车 功能 。 


10.1.2 会 话 的 基本 功能 


РНР 的 会 话 是 通过 唯一 的 会 话 ID 来 驱动 的 ， 会 话 有 D 是 一 个 加 密 的 随机 数字 。 它 是 由 РНР 
生成 ， 在 会 话 的 生命 周期 中 都 会 保存 在 客户 端 。 它 可 以 保存 在 用 户 机 器 的 Cookie 中 ， 或 者 通过 
URL 在 网 络 上 传递 。 

会 话 ID 就 像 是 一 把 钥匙 ， 它 允许 我 们 注册 一 些 特定 的 变量 ， 也 称 为 会 话 变量 ， 这 些 会 话 的 
内 容 保存 在 服务 器 端 。 会 话 ID 是 客户 端 唯一 可 以 看 到 的 信息 。 如 果 在 一 次 特定 的 网 站 连接 中 ， 
客户 端 可 以 通过 Cookie 或 者 URL 看 到 会 话 ID， 那 么 就 可 以 访问 该 会 话 保存 在 服务 器 上 的 会 话 
变量 。 在 默认 情况 下 ， 会 话 变量 保存 在 服务 器 上 的 普通 文件 中 。 

一 些 网 站 会 将 会 话 ID 保存 在 URL 中 ,如果 URL 中 有 一 串 看 起 来 像 随机 数字 的 字符 串 ， 可 
能 它 就 是 某 种 形式 的 会 话机 制 。 

Cookie 是 与 会 话 不 同 的 解决 方法 ， 它 也 解决 了 在 多 个 事务 之 间 保 持 状态 的 问题 ， 同 时 它 还 
可 以 保持 一 个 整洁 的 URL。 
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10.2 Cookie 机 制 的 应 用 


Cookie 是 在 HTTP 协议 下 , 服务 器 或 者 脚本 可 以 维护 客户 工作 站 上 信息 的 一 种 方式 。 Cookie 
的 使 用 很 普遍 ， 许 多 提供 个 人 化 服务 的 网 站 都 是 利用 Cookie 来 辨认 使 用 者 ， 以 方便 送出 为 使 用 
者 “ 量 身 定 做 ”的 内 容 , 如 Web 接口 的 免费 E-mail 网 站 , 就 需要 用 到 Cookie。 有 效 地 使 用 Cookie 
可 以 轻松 完成 很 多 复杂 的 任务 。 下 面 对 Cookie 的 知识 进行 详细 介绍 。 


10.2.1 了 解 Cookie 


本 节 首 先 简单 介绍 一 下 Cookie 是 什么 以 及 它 能 做 什么 ， 希 望 读者 在 通过 本 节 的 学 习 后 对 
Cookie 有 个 明确 的 认识 。 


1. 什么 是 Cookie 


Cookie 是 一 种 在 远程 浏览 器 端 存储 数据 并 以 此 来 跟踪 和 识别 用 户 的 机 制 。 简 单 来 说 , Cookie 
是 Web 服务 器 暂时 存储 在 用 户 硬盘 上 的 一 个 文本 文件 , 并 且 随 后 被 Web 浏览 器 读 取 。 当 用 户 再 
次 访问 Web 网 站 时 , 网 站 会 通过 读 取 Cookie 文件 记录 这 位 访客 的 特定 信息 (如 上 次 访问 的 位 置 、 
时 间 、 用 户 名 、 密 码 等 ) ， 从 而 迅速 地 作出 响应 ， 如 在 页 面 中 不 需要 再 次 输入 用 户 的 IDP 和 密码 
就 可 以 直接 登录 网 站 等 。 

格式 : 

用 户 名 @ 网 站 网 址 [数字 ].txt 

举 个 简单 的 例子 ， 如 果 用 户 的 系统 盘 为 C 盘 ， 操 作 系 统 为 Windows 2000/XP/2003， 当 使 用 
IE 浏览 器 访问 Web 网 站 时 ，Web 服务 器 会 自动 以 上 述 命令 格式 生成 相应 的 Cookie 文本 文件 ， 
并 存储 在 用 户 硬盘 的 指定 位 置 ， 如 图 10-1 所 示 。 


wawan 
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| | cookieskuku@~~local~~/ 
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在 Cookies 文件 夹 下 ,每 个 Cookie 文件 都 是 一 个 简单 而 又 普通 的 文本 文件 ， 而 不 是 程 
序 。Cookie 文件 中 的 内 容 大 多 都 经 过 了 加 密 处 理 ， 因 此 ， 表 面 看 来 只 是 一 些 字母 和 数字 组 
合 ， 而 只 有 服务 器 的 CGI 处 理 程序 才 知 道 它们 真正 的 含义 。 


2. cookie 的 功能 


Web 服务 器 可 以 应 用 Cookies 包含 信息 的 任意 性 来 筛选 并 经 常 性 维护 这 些 信 息 ， 以 判断 在 

HTTP 传输 中 的 状态 。Cookie 常用 于 以 下 3 个 方面 : 

(1) 记录 访客 的 某 些 信息 。 如 可 以 利用 Cookie 记录 用 户 访问 网 页 的 次 数 , 或 者 记录 访客 曾 
经 输入 过 的 信息 ， 另 外 ， 某 些 网 站 可 以 使 用 Cookie 自动 记录 访客 上 次 登录 的 用 户 名 。 

(2) 在 页 面 之 间 传 递 变量 。 浏 览 器 并 不 会 保存 当前 页 面 上 的 任何 变量 信息 ， 当 页 面 被 关闭 
时 页 面 上 的 任何 变量 信息 将 随 之 消失 。 如 果 用 户 声明 一 个 变量 name=php100'， 要 把 该 变量 传递 
到 另 一 个 页 面 ， 可 以 把 变量 name 以 Cookie 形式 保存 下 来 ， 然 后 在 下 一 页 通过 读 取 该 Cookie Ж 
获取 变量 的 值 。 

(3) 将 所 查看 的 页 面 存储 在 Cookies 临时 文件 夹 中 ， 这 样 可 以 提高 以 后 浏览 的 速度 。 


боза 

一 般 不 要 用 Cookie 保存 数据 集 或 其 他 大 量 数据 。 并 非 所 有 的 浏览 器 都 支持 Cookie, Ж 
且 数 据 信息 是 以 明文 文本 的 形式 保存 在 客户 端 计算 机 中 , 因此 最 好 不 要 保存 敏感 的 、 未 加 密 
的 数据 ， 和 否则 会 影响 网 络 的 安全 性 。 


10.2.2 创建 Cookie 


在 PHP 中 通过 setcookie0 函 数 创 建 Cookie。 在 创建 Cookie 之 前 必须 了 解 的 是 ，Cookie 是 
HTTP 头 标的 组 成 部 分 , 而 头 标 必须 在 页 面 其 他 内 容 之 前 发 送 , 它 必 须 最 先 输出 ,即使 在 setcookieO 
函数 前 输 一 个 HTML 标记 或 echo 语句， 甚至 一 个 空 行 都 会 导致 程序 出 错 。 

格式 : 

setcookie(name,value,expire,path,domain,secure) 


setcookie() 函 数 的 参数 说 明 如 表 10-1 所 示 。 


表 10-1 

ЕҚ # ж 
паше 必需 。 规 定 Cookie 的 名 称 
value | 必需 。 规 定 Cookie 的 值 
expire | 可 选 。 规 定 Cookie 的 有 效 期 
Path | 可 选 。 规 定 Cookie 的 服务 器 路 径 
domain 可 选 。 规 定 Cookie 的 域名 

可 选 。 规 定 是 否 通过 安全 的 HTTPS 连接 来 传输 Cookie 
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使 用 setcookieO 函 数 创建 Cookie， 参 见 示例 10-1. 


ZJ 10-1: 
1. <?php 
2. setcookie("PHPcookie", "www.php100.com"); 
3. setcookie("PHPcookie", "www.php100.com", time+3600);// 设 置 cookie 的 有 效 时 间 1 小 时 
4. setcookie("PHPcookie", "www.php100.com", time+3600, "/соокіе/",1); /设置 有 效 时 间 为 为 1 
小 时 ; 有 效 目录 为 “/cookie/”， 有 效 域名 为 “php100.com” 及 其 子 域名 
5. 7> 
运行 本 实例 , ТЕ Cookies 文件 夹 下 会 自动 生成 一 个 Cookie 文件 , 名 为 administrator@1[1]. txt, 


Cookie 有 效 期 为 1 小 时 ， 在 Cookie 失效 后 ，Cookies 文件 自动 删除 。 
10.2.3 ҢА Cookie 


在 РНР 中 可 以 直接 通过 超级 全 局 数组 $ COOKIE[] 来 读 取 浏 览 器 端的 Cookie 值 。 
下 面 用 $_COOKIE[] 读 取 Cookie 变量 ， 参 见 示例 10-2. 


1. <?php 

2. if(lisset($__COOKIE["visittime"]))( // 判 断 Cookie 文件 是 否 存在 ? 如 果 不 存 在 
3. setcookie("visittime",date("Y-m-d H:i:s")); // 设 置 一 个 Cookie 的 变量 

4. echo "欢迎 您 第 一 次 访问 php100 网 站 "; // 输 出 字符 串 

5. jelsef /1 如果 Cookie 存在 

6. echo "您 上 次 访问 php100 的 时 间 为 :".$_COOKIE["visitime"];// 显 示 上 次 设置 的 Cookie 的 值 
7. setcookie("visittime",date("Y-m-d H:i:s"),time+3600);// 设 置 新 的 Cookie， 失 效 时 间 为 1 小 时 
8. echo "<br>"; /换行 

О: 

10. echo "你 本 次 访问 php100 的 时 间 为 : " $ _COOKIE['visitime"];// 输 出 当前 访问 时 间 
Ji 


在 上 面 的 代码 中 ， 首 先 使 用 isset0 函 数 检测 Cookie 文件 是 否 存在 ， 如 果 不 存在 ， 则 使 用 
setcookie0 函 数 创 建 一 个 Cookie 并 输出 相应 的 字符 串 ; 如果 Cookie 文件 存在 ， 输 出 用 户 上 次 访 
问 网 站 的 时 间 ， 然 后 使 用 setcookieO 函 数 将 本 次 访问 的 时 间 写 进 Cookie， 同 时 设置 Cookie 文件 
失效 的 时 间 。 最 后 在 页 面 输出 访问 本 次 网 站 的 当前 时 间 。 

首次 运行 本 实例 , 由 于 没有 检测 到 Cookie 文件 ,运行 结果 如 图 10-2 所 示 。 如 果 用 户 在 Cookie 
设置 的 到 期 时 间 ( 本 例 为 1 小 时 ) 前 刷新 或 再 次 访问 该 示例 ， 运 行 结果 如 图 10-3 所 示 。 


E hupv/localbosi/photographyrindexphp 


欢迎 您 第 一 次 访问 php100 网 站 
你 本 次 访问 php100 的 时 间 为: 


图 10-2 
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І rupzAocatosuphotoar 
| [E localhost 


您 上 次 访问 php100 的 时 间 为 ，2012-02-09 08:45:18 
你 本 次 访问 php100 的 时 间 为 ，2012-02-09 08:45:18 
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ot 总  - 

如 果 未 设置 Cookie 的 到 期 时 间 , 则 在 关闭 浏览 器 时 自动 删除 Cookie 数 据 , 如 果 为 Cookie | 
设置 了 到 期 时 间 ， 浏 览 器 将 会 记 住 Cookie 数据 ， 即 使 用 户 重 新 启动 计算 机 ， 只 要 没 到 期 ， 
访问 网 站 时 也 会 获得 如 图 10-3 所 示 的 信息 。 


10.24 删除 Cookie 


当 Cookie 被 创建 后 ， 如 果 没 有 设置 其 到 期 时 间 ， 相 应 的 Cookie 文件 会 在 关闭 浏览 器 时 被 自 
动 删除 。 那 么 如 何在 关闭 浏览 器 之 前 删除 Cookie 文件 呢 ? 方法 有 两 种 : 一 种 是 使 用 setcookieO 
函数 删除 ， 另 一 种 是 使 用 浏览 器 手动 删除 Cookie。 


1. 使 用 setcookie() 函 数 删除 Cookie 


使 用 setcookie0 函 数 删 除 Cookie 和 创建 Cookie 的 方式 基本 类 似 , 删除 Cookie 也 使 用 setcookie0 
函数 。 删 除 Cookie 只 需要 将 setcookie0 函 数 中 的 第 二 个 参数 设置 为 空 值 ， 将 第 三 个 参数 Cookie 
的 到 期 时 间 设 置 为 小 于 系统 的 当前 时 间 即 可 。 

将 Cookie 的 到 期 时 间 设 置 为 当前 时 间 减 1 秒 ， 代 码 参见 示例 10-3。 


1. setcookie("name","" time()-1); 
在 示例 10-3 的 代码 中 , біше( В OR E < Н) ЗА ИГА ТА К, 把 过 期 时 间 减 1 秒 就 会 得 到 
过 去 的 时 间 ， 从 而 删除 Cookie。 
боза 
把 过 期 时 间 设 置 为 0， 可 以 直接 删除 Cookies 


2. 使 用 浏览 器 手动 删除 Cookie 


在 使 用 Cookie PF, Cookie 自动 生成 一 个 文本 文件 存储 在 正 浏览 器 的 Cookies 临时 文件 夹 中 。 
使 用 浏览 器 删除 Cookie 文件 是 非常 便捷 的 方法 。 有 具体 操作 步骤 如 下 : 选择 浏览 器 中 的 “工具 ”/ 
“Internet 选项 ”命令 ， 打 开 “Internet 选项 ”对 话 框 ， 如 图 10-4 所 示 。 在 “常规 ”选项 卡 中 单 
击 “ 删 除 ”按钮 ,将 弹出 如 图 10-5 所 示 的 “删除 浏览 的 历史 记录 ”对 话 框 ， 选 中 Cookie 复 选 框 ， 
单 击 “ 删 除 ” 按 钮 ， 即 可 成 功 删除 全 部 Cookie 文件 。 
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图 10-4 


10.2.5 Cookie 的 生命 周期 


如 果 Cookie 不 设 定时 间 ， 就 表示 它 的 生命 周期 为 浏览 器 会 话 的 期 间 ， 只 要 关闭 ТЕ 浏览 器 ， 
Cookie 便 会 自动 消失 。 这 种 Cookie 被 称 为 会 话 Cookie, 一 般 不 保存 在 硬盘 上 , 而 是 保存 在 内 存 中 。 

如 果 设 置 了 到 期 时 间 , 那么 浏览 器 会 把 Cookie 保存 到 硬盘 中 , 再 次 打开 IE 浏览 器 时 会 依然 
有 效 ， 直 到 它 的 有 效 期 超时 。 

虽然 Cookie 可 以 长 期 保存 在 客户 端 浏览 器 中 ， 但 也 不 是 一 成 不 变 的 。 因 为 浏览 器 允许 最 多 
存储 300 个 Cookie 文件 ， 而 且 每 个 Cookie 文件 支持 的 最 大 容量 为 3KB， 每 个 域名 最 多 支持 20 
个 Cookie。 如 果 达 到 限制 时 ， 浏 览 器 会 自动 地 随机 删除 Cookie。 


10.2.6 Cookie 的 综合 应 用 一 一 使 用 Cookie 技术 计算 网 站 的 月 访问 量 


在 进行 网 站 开发 时 ， 都 需要 制作 一 个 计数 器 来 记录 网 站 的 访问 量 ， 以 此 来 吸引 更 多 的 访客 
关注 网 站 。 计 数 器 的 实现 方法 有 多 种 ， 本 节 将 通过 Cookie 来 实现 计数 器 的 功能 。 

本 实例 使 用 Cookie 技术 计算 网 站 的 月 访问 量 。 有 具体 步骤 如 下 : 

(1) 使 用 ѕеісоокіе() 函数 创建 一 个 Cookie， 通 过 $_COOKIE 超级 变量 来 获取 Cookie 的 名 

称 ， 并 通过 empty0O 函 数 来 判断 全 局 变量 $_ COOKIE ERNE, WREE, Wi COOKIE 的 值 
加 1; 否则 创建 一 个 新 的 Cookie, J name 参数 设置 为 num; value 参数 的 值 设置 为 gaum， 定 义 
$num 的 初始 值 为 1， 最 后 设置 Cookie 的 有 效 期 为 2678400 Ж? (31 X) ， 从 而 得 到 网 站 的 月 访 
问 量 ， 参 见 示例 10-4。 


1. <?php 


Са И 


( 


(ж 10-5; 


i: 
运行 示例 10-5， 当 打开 这 个 网 站 时 ， 计 数 器 中 的 数字 自动 加 1， 刷 新 这 个 网 页 时 ， 计 数 器 的 
次 数 也 会 增加 ， 运 行 结果 如 图 10-6 所 示 。 
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// 判 断 是 否 存在 名 为 num 的 cookie 
// 如 果 存 在 ， 访 问 量 自动 加 1 
// 如 果 不 存在 ， 访 问 量 默认 设置 为 1 


If(lempty($_COOKIE["num"]){ 
$num=$_COOKIE["num"]+1; 
Jelse( 


$пит=1; 


} 
setcookie(num",$num,time()+2678400);// 将 访问 量 设 置 成 cookie， 存 储 时 间 为 31 Ж 
?> 


2) 在 页 面 上 输出 Cookie 的 值 为 Saum， 参 见 示例 10-5。 


您 是 第 <?php echo $num ;?> 位 访客 ; 


т а [HE 
| "ax Юе тнр p- Box] G aE 
Ө localhost — k @ localhost х ips ` b 
| 您 是 第 1 位 访客 ; 您 是 第 7 位 访客 ; “H 
| 
(a) 第 一 次 访问 (b) 刷新 后 
10-6 
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对 比 Cookie， 会 话 文件 中 保存 的 数据 是 在 PHP 脚本 中 以 变量 的 形式 创建 的 ， 创 建 的 会 话 变 
量 在 生命 周期 (20 分 钟 ) 中 可 以 被 跨 页 的 请 求 所 引用 。 另 外 ，Session 是 存储 在 服务 器 端的 会 话 ， 
相对 安全 ， 并 且 不 像 Cookie 那样 有 存储 长 度 的 限制 。 


10.3.1 


了 解 Session 


1. 什么 是 Session 
Session 被 译 成 中 文 为 “会 话 ”， 其 本 义 是 指 有 始 有 终 的 一 系列 动作 /消息 ， 如 打 电 话 时 从 拿 


起 电话 拨号 到 挂 断 电话 这 中 间 的 一 系列 过 程 可 以 称 之 为 一 个 Session 。 
在 计算 机 专业 术语 中 ，Session 是 指 一 个 终端 用 户 与 交互 系统 进行 通信 的 时 间 间 隔 ， 通 常 指 
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从 注册 进入 系统 到 注销 退出 系统 之 间 的 时 间 。 因 此 ，Session 实际 上 是 一 个 特定 的 时 间 概 念 。 
2. Session 的 功能 


Session 在 Web 技术 中 占有 非常 重要 的 分 量 。 由 于 网 页 是 一 种 无 状态 的 连接 程序 ， 无 法 得 知 
用 户 的 浏览 状态 。 因 此 必须 通过 Session 记录 用 户 的 有 关 信息 ， 以 供用 户 再 次 以 此 身份 对 Web 
服务 器 提要 求 时 作 确 认 。 例 如 ， 在 电子 商务 网 站 中 ， 通 过 Session 记录 用 户 登 录 的 信息 ， 以 及 用 
户 所 购买 的 商品 , 如 果 没 有 Session, 那么 用 户 就 会 每 次 进入 一 个 页 面 都 登录 一 遍 用 户 名 和 密码 。 

另外 ，Session 会 话 适 用 于 存储 用 户 的 信息 量 比较 少 的 情况 。 如 果 用 户 需要 存储 的 信息 量 相 
对 较 少 ， 并 且 存 储 内 容 不 需要 长 期 存储 ， 那 么 使 用 Session 把 信息 存储 到 服务 器 端 比较 适合 。 


10.32 创建 会 话 


创建 一 个 会 话 需要 通过 以 下 几 个 步骤 实现 : 启动 会 话 一 注册 会 话 一 使 用 会 话 一 删除 会 话 。 
下 面 进行 详细 介绍 。 


1. 启动 会 话 


PHP 中 有 两 种 方法 可 以 创建 会 话 。 
(1) 通过 session startO 函 数 创 建 会 话 。session_startO 函 数 用 于 创建 一 个 会 话 。 
格式 : 


session_start(); 


Cra 
使 用 session start0 函 教之 前 浏览 器 不 能 有 任何 输出 ， 否则 会 产生 类似 于 如 图 10-7 所 示 


的 错误 。 


(= инна 5 


| е 5 — php P~- Bc x KG 文 这 
31921680103 -j 


session_start() 前 面 输出 错误 提示 ， 

Warning: session_start() [function. session-start]: 
Cannot send session cookie - headers already sent by 
(output started at D:\AppServ\ww\index. php:2) in 
D:\AppServ\ww\index. php on line 3 


Warning: session_start() [function. session-start]: 
Cannot send session cache limiter - headers already sent 
(output started at D:\AppServ\ww\index. php:2) іп 

|| D:\AppServ\ww\index. php on line 3 
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боза 
34%, session startO 函 数 在 页 面 开 始 位 置 调用 ， 然 后 会 话 变量 被 登录 到 数据 $ SESSION。 
(2) 通过 session register0 函数 创建 会 话 。session register0 函数 是 用 来 为 会 话 登录 一 个 变 
量 来 隐 含 地 启动 会 话 ， 但 要 求 设置 php.ini 文件 的 register globals 指令 设置 为 on， 然后 重新 启动 
Apache 服务 器 。 


(oa 
使 用 session TegisterO 函 数 时 ， 不 需要 调用 session start) S4, PHP 会 在 注册 变量 之 后 
隐 含 地 调用 session startO 函 数 。 


2. 注册 会 话 

会 话 变量 被 启动 后 ， 全 部 保存 在 数组 $ SESSION 中 。 通 过 数组 $ SESSION 创建 一 个 会 话 变 
量 很 容易 ， 只 要 直接 给 该 数组 添加 一 个 元 素 即 可 。 

启动 会 话 ， 创 建 一 个 Session 变量 并 赋值 ， 参 见 示例 10-6。 


1. <?php 

2. Session_start(); 

3. $_SESSION["name"]="php100"; 
4. ?> 


3. 使 用 会 话 

首先 需要 判断 会 话 变量 是 否 有 一 个 会 话 ID 存在 ， 如 果 不 存在 ， 就 创建 一 个 ， 并 且 使 其 能 
通过 全 局 数组 $ SESSION 进行 访问 ;如果 已 经 存在 ， 则 将 这 个 已 注册 的 会 话 变量 载 入 以 供用 户 
使 用 。 

然后 判断 存储 用 户 名 的 Session 会 话 变量 是 否 为 空 ， 如 果 不 为 空 ， 则 将 该 会 话 变量 赋 给 
$name， 人 参见 示例 10-7. 
А) 10-7; 


1 <?php 

2. Җ!етріу($ $Е5510М["пате"])]  // 潮 断 用 于 存储 用 户 名 的 Session 会 话 变量 是 否 为 空 
3. #$name=$_SESSION["name"]; // 将 会 话 变量 赋 给 变量 yname 

4.0) 

5. ?> 

4 


。 删除 会 话 


删除 会 话 的 方法 主要 有 删除 单个 会 话 、 删 除 多 个 会 话 和 结束 当前 的 会 话 3 种 ， 下 面 分 别 介绍 。 

(1) 删除 单个 会 

删除 会 话 变量 同 数组 的 操作 一 样 ， 直 接 注 销 $_SESSION 数组 的 某 个 元 素 即 可 。 例 如 注销 
$_SESSION["name"] 变 量 ， 可 以 使 用 unset0 函 数 ， 参 见 示例 10-8. 
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Ж) 10-8; 
1. ипве(% 5Е55ІОМГпате?); 
使 用 unsetO 函 数 时 ， 要 注意 $ SESSION 数组 中 某 元 素 不 能 省 略 ， 即 不 可 以 一 次 注销 整 
个 数组 ， 这 样 会 禁止 整个 会 话 的 功能 ， 如 unset($ SESSION) 函数 会 将 全 局 变量 $ SESSION ` 
销毁 ， 而 且 没 有 办 法 将 其 恢复 ， 用 户 也 不 能 再 注册 $ SESSION 变量 。 如 果 读 者 要 删除 多 个 
或 全 部 会 话 ， 可 采用 下 面 的 两 种 方法 。 


(2) 删除 多 个 会 话 

如 果 想 要 一 次 注销 所 有 的 会 话 变量 ,可 以 将 一 个 空 的 数组 赋 给 $_SESSION， 参见 示例 10-9. 
ЖР) 10-9: 

1. $ 5Е55ІОМ-атау(); 

(3) 结束 当前 的 会 话 

如 果 整 个 会 话 已 经 结束 ， 首 先 应 该 注销 所 有 的 会 话 变量 ， 然 后 使 用 session destroyOPR ždi 
除 当 前 的 会 话 ， 并 清空 会 话 中 的 所 有 资源 ， 彻 底 销毁 Session， 参 见 示例 10-10. 


1. session_destroy(); 


10.3.3 ”Session 的 综合 应 用 一 一 通过 Session 用 户 身份 验证 


在 大 多 数 网 站 的 开发 过 程 中 ， 都 存在 用 户 登录 系统 ， 这 就 需要 在 用 户 通过 一 个 登录 机 制 验 
证 后 跟踪 该 用 户 的 行为 。 本 例 将 结合 MySQL 的 身份 验证 功能 和 会 话 控制 功能 来 实现 该 功能 。 

本 例 包含 了 3 个 简单 的 脚本 。 第 一 个 是 login php， 它 提供 了 一 个 登录 表单 ， 并 且 为 站 点 会 
员 提 供 了 身份 验证 ;第 二 个 是 member.php, 只 向 登录 成 功 的 成 员 显示 信息 ;第 三 个 是 loginout.php， 
用 于 退出 登录 。 

首先 ，login.php 给 出 了 用 户 登 录 的 地 方 ， 如 图 10-8 所 示 。 如 果 用 户 没有 登录 而 访问 成 员 页 
面 ， 将 会 得 到 如 图 10-9 所 示 的 信息 。 
==. Ж- с” (ыы 


htsp://ocalhost/user/login php. р- вох усо = 5 БЕРЕЕРИН 


Е інді 
Жая. 
EB 


10-8 10-9 
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如 果 用 户 登 录 了 用户 名 : admin， 密 码 : admin) ， 则 转 到 登录 页 面 ， 如 图 10-10 所 示 ; 如 
果 尝 试 着 浏览 成 员 页 面 ， 那 么 将 会 看 到 如 图 10-11 所 示 的 信息 。 

(СВ hp/hocalhosuser/login.ohp р- Box] ттс 
Ет z 


登录 页 面 


你 已 经 登录 该 页 面 了 | 过 出 登录 用 户 信息 


3 
用 户 信 息 


允 刘 来 到 我 们 的 网 站 您 的 用 户 名 是 ，eduin 刘 出 芝 录 


图 10-10 图 10-11 
下 面 介绍 该 应 用 程序 的 代码 《参见 示例 10-11) ， 该 程序 大 部 分 在 login php 中 。 


<?рһр 

session_start(); 

Іівве(% РО5ТГивегі) && isset($_POST[password']))(W 如 果 用 户 正在 尝试 登录 该 页 面 
$иѕег=$ РО5ТГивегі; // 获 取 用 户 名 
$password=$_POST['password']; // 获 取 密 码 

if($user=="admin" && $password=="admin" X /判断 用 户 名 和 密码 是 否 是 admin 
$_SESSION['user']Ü=$user; // 创 建 用 户 Session 
$_SESSION['password']Ü=$password; // 创 建 密码 Session 

9573 

10. ) 

ЛЕ 9 

12. <html> 

13. <body> 

14. <h1> 登 录 页 面 </h1> 

15. <?php 

16. if(isset($_SESSION['user]) && isset($_SESSION[password]))f 

17. echo "你 已 经 登录 该 页 面 了 ! "; 

18. echo "<a href='loginout.php'> 退 出 登录 </a>"; 

19. jelsef 

20. echo '<font color="red" > 您 尚未 登录 ， 请 登录 ! </font><br><br>"; 

21. echo '<form action="login.php" method="post">'; 

22. есһо'ВРА: <input type="text" name="user"><br><br>';、 

23. echo ' 密 &nbsp;&nbsp; 码 : <input type="password" name="password"><br><br>'; 
24. echo '<input type="submit" name="submit" value=" 用 户 登录 ">'; 

25. echo '</form>"; 

26. } 


С е а (К 
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27. echo '<a href="member.php"> 用 户 信息 </a>"; 

285022 

29. </body> 

30. </һіті> 

因为 显示 了 登录 表单 ， 所 以 该 脚本 包含 了 比较 复杂 的 有 逻辑， 表单 的 行为 也 比较 复杂 ， 因 为 
它 包 含 了 登录 成 功 和 登录 失败 操作 的 HTML 代码 。 

脚本 的 执行 是 围绕 会 话 变量 user 展开 的 ， 其 基本 思想 是 如 果 某 人 成 功 登 录 ， 将 注册 一 个 
$_SESSION[user] 的 会 话 变量 ， 该 变量 包含 了 用 户 的 ID。 

在 该 脚本 中 ， 我 们 做 的 第 一 件 事情 就 是 调用 session_start0 函 数 ， 如 果 该 会 话 变量 user 已 经 
创建 ， 该 函数 将 会 载 入 该 变量 。 

在 第 一 次 执行 脚本 时 ,让 条 件 均 不 成 立 , 用 户 将 直接 进入 脚本 的 末尾 ,脚本 告诉 用 户 尚 未 登 
录 并 提供 了 一 个 表单 以 便 登录 ， 参 见 示例 10-12。 


echo '<font color="red" > 您 尚未 登录 ， 请 登录 ! </font><br><br>'; 
echo '<form action="login.php" method="post">'; 
echo ' 用 户 名 : <input type="text" name="user"><br><br>'; 
echo ' 密 &nbsp;&nbsp; 码 : <input type="password" name="password"><br><br>'; 
echo '<input type="submit" name="submit" value=" 用 户 登 录 ">'; 
6. echo '</form>'; 
当 用 户 单 击 表单 上 的 “用 户 登 录 ” 按 钮 之 后 ， 这 个 脚本 将 从 顶端 开始 重新 执行 ， 这 次 我 们 
有 了 用 以 验证 的 用 户 名 和 密码 ， 它 们 分 别 存放 在 $_POST[user] 和 $_POST['password] 中 ， 如 果 用 
户 设置 了 这 些 变量 ， 将 进入 用 户 身 份 验证 模块 ， 参 见 示例 10-13. 


1 ifisset($_POST[user]) && isset($_POST[password']))(W 如 果 用 户 正在 尝试 登录 该 页 面 
2. $иѕег=$ РО5Т[иѕег]; 

3. $раѕѕмогӣа=$ РО$Т[раѕѕмога?]; 

4. if($user=="admin"&&$password=="admin" )( 

5. $_SESSION[user]=$user; 
6 

T. 

8 


t A e 


$_SESSION['password']=$password; 
} 


=} 

如 果 用 户 填写 的 用 户 名 正确 了 ， 那 么 就 不 必 向 他 显示 登录 的 表单 ， 而 是 告诉 他 我 们 知道 他 
是 谁 ， 并 提供 退出 的 选项 ， 参 见 示例 10-14。 
Ж 10-14; 


ifüisset($ 6Е5510МГивегі) && isset($ 5Е551ОМГраввмога7)Х 
echo "你 已 经 登录 该 页 面 了 ! "; 
echo "<a href='oginout.php'> 退 出 登录 </a>"; 


) 
上 是 主要 的 脚本 逻辑 ， 下 面 来 了 解 成 员 页 面 。 成 员 页 面 的 代码 ， 参 见 示 例 10-15。 
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ЖР) 10-15: 


<?рһр 
session_start(); 
echo '<h1> 用 户 信息 </h1>'; 
ifisset($_SESSION[user]) && isset($_SESSION[password']))( 
echo ' 欢 迎 来 到 我 们 的 网 站 ， 您 的 用 户 名 是 : "5 5Е55ІОМГивегі; 
echo "<a href="|loginout.php"> 退 出 登录 </a>"; 
)else( 
echo ' 您 尚未 登录 ! ", 
echo "<a href="login.php"> 请 登录 </a>'; 
40. L 
ИЛЕ 7> 
以 上 代码 非常 简单 ， 它 所 做 的 就 是 启动 一 个 会 话 , 并 且 通 过 检查 $_ SESSION['user] 变 量 是 否 
被 设置 来 检查 当前 的 会 话 是 否 包含 该 用 户 。 如 果 用 户 登录 的 是 我 们 的 网 站 ， 那 么 显示 该 用 户 的 
信息 ， 否 则 告诉 他 未 通过 身份 验证 。 
最 后 来 讨论 loginout php 脚本 ， 该 脚本 让 用 户 退 出 登录 。 脚 本 代码 ， 参 见 示 例 10-16。 


<?php 
session_start(); 
$иѕег=$_ 5Е55ІОМГивегі; 
ипве(% 5Е55ІОМГивегі); 
ип5е(% 5Е55ІОМГравзууога1); 
session_destroy(); 
?> 
<html> 
<body> 

. <h1> 退 出 登录 </h1> 

. <?php 

. if(lempty($user))( 

echo "退出 成 功 !"; 

. J}else{ 


оа 


o 


о 


echo "您 尚未 登录 ， 不 可 退出 ! "; 

) 
. echo "<a href='login.php'> 返 回 登 录 页 面 </a>"; 

18. ?> 

49. </body> 

20. </html> 

源 代 码 十 分 简单 ， 当 然 ， 它 也 仅 是 完成 了 一 些 简单 的 工作 。 在 这 里 ， 我 们 启动 了 一 个 会 话 ， 
保存 用 户 的 用 户 名 ， 注 销 了 user 变量 ， 销 毁 了 对 话 ， 然 后 给 该 用 户 发 送 了 一 个 消息 ， 该 消息 在 
用 户 退 出 或 者 尚未 登录 的 情况 下 具体 内 容 是 不 同 的 。 
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10.4 会 话机 制 的 安全 


10.4.1 Cookie 5 Session 的 比较 


1. 定义 


(1) Cookie 

Cookie， 有 时 也 用 其 复数 形式 Cookies， 指 某 些 网 站 为 了 辨别 用 户 身份 、 进 行 Session 跟踪 
而 储存 在 用 户 本 地 终端 上 的 数据 (通常 经 过 加 密 ) 。 

在 网 络 上 ， 临 时 Cookie 为 用 户 浏览 器 关闭 时 消失 的 含有 用 户 有 关 信 息 的 小 文件 ， 有 时 也 称 
通话 Cookie。 与 永久 Cookie 不 一 样 ， 临 时 Cookie 不 是 保存 在 硬盘 驱动 器 而 是 存在 临时 存储 器 
中 ， 当 浏览 器 关闭 时 将 被 删除 。 

当 应 用 程序 创建 Cookie 时 ， 在 设置 Cookie 选择 项 中 不 设置 日 期 即 可 创建 临时 Cookie (对 
于 永久 Cookie， 设 置 了 到 期 时 间 ，Cookie 保存 在 用 户 硬 盘 驱 动 器 ， 直 到 到 期 或 者 被 用 户 删除 ) 。 

临时 Cookie 常用 于 允许 返回 用 户 已 经 访问 过 的 网 站 ， 从 而 可 在 一 定 程度 上 避免 重复 输入 用 
户 信息 。 有 些 网 站 使 用 加 密 套 接 字 协议 层 (SSL) 来 加 密 Cookie 携带 的 信息 。 

Cookie 是 由 服务 器 端 生成 ， 发 送 给 User-Agent (一 般 是 浏览 器 ) ， 浏 览 器 会 将 Cookie 的 
key/value 保存 到 某 个 目录 下 的 文本 文件 内 ， 下 次 请 求 同 一 网 站 时 就 发 送 该 Cookie 给 服务 器 (前 
提 是 浏览 器 设置 为 启用 Cookie) 2 

(2) Session 

Session 在 计算 机 中 ， 尤 其 是 在 网 络 应 用 中 ， 称 为 “会 话 ”。 

Session 直接 翻译 成 中 文 比较 困难 ， 一 般 都 译 成 时 域 。 在 计算 机 专业 术语 中 ，Session 是 指 一 
个 终端 用 户 与 交互 系统 进行 通信 的 时 间 间 隔 ， 通 常 指 从 注册 进入 系统 到 注销 退出 系统 之 间 所 经 
过 的 时 间 。 有 具体 到 Web rB, Session 指 的 就 是 用 户 在 浏览 某 个 网 站 时 ， 从 进入 网 站 到 浏览 器 关闭 
所 经 过 的 这 段 时 间 ， 也 就 是 用 户 浏览 该 网 站 所 花费 的 时 间 。 因 此 从 上 述 定 义 中 我 们 可 以 看 到 ， 
Session 实际 上 是 一 个 特定 的 时 间 概 念 。 

需要 注意 的 是 ， 一 个 Session 的 概念 需要 包括 特定 的 客户 端 、 特 定 的 服务 器 端 以 及 不 中 断 的 
操作 时 间 。A 用 户 和 C 服务 器 建立 连接 时 所 处 的 Session ІНІ B 用 户 和 C 服务 器 建立 连接 时 所 处 
的 Session 是 两 个 不 同 的 Session 。 


2. 生存 周期 


(1) Cookie 

Cookie 可 以 保持 登录 信息 到 用 户 下 次 与 服务 器 的 会 话 ， 换 句 话说 ， 下 次 访问 同一 网 站 时 ， 
用 户 会 发 现 不 必 输 入 用 户 名 和 密码 就 已 经 登录 了 当然， 不 排除 用 户 手工 删除 Cookie) 。 而 还 
有 一 些 Cookie 在 用 户 退 出 会 话 时 就 被 删除 了 ， 这 样 可 以 有 效 地 保护 个 人 隐私 。Cookie 在 生成 时 
就 会 被 指定 一 个 Expire 值 ， 这 就 是 Cookie 的 生存 周期 ， 在 这 个 周期 内 Cookie 有 效 ， 超 出 周期 
Cookie 就 会 被 清除 。 有 些 页 面 将 Cookie 的 生存 周期 设置 为 0 或 负 值 ， 这 样 在 关闭 页 面 时 ， 就 马 
上 清除 Cookie， 不 会 记录 用 户 信息 ， 更 加 安全 。 


名 师 讲 坛 一 一 PHP 开发 实战 权威 指南 


(2) Session 

Session 能 否 像 Cookie 那样 设置 生存 周期 呢 ? 有 了 Session 是 否 可 以 完全 抛弃 Cookie П? 其 
实 结合 Cookie 来 使 用 Session 才 是 最 方便 的 。Session 是 如 何 来 判断 客户 端 用 户 的 呢 ? 它 是 通过 
Session ID 来 判断 的 ， 什 么 是 Session ID， 就 是 那个 Session 文件 的 文件 名 ， 是 随机 生成 的 ， 因 此 
能 保证 唯一 性 和 随机 性 , 确保 Session 的 安全 。 一 般 如 果 没 有 设置 Session 的 生存 周期 , 则 Session 
ID 存储 在 内 存 中 , 关闭 浏览 器 后 该 ID 自动 注销 , 重新 请 求 该 页 面 后 , 重新 注册 一 个 Session ID. 
如 果 客 户 端 没 有 禁用 Cookie, 则 Cookie 在 启动 Session 会 话 时 扮演 的 是 存储 Session ID 和 Session 
生存 期 的 角色 。 


3. 用 途 


(1) Cookie 

服务 器 可 以 利用 Cookie 中 包含 信息 的 任意 性 来 筛选 并 经 常 性 维护 这 些 信 息 , 以 判断 在 HTTP 
传输 中 的 状态 。Cookie 最 典型 的 应 用 是 判定 注册 用 户 是 否 已 经 登录 网 站 ,用 户 可 能 会 得 到 提示 ， 
是 否 在 下 一 次 进入 此 网 站 时 保留 用 户 信息 以 便 简化 登录 手续 ， 这 些 都 是 Cookie 的 功用 。 另 一 个 
重要 应 用 场合 是 “购物 车 ”之 类 处 理 。 用 户 可 能 会 在 一 段 时 间 内 在 同一 家 网 站 的 不 同 页 面 中 选 
择 不 同 的 商品 ， 这 些 信 息 都 会 写 入 Cookie， 以 便 在 最 后 付款 时 提取 信息 。 

(2) Session 

Session 存储 需要 在 整个 用 户 会 话 过 程 中 保持 其 状态 的 信息 , 例如 登录 信息 或 用 户 浏览 Web 
应 用 程序 时 需要 的 其 他 信息 。 

Session 存储 只 需要 在 页 面 重新 加 载 过 程 中 或 按 功 能 分 组 的 一 组 页 面 之 间 保 持 其 状态 的 
对 象 。 

Session 的 作用 就 是 它 在 Web 服务 器 上 保持 用 户 的 状态 信息 供 在 任何 时 间 从 任何 页 面 访 
问 。 因 为 浏览 器 不 需要 存储 任何 这 种 信息 ， 所 以 可 以 使 用 任何 浏览 器 ， 即 使 是 像 PDA 或 手机 这 
样 的 浏览 器 设备 。 

4. 区 别 


Cookie 数据 存放 在 客户 的 浏览 器 上 ，Session 数据 放 在 服务 器 上 。 

Cookie 不 是 很 安全 ， 别 人 可 以 分 析 存 放 在 本 地 的 Cookie 并 进行 Cookie 欺骗 。 考 虑 到 安全 
性 ， 应 当 使 用 Session, Session 会 在 一 定时 间 内 保存 在 服务 器 上 。 当 访问 增多 时 ， 会 占用 服务 器 
的 性 能 。 考 虑 到 减轻 服务 器 性 能 方面 ， 应 当 使 用 Cookie。 

单个 Cookie 在 客户 端的 限制 是 3KB, 就 是 说 一 个 站 点 在 客户 端 存放 的 Cookie 不 能 大 于 3KB。 


10.4.2 Cookie 与 Session 的 安全 性 


在 学 习 了 前 几 节 的 内 容 后， 我 们 对 Cookie 和 Session 已 经 有 了 基本 了 解 ， 下 面 介绍 一 下 
Cookie 和 Session 的 安全 问题 。 


1. Cookie 安全 


最 常见 的 Cookie 安全 问题 就 是 Cookie 欺骗 ，Cookie 记录 着 用 户 的 账户 ID、 密码 之 类 的 信 
息 ， 如 果 在 网 上 传递 ， 通 常 使 用 的 是 MD5 方法 加 密 。 这 样 经 过 加 密 处 理 后 的 信息 ， 即 使 被 网 络 
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上 一 些 别 有 用 心 的 人 截获 ， 也 看 不 懂 ， 因 为 他 看 到 的 只 是 一 些 无 意义 的 字母 和 数字 。 然 而 ， 现 
在 遇 到 的 问题 是 ， 截 获 Cookie 的 人 不 需要 知道 这 些 字符 串 的 含义 ， 他 们 只 要 把 别人 的 Cookie 
向 服务 器 提交 ， 并 且 能 够 通过 验证 ， 他 们 就 可 以 冒充 受害 人 的 身份 登录 网 站 。 这 种 方法 叫做 
Cookie 欺骗 。 

对 于 这 种 问题 ， 就 需要 用 户 合理 地 处 理 Cookie 的 设置 ， 尽 量 做 到 保密 性 。 除 了 上 面 提 及 的 
MD5 加 密 之 外 ， 我 们 还 需要 设置 Cookie 的 域 ， 浏 览 器 在 提交 Cookie 时 会 将 Cookie 提交 到 设 定 
的 域 及 其 任何 子 域 ， 而 不 提交 到 其 他 域 。 如 果 应 用 程序 将 Cookie 的 域 设 定 的 过 于 宽泛 ， 会 使 程 
序 出 现 各 种 漏洞 。 除 了 域 的 设置 ， 还 需要 合理 考虑 Cookie 的 有 效 时 间 ， 如 果 还 需 进一步 提升 会 
话 的 安全 ， 可 以 考虑 使 用 Session 机 制 来 完成 会 话 功能 。 


2. Session 安全 


Session 存放 在 服务 器 端 ， 相 对 于 存放 在 客户 端的 Cookie， 服 务 器 端 更 安全 ， 但 这 也 不 是 绝 
对 的 ，HTTP 协议 是 无 状态 的 ， 所 以 通常 网 站 都 会 用 Session 来 表示 一 个 用 户 。Session 在 客户 端 
就 是 一 个 保存 特殊 令 牌 的 Cookie， 关 键 的 信息 是 存放 在 服务 器 端的 。 但 因为 令 牌 是 保存 在 客户 
端 ， 并 且 要 经 过 传输 ， 所 以 还 是 很 不 安全 的 。 下 面 介 绍 几 种 提升 Session 安全 性 的 方法 。 

(1) 会 话 终止 ， 但 令 牌 仍 处 于 活动 状态 

当 用 户 退 出 时 ， 程 序 只 是 删除 了 令 牌 (例如 ， 通 过 发 布 一 个 清空 令 牌 的 Set-Cookie 指令 ) ， 
并 没有 删除 服务 器 端的 数据 ， 如 果 用 户 继续 使 用 该 令 牌 ， 将 仍然 可 以 使 用 。 这 时 就 需要 我 们 在 
退出 系统 后 删除 服务 器 端的 数据 。 

(2) 令 牌 可 以 通过 url 传输 

如 果 可 以 通过 url 传输 ， 攻 击 者 使 用 攻击 者 站 点 上 的 链接 ， 可 以 轻松 地 固定 受害 人 的 会 话 标 
识 符 ， 如 http://www.php100.com/index.php?SESSID=fixed_session id。 假 使 受害 者 还 没有 一 个 
example.com 站 点 会 话 标 识 符 的 Cookie， 那 么 会 话 固定 就 成 功 了 。 一旦 受害 者 使 用 了 攻击 者 指定 
的 会 话 标识 符 ， 那 么 攻击 者 就 能 劫持 受害 者 的 会 话 ， 并 模仿 受害 者 的 用 户 代理 ， 试 图 假装 成 受 
害 者 。 这 时 我 们 可 以 在 PHP 中 设置 use_only_cookies 的 值 为 1。 该 值 在 PHP 中 默认 就 是 1， 可 
以 不 修改 。 

(3) 令 牌 不 够 强大 

Session 令 牌 在 生成 过 程 中 过 于 简单 ， 或 者 有 规律 可 循 ， 从 而 使 攻击 者 可 以 以 常规 方式 预测 
或 推断 其 他 用 户 的 令 牌 。 例 如 ， 攻 击 者 可 以 在 A 时 间 从 网 站 正常 获取 一 个 令 牌 ， 再 在 B 时 间 从 
网 站 获取 一 个 令 牌 ， 并 通过 分 析 得 到 这 个 时 间 段 的 大 量 令 牌 样本 ， 从 而 攻击 。 发 生 这 种 情况 后 ， 
就 要 重新 考虑 令 牌 的 复杂 性 ， 生 成 一 个 强大 的 令 牌 ， 可 以 通过 合并 一 些 用 户 特 有 的 数据 来 得 到 
足够 的 安全 性 ， 例 如 一 串 随机 数 、 来 源 卫 、 请 求 时 间 、 服 务 器 私密 的 随机 数 等 ， 串 联 这 些 数据 ， 
然后 使 用 适当 的 散 列 算法 (如 MD5、SHA-256 等 ) 对 这 个 字符 串 进 行 处 理 。 

(4) 其 他 一 些 方法 

在 每 个 页 面 使 用 新 的 令 牌 可 以 通过 HTML 表单 传送 ， 也 可 以 使 用 Cookie 传送 ， 如 果 出 现 
不 匹配 的 情况 则 整个 会 话 终 止 。 在 执行 重要 操作 前 ， 要 求 进行 两 步 确认 操作 。 

安全 问题 一 直 是 网 站 的 重要 部 分 ， 需 要 重视 每 一 个 细节 ， 这 样 才能 使 网 站 更 加 流畅 、 安 全 。 
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10.5 会 员 系统 的 设计 


1. 数据 库 设计 
首先 介绍 一 下 我 们 即将 要 使 用 的 数据 库 ， 这 里 使 用 了 一 个 名 称 为 user 的 数据 库 ，user 库 中 
创建 了 一 个 名 称 为 user 的 表 ， 结 构 如 表 10-2 所 示 。 
表 10-2 
字 段 名 字段 类 型 
id | int (11) 
varchar (50) 
varchar (33) 


email varchar (50) 


2. 代码 详解 


表 结 构 清楚 之 后 ， 下 面 开始 书写 代码 。 
数据 库 连 接 配置 文件 conn.php 的 代码 参见 示例 10-17. 


RØ 10-17; 
1. <?php 
2. mysql_connect("localhost","root","")or die(mysql_error()); 
3. mysql_select_db("user")or die(mysql_error()); 
4. mysql_query("set names 'gbk"); 


5. 7 

数据 库 连 接 的 详细 介绍 在 本 书 第 8 章 。 这 里 连接 了 本 地 的 数据 库 ， 库 名 为 user， 下 面 只 要 
引入 conn.php， 就 可 以 对 数据 库 进 行 操作 了 。 

首先 ， 来 看 看 登录 页 面 login.php， 参 见 示例 10-18. 


A 10-18: 


<?php 

include("conn.php"); 
if(isset($_POST['submit])X{ 

І(етріу(58 РО5ТГивегпате"|))( 

echo "<script>alert(' 用 户 名 不 为 空 ');</script>"; 
}elseif(empty($_POST["password"])}{ 

echo "<script>alert(' 密 码 不 为 空 );</script>"; 
jelse{ 

9. $sql="select * from 'иѕег where 'username'= ".$_POST[username] ”limit 1"; 
10. $query=mysql_query($sql); 

11. $rs=mysql_fetch_array($query); 

12. if(lempty($rs['username']))( 


WT 
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13. if($rs[pwd']==md5($_POST[password'])X 
14. setcookie("username",$rs['username']); 
15. setcookie("code",md5($rs['username'].md5($rs['pwd']))); 
16. echo "<script>alert(' 登 陆 成 功 ! ');window.location.href='index.php'</script>"; 
17. jelsef 
18. echo "<script>alert(' 密 码 错误 ');</script>”; 
19. } 
20. Jelse{ 
21. echo "<script>alert(' 用 户 名 不 存在 ');</script>"; 
22 y 
2 
24. } 
25. ?> 
26. <a href='index.php'> 返 回首 页 </a>&nbsp;&nbsp;&nbsp;<a һгеѓ='гед.рһр'> #8 </а> 
27. <form action="" теіһоа="роѕі"> 
28. ВР: <input type="text" пате="иѕегпате"><рг> 
29.， 密 &nbsp;&nbsp; 码 : <input type="password" пате="раѕѕмога"><рг> 
30. <input type="submit" name="submit" value=" 登 录 "/> 
31. </form> 
登录 页 面 的 主要 功能 就 是 提交 用 户 的 登录 信息 〈 见 图 10-12) ， 将 用 户 的 登录 信息 保存 为 
Cookie， 这 样 就 可 以 记忆 用 户 的 个 人 信息 。 
J ж” =" * Lees) 
h ГЕ А ; 


ЕГЕ L w 


[еск 
返回 首页 ”注册 à | 


用 户 名 ， 
ЕЛЕСІ 


10-12 
下 面 介 绍 注册 页 面 reg.php 的 设置 ， 参 见 示例 10-19. 


RA 10-19: 


<?php 

include("conn.php"); 

iflisset($_POST[reg])){ 

if ( 'empty($_POST['user']) && lempty($_POST[password])){ 

$sel = "SELECT * FROM 'user' WHERE 'username' -".% POST['user'] . ""; 
$query=mysql_query($sql); 

$rr = mysql_fetch_array($query); 

if ($rr[username] != $_POST[user] ) ( 

$sql = "INSERT INTO 'user' ('id', 'username', 'pwd', 'email') VALUES (NULL, " .$_POSTF['user]. 


re sq pria ka == 
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"" .md5($_POST[password]) . "." .$ POST[email] .™ );"; 

10. $state = mysql_query($sql); 

11. if ($state)( 

12. setcookie("username",$_POST['user']); 

13. ѕеїсоокіе("сойе",т5($ РО$Т[иѕег].та5($ РО$Т[раѕѕуога))); 

14. echo "<script>alert(' 注 册 成 功 ! ');window.location.href='index.php'</script>"; 

15. } 

16. }еіѕе { 

17. echo "用 户 名 已 存在 "; 

18. } 

19. Jelse{ 

20. есһо "用 户 名 或 者 密码 不 为 空 "; 

21: y 

2258) 

23. ?> 

24. <a href='index.php'> 返 回首 页 </a>&nbsp;&nbsp;&nbsp;<a href='ogin.php'> 登 陆 </a> 

25. <form name="form2" method="post" action=""> 

26. ВР: <input type="text" name="user" /><br /> 

27. 密码: <input type="password" name="password" /><br /> 

28. E-Mail: <input type="text" name="email" /><br /> 

29. <input type="submit" name="reg" value=" 提 交 " /> 

30. </form> 

注册 页 面 运行 效果 如 图 10-13 所 示 。 这 里 连接 数据 库 ， 首 先 判断 用 户 是 否 有 提交 的 动作 。 如 
果 没 有 提交 动作 ， 则 显示 注册 的 表单 ， 如 果 有 提交 动作 ， 则 判断 用 户 名 和 密码 是 否 为 空 ， 若 为 
空 则 提示 用 户 用 户 名 和 密码 不 为 空 ， 否 则 进入 下 一 步 ， 判 断 用 户 名 是 否 存 在 。 最 后 进行 数据 库 
操作 ， 将 用 户 的 信息 写 入 数据 库 ， 同 时 做 登录 操作 ， 将 用 户 名 和 验证 信息 设置 为 Cookie， 然 后 
跳 转 至 首页 ， 如 图 10-14 所 示 。 
= ~= bes 


p- scx Q 2 


Í T .. - == telesa 


* с) 


php100, 欢迎 来 到 php100 首 页 ! 退出 登录 


10-13 10-14 


首页 index.php 的 代码 参见 示例 10-20。 


RA 10-20: 


<?рһр 

іпсішде("сопп.рһр”); 

if(isset($_COOKIE['username']))( 

$sql="select * from user where username = ".$_COOKIE['username'].""; 
$rs=mysql_fetch_array(mysql_query($sql)); 


Соро = 


Ж 10 © Cookie 5 Session 


6. $code=md5($rs['username'].$rs['pwd']); 
7. if(lempty($rs['username'])]&& $ СООКІЕ[соае]==$соде { 
8. echo $rs[username1].", 欢 迎 来 到 рһр100 首页 ! <a һгеѓ=Чодоиірһр>Ј8 3 </а>"; 


Jelse( 
10. echo "非法 操作 ，<a href='login.php'> 请 登录 </a>"; 

ШЕСІ 

12. }еіѕе{ 

13. echo "您 尚未 登录 ! <a href='login.php'> 请 登录 </a>"; 

14. } 

(Uca 

在 首页 ， 首 先 判 断 用 户 是 否 已 经 登录 ， 也 就 是 说 客户 端 是 否 已 经 有 了 user 的 Cookie, WR 
有 了 ， 验 证 Cookie 的 设置 规则 是 否 和 登录 (注册 ) 时 符合 ; 如 果 符 合 ， 就 显示 “xxx (用 户 名 ) ， 
欢迎 进入 php100 首页 ! ”的 提示 信息 ， 同 时 需要 有 退出 登录 的 功能 ， 也 就 是 logout.php 参见 
示例 10-21) 。 


ҰЙ) 10-21: 
1. <?php 
2 setcookie('username',"", time()-1); /删除 user 的 cookie 
3. setcookie('code',"", time()-1); /删除 验证 的 cookie 
4 echo"<script>alert(' 退 出 成 功 !);window.location.href='index.php'</script>" 


5. ?> 
退出 登录 页 面 的 运行 效果 如 图 10-15 所 示 。 其 主要 功能 就 是 删除 Cookie， 将 用 户 Cookie 已 
经 验证 信息 的 Cookie 同时 注销 。 
=- = = Ee ы 
Æ httpi//localhost/use tph р- Вох 
[о localhost — _ 


10-15 


至 此 ， 一 个 最 基本 的 会 员 系统 就 完成 了 。 当 然 ， 用 户 还 可 以 继续 扩展 ， 如 要 求 填写 个 人 信 
息 、 上 传 头 像 等 。 


10.6 本 章 小 结 


本 章 介绍 了 Cookie 和 Session 两 个 超 全 局 变量 。 通 过 学 习 ， 读 者 应 该 知道 它们 的 作用 ， 以 


267 


名 师 讲 坛 一 一 PHP 开发 实战 权威 指南 


及 它们 之 间 的 优 缺 点 和 运行 机 制 。 可 以 说 ，Cookie 和 Session 是 开发 Web 系统 中 不 可 或 缺 的 一 
部 分 。 通 过 本 章 的 小 实例 ， 读 者 可 以 分 析 这 两 个 技术 在 Web 页 面 的 应 用 ， 以 及 对 页 面 的 提交 和 


储存 用 户 信息 的 机 制 有 一 个 比较 深刻 的 要 


E 解 ， 在 以 后 的 应 用 中 能 够 将 Cookie 和 Session 运用 在 


适合 的 地 方 。 最 后 希望 读者 能 根据 自己 的 理解 ， 仿 照 我 们 提供 的 会 员 系统 设计 ， 自 己 制 作出 一 


个 简单 的 会 员 系 统 。 
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随 着 网 络 应 用 的 普及 ， 人 们 对 Web 应 用 程序 的 开发 效率 、 可 靠 性 、 可 维护 性 和 可 扩展 性 提 
出 了 更 高 的 要 求 。 传统 Web 开发 模式 由 于 数据 访问 代码 和 用 户 视图 代码 相互 混杂 , 在 开发 效率 、 
维护 性 和 扩展 性 等 方面 已 经 不 能 满足 Web 应 用 快速 发 展 的 需要 。 采 用 MVC 模式 的 PHP 开发 模 
板 Smarty， 将 Web 应 用 程序 中 的 程序 逻辑 和 用 户 视图 有 效 地 分 开 ， 可 使 程序 员 和 美工 进行 更 有 
效 的 分 工 ， 大 大 缩短 程序 开发 周期 。 


ПІ 模板 引擎 技术 简介 


模板 引擎 (这 里 特 指 用 于 Web 开发 的 模板 引擎 ) 是 为 了 使 用 户 界 面 与 业务 数据 〈 内 容 ) 分 
离 而 产生 的 ， 它 可 以 生成 特定 格式 的 文档 ， 用 于 网 站 的 模板 引擎 就 会 生成 一 个 标准 的 HTML X 
档 。 模 板 引 擎 可 以 让 《〈 网 站 ) 程序 实现 界面 与 数据 分 离 ， 大 大 提升 了 开发 效率 ， 良 好 的 设计 也 
使 得 代码 重用 变 得 更 加 容易 。 同 时 ， 模 板 引擎 不 只 是 可 以 让 你 实现 代码 分 离 〈 业 务 罗 辑 代码 和 
用 户 界面 代码 )， 也 可 以 实现 数据 分 离 〈 动 态 数据 与 静态 数据 ) ， 还 可 以 实现 代码 单元 共享 ( 代 
码 重用 ) ， 甚 至 是 多 语言 、 动 态 页 面 与 静态 页 面 自动 均衡 (SDE) 等 与 用 户 界面 可 能 没有 关系 的 
功能 。 

模板 引擎 的 实现 方式 有 很 多 ， 这 里 具体 介绍 一 下 Smarty 模板 技术 。 

随 着 程序 复杂 程度 的 提高 ， 对 使 用 PHP 技术 做 Web 应 用 程序 开发 产生 了 一 个 迫切 的 要 求 
即将 程序 设计 和 美工 设计 分 开 。 由 程序 员 专 门 负责 实现 程序 逻辑 、 数 据 处 理 ， 由 美工 专门 制作 
Web 应 用 程序 界面 。 由 于 程序 员 和 美工 对 互相 的 工作 并 不 是 十 分 熟悉 ， 在 进行 合作 的 过 程 中 需 
要 用 一 种 约定 的 “语言 ”进行 交流 。 这 种 “语言 ” 即 “模板 ”， 是 一 种 结合 了 HTML 和 脚本 语 
言 特征 的 表达 方式 ， 通 过 这 种 方式 可 以 按照 用 户 所 希望 的 格式 来 显示 处 理 过 的 数据 。 

Smarty 是 一 个 РНР 模板 引擎 ， 它 分 开 了 逻辑 程序 和 外 在 的 内 容 ， 提 供 了 一 种 易于 开发 合作 的 
方法 。 在 开发 Web 应 用 程序 时 ， 应 用 程序 员 和 美工 可 以 同时 使 用 Smarty 开展 有 效 的 合作 ， 应 用 
程序 员 可 以 改变 逻辑 而 无 须 重 构 模板 ， 美 工 则 可 以 改变 模板 而 不 影响 程序 逻辑 。 其 特点 如 下 : 

O) 速度 。 采用 Smarty 编写 的 程序 可 以 获得 最 大 速度 的 提高 , 这 一 点 是 相对 于 其 他 的 模板 
引擎 技术 而 言 的 。 

(2) 编译 型 。 采 用 Smarty 编写 的 程序 在 运行 时 要 编译 成 一 个 非 模板 技术 的 PHP 文件 ， 这 
个 文件 采用 了 PHP 与 HIML 混合 的 方式 ， 在 下 一 次 访问 模板 时 将 Web 请 求 直 接 转换 到 这 个 文 
件 中 ， 而 不 再 进行 模板 重新 编译 〈 在 源 程序 没有 改动 的 情况 下 ) 。 

(3) 缓存 技术 。Smarty 选用 的 一 种 缓存 技术 ， 它 可 以 将 用 户 最 终 看 到 的 HTML 文件 缓存 
成 一 个 静态 的 HTML 页 ， 当 设 定 Smarty 的 cache 属性 为 TRUE 时 ， 在 Smarty 设 定 的 cachetime 
期 内 将 用 户 的 Web 请 求 直 接 转换 到 这 个 静态 的 HIML 文件 中 来 ， 这 相当 于 调用 一 个 静态 的 
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HTML 文件 。 

Са) 插件 技术 。Smarty 可 以 自 定义 插件 。 插 件 实际 就 是 一 些 自 定义 的 函数 。 

(5) 模板 中 可 以 使 用 if/elseif/else。 在 模板 文件 中 使 用 判断 语句 可 以 非常 方便 地 对 模板 进行 
格式 重 排 。 


p 
Гат 
不 适合 使 用 Smarty 的 地 方 ， 如 下 所 示 。 
@ 需要 实时 更 新 的 内 容 。 例 如 像 股 票 显 示 ， 它 需要 经 常 对 数据 进行 更 新 ， 该 类 型 的 程序 使 〖 
用 Smarty 会 使 模板 处 理 速度 变 慢 。 
®© 小 项 目 。 小 项 目 是 指 因为 项 目 简单 而 将 美工 与 程序 员 兼 于 一 人 的 项 目 , 使 用 Smarty 会 : 
丧失 PHP 开发 迅速 的 优点 。 


11.2 Smarty 模板 的 创建 


选择 安装 Smarty 的 目录 ， 如 果 拥有 服务 器 权限 ， 考 虑 到 安全 性 可 以 选择 将 Smarty 安装 在 
Web 程序 文档 目录 之 外 的 地 方 。 如 果 是 虚拟 主机 权限 ， 或 者 好 几 个 项 目 ， 可 以 将 Smarty 安装 在 
各 自 的 项 目 目录 中 ， 在 require Smarty 类 文件 中 ， 也 可 以 使 用 Smarty 模板 引擎 。 为 了 安全 考虑 ， 
可 以 通过 apache 禁止 相关 目录 访问 。 

以 上 两 种 Smarty 安装 方式 在 移植 性 方面 有 所 区 别 : 第 一 种 方式 需要 保证 每 台 服 务 器 有 相同 
的 Smarty 配置 ， 第 二 种 方式 对 每 台 服务 器 配置 没有 影响 。 可 以 根据 各 自 的 需要 选择 Smarty 的 安 
装 方式 。 

可 以 到 http://smarty.php.net 网 站 下 载 Smarty， 这 里 给 大 家 介绍 的 是 Smarty-2.6.25。 

Smarty 的 安装 步骤 如 下 : 

(1) 解压 下 载 的 Smarty-2.6.25 压缩 包 。 
(2) 复制 libs 文件 夹 到 Web 程序 目录 下 ， 目 录 为 testsmarty。 

Smarty 模板 安装 完成 后 即 可 开始 使 用 。 


1. 创建 相关 目录 


由 于 在 使 用 Smarty 的 过 程 中 , Smarty 会 生成 编译 的 模板 文件 以 及 其 他 配置 文件 、 缓 存 文件 ， 
所 以 需要 创建 相关 的 目录 。 在 testsmarty 目录 下 还 创建 了 tpls 目录 ， 并 在 tps 目录 下 创建 了 
templates、templates c、configs、cache 目录 。 为 什么 需要 创建 这 些 目录 呢 ? 打开 Smarty.class.php 
文件 ， 可 以 看 到 Smarty 类 定义 了 部 分 的 成 员 属 性 ， 分 别 介绍 如 下 。 
$template_dir: 设 定 所 有 模板 文件 都 需要 放置 的 目录 地 址 。 默 认 目 录 是 “./templates”， 也 
就 是 在 PHP 执行 程序 同一 个 目录 下 寻找 该 模板 目录 。 
$compile dir: 设 定 Smarty 编译 过 的 所 有 模板 文件 的 存放 目录 地 址 。 默 认 目 录 是 
“ Aemplates с”, 也 就 是 在 РНР 执行 程序 同一 个 目录 下 寻找 该 编译 目录 。 如 果 在 Linux 
服务 器 上 创建 这 个 目录 ， 还 需要 修改 此 目录 的 权限 ， 使 它 有 写 的 权限 。 
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$config dir: 设 定 用 于 存放 模板 特殊 配置 文件 的 目录 ， 默 认 目 录 是 “./configs”， 也 就 是 在 
PHP 执行 程序 同一 个 目录 下 寻找 该 配置 目录 。 
$сасһе іг: 在 启动 缓存 特性 的 情况 下 , 该 属性 所 指定 的 目录 中 放置 Smarty 缓存 的 所 有 模板 。 
默认 目录 是 “./cache”， 也 就 是 在 РНР 执行 程序 同一 个 目录 下 寻找 该 缓存 目录 。 也 可 
以 用 自 定 义 的 缓存 处 理 函 数 来 控制 缓存 文件 ， 它 将 会 忽略 这 项 设置 。 同 样 如 果 在 Linux 
服务 器 上 创建 这 个 目录 ， 还 需要 修改 此 目录 的 权限 ， 使 它 有 写 的 权限 。 
出 于 系统 安全 和 移植 性 考虑 ， 建 议 不 要 将 这 些 目录 建立 在 PHP 执行 程序 同一 目录 下 ， 可 以 
建立 在 PHP 执行 程序 目录 之 外 ;如 果 已 建立 在 РНР 执行 程序 同一 目录 下 ， 可 以 通过 Apache 做 
好 目录 限制 访问 工作 。 


2. 建立 相关 配置 文件 

需要 创建 一 个 配置 文件 来 覆盖 Smarty 类 的 默认 成 员 属 性 ， 并 命名 为 main.php， 将 其 保存 在 
Smarty 目录 下 ， 需 要 使 用 Smarty 时 ， 只 要 把 main.php 引进 来 即 可 ， 参 见 示例 11-1。 
ЖР) 11-1: 


<?php 
include("./libs/Smarty.class.php"); 
define('SMARTY_ROOT', './smarty/tpls'); 
$smarty = new Smarty(); 
$smarty->template_dir = SMARTY_ROOT."/templates/"; 
$smarty->compile_dir = SMARTY_ROOT."/templates_c/"; 
$smarty->config_dir = SMARTY_ROOT."/configs/"; 
$smarty->cache_dir = SMARTY_ROOT."/cache/"; 
$smarty->caching=1; 
. $smarty->cache_lifetime=60*60*24; 
. $smarty->left_delimiter = '<{'; 
12. $smarty->right_delimiter = ')>'; 
43: ?> 
代码 分 析 : 
1 一 8 行 : 主要 定义 一 个 Smarty 对 象 ， 同 时 设 定 模板 文件 、 编 译文 件 、 缓 存 文件 、 配 置 文件 
的 存放 目录 ， 来 覆盖 Smarty.class.php 中 的 默认 值 。 
9 一 10 行 : 设 定 开局 缓存 ， 同 时 设 定 缓存 的 有 效 时 间 为 1 Ж. 
11 一 12 行 : 设置 Smarty 语言 的 左右 结束 符 ， 大 家 知道 大 括号 是 Smarty 的 默认 定 界 符 ， 但 
在 和 JavaScript, CSS 等 结合 时 可 能 会 产生 冲突 ， 所 以 这 里 设 定 为 <{ 和 }>。 
知识 点 : $caching 用 来 设置 是 否 开 启 缓存 功能 。 默认 值 设 为 0 REX. 也 可 以 为 同一 个 模板 
设 有 多 个 缓存 ， 当 值 为 1 或 2 时 启动 缓存 。1 告诉 Smarty 使 用 当前 的 $cache_lifetime 变量 判断 缓 
存 是 否 过 期 ，2 告诉 Smarty 使 用 生成 缓存 时 的 cache lifetime 值 。 建 议 在 项 目 开发 过 程 中 关闭 组 
存 ， 将 值 设置 为 0。 


о асла Ча 5 


У 
= © 
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1.3 Smarty 基础 应 用 


1. 建立 模板 文件 


一 般 情 况 下 在 美工 页 面 设 计 完 毕 后 ， 双 方 的 交集 点 是 模板 文件 ， 双 方 约 定 后 ， 程 序 员 不 需 
要 花 太 大 的 精力 在 前 台 ， 这 就 是 使 用 Smarty 模板 引擎 进行 开发 的 好 处 。 首 先 建立 一 个 简单 的 模 
板 文件 ， 并 将 其 命名 为 leapsoultpl， 可 在 tpl 文件 中 加 入 Smarty 变量 后 将 文件 另存 为 tpl 类 型 的 
文件 ， 参 见 示例 11-2。 


RØ 11-2: 
1. <html> 
2. <head> 
3. <meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=gb2312"> 
4. <іШе> 
5. <($title }> 
6. </title> 
7. </head> 
8. <body> 
9. < $content }> 
10. </body> 
11. </html> 
代码 分 析 : 
在 这 个 tpl 文件 中 设 定 了 title 和 content 两 个 Smarty 变量 ， 文 件 保存 为 leapsoul.tpl， 同 时 将 


其 保存 在 test\smarty\tpls\templates 模板 文件 目录 下 。 
2. 建立 应 用 程序 文件 


模板 文件 类 似 于 一 个 表现 层 ， 在 建立 完 模板 文件 后 ， 需 要 一 个 应 用 程序 去 驱动 表现 层 ， 应 
用 程序 文件 定义 为 smarty.php， 参 见 示例 11-3. 
ез. | 

1. <?php 

2. include("smarty/main.php"); 

3. %»тапу->авсіоп(ЧШе", "рһр100.сот 为 你 展示 Smarty 模板 技术 "); 

4. ”$smarty->assign("content", "php100.com 通过 详细 的 安装 使 用 步骤 为 你 展示 Smarty 模板 技术 "); 

5. $smarty->display("leapsoul.tpl"); 


(8, 


6. 
代码 


?> 


分 析 : 


在 这 段 代 码 中 主要 用 到 Smarty 中 的 两 个 函数 assign0 和 display0, assign0 可 以 理解 为 变量 赋 
display0 主 要 用 于 将 网 页 输出 。 更 多 Smarty 函数 以 后 会 详细 介绍 。 


其 他 


说 明 : 由 于 开启 了 缓存 功能 ， 有 兴趣 的 朋友 可 以 打开 cache ЖІ templates_c, cache 目录 


存放 了 这 个 模板 的 缓存 文件 ， 文 件 开头 部 分 有 缓存 信息 ， 如 文件 的 生成 时 间 和 过 期 时 间 等 ， 其 
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他 的 和 一 般 的 HTML 文件 没有 太 大 的 区 别 ， 而 templates с 存放 了 模板 经 过 编译 后 的 PHP 执行 
文件 。 
至 此 ， 一 个 简单 入 门 的 Smarty 模板 应 用 实例 已 经 完成 。 


11.4 Smarty 内 置 函数 


11.4.1 Smarty 的 使 用 


Smarty 蔡 换 标签 的 格式 如 下 : 

smarty->assign(" 标 签名 "," 值 "); 

smarty->display("index.tp1"); | // 显 示 内 容 ，index 为 模板 文件 名 ，tpl 为 模板 后 级 名 

假设 模板 文件 index.tpl 中 有 一 个 标签 <{$user name}> 注意， 标签 里 面 的 变量 必须 带 $)， 
那么 PHP 代码 参见 示例 11-4。 


1. $new_name="Joan"; 
2. $smarty->assign("user_name",$new_name); 
3. $smarty ->display("index.tpl"); 


11.4.2 Smarty 的 循环 


Smarty 循环 使 用 在 PHP 文件 中 同 处 理 普通 标签 一 样 ， 参 见 示例 11-5。 


foreach.tpl: 

1. <table border=1 width=500> 
2. <(section пате-5 loop=$stu}> 
3. <і> 

4. <td> 

5. <{$stu[s]}> 

6. <Ла> 

7. </tr> 

8. <(/весіоп)> 

9. </table> 

foreach.php: 


1. $rs=array('0',1','2'); 

2. $ѕтапу ->assign("stu",$rs); 

3. 5өтапу ->display("index.tpl"); /在 РНР 文件 中 处 理 循 环 标签 和 处 理 普通 标签 没什么 区 别 
参数 foreach 用 于 循环 简单 数组 ， 是 一 个 选择 性 的 section 循环 。 
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格式 : 

{foreach from=Sarray item=array_id} 

{foreachelse} 

{/foreach} 

其 中 ，from 指出 要 循环 的 数组 变量 ，item 为 要 循环 的 变量 名 称 ， 循 环 次 数 由 from 所 指定 
的 数组 变量 的 个 数 所 决定 。 当 程序 中 传递 过 来 的 数组 为 空 时 用 {foreachelse} 来 处 理 ， 参 见 示 
ІЙ 11-6. 


FA 1-6: 


foreach.tpl: 

i: <html> 

2: <head><title> 这 是 一 个 foreach 使 用 的 例子 </title></head> 
3. <body> 

4. 这 里 将 输出 一 个 数组 : <br> 

5. <{foreach from=$newsArray item=newsID}> 
6. 新 闻 编号 : <($newsID.newsiD)><br> 

T 新 闻 内 容 : <($newslD.newsTitle)><br><hr> 

8. <{foreachelse}> 

9. 对 不 起 ， 数 据 库 中 没有 新 闻 输 出 ! 

10. <{/foreach}> 

116 </роду> 

12. </һіті> 


foreach.php: 

1. <?php 

2. include_once("smarty/main.php"); //таіп.рһр 详细 代码 见 示例 11-1 
3. $array[] = array("newsID"=>1, "newsTitle"=>" 第 1 条 新 闻 "); 

4. $array[] = array("newsID"=>2, "newsTitle"=>" 第 2 条 新 闻 "); 

5. $array[] = array("newsID"=>3, "newsTitle"=>" 第 3 条 新 闻 "); 
6. $smarty ->аѕѕідп("пемѕАггау", $array); 
7. $smarty ->display("foreach.tpl"); 
8 ?> 


foreach 显示 结果 如 图 11-1 所 示 。 


нішке 
HAAS: BAA 


图 11-1 


foreach 还 可 以 用 foreachelse 来 匹配 ,用 foreachelse 来 表示 当 传 递 给 foreach 的 数组 为 空 值 时 
程序 要 执行 的 操作 。 
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11.4.3 Smarty 的 if...elseif...else 语法 


Smarty 模板 中 的 让 条 件 语句 的 使 用 与 PHP 中 的 让 语句 大 同 小 异 ， 区 别 是 必须 以 认为 结束 标志 

Жо. 

г 条 件 语句 1)> 

语句 1 

<{esleif 条 件 语句 2}> 

语句 2 

<{else}> 

语句 3 

<{/if}> 

在 上 述 条 件 语句 中 ， 除 了 可 以 使 用 PHP 中 的 <、>、=、!= 等 常见 的 运算 符 之 外 ， 还 可 以 使 
用 eq、ne、neq、gt、lt、lte、le、gte、is even、is odd、is not even、is not odd 等 修饰 词 修 饰 。 

代码 参见 示例 11-7。 


PHP 文件 index.php: 

<?php 

include ("ѕтапу/таіп.рһр"); //таіп.рһр 详细 代码 见 示 例 11-1 
$num=123; 

$smarty->assign("num",$num); 

дылы sau. 


TET) index.tpl: 

<{if $num>100)> 

<{$num}> 

<{else}> 

num 的 值 小 于 100; 

<{/if}> 

示例 11-7 中 , 如 果 $num>100, <{$num}> 的 标签 就 能 显示 出 来 , 否则 显示 num 的 值 小 于 100。 

程序 运行 结果 如 图 11-2 所 示 。 


долоо S 9 m = OÓ N — 


图 11-2 
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11.4.4 Smarty 循环 配合 if 使 用 小 实例 


具体 代码 参见 示例 11-8。 


PHP 文件 index.php: 
1. <?php 
2. include_once("smarty/main.php"); //main.php 详细 代码 见 示例 11-1 
3. $array=array("100","200","300","400","500"); 
4. $smarty->assign("array",$array); 
5. $smarty->display("index.tpl"); 
模板 文件 index.tpl: 
<{ section name=s loop=$array }> 
<(if $array[s]>200 )> 
<{$array[s]}> 
<{else}> 
<{$array[s]}> 小 于 250 
<{/if}> 
<br> 
<{/section}> 
序 运行 结果 如 图 11-3 所 示 。 


В © чоо со 


Bia 
11.4.5 include 的 使 用 方法 


在 模板 内 载 入 另 一 个 子 模板 ， 需 要 使 用 include 这 个 Smarty 模板 语法 。 


在 使 用 include 时 ， 可 以 预先 载 入 子 模板 ， 或 者 动态 载 入 子 模板 。 预 先 载 入 通常 在 有 共同 的 
文件 标 头 或 者 版 权 中 使 用 ， 而 动态 载 入 则 可 以 用 在 同一 个 框架 页 ， 这 样 就 可 以 像 换 皮肤 一 样 换 


界面 了 。 两 者 也 可 以 同时 混用 ， 具 体 要 视 情况 而 定 。 
格式 ， 
<{include file=" 模 板 名 "}> 
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下 面 通过 示例 11-9 的 演示 ， 以 方便 我 们 理解 include 的 用 法 。 


ЖА) 11-9: 


PHP 文件 test.php: 


Ba om > o N = 


Ps PL aa he akui Бо: 


<?php 

include("smarty/main.php "); 
$smarty->assign("title", "include Test"); 
$smarty->assign("content", "这 是 模板 a tpl 的 参数 "); 
$smarty->assign("dyn_page", "ctpl "); 
$smarty->display('index.tpl'); 

?> 


模板 文件 index tpl; 


<html> 
<head> 


<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gbk"> 


<title><{$title}></title> 

</head> 

<body> 

<{include file="a.tpl"}><br /> 

<{include file=$dyn_page}> 

<(include file="b.tpl" custom_var="b.tpl 自己 定义 变量 的 内 容 ")> 


10. </body> 
11. </html> 


оһомасовомастомком 


<html> 
<body> 
<($content)> 
</body> 
</html> 


<html> 

<body> 
<($custom_var)> 
</body> 

</html> 


<html> 

<body> 

<p> 这 是 ctpl 的 内 容 </p> 
</body> 


- </һіті> 


程序 运行 结果 如 图 11-4 所 示 。 
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这 是 模板 a. tp] 的 参数 
这 是 c. tpl 的 内 容 
b. tp 自己 定义 变量 的 内 容 


图 11-4 
11.5 Smarty 缓存 机 制 


11.5.1 lamp 架构 的 缓存 原理 


当 访 问 一 个 网 站 时 ， 查 询 或 者 登录 都 会 通过 数据 库 获 得 信息 。 如 一 个 很 大 的 门户 网 站 ， 每 
日 访问 量 上 百 万 、 千 万 ， 数 据 流通 量 是 庞大 的 ， 所 以 通过 PHP 缓存 技术 能 避免 一 些 频繁 而 不 必 
要 的 数据 库 操作 ， 从 而 提高 程序 执行 的 效率 。 需 要 注意 的 是 ， 缓 存 是 一 个 思想 ， 不 要 刻意 使 用 。 
缓存 机 制 的 根本 原理 是 “通过 空间 换 时 间 ”。 

下 面 介绍 几 个 常用 的 PHP 缓存 技术 。 

1. 数据 缓存 

非常 直观 的 字面 意思 ， 就 是 把 数据 先 存放 好 ， 减 少 对 数据 库 的 访问 。 第 一 次 访问 时 ， 把 要 用 
到 的 数据 保存 到 一 个 文件 中 ， 当 用 户 再 次 访问 页 面 时 ， 先 检测 要 查询 的 数据 是 否 在 缓存 文件 中 ， 
若 存在 ， 则 直接 取出 ， 不 需 再 次 访问 数据 库 。 一 般 这 些 数据 以 数组 的 形式 保存 ， 如 ecshop 的 缓存 。 

2. 页 面 缓存 


和 数据 缓存 差不多 ， 每 次 访问 页 面 时 ， 先 检测 相应 的 页 面 缓存 是 否 存 在 ， 若 不 存在 ， 则 查 
询 数据 库 得 到 相应 的 数据 ， 同 时 生成 缓存 页 面 ， 这 样 ， 在 下 次 访问 时 就 可 以 直接 取出 缓存 页 面 ， 
不 必 再 次 查询 数据 库 。 


3. 内 存 缓存 
这 里 不 作 过 多 分 析 ， 一 般 借助 第 三 方 软件 进行 优化 ， 如 Memcached、dbcached。 
4. 数据 库 数据 元 余 缓 存 


很 多 跨 表 查 询 之 类 的 在 使 用 中 大 量 消耗 MySQL 资源 , 可 以 根据 现实 需求 , 在 必要 的 表 里 放 
入 元 余 的 数据 字段 ， 这 样 做 是 为 了 提取 方便 。 
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5. 其 他 借助 硬件 的 缓存 机 制 


可 以 借助 强大 的 硬件 支撑 ， 如 sqild。 

上 面 的 方法 能 够 解决 频繁 访问 数据 库 的 问题 ， 但 是 缺乏 时 效 性 一 一 在 数据 库 改 变 后 ， 它 们 
默认 的 数据 还 是 修改 前 的 。 所 以 就 要 在 规定 时 间 内 清除 缓存 ， 以 更 新 数据 。 比 如 在 每 次 更 新 组 
存 后 设 定 一 个 时 间 戳 电 , 当前 的 时 间 戳 o, 规定 缓存 时 间 为 T, WIRE tl 与 2 相差 在 T 之 内 时 ， 
就 不 更 新 缓存 ; 如 果 超 过 了 T， 就 重新 查询 数据 库 ， 清 除 之 前 的 缓存 ， 得 到 一 个 新 的 时 间 戳 ， 依 
次 循环 下 去 。 


11.5.2 Smarty 缓存 


说 到 Smarty， 不 得 不 提 及 到 两 个 概念 ， 即 编译 和 缓存 。Smarty 编译 在 默认 情况 下 是 开启 的 ， 
而 Smarty 缓存 机 制 是 要 开发 人 员 自己 开启 的 。 编 译 就 是 把 Smarty 要 编译 的 模板 转换 成 PHP 脚 
本 程序 ， 下 次 就 可 以 直接 访问 编译 好 的 PHP 脚本 程序 ， 从 而 节省 了 程序 执行 的 开销 。 下 面 简单 
介绍 一 下 Smarty 缓存 技术 。 


1. 开启 缓存 


要 使 用 Smarty 缓存 ， 首 先 必 须 开启 缓存 。 先 实例 化 Smarty 类 库 ， 然 后 开启 Cache, RAKAR 
码 参见 示例 11-10。 


1. $smarty = new Smarty(); 
2. $smarty->caching = true; 
3. Фвтапу->сасһе діг = '/cache/tpl'; 


2. 设 定 缓存 更 新 周期 

如 果 缓 存 永远 不 更 新 ， 那 么 网 站 就 失去 了 动态 性 ， 下 面 设置 一 个 缓存 的 更 新 周期 。 
$smarty->cache_lifetime = 60*60; /以 秒 为 单位 

$smarty->caching 的 参数 设置 如 下 所 示 。 

值 为 1: 强迫 不 更 新 缓存 。 

值 为 2: 在 获取 模板 之 前 设置 更 新 周期 。 

(8290: 强制 不 缓存 ， 相 当 于 FALSE。 

所 以 设置 更 新 周期 cache_lifetime 之 前 要 设置 $smarty->caching = 2, 


3. 一 个 模板 ， 多 个 缓存 

在 缓存 文章 时 ， 它 们 都 用 同一 个 模板 ， 所 以 要 将 其 区 分 开 来 。 可 以 根据 display0 或 者 fetchO 
的 第 二 个 参数 来 设 定 ， 如 下 所 示 。 

1. $smarty->display('article.php',$art_id) 

4. 通过 is_cashed() 更 合理 地 调用 缓存 

上 面 的 一 些 缓存 方法 ， 虽 然 在 下 次 访问 页 面 时 不 需要 再 从 数据 库 中 更 新 数据 ， 但 是 之 前 的 
$sql 查询 数据 库 的 语句 还 是 执行 的 ， 这 就 增加 了 PHP 的 处 理 开销 。 
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在 执行 $sql 语句 之 前 通过 is_cached0 判 断 缓存 是 否 存 在 ， 参 见 示 例 11-11。 


ЖА) 11-11: 


if( ів сасһе«(апісіе tpl)) 


( 
$sql =... 
} 


ПАТ — 918541 语句 


55тапу->дізріау(апісіе рі’); 


1 
2 
3 
4 
5. 
当 这 个 模板 有 多 个 缓存 时 ， 就 需要 带 上 is_cache0 的 第 二 个 参数 $art id， 如 下 所 示 。 
ДЕ 


із сасһеа(апісіе ірі, агі іа) 
5 局 部 缓存 或 者 不 缓存 
当 开启 Smarty 的 缓存 时 ， 发 现 有 些 地 方 的 数据 是 实时 更 新 或 者 更 新 较 快 的 ， 不 宜 缓存 ， 这 
时 就 需要 使 用 局 部 缓存 。 下 面 介 绍 局 部 缓存 的 ішегі 方法 。 
首先 在 index.php 中 定义 一 个 显示 时 间 的 函数 ， 参 见 示例 11-12。 


1-12. | 


поо asas 


Б) 


function insert_get_current_time()( 
$timestamp=empty($timestamp)?time():$timestamp; 
$timeoffset=(int) '+8'; 

return $ret=gmdate("Y-n-j д:іа", $timestamp + $timeoffset * 3600); 


然后 在 模板 中 进行 如 下 设置 : 


(insert name="get_current_time") 


这 样 每 次 打开 页 面 时 ， 显 示 的 都 是 即时 时 间 ， 而 不 是 缓存 的 。 注 意 这 里 的 函数 名 一 定 要 以 
insert 开头 ， 且 模板 中 的 name 与 之 对 应 。 

6. 清除 缓存 

清除 缓存 共有 3 种 方法 ， 即 清除 所 有 缓存 、 清 除 指定 缓存 和 清除 指定 缓存 号 的 缓存 。 具 体 
语法 如 下 : 

1. $smarty->clear_all_cache(); // 清 除 所 有 缓存 

2. $smarty->clear_cache('file.tpl"); // 清 除 指定 的 缓存 


3. $smarty->clear_cache('article.tpl",$art_id); // 清 除 同一 个 模板 下 的 指定 缓存 号 的 缓存 
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1. 数据 库 设 计 
首先 创建 一 个 数据 库 名 为 smarty 的 数据 库 ， 表 名 为 example， 结 构 如 表 11-1 所 示 。 


第 11 章 PHP 的 模板 技术 Smarty 


表 11-1 
字 段 名 字段 类 型 
id | int (11) 
title varchar (255) 
Content text 
time int (255) 


2. 示例 站 点 目录 结构 
示例 站 点 目录 结构 如 图 11-5 所 示 。 


+Web (WAREAR) 
----+ibs (Smarty 相关 文档 目录 ) 
|----+plugins (Smarty 插件 目录 ) 
Config File.class.php (Smarty 配置 文件 ) 
Smarty.class.php (Smarty 类 主 文件 ) 
Smarty_Compiler.class.php (Smarty 编译 类 文件 ) 


----+cache (Smarty 缓存 目录 ，*nix 下 保证 读 写 权限 ) 
----+templates (站 点 模板 文件 存放 目录 ) 

|----index.tpl 《站 点 首页 模板 文件 7 
----+templates с (模板 文件 编译 后 存放 目录 ，*nix 下 保证 读 写 权限 ) 
----index.php (Smarty 首页 程序 文件 7 
----config.php (数据 库 配置 文件 ) 
----main php (Smarty 配置 文件 ) 


图 11-5 
3. 代码 详解 参见 示例 11-13 一 示例 11-16) 


Smarty 配置 文件 main.php: 

-<?php 

include("./libs/Smarty.class.php"); 

define('SMARTY_ROOT', "); 

$smarty = new Smarty(); /实例 化 Smarty 34% 
$smarty->template_dir = SMARTY_ROOT."./templates/"; 
$smarty->compile_dir = SMARTY_ROOT."./templates_c/"; 
$smarty->config_dir = SMARTY_ROOT."./configs/"; 
$smarty->cache_dir = SMARTY_ROOT."./cache/"; 
$smarty->caching=1; /开启 缓存 ， 为 FALSE 时 缓存 无 效 
10. $smarty->cache_lifetime=60*60*24; ШЕ 225151 

11. $smarty->left_delimiter = '<{'; 

12. $smarty->right_delimiter = ">"; 

182 72> 


s e P СА Ta 


至 此 ，Smarty 的 配置 已 经 完成 。 下 面 配置 数据 库 连 接 文件 connphp， 参 见 示例 11-14. 
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数据 
1. 


5: 
数据 


库 连 接 文件 conn.php: 

<?php 

mysql_connect("localhost","root","")or die(mysql_error()); 
mysql_select_db("smarty")or die(mysql_error()); 
mysql_query("set names 'gbk'"); 

?> 


库 连 接 详细 介绍 请 参见 第 8 章 ， 这 里 连接 了 本 地 的 数据 库 ， 库 名 为 smarty， 下 面 即 可 


对 数据 库 进 行 操作 。 


ЖО 11-15: 


主 程序 入 口 文件 index.php: 


1 
2 
3 
4. 
5. 
6 
7 
8 
9 


10. 
这 样 


来 即 可 。 


282 


模板 


әмооком- 


<?рһр 
include('config.php'); /加载 Smarty 配置 文件 
include('conn.php'); // 加 载 数据 库 连接 文件 
$sql="select * from 'example' "; // 查 询 example 表 中 的 数据 
$query=mysql_query($sql); 
while($rs=mysql_fetch_array($query))( /遍历 数据 ， 并 且 将 数据 赋 给 $arr 
$arr[|=$rs; 
1 
$smarty->assign("arr",$arr); // 将 $arr 传 值 到 tpl 模板 
$smarty->display("11-6-1.tpl"); /显示 对 应 模板 文件 


?> 


就 可 以 将 数据 库 里 的 新 闻 内 容 传 到 模板 Сіпаех 1р1) 中 ， 然 后 在 模板 中 将 其 遍历 显示 出 


文件 index.tpl: 

<html> 

<head> 

<meta http-equiv="Content-Type" content= "text/html; charset=gb2312"> 
<title>Smarty 应 用 实例 </title> 

</head> 

<body> 

<1-- 使 用 section 循环 遍历 数组 $arr --> 

<{section loop=$arr name=sec }> 

<div> 


<l- 获取 数组 中 title 的 值 -> 


. <h3 style="text-align:center"><{$arr[sec].title}></h3> 


<div> 

<i- 获取 数组 中 contents 的 值 ， 并 首 字 符 缩 进 ， 截 取 蔡 换 的 内 容 蔡 换 为 "…" -> 
<($arr[sec].contents|indent:4:"&nbsp"|truncate:120:"...")> 

</div> 

<l- 获取 数组 中 time 的 值 ， 并 格式 化 时 间 格式 -> 


<div style="text-align:right"> 发 表 时 间 :<{$arrlsec].timeldate_format:"%Y/%m/%d %H:%1:% 


S"></div> 
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18. </div> 

19. <br/> 

20. <{/section}> 

21. </body> 

22. </html> 

模板 文件 完成 后 即 可 实现 新 闻 显示 ， 实 现 结果 如 图 11-6 所 示 。 


SQL 养 成 一 个 好 习惯 是 一 笔 财富 


做 软件 开发 的 ， 大 部 分 人 都 高 不 : Asas, 特别 是 
erp 开 发 的 ， 跟 数据 库 打交道 更 是 频 葡 ， 存 储 过 程 动 . . 
SEGI: 2011/10/16 01:01:34 


NGINX AKEH, Wi Apache 和 IIS 
说 到 Web 服 务 器 ， pacho IRA ЕНІНЕН БЕН shaq TIS) 


服务 器 是 两 大 巨头 ;但 是 运行 速度 更 快 、 更 
发 表 时 间 :2011/10/15 20:08:14 


图 11-6 


11.7 本 章 


模板 引擎 就 是 要 把 后 台 程序 和 前 台 代码 分 开 。 因 此 模板 引擎 很 适合 公司 的 网 站 开发 团队 使 
用 ， 使 每 个 人 发 挥 其 专长 。 本 章 介绍 了 应 用 广泛 的 Smarty 模板 ， 首 先 学 习 了 Smarty 的 配置 ， 以 
及 Smarty 的 基本 语法 和 注释 ;然后 介绍 了 修饰 变量 和 内 置 函 数 ， 让 读者 能 够 学 会 使 用 Smarty 
内 置 的 各 项 功能 ， 接 着 介绍 了 Smarty 缓存 的 配置 和 使 用 ， 以 及 局 部 缓存 的 使 用 ， 最 后 通过 一 个 
读 取 数 据 库 新 闻 内 容 的 小 实例 使 读者 进一步 熟悉 Smarty 的 使 用 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 和 希望 读者 能 
掌握 以 下 几 点 : 

(1) 熟悉 并 明白 模板 引擎 技术 的 基本 原理 和 架构 。 

(2) 熟悉 Smarty 模板 引擎 的 部 署 以 及 常见 函数 的 使 用 。 

(3) 学 会 利用 Smarty 模板 引擎 方式 开发 一 个 小 型 软件 。 
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PHP 不 仅 限于 处 理 文本 、 处 理 数据 等 ， 还 可 以 创建 不 同 格式 的 图 像 ， 包 括 GIF. PNG. JPG. 
WBMP 等 。 在 РНР 中 ， 通 过 使 用 GD 扩展 库 实现 对 图 像 的 处 理 ， 不 仅 可 以 创建 图 像 ， 还 可 以 对 
己 有 图 像 进行 简单 的 处 理 。 更 方便 的 是 ，PHP 不 仅 可 以 将 处 理 后 的 图 像 以 不 同 格式 保存 在 服务 
器 上 ， 还 可 以 直接 输出 图 像 到 浏览 器 上 。 例 如 ， 验 证 码 、 股 票 走势 等 图 像 都 可 以 由 PHP 创建 。 


12.1 PHP GD 库 基 础 


12.1.1 PHP GD 库 简 介 


GD 库 ， 是 PHP 处 理 图 形 的 扩展 库 ， 它 提供 了 一 系列 用 来 处 理 图 片 的 API， 可 以 处 理 或 者 
生成 图 片 。 在 网 站 上 GD 库 通 常用 来 生成 缩 略 图 ， 或 者 用 来 对 图 片 加 水 印 ， 或 者 用 来 生成 汉字 
验证 码 ， 或 者 对 网 站 数据 生成 报表 等 。 在 РНР 中 处 理 图 像 可 使 用 GD Ж, ІП GD 库 开 始 时 是 支 
持 GIF 的 ， 但 由 于 GIF 使 用 了 有 版 权 争 议 的 LZW 算法 ， 容 易 引 起 法 律 问题 ， 于 是 从 GD-1.6 开 
始 ，GD 库 不 再 支持 GE， 改 为 支持 更 好 的 、 无 版 权 争 议 的 PNG. 

要 安装 和 配置 GD 库 , 只 需 打 开 php.ini 即 可 , 保证 PHP 扩展 目录 中 确实 存在 这 一 文件 即 可 。 

检测 系统 是 否 支 持 GD 库 ， 只 需 在 PHP 中 输出 phpinfo0 查 找 有 没有 GD 库 扩展 即 可 。 开 启 
以 后 ， 就 可 以 在 PHPINFO 中 找到 如 图 12-1 所 示 的 GD 扩展 的 信息 。 


60 Support enabled 

GD Version [bundled (2034 cerrpstitle) 
FrooType Support БЕДЕ 

FreeType Linkage Үйі теуге 

FreeType Version БЕН 

GIF Read Support enabled 

GIF Create Support enabled 

JPEG Support enabled 

NibJPEG Version 四 


PNG Support БЕДЕЛ 
ТЪРМА Version ED 

WBMP Support enabled 
XDM Support БЕДЕЛ 


djpeg_ignore_warning 
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12.1.2 РНР GD 库 的 使 用 


要 使 用 GD 库 创 建 一 个 图 像 ， 只 要 完成 如 下 4 个 基本 步骤 即 可 。 
(1) 创建 画布 。 所 有 的 绘图 都 需要 在 一 个 背景 层 上 完成 ， 以 后 的 图 形 处 理 都 将 基于 这 个 背 
景 图 层 进行 操作 。 而 画布 实际 上 就 是 在 内 存 中 开辟 了 一 块 临时 的 内 存 区 域 ， 用 于 存储 图 像 信 息 。 
(2) 绘制 图 像 。 背 景 层 创建 完成 以 后 ， 就 可 以 基于 这 个 背景 层 使 用 各 种 图 像 函数 设置 图 像 
的 颜色 、 填 充 色 以 及 画 各 种 图 形 。 
G) 输出 图 像 。 完 成 整个 图 像 绘制 以 后 ， 需 要 将 图 像 以 某 种 格式 保存 到 服务 器 中 或 者 直接 
输出 在 页 面 上 显示 给 用 户 看 。 
Са) 释放 资源 。 图 像 被 输出 后 ， 存 储 在 内 存 中 的 存储 画布 信息 的 区 块 就 没有 了 。 这 时 需要 
及 时 地 清除 其 所 占 的 内 存 资源 。 
综 上 所 述 ， 要 使 用 GD 库 首 先 就 要 创建 背景 图 层 。 
TE PHP 中 可 以 使 用 imagecreateO ЖІ imagecreatetruecolor0 两 个 函数 来 创建 图 层 。 这 两 个 函数 
的 作用 是 一 样 的 ， 都 是 建立 一 个 指定 大 小 的 图 层 。 
HA: 
resource imagecreate ( int x_size, int y_size); 
该 函数 有 两 个 参数 ， 分 别 代表 了 需要 创建 图 层 的 宽度 和 高 度 ， 返 回 值 是 一 个 图 形 资源 集 。 
Жох. 
resource imagecreatetruecolor ( int x_size, int у іле); 
该 函数 的 参数 和 imagecreate0 函 数 的 参数 是 一 样 的 ， 返 回 值 也 是 一 个 图 形 资源 集 。 
虽然 两 个 函数 都 可 以 创建 一 个 新 的 图 层 , 但 是 各 自 能 够 创建 不 同 颜 色 种 数 的 图 形 。imagecreate() 
函数 通常 只 支持 256 色 ; 而 imagecreatetruecolorO 函 数 可 以 创建 一 个 真 彩色 图 像 ， 但 是 不 能 用 于 
GIF 格式 的 图 像 。 它们 的 返回 值 是 一 个 图 像 的 资源 集 , 后面 基于 此 图 层 作 图 都 要 使 用 到 这 个 返回 
值 。 
在 PHP 中 除了 使 用 以 上 的 两 个 函数 创建 图 像 以 外 ， 还 可 以 从 已 经 存在 的 图 像 文 件 中 创建 图 
像 。 支 持 的 图 像 格 式 为 GIF、JPEG、PNG 和 WBMP 格式 图 像 ， 创 建 不 同 格式 的 图 像 ， 需 要 用 
到 不 同 的 函数 ， 如 下 所 示 。 
格式 : 
resource imagecreatefromgif ( string filename); ”从 gif 文件 创建 图 层 
resource imagecreatefromjpeg ( string filename); 从 jpg 文件 创建 图 层 
resource imagecreatefrompng ( string filename); ”从 png 文件 创建 图 层 
resource imagecreatefromwbmp ( string filename); 从 bmp 文件 创建 图 层 
这 4 个 函数 的 参数 都 是 需要 创建 的 那个 文件 的 路 径 ， 返 回 值 也 是 一 个 图 形 资源 集 。 
使 用 这 种 形式 创建 的 图 像 ， 如 果 需 要 对 它 进 行 操作 ， 一 般 需 要 获取 它 的 长 宽 等 参数 ， 这 时 
可 以 借助 imagesx0 和 imagesy0 这 两 个 函数 分 别 获取 创建 图 层 的 宽度 和 高 度 。 
格式 : 
int imagesx ( resource image); 获取 图 层 宽度 
int imagesy ( resource image); 获取 图 层 高 度 
这 两 个 函数 的 参数 都 是 需要 获取 宽度 和 高 度 的 这 个 图 层 的 资源 集 。 
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当 图 形 资源 使 用 完毕 后 ， 一 定 要 将 不 适用 的 资源 销毁 掉 ， 以 释放 内 存 。 图 层 销毁 非常 简单 
只 需要 使 用 imagedestroy0 函 数 即 可 实现 。 

Жж: 

bool ітасейевігоу (resource image); 

该 函数 只 有 一 个 参数 ， 这 个 参数 就 是 需要 销毁 的 那个 图 层 的 资源 集 。 

在 使 用 PHP 输出 图 像 的 同时 ， 当 然 也 离 不 开颜 色 的 设置 ， 就 像 我 们 在 画 画 时 选择 不 同 颜色 
的 彩色 笔 一 样 ， 为 了 让 图 像 更 好 看 ， 经 常会 使 用 不 同 的 颜色 笔 去 画 不 同 的 部 分 ， 以 达到 图 像 丰 
富 多 彩 的 效果 。 在 GD 库 中 只 需要 使 用 imagecolorallocateO 函 数 即 可 达到 设置 颜色 的 效果 。 要 在 
图 形 中 使 用 多 种 色彩 ， 只 需要 多 次 调用 该 函数 即 可 实现 。 

Жж: 

int imagecolorallocate (resource image, int гей, int green, int blue); 

该 函数 返回 一 个 标识 符 ， 代 表 了 由 给 定 的 RGB 成 分 组 成 的 颜色 。image 参数 是 图 像 资 源 
集 。red、green 和 blue 分 别 是 所 需要 的 颜色 的 红 、 绿 、 蓝 成 分 。 这 些 参 数 是 0 一 255 的 整数 或 者 
十 六 进 制 的 0x00 一 0xFF。imagecolorallocate0 必 须 被 调用 以 创建 每 一 种 用 在 image 所 代表 的 图 像 
中 的 颜色 。 

使 用 GD 库 提供 的 函数 绘制 完成 图 像 以 后 ， 需 要 将 其 输出 到 浏览 器 或 者 保存 到 服务 器 上 。 
GD 库 中 提供 了 一 些 函 数 ， 可 以 直接 生成 GF、JPEG、PNG 和 WBMP 4 种 类 型 的 图 像 。 

格式 ， 

int imagegif (resource image [, string filename]); 生成 GIF 格式 的 图 像 

int imagejpeg (resource image [, string filename]); 生成 JPEG 格式 的 图 像 

int imagepng (resource image [, string filename]); 生成 PNG 格式 的 图 像 

int imagewbmp (resource image |, string filename]); 生成 BMP 格式 的 图 像 

这 4 个 函数 使 用 时 都 是 一 样 的 ， 它 们 都 有 两 个 参数 ， 并 且 第 2 个 参数 是 可 以 省 略 的 。 第 1 
个 参数 中 是 图 像 资 源 集 。 第 2 个 参数 只 有 当 需 要 保存 创建 的 图 像 到 服务 器 上 时 才 会 使 用 ， 它 为 
需要 保存 文件 的 文件 名 以 及 路 径 。 如 果 不 需要 保存 到 服务 器 上 ， 可 以 结合 header0 函 数 发 送 头 信 
息 ， 通 知 浏览 器 使 用 正确 的 MIME 类 型 去 接收 并 解析 内 容 ， 让 浏览 器 知道 发 送 过 来 的 是 图 像 而 
不 是 HIML。 


12.2 PHP GD 库 的 应 用 


1221 GD 库 函 数 库 绘 制 基 本 图 形 


在 GD 库 中 绘制 图 像 的 函数 有 很 多 ,包括 点 、 线 、 文 字 等 各 种 图 形 ， 都 可 以 通过 GD 库 所 提 
供 的 函数 进行 绘制 。 下 面 将 介绍 一 些 常用 的 图 像 绘制 的 函数 ， 当 然 这 并 不 是 全 部 ， 只 是 在 日 常 
开发 中 经 常会 使 用 到 的 一 些 函 数 。 如 果 遇 到 没有 见 过 的 函数 可 以 参考 相关 手册 去 解读 。 这 些 函 
数 都 有 一 个 共同 的 参数 ， 就 是 前 面 所 提 到 的 图 像 资源 集 。 
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1. 区 块 填充 


通过 GD 库 绘制 简单 的 集合 图 形 是 不 够 的 ， 还 需要 对 图 形 进行 填充 等 操作 。 完 成 区 块 填充 
需要 用 到 imagefill0 函 数 。 

HA: 

int imagefill ( resource image, int x, int y, int color); 

该 函数 在 image 图 像 的 坐标 xy〈 图 像 左上 角 为 〈0.0) ) 处 用 color 颜色 执行 区 域 填充 〈 即 
与 (х,у) 点 颜色 相同 且 相 邻 的 点 都 会 被 填充 ) ， 参 见 示例 12-1。 


1. <?php 

2. ітд = imagecreatetruecolor(200,200); // 创 建 一 个 200X200 的 画布 
3. $blue = imagecolorallocate($img,0,0,255); // 设 置 一 个 蓝 色 

4. imagefill($img,0,0,$blue); // 填 充 背景 为 蓝 色 

5. header('Content-type:image/jpeg'); // 通 知 浏览 器 此 页 面 为 图 像 
6. imagejpeg($img); IER JPG 图 像 

7. imagedestroy($img); // 销 毁 图 像 资 源 

8. ?> 

该 程序 的 打印 效果 如 图 12-2 所 示 。 


сезі 


Ф http//localhost/img.php .el 
@ [e) hapyocalh- = 
| k eas | b Daas | 

(6 һар/Лосаһов/ төр... а - | 


@ internet | ЕҢ: fa > R100% ~ 
| 1 


图 12-2 
2. 绘制 点 、 线 


绘制 点 和 线 是 图 像 操 作 中 最 基本 的 操作 。 在 GD 库 中 通过 imagesetpiexl0 函 数 可 以 在 画布 中 
绘制 一 个 单一 像素 的 点 ， 并 且 可 以 设置 点 的 颜色 。 

格式 : 

int imagesetpixel ( resource image, int x, int y, int color); 

该 函数 在 image 图 像 中 用 color 颜色 在 ху 坐标 (图 像 左 上 角 为 0.0) ) 上 画 一 个 点 。 

GD 库 中 绘制 线 的 函数 为 imageline0， 也 是 经 常会 用 到 的 一 个 函数 。 

格式 : 


int imageline ( resource image, int xl, int yl, int x2, int y2, int color); 


287 


名 师 讲 坛 一 一 PHP 开发 实战 权威 指南 


该 函数 用 color 颜色 从 坐标 (xly1) 到 (x2y2) (图像 左 上 角 为 〈0.0) ) 画 一 条 直线 。 遵 
循 两 点 一 线 的 原则 ， 参 见 示例 12-2. 


250) 12-2: 
1. <?php 
2. $img = ітадесгеаіетгиесоіог(200,200); ІІШІҢЕ--4- 200 х 200 的 画布 
3. $Ыие = imagecolorallocate($img,0,0,255); /设置 一 个 蓝 色 
4. $w =imagecolorallocate($img,255,255,255); /设置 白色 
5. imagefill($img,0,0,$blue); // 填 充 背景 为 蓝 色 
6. imageline($img,0,0,200,200,$w); // 画 一 条 白色 的 对 角 线 
7. header('Content-type:image/jpeg'); ll 通知 浏览 器 此 页 面 为 图 像 
8. imagejpeg($img); IER JPG 图 像 
9. imagedestroy($img); // 销 毁 图 像 资源 
10. ?> 


该 程序 的 打印 效果 如 图 12-3 所 示 。 


бая % — ” 
| ПЕ hp:/ñocalhost/img.p.-. 


| Өлмете | S 43 - R100% ~ 


图 12-3 
3. 绘制 和 矩形、 多边形、 椭圆 、 弧 形 


除了 点 线 以 外 ，GD 库 中 还 提供 了 绘制 矩形 、 多 边 形 、 椭 圆 、 弧 形 的 函数 。 绘 制 窍 形 可 以 使 
用 imagerectangle0 函 数 去 绘制 ， 或 者 可 以 通过 imagefilledrectangle0 函 数 绘制 一 个 矩形 并 填充 该 
ж. 

格式 : 

int imagerectangle ( resource image, int x1, int y1, int х2, int y2, int col); 

该 函数 用 col 颜色 在 image 图 像 中 画 一 个 和 矩形， 其 左上 角 坐 标 为 (xlLy1) ， 右 下 角 坐标 为 
(x2,y2) 。 图 像 的 最 左上 角 坐 标 为 《0.0) 。 

格式 : 

int imagefilledrectangle ( resource image, int х1, int yl, int x2, int y2, int color); 

该 函数 在 image 图 像 中 画 一 个 用 color 颜色 填充 了 的 矩形 ， 其 左上 角 坐 标 为 (xl.y1) , Ж 
下 角 坐 标 为 (x2,y2) 。 (000 是 图 像 的 最 左上 角 。 
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绘制 多 边 形 可 以 使 用 GD EKI imagepolgon0 函 数 去 绘制 ， 也 可 以 通过 imagefilledpolygon0 
函数 绘制 并 填充 该 多 边 形 。 

格式 ， 

int imagepolygon ( resource image, array points, int num_points, int color); 

该 函数 在 图 像 中 创建 一 个 多 边 形 .points 是 一 个 РНР 数组 ,包含 了 多 边 形 的 各 个 项 点 坐标 ， 
Вр points[0] =x0，points[1] =y0, points[2] = x1，points[3]= y1， 以 此 类 推 。num points 是 顶点 
的 总 数 。 

格式 : 

int imagefilledpolygon ( resource image, array points, int num_points, int color); 

该 函数 在 image 图 像 中 画 一 个 填充 了 的 多 边 形 。points 是 一 个 PHP 的 数组 ， 包 含 了 多 边 形 
的 各 个 顶点 坐标 ， 即 points[0] = x0，points[1] =y0，points[2] =x1，points[3] = y1， 以 此 类 推 。 
num points 是 顶点 的 总 数 。 

绘制 椭圆 形 可 以 使 用 imageellipseO 函 数 ， 同 样 地 ，GD 库 也 提供 了 一 个 可 以 绘制 并 填充 椭圆 
的 函数 imagefilledellipseO。 

Жоқ: 

int imageellipse ( resource image, int cx, int су, int w, int h, int color); 

该 函数 在 image 所 代表 的 图 像 中 画 一 个 中 心 为 (cx,cy》 (图 像 左 上 角 为 “0,0〉) 的 椭圆 。 
w 和 了 分 别 指定 了 椭圆 的 宽度 和 高 度 ， 椭 圆 的 颜色 由 color 指定 。 

Ж: 

int imagefilledellipse ( resource image, int cx, int су, int w, int h, int color); 

该 函数 在 image 所 代表 的 图 像 中 以 〈cx,cy) СЕЙФ ЕЯО (0,0) ) 为 中 心 画 一 个 椭圆 。 
w 和 了 分 别 指定 了 椭圆 的 宽 和 高 。 椭 圆 用 color 颜色 填充 。 

GD 库 还 提供 了 绘制 弧 线 的 函数 , 一般 可 以 用 于 绘制 扇形 统计 图 等 类 似 的 图 形 。 绘制 弧 形 使 
用 的 是 imagearcO 函 数 。 

Ж: 

іші imagearc ( resource image, int cx, int су, int w, int h, int s, int е, int color); 

该 函数 以 〈cxcy) 〈 图 像 左 上 角 为 《0.0) ) 为 中 心 在 image 所 代表 的 图 像 中 画 一 个 椭圆 弧 。 
w 和 h 分 别 指定 了 椭圆 的 宽度 和 高 度 ， 起 始 和 结束 点 为 s 和 e 参数 ， 并 以 角度 指定 。 

GD 库 中 除了 绘制 一 些 基 本 的 图 形 以 外 还 可 以 在 图 形 上 绘制 文字 ， 经 常用 在 验证 码 的 生成 
Eo GD 库 提 供 了 诸如 imagestring0、imagestringup0 〇 0、imagechar0 函 数 ， 使 用 GD 库 内 置 的 字体 
来 绘制 文字 到 图 像 上 。 

ж: 

int imagestring ( resource image, int font, int х, int у, string s, int coD; 水 平 绘制 文字 

该 函数 用 col 颜色 将 字符 串 s 画 到 image 所 代表 的 图 像 的 xy) 坐标 处 〈 图 像 的 左上 和 角 为 

(0,0) ) 。 如 果 font 是 1、2、3、4 或 5， 则 使 用 内 置 字体 。 

格式 : 

int imagestringup ( resource image, int font, int x, int y, string s, int coD); 垂 直 绘制 文字 

该 函数 用 col 颜色 将 字符 串 s 垂直 地 画 到 image 所 代表 的 图 像 的 (x,y) 坐标 处 (图 像 的 左上 
角 为 (0.0) ) 。 如 果 font 是 1、2、3、4 或 5， 则 使 用 内 置 字体 。 
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格式 : 

int imagechar ( resource image, int font, int x, int y, string c, int color); 水 平 绘制 一 个 字符 的 文字 

该 函数 将 字符 串 c 的 第 一 个 字符 画 在 image 指定 的 图 像 中 ,其 左上 角 位 于 (ху) 坐标 处 (图 
像 左 上 角 为 《0,0) ) ， 颜 色 为 color。 如 果 font 是 1、2、3、4 或 5， 则 使 用 内 置 的 字体 〈 更 大 
的 数字 对 应 于 更 大 的 字体 ) 。 

格式 : 

int imagecharup ( resource image, int font, int х, int y, string c, int colonD; 垂 直 绘制 一 个 字符 的 文字 

该 函数 将 字符 c 垂直 地 画 在 image 指定 的 图 像 上 , 位 于 (x:y) 坐 标 处 (图 像 左 上 角 为 (0.0) )， 
颜色 为 color。 如 果 font 为 1、2、3、4 或 5， 则 使 用 内 置 的 字体 。 

通过 以 上 的 函数 只 能 输出 固定 字体 的 英文 和 数字 ， 不 能 使 用 想 要 的 字体 去 显示 文字 到 图 形 
上 ， 也 不 能 正常 绘制 中 文 。 除 了 这 些 函 数 以 外 ，GD 库 还 提供 了 一 个 可 以 绘制 中 文 ， 可 以 自 定义 
字体 的 函数 imagettftext()。 

Жоқ: 

array imagettftext ( resource image, int size, int angle, int x, int y, int color, string fontfile, 
string text); 

该 函数 将 字符 串 text 画 到 image 所 代表 的 图 像 上 ， 从 坐标 (xy) 〈 左 上 角 为 〈0.0) ) 开始 ， 
角度 为 angle, 颜色 为 color, 使 用 fontfile 所 指定 的 TrueType 字体 。 根据 PHP 所 使 用 的 GD 库 的 
不 同 ， 如 果 fontfile 没有 以 “/” 开 头 , 则 “.ttf” 将 被 加 到 文件 名 之 后 并 且 会 搜索 库 定义 字体 路 径 。 

由 (xy) 所 表示 的 坐标 定义 了 第 一 个 字符 的 基本 点 (大 概 是 字符 的 左下 角 )。 这 和 imagestring() 
Ж, Ж (ху) 定义 了 第 一 个 字符 的 右上 角 。 

angle 以 角度 表示 ， 0” 为 从 左 向 右 阅读 文本 (3 点 钟 方向 ) ,更 高 的 值 表示 逆 时 针 方向 ( 即 
如 果 值 为 99”， 则 表示 从 下 向 上 阅读 文本 ) 。 

fontfile 是 想 要 使 用 的 TrueType 字体 的 文件 名 。 

text 是 文本 字符 串 ， 可 以 包含 UTF-8 字符 序列 〈 形 式 为 &#123:) 来 访问 字体 中 超过 前 255 
个 的 字符 。 

color 是 颜色 的 索引 值 。 使 用 某 颜色 索引 值 的 负 值 具有 关闭 防 混 色 的 效果 。 

imagettftextO 返 回 一 个 含有 8 个 单元 的 数组 表示 了 文本 外 框 的 4 个 角 ， 顺 序 为 左下 角 、 右 下 
角 、 右 上 角 、 左 上 角 。 这 些 点 是 相对 于 文本 的 ， 和 角度 无 关 ， 因 此 “左上 角 ” 指 的 是 以 水 平方 
向 看 文字 时 其 左上 角 ， 参 见 示 例 12-3。 


1. <?php 

2. header("Content-type: image/jpeg"); 1/ 通 知 浏览 器 此 页 为 图 形 
3. біт = imagecreate(400,30); /| 创建 图 层 

4. S$white = imagecolorallocate($im, 255,255,255); // 设 置 白色 

5. $Ыаск = imagecolorallocate($im, 0,0,0); /设置 黑色 

6. $string = "PHP100 中 文 网 "; 

7. imagettftext($im, 20, 0, 10, 20, $black, "simhei.ttr",$string); | // 绘 制 文字 

8. imagejpeg($im); 

9. imagedestroy($im); 

1 
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{Æ http://localhost/img.php - Windows Internet Explorer 
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1222 GD 库 制作 图 形 验 证 码 


1. 验证 码 概述 


CAPTCHA (IQUE) 这 个 词 最 早 是 在 2000 年 由 卡 内 基 梅 隆 大 学 的 Luis von Ahn, Manuel 
Blum, Nicholas JHopper 以 及 IBM 的 John Langford 所 提出 的 .CAPTCHA 是 Completely Automated 
Public Turing test to tell Computers and Humans Apart (全 自动 区 分 计算 机 和 人 类 的 图 灵 测 试 ) 的 
缩写 ， 是 一 种 区 分 用 户 是 计算 机 和 人 的 公共 全 自动 程序 。 这 个 问题 可 以 由 计算 机 生成 并 评判 ， 
但 是 必须 只 有 人 类 才能 解答 。 由 于 计算 机 无 法 解答 CAPTCHA 的 问题 ， 所 以 回答 出 问题 的 用 户 
就 可 以 被 认为 是 人 类 。 

2. 验证 码 的 作用 

验证 码 能 防止 恶意 破解 密码 、 刷 票 、 论 坛 灌水 、 刷 页 ， 还 能 有 效 防止 某 个 黑客 对 某 一 个 特 
定 注册 用 户 用 特定 程序 暴力 破解 方式 进行 不 断 的 登录 尝试 ， 实 际 上 使 用 验证 码 是 现在 很 多 网 站 
通行 的 方式 (如 招商 银行 的 网 上 个 人 银行 、 百 度 社区 等 ) ， 我 们 利用 比较 简易 的 方式 实现 了 这 
个 功能 。 虽 然 登录 比较 麻烦 ， 但 是 对 网 友 的 密码 安全 来 说 ， 这 个 功能 还 是 很 有 必要 的 。 但 还 是 
要 提醒 大 家 注意 保护 自己 的 密码 ， 尽 量 使 用 混杂 了 数字 、 字 母 、 符 号 在 内 的 6 位 以 上 密码 ， 不 
要 使 用 诸如 1234 之 类 的 简单 密码 或 者 与 用 户 名 相同 、 类 似 的 密码 ， 以 免 账号 被 人 盗用 ， 给 自己 
带 来 不 必要 的 麻烦 。 

3. PHP 验证 码 的 原理 


通过 随机 字符 串 将 字符 串 存 入 Session 或 者 Cookie, 并 将 其 输出 在 图 形 上 ， 放 在 表单 中 。 用户 
填写 表单 ， 通 过 识别 验证 码 中 的 文字 写 入 表单 ， 再 提交 到 处 理 页 面 ， 然 后 处 理 页 面 通过 判断 用 户 
提交 过 来 的 验证 码 和 存在 Session 或 者 Cookie 中 的 内 容 来 做 对 比 ， 判 断 验 证 码 的 正确 性 。 

验证 码 示例 代码 参见 示例 12-4 和 示例 12-5. 


12-4: 


1 <?рһр 

2 session_start(); 

3. function random($len) { 

4 $srcstr = "1a2s3d4f5g6hj8k9l0qwertyuiopzxcvbnm"; 
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mt_srand(); 
$strs = 
for ($i = 0; $i < $len; $i++) ( 

$strs .= $srcstr[mt_rand(0, 10)); 


} 

return $strs; 
1 
$str = random(4); /随机 生成 的 字符 串 
$width = 50; /验证 码 图 片 的 宽度 
$height = 25; /验证 码 图 片 的 高 度 


@ header("Content-Type:image/png"); 
$im = imagecreate($width, $height); 


// 背 景色 
$back = imagecolorallocate($im, OxFF, OxFF, OxFF); 
/模糊 点 颜色 
$pix = imagecolorallocate($im, 187, 230, 247); 
// 字 体 色 
$font = imagecolorallocate($im, 41, 163, 238); 
/绘制 模糊 的 点 
mt_srand(); 
for ($i = 0; $i < 1000; $i++){ 
imagesetpixel($im, mt_rand(0, $width), mt_rand(0, $height), $pix); 
] 
imagestring($im, 5, 7, 5, $str, $font); 
imagerectangle($im, 0, 0, $width -1, $height -1, $font); 
imagepng($im); 
imagedestroy($im); 
$str = md5($str); 
SetCookie("authcode", $str, time() + 3600, "/"); 


?> 


<?php 
ПЕАТ sz 
ІҚІетріуетріу(5 РО$Т[соает)){ 
if($_COOKIE['authcode']==md5($_POSTŢ'code'])X{ 
echo "<script>alert(' 验 证 正确 ');location.href='index.php';</script>"; 
}else{ 
echo "<script>alert(' 验 证 失败 );location .href='index.php';</script>"; 
} 
?> 
<html> 
<head> 
<title> 验 证 码 </title> 
</head> 
<body> 
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16. <form action="" method="post"> 

(Ye <input name="code" type="text" value="" /><img src="code.php" /><br /> 
18. <input type="submit" name="sub" value=" 提 交 " /> 

19. </form> 

20. </body> 

21. </html> 

该 程序 的 运行 效果 如 图 12-5 所 示 。 


< e OTZEN ruas 
бая | js 回 奸 六 网 站 е 升级 浏览 器 ~ 
бұта Ñ + E) - — а + ПЕр)- (+ ТАО- Ө- 
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图 12-5 


1223 GD 库 实现 图 片 缩 略 与 水 印 


要 实现 缩 略 和 水 印 ， 就 要 用 到 两 个 GD 库 中 的 函数 : imagecopyresized0 和 imagecopyO 函 数 。 

Ж: 

int ітабесоругевігей ( resource 454 іт, resource ѕгс іт, int dstX, int dstY, int ѕгсХ, int 
srcY, int dstW, int dstH, int srcW, int srcH); 

拷贝 部 分 图 像 并 调整 大 小 

该 函数 将 一 幅 图 像 中 的 一 块 正 方形 区 域 复 制 到 另 一 个 图 像 中 。dst_ im 和 src_im 分 别 是 目 
标 图 像 和 源 图 像 的 标识 符 。 如 果 源 和 目标 的 宽度 和 高 度 不 同 ， 则 会 进行 相应 的 图 像 收缩 和 拉 伸 。 
本 函数 可 用 来 在 同一 幅 图 像 内 部 拷贝 (如果 dst im 和 ѕгс іш 相同 ) 区 域 ， 但 如 果 区 域 交 迭 则 
结果 不 可 预知 。 它 的 参数 有 很 多 ， 分 别 代表 了 操作 的 图 层 、 载 入 图 片 的 图 层 、 左 边界 、 上 边界 ， 
图 层 左 移 位 ， 图 层 上 移 位 ， 起 始 坐标 x、 起 始 坐标 Y、 缩 略 范围 x、 缩 略 范围 Y…… 具 体 代码 参 
见 示例 12-6。 


EZA 12-6; 
1. <?рһр 
2. һеайег("СопіепіЧуре:ітаде іреп”); 
3. $image = ітадесгеаіе(300,300); // 创 建 一 个 空 图 层 
4. $image2 = imagecreatefromjpeg("bg.jpg"); /从 文件 创建 图 层 
5. 
6. $ітаде2х = ітадеѕх($ітаде2); // 获 取 bg jpg 原始 宽度 
7. $image2y = imagesy($image2); // 获 取 bg jpg 原始 高 度 
8. $bgcolor = imagecolorallocate($image,0,0,0); 
9. imagecopyresized($image,$image2,0,0,0,0,300,300,$image2x,$image2y); // 缩 略图 片 
10. imagejpeg($image); 1/ 输出 图 片 
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11. ?> 
该 程序 的 打印 效果 如 图 12-6 所 示 。 
( тт m тела 
/ 癌 thumb.php (300х300) kee] ч 
є оо @ - fz p Q SA 
| Со Links бог 中 国 O Өзге C3 MSN 网 站 > 
| | 
| 
=— l 
Ë d 
|Пстяятилав. х 
Т == OE 9 
12-6 
要 实现 图 片 的 水 印 处 理 就 需要 用 到 imagecopyOP8 34, 
Ж: 


int ітабесору (resource @5 іт, resource ѕгс іт, int 454 х, int 454 у, int src_x, int src_y, int 
ѕгс уу, int src_h); 

拷贝 合并 图 像 

将 src_im 图像 中 坐标 从 (src_x.src_y) 开始 ， 宽 度 为 src_w、 高 度 为 өс h 的 一 部 分 复制 到 
dst im 图 像 中 坐标 为 dst x 和 dst у 的 位 置 上 ， 具 体 代 码 参见 示例 12-7。 


1. <?php 

2. header("Content-type:image/jpeg"); /声明 图 片 

3. $image = imagecreatefromjpeg("bg.jpg"); // 获 取 原 始 图 片 

4. $ok = imagecreatefrompng("logo.png"); // 获 取水 印 图 片 

5. 

6. S$wfilew = imagesx($image); // 获 取 原 始 图 片 宽度 

7. $wfileh = ітадеѕу($ітаде); 1/ 获取 原始 图 片 高 度 

8. 

9. Фоку/ = imagesx($ok); // 获 取水 印 图 片 宽度 

10. $okh = imagesy($ok); /获取 水印 图 片 高 度 

ШІ? 

12. %соіогВіаск = ітадесоІогаіосаѓе($ітаде,0,0,0); 

13. imagecopy($image,$ok,200,100,0,0,$okw,$okh); 

14. /参数 的 意义 : 原始 图 层 ， 水 印 图 层 ， 水 印 范围 x， 水 印 范围 y， 水 印 图 片 范围 x， 水 印 图 片 范围 
y， 水 印 尺 寸 宽度 w， 水 印 尺寸 高 度 h 

15. imagepng($image); // 输 出 图 片 
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16. ?> 
该 程序 的 打印 效果 如 图 12-7 所 示 。 


2 Q S ў pE p .localhost/fck | 
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图 12-7 


123 JPGraph 图 表 类 


12.3.1 JPGraph 图 形 库 简介 


以 前 用 PHP 作 图 时 必须 要 掌握 复杂 抽象 的 画图 函数 ， 或 者 借助 一 些 网 上 下 载 的 花柱 形 图 、 
饼 形 图 的 类 来 实现 ， 没 有 一 个 统一 的 chart 类 来 实现 图 表 的 快速 开发 。 

JPGraph 专门 提供 图 表 的 类 库 。 它 使 得 作 图 变 成 了 一 件 非常 简单 的 事情 ， 只 需 从 数据 库 中 取 
出 相关 数据 ， 定 义 标题 、 图 表 类 型 ， 然 后 的 事情 就 交 给 JPGraph， 只 需 掌握 为 数 不 多 的 JPGraph 
内 置 函数 〈 可 以 参照 JPGraph 附带 例子 学 习 ) ， 即 可 画 出 非常 炫目 的 图 表 ， 如 图 12-8 所 示 。 


а д ÉE N 
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JPGraph 的 安装 方法 如 下 : 
(1) 先 到 各 大 网 站 上 下 载 最 新 的 版 本 。 
(2) 确保 PHP 版 本 最 低 为 4.0.4〈 最 好 是 41.1) ， 并 且 支 持 GD 库 。 必 须 确保 GD 库 可 以 
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正常 运行 ， 可 以 通过 运行 phpinfo0 来 查看 GD 库 的 信息 是 否 存在 的 方法 来 判断 。 同 时 要 求 GD 
库 的 版 本 应 为 2.0， 而 不 是 1.0。 
(3) JPGraph 配置 。 
解压 后 的 文件 夹 结 构 如 图 12-9 所 示 。 


这 里 


E 要 是 使 用 sre 中 的 文件 进行 操作 ， 如 图 12-10 所 示 ， 首 先 将 sre 放 入 项 目 中 。 
说 = Е barcode 
s. Ш Examples БІНЕ 
src УВ! 
README Ш fonts зурх 
[C] VERSION Ш lang Жан 
B themes 
ae Е 12-10 


要 使 用 这 个 类 就 必须 先 引 入 基 类 jpgraph.php 文件 ， 然 后 再 引入 需要 使 用 的 功能 类 即 可 ， 代 
码 参见 示例 12-8。 


Oe 
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<?php 

require_once ('src/jpgraph.php'); 
require_once ('src/jpgraph_pie.php'); 
$data = array(40,60,21,33,12,33); 


$graph = new PieGraph(150,150); 
$graph->SetShadow(); 


$graph->title->Set("sand' Theme"); 


. $graph->title->SetFont(FF_FONT1,FS_BOLD); 


$p1 = new PiePlot($data); 
$p1->SetTheme("sand"); 
$p1->SetCenter(0.5,0.55); 
$p1->value->Show(false); 
$graph->Add($p1); 
$graph->Stroke(); 


?> 


该 程序 的 运行 结果 如 图 12-11 所 示 。 
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图 12-11 


// 载 入 基本 类 
// 载 入 饼 图 类 


// 初 始 数 据 


1/ 创建 一 个 新 图 和 尺寸 
/创建 初始 化 


/设置 图 片头 部 文字 
/设置 字体 类 型 


/实例 化 饼 图 并 载 入 初始 数据 
/设置 样式 

// 设 置 饼 图 位 置 

// 是 否 输出 值 

// 增 加 合并 样式 

// 输 出 
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12.3.2 ”JPGraph 图 形 库 的 使 用 


12.3.1 节 领略 了 JPGraph 的 强大 ， 本 节 将 介绍 具体 地 该 如 何 去 使 用 JPGraph 的 类 库 。 在 默认 
情况 下 ， 卫 Graph 不 支持 中 文 ， 那 么 首先 来 了 解 一 下 如 何 去 设 置 中 文 的 字体 。 

1. PHP JPGraph 中 文字 字体 设置 

Жа: 

Sgraph->title->Set("www.php100.com"); 

$graph->title->SetFont(FF_FONT1,FS_BOLD); // 英 文字 体 


Sgraph->title->SetFont(FF_SIMSUN,FS_BOLD); 
/设置 字体 ， 类 型 ， 大 小 


Sgraph->title->SetColor('red'); /设置 字体 颜色 
Sgraph->title->SetFont(FF_SIMSUN,FS_BOLD); 
/设置 标题 中 文字 体 
Sgraph->legend->SetFont(FF_SIMSUN,FS_BOLD); 
/设置 线条 指示 字体 
Sgraph->yaxis->title->SetFont(FF_SIMSUN,FS_BOLD); 

IRE Y 轴线 条 指示 字体 
Sgraph->xaxis->title->SetFont(FF_SIMSUN,FS_BOLD); 

IRE XX 轴线 条 指示 字体 

2. PHP JPGraph 背景 和 背景 图 片 设置 

Ж: 

Sgraph->SetColor('red'); // 设 置 背 景 


S$graph->SetBackgroundImage(" 图 片 地址 ",D; 
/设置 背景 第 1 个 参数 为 图 片 地 址 ， 第 2 个 参数 指 的 是 图 片 的 层次 位 置 
Sgraph->img->SetMargin(0,0,0,0); /空余 四 角 边 距 〈 左 右上 下 ) 


3. PHP JPGraph 3D 效果 图 设置 
格式 ， 


Sgraph->Set3DPerspective(SKEW3D_LEFT,700,600,true); 

// 第 1 个 参数 指 的 是 倾斜 方向 , 第 2 个 和 第 3 个 参数 是 用 来 计算 倾斜 角度 的 ， 第 4 个 参数 指 
的 是 是 否 有 边框 

/倾斜 3D 效果 

H1.'SKEW3D_UP' 

112. 'SKEW3D_DOWN' 

113. 'SKEW3D_LEFT' 

114. 'SKEW3D_RIGHT' 

具体 代码 请 参见 示例 12-9. 
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ZJ 12-9: 
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<?php 
require_once ('src/jpgraph.php'); 
require_once ('src/jpgraph_pie.php'); 


$data = array(40,60,21,33,12,33); 


$graph = new PieGraph(150,150); 
$graph->SetShadow(); 


“ali C aa E N 


10. $graph->title->Set("PHP100 中 文 网 "); 


11. $graph->title->SetFont(FF_SIMSUN,FS_BOLD); 


12. $graph->title->SetColor('blue'); 
13. $graph->SetColor('yellow'); 


14. $graph->Set3DPerspective(SKEW3D_LEFT,700,600,true); 
15. //$graph->SetBackgroundimage("bg.jpg",1); 


16. $p1 = new PiePlot($data); 
17. $p1->SetTheme("sand"); 
18. $p1->SetCenter(0.5,0.55); 
19. $p1->value->Show(false); 
20. $graph->Add($p1); 
21. $graph->Stroke(); 


ОЗО 
该 程序 的 运行 效果 如 图 12-12 所 示 。 


// 载 入 基本 类 
// 载 入 饼 图 类 


// 初 始 数 据 


// 创 建 一 个 新 图 和 尺寸 
/创建 初始 化 


/设置 图 片头 部 文字 

/设置 字体 类 型 ， 这 里 为 中 文字 体 的 黑体 
// 设 置 字体 颜色 

// 设 置 背景 颜色 

/设置 3D 效果 
/设置 背景 图 片 

/实例 化 饼 图 并 载 入 初始 数据 
/设置 样式 

/设置 饼 图 位 置 

// 是 否 输 出 值 

// 增 加 合并 样式 

/输出 


在 JPGraph 的 类 库 中 还 有 很 多 图 形 类 库 ， 这 里 就 不 一 一 举例 了 。 当 需要 使 用 某 一 种 效果 时 ， 
只 需要 去 下 载 的 帮助 手册 中 找 一 下 相关 的 使 用 手册 ， 结 合 例子 来 操作 即 可 。 
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PHP 有 一 系列 很 强大 的 图 形 处 理 函 数 ， 它 们 都 统一 包含 在 GD 库 中 ， 这 些 函 数 已 经 基本 满 
足 了 一 个 网 络 应 用 的 常规 图 像 处 理 要 求 ， 而 且 使 用 十 分 简单 。PHP 函数 都 是 在 GD 库 中 的 ， 要 
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想 使 用 GD FE, PHP 需要 开启 GD 库 支持 ， 本 章 主要 介绍 了 PHP 中 GD2 的 一 些 常用 的 图 像 处 理 
函数 ， 它 们 主要 分 为 以 下 几 类 : O 基本 信息 函数 〈 主 要 是 图 像 类 型 、 图 像 宽 高 、 库 版 本 等 最 基 
本 的 函数 ) 。@ 图 像 创建 和 销毁 函数 〈 包 含 图 像 各 种 创建 图 像 的 方式 的 函数 ， 还 有 销毁 图 像 处 
理 相关 资源 的 函数 ) . © 图 像 设 定 函 数 〈 设 置 图 像 的 一 些 参数 ， 如 是 否 开启 透明 度 、 是 否 生成 
缩 略图 等 ) 。@ 图 像 文 字 函 数 〈 在 图 像 上 写字 的 一 些 函 数 ) 。@ 图 像 输出 函数 输出 什么 类 
型 的 图 片 ， 如 PNG) 。 

通过 本 章 的 学 习 ， 读 者 可 以 运用 自如 地 对 图 像 进行 处 理 ， 并 能 掌握 以 下 几 点 : 

(1) 使 用 PHP 生成 一 张 PNG 或 JPEG 的 图 片 。 

(2) 使 用 GD2 函数 绘制 出 一 个 点 、 一 条 线 、 一 个 矩形 以 及 一 条 弧 线 。 

(3) 熟练 掌握 JPGraph 的 安装 和 配置 。 

(4) 向 图 像 中 写 入 中 文 ， 需 要 注意 编码 格式 与 函数 。 

(5) 能 使 用 JPGraph 类 生成 一 张 任意 3D 的 图 片 ， 可 参照 本 书 实例 。 

(6) 使 用 PHP 的 GD2 函数 库 编写 一 个 具有 缩 略 图 和 水 印 功能 的 程序 。 
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随 着 互联 网 的 飞速 发 展 ，HTML 在 一 些 层面 上 的 弱点 越 来 越 明 显 。XML 的 出 现 弥 补 了 这 些 
不 足 ， 所 以 在 一 些 轻 量 级 的 数据 存储 方面 ，XML 可 以 作为 很 好 的 存储 介质 。 它 的 好 处 在 于 内 容 
和 结构 完全 分 离 、 互 操作 性 强 、 规 范 统一 、 支 持 多 种 编码 、 可 扩展 性 ……PHP 与 XML 结合 使 用 
可 以 方便 开发 。 本 章 将 详细 介绍 XML 的 基础 知识 和 使 用 PHP 结合 XML 开发 出 一 些 比较 常用 的 
实例 ， 以 方便 读者 在 今后 的 应 用 中 能 学 以 致 用 。 
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早期 的 PHP 版 本 就 已 经 支持 XML 了 ， 而 这 只 是 一 个 基于 SAX 的 接口 ， 它 可 以 轻松 地 解析 
任意 XML 文档 。 随 着 PHP 4 中 加 入 了 DOMXML 扩展 模块 , XML 也 被 更 好 地 支持 。 后 来 XSLT 
作为 补充 被 加 了 进来 。 在 整个 PHP 4 的 阶段 ， 其 他 一 些 功能 如 HIML、XSLT 和 DTD 验证 也 被 
加 到 了 DOMXML 扩展 中 。 不 幸 的 是 ， 由 于 XSLT 和 DOMXML 扩展 始终 处 于 实验 阶段 ，API 
部 分 也 被 不 止 一 次 地 修改 , 它们 还 是 不 能 以 默认 方式 安装 。 此 外, DOMXML 扩展 没有 遵循 W3C 
制定 的 DOM 标准 , 而 是 有 自己 的 命名 方法 。 这 部 分 虽然 在 PHP 4.3 中 得 到 了 改善 ， 并 且 许 多 内 
存 泄 漏 和 其 他 一 些 功能 也 得 以 修复 ， 但 它 始 终 没 有 发 展 到 一 个 稳定 的 阶段 ， 一 些 深入 的 问题 已 
经 几乎 不 可 能 修复 。 只 有 SAX 扩展 被 以 默认 方式 安装 ， 其 他 的 一 些 扩展 从 未 得 到 广泛 的 使 用 。 
基于 所 有 这 些 原因 ，PHP 的 XML 开发 者 决定 在 PHP 5 中 重 写 全 部 代码 ， 并 遵循 使 用 标准 。 


13.1.1 XML 的 含义 


可 扩展 标记 语言 (Extensible Markup Language, XML) 也 是 SGML (Standard Generalized 
Markup Language， 标 准 通用 标记 语言 ) 。XML 是 Internet 环境 中 跨 平 台 的 、 依 赖 于 内 容 的 技术 ， 
是 当前 处 理 结构 化 文档 信息 的 有 力 工 具 。XML 是 一 种 简单 的 数据 存储 语言 ， 它 使 用 一 系列 简单 
的 标记 描述 数据 , 而 且 这 些 标记 可 以 用 方便 的 方式 建立 , 虽然 XML 比 二 进 制 数据 占用 的 空间 多 ， 
但 XML 极其 简单 ， 且 易于 掌握 和 使 用 。 


13.1.2 XML 的 特性 


XML Access. Oracle 和 SQL Server 等 数据 库 不 同 , 数据 库 提供 了 更 强 有 力 的 数据 存储 和 
分 析 能 力 ， 如 数据 索引 、 排 序 、 查 找 、 相 关 一 致 性 等 ，XML 仅仅 是 展示 数据 。 事 实 上 ，XML 
与 其 他 数据 表现 形式 最 大 的 不 同 是 它 极 其 简单 。 
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XML 与 HTML 的 设计 区 别 是 : XML 是 用 来 存储 数据 的 ， 重 在 数据 本 身 ; 而 HTML 是 用 来 
定义 数据 的 ， 重 在 数据 的 显示 模式 。 


13.1.3 XML 文档 的 结构 


XML 文档 的 结构 可 以 从 物理 和 逻辑 两 方面 来 看 。 

a) 从 物理 方面 来 看 ， 文 档 由 称 为 实体 CEntities) 的 存储 单元 组 成 ， 实 体 都 是 具有 内 容 并 
且 通 过 实体 的 名 字 进 行 标识 的 (文档 实体 和 外 部 DTD 子 集 除 外 ) 。 实 体 可 以 是 一 段 文本 、 一 个 
文件 、 一 个 数据 库 记 录 或 者 其 他 包含 数据 的 项 目 ， 一 个 实体 可 以 引用 其 他 的 实体 ， 从 而 将 它们 
包含 在 文档 中 。 文 档 开 始 于 “ 根 (Root) ”或 者 文档 实体 (Document Entity) 。 格 式 良 好 的 XML 
文档 形成 了 一 种 层次 树 结 构 ， 这 个 树 结构 的 树 根 就 是 文档 实体 ， 与 其 他 实体 不 同 ， 文 档 实体 没 
有 名 字 ， 只 是 用 于 表示 文档 树 的 根 。XML 文档 的 根 元 素 被 称 为 文档 元 素 (Document Element) ， 
它 和 在 其 外 部 出 现 的 处 理 指 令 、 注 释 等 作为 文档 实体 的 子 节点 ， 而 根 元 素 本 身 及 其 内 部 的 子 元 
素 也 是 一 棵 树 。 

实体 可 以 包含 已 分 析 (Parsed) 的 或 未 分 析 的 (Unparsed) 数据 。 已 分 析 的 数据 由 字符 组 成 ， 
其 中 一 些 字符 组 成 字符 数据 ， 另 一 些 字符 组 成 标记 。 已 分 析 的 实体 (Parsed Entity) 内 容 被 称 为 
它 的 代替 文本 ， 这 个 文本 被 看 作 是 文档 整体 的 一 部 分 ， 在 XML 处 理 器 中 分 析 XML 文档 时 ， 凡 
是 文档 中 出 现 引 用 已 分 析 实 体 的 地 方 ， 都 将 被 该 实体 的 内 容 所 替换 。 未 分 析 的 实体 (Unparsed 
Entity) 是 一 种 资源 ， 它 的 内 容 可 以 是 文本 ， 也 可 以 不 是 文本 ， 如 果 是 文本 ， 也 可 以 不 是 XML 
文本 ， 每 一 个 未 分 析 的 实体 有 一 个 相关 联 的 用 名 字 标 识 的 记号 Notation) 。 除 了 要 求 XML 处 
理 器 能 向 应 用 程序 提供 可 用 的 实体 和 记号 的 标志 符 之 外 ，XML 对 未 分 析 的 实体 内 容 不 做 任何 限 
制 。 已 分 析 的 实体 以 实体 引用 的 方式 通过 名 字 来 调用 ,未 分 析 的 实体 通过 ENTITY 或 ENTITIES 
属性 中 给 出 的 名 字 来 调用 。 

(2) 从 逻辑 方面 来 看 ， 文 档 由 声明 、 元 素 、 注 释 、 字 符 引 用 和 处 理 指令 组 成 ， 在 文档 中 ， 
所 有 这 些 都 是 通过 显 式 的 标记 (Markup)〉 来 指明 的 。XML 标记 包括 开始 标签 (Tag) 、 结 束 标 
签 、 空 元 素 标签 、 实 体 引 用 、 字 符 引 用 、 注 释 、CDATA 段 定 界 符 、 文 档 类 型 声明 、 处 理 指令 、 
XML 声明 、 文 本 声明 以 及 任何 在 文档 实体 顶层 的 空白 〈 即 在 文档 元 素 之 外 ， 且 不 在 任何 其 他 的 
标记 内 部 ) 。 其 他 所 有 非 标记 的 文本 组 成 文档 的 字符 数据 。 


1. XML 的 声明 
XML 文档 总 是 以 一 个 XML 声明 开始 的 。 
格式 : 


<?xml 版 本 信息 [编码 信息 ] [文档 独立 性 信息 ]?> 
编码 信息 和 文档 独立 性 信息 可 以 不 写 ， 直 接 使 用 默认 值 即 可 。 


/提示 


XML 声明 总 是 在 XML 文档 的 最 前 面 ， 其 前 面 不 能 出 现任 何 字符 。 


2. XML 文档 类 型 声明 
可 选择 的 文档 类 型 定义 (Document Type Definition, DTD) 。 一 个 遵循 XML 语法 规则 ， 并 
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遵守 相应 DTD 文件 约束 的 XML 文档 称 为 有 效 的 XML 文档 。XML 从 SGML 继承 了 用 于 定义 语 
法 规则 的 DTD 机 制 ，DTD 文件 本 身 是 不 需要 遵循 XML 规则 的 。 大 部 分 的 XML 应 用 都 是 使 用 
ртр 来 定义 的 (还 有 一 部 分 是 用 XML Schema 来 定义 的 ) 。HTML 就 有 一 个 标准 的 DTD 文件 ， 
所 以 其 组 织 结构 和 所 有 的 标签 都 是 固定 的 ，DTD 文件 本 身 也 是 一 个 文本 文件 ， 其 扩展 名 为 .dtd。 
下 面 代码 展示 了 一 个 引用 DTD 的 基本 示例 。 

<! DOCTYPE phpedu SYSTEM "http://www.example.com/dtds/phpedu.dtd"> 

3. XML 文档 的 语法 规则 


(1) 所 有 XML 元 素 都 必须 有 关闭 标签 
在 HTML 中 ， 经 常会 看 到 没有 关闭 标签 的 元 素 : <p> 这 是 一 条 内 容 ! 在 XML 中 ， 省 略 关 
闭 标签 是 非法 的 。 所 有 元 素 都 必须 有 关闭 标签 。 


/提示 
您 也 许 已 经 注意 到 XML 声明 没有 关闭 标签 。 这 不 是 错误 。 声明 不 属于 XML 本 身 的 组 
成 部 分 ， 它 不 是 XML 元 素 ， 也 不 需要 关闭 标签 。 


(2) XML 必须 正确 地 撕 套 
fE HTML 中 ， 常 会 看 到 没有 正确 嵌 套 的 元 素 。 例 如 : 
<b><i> 这 段 文 本 格式 是 粗 体 和 斜体 </b></i> 
在 XML 中 ， 所 有 元 素 都 必须 彼此 正确 地 嵌 套 。 例 如 : 
<b><i> 正 确 的 显示 内 容 </i></b> 
在 上 例 中 , 正确 嵌 套 的 意思 是 : 由 于 <і> 元 素 是 在 <b> 元 素 内 打开 的 , 那么 它 必 须 在 <b> 
元 素 内 关闭 。 
(3) XML 文档 必须 有 根 元 素 
XML 文档 必须 有 一 个 元 素 ， 它 是 所 有 其 他 元 素 的 父 元 素 。 该 元 素 称 为 根 元 素 。 
Жох. 
<root> 
<child> 
<contents>.....</contents> 
</child> 
</root> 
其 中 ，root 元 素 就 是 所 有 其 他 元 素 的 父 元 素 。 
(4) XML 的 属性 值 必须 加 引号 
与 HTML 类 似 ，XML 也 可 拥有 属性 〈 名 称 / 值 对 ) 。 在 XML rh, XML 的 属性 值 必须 加 引 
号 。 下 面 的 这 段 代码 是 错误 的 。 
<message str=header>php</message> 
必须 如 下 书写 : 
<message str="header">php</message> 
(5) 实体 引用 
在 XML 中 ， 一 些 字符 拥有 特殊 的 意义 。 如 果 把 字符 “<” 放 在 XML 元 素 中 ， 会 发 生 错误 ， 
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这 是 因为 解析 器 会 把 它 当 作 新 元 素 的 开始 。 下 面 的 代码 会 产生 XML 错误 。 
<message> 假 如 价格 <1000</message> 
为 了 避免 这 种 错误 ， 请 用 实体 引用 来 代替 “<” 字 符 。 
<message> 假 如 价格 &lt 1000</message> 
在 XML 中 ， 有 5 个 预定 义 的 实体 引用 ， 如 表 13-1 所 示 。 


表 13-1 
ж ж л ж 
&lt: | < 
&gt: | > 
&amp: | 


/提示 
在 XML 中 ， 只 有 字符 “<” 和 “&” 是 非法 的 。“>” 是 合法 的 ， 但 是 用 实体 引用 来 代 
替 它 是 一 个 好 习惯 。 


4. 使 用 XML 元 素 和 属性 


XML 元 素 指 的 是 从 〈 且 包括 ) 开始 标签 直到 〈 且 包括 ) 结束 标签 的 部 分 。 元 素 可 包含 其 他 
元 素 、 文 本 或 者 两 者 的 混合 物 。 元 素 也 可 以 拥有 属性 。 

XML 元 素 可 以 在 开始 标签 中 包含 属性 ， 类 似 于 HIML。 属 性 CAttribute) 提供 关于 元 素 的 
额外 〈 附 加 ) 信息 。 

接 下 来 通过 示例 13-1 来 看 看 XML 基本 结构 以 及 元 素 和 属性 。 


1. <?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> <!-- 声 明 XML 版 本 ， 字 符 编码 --> 
2. <phpedu> 

3. <title>PHP100</title> < 上 -标签 标题 -> 

4. <item type="text"> <!-- 自 定义 标签 列表 --> 

5. <contents>PHP</contents> <!-- 内 容 分 支 --> 

6 <contents>SQL</contents> 

7 <contents>Linux</contents> 

8 <contents>Apache</contents> 

9. </йет> 

10. <address>www.php100.com</address> < 上 -标签 地 址 -> 


11. </phpedu> 

在 示例 13-1 中 , 首先 声明 了 XML 版 本 和 字符 编码 信息 。 接 下 来 描述 文档 的 根 标签 <phpedu>， 
<phpedu> 和 <item> 都 拥有 元 素 内 容 ， 因 为 它们 包含 了 其 他 元 素 。<contents> 只 有 文本 内 容 ， 因 为 
它 仅 包含 文本 。 其 中 只 有 <item> 包 含 了 属性 type， 并 赋值 为 text。 

运行 这 个 文件 ， 将 会 看 到 如 图 13-1 所 示 的 结果 。 
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<?xml version="1.0" encoding="GBK" ?> 
<l- DME, FHRS --> 
- <phpedu> 

<title>PHP100</title> 

<l- SSRS -> 
- <item type="text"> 

<l- SEL 


1 7 -> 
<contents>PHP</contents> 
<- 内容 -> 


<contents>SQL</contents> 
<contents>Linux</contents> 
<contents>Apache</contents> 

</item> 

<address>www.php100.com</address> 
П ін -> 


рун 
</phpedu> 


13.2 РНР 5 XML Parser 


本 节 主 要 介绍 使 用 XML Рагѕег (XML 解析 器 ) 扩展 模块 读 取 和 解析 XML 文档 。 


13.2.1 XML Parse 工作 原理 


利用 XML Parser 可 以 创建 出 能 够 处 理 某 些 特定 事件 的 函数 ， 然 后 把 这 些 函 数 注册 为 解析 器 
的 事件 处 理 函 数 。 最 后 在 解析 XML 过 程 中 调用 相应 的 事件 处 理 程序 ， 由 它 处 理 这 个 文档 。 接 下 
来 介绍 如 何 使 用 ，XML Parser 解析 XML 文档 及 步 又。 


1322 ”新 建 一 个 解析 器 


要 新 建 一 个 解析 器 ， 只 需要 调用 xml_parser_create0 函 数 ， 即 可 生成 一 个 新 的 解析 器 资源 ， 
并 将 它 储存 到 变量 中 。 

格式 : 

Resource xml parser_create([ string Sencoding | ) 

参数 $encoding 是 设置 字符 编码 〈 可 选 参数 ) ， 默 认 使 用 UTF-8 字符 串 解析 。 

例如 : 

$parser=xml_parser_create("GBK"); /新 建 一 解析 器 ， 编 码 设置 为 GBK 


1323 创建 事件 处 理 程 序 


创建 事件 处 理 程序 首先 需要 新 建 几 个 函数 ,包括 用 来 处 理 XML 元 素 的 开头 、 结 束 和 其 中 的 
字符 数据 。 
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处 理 元 素 的 开始 函数 需要 3 个 参数 ， 即 解析 器 资源 、 元 素 名 和 一 个 用 来 保存 这 个 元 素 的 属 
性 的 关联 数组 。 
格式 : 


function startElementHandler(Sparser,Selement,Sattributes) 
{ 
/处 理 开始 元 素 


} 
元 素 结束 处 理 程序 则 不 需要 处 理 属性 参数 。 
格式 : 


function endFElementHandler(Sparser,Selement) 
{ 
/处 理 结束 元 素 


} 
字符 数据 处 理 程序 需要 使 用 两 个 参数 ， 即 解析 器 资源 和 包含 数据 的 字符 串 。 
HA: 


function characterDataHandler($parser,$data) 
{ 
// 处 理 字符 串 数据 


} 

创建 好 3 个 处 理 程序 后 ， 需 要 向 XML Parser 注册 这 3 个 函数 ， 首 先 注册 元 素 开 始 和 结束 的 
事件 处 理 函数 。 需 要 调用 xml_set_element_handler0 函 数 ， 并 且 把 解析 器 资源 和 元 素 的 开始 和 元 
素 结束 处 理 函 数 的 变量 名 以 函数 的 形式 参数 传递 给 它 。 

格式 ， 

xml set_element_handler($parser,"startElementHandler","endElementHandler"); 

/注册 元 素 函数 

接 下 来 注册 字符 数据 处 理 程序 ， 需 要 调用 xml_set_character data handlerO 函 数 ， 并 把 解析 
器 资源 和 处 理 函 数 名 称 传递 给 它 。 

格式 ， 

Xml_set_character_data_handler(Sparser,"characterDataHandler'"); /注册 字符 串 处 理 函数 


13.24 解析 XML 文档 


解析 XML 文档 需要 通过 名 e_get_contentsO 函 数 将 文件 中 的 内 容 读 取 到 一 个 字符 串 变 量 中 ， 
然后 调用 xml parse0 函 数 ， 并 且 把 解析 器 资源 和 这 个 字符 串 变 量 作为 参数 传递 给 xml рагве() 


格式 : 
Sxml=file_get_contents("13-1-1.xml"); // 读 取 13-1-1.xml 
xml_parse($parser,$xml); If xml 文档 


当 XML 文档 解析 完成 之 后 ， 最 好 删除 解析 器 资源 ， 释 放 内 存 。 
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格式 : 
xml_parser_free($parser); /删除 解析 器 


13.2.5 ”处理 解析 错误 


在 使 用 解析 器 的 过 程 中 , 假如 xml_parse0 函 数 返 回 FALSE 时 ， 需 要 调用 XML Parse 的 多 个 
函数 来 确定 错误 出 现 的 原因 ， 如 表 13-2 所 示 。 


表 13-2 

АЯ в # ж 
xml get error code($parser 返回 最 后 一 个 错误 代码 
xXml_error_string($code 返回 某 个 错误 代码 所 对 应 的 错误 字符 串 
xml get current line number($parser) 返回 错误 所 在 的 行 号 
xml рей сштепі column number($parser 返回 错误 所 在 的 列 号 
xml get_error_code($parser) 返回 最 后 一 个 错误 代码 
Xml_error_string($code 返回 某 个 错误 代码 所 对 应 的 错误 字符 串 

如 果 需 要 显示 最 后 一 个 解析 错误 的 消息 ， 如 下 所 示 。 


格式 ， 
echo xml_error_string(xml_get_error_code(Sparser)); /显示 解析 错误 信息 
下 面 以 示例 13-2 为 例 来 实现 通过 XML Parser 解析 13-1-1.xml 文档 。 


ЖО) 13-2: 
1. <?рһр 
2 /处 理 开 始 元 素 函 数 
3. function startElementHandler($parser,$element,$attributes) 
4 { 
5. echo "元 素 开始 :".$element."<br/>"; // 输 出 开始 的 元 素 名 
6. if($attributes) // 假 如 元 素 含有 属性 
ТЄ { 
8. echo "属性 :"; 
9. } 
10. foreach ($attributes as $name=>$value) // 循 环 打 印 属性 的 名 和 值 
11. ( 
122 echo $name."=".$value."<br/>"; 
13. ) 
14. } 
15. 


16. /处 理 结束 元 素 函 数 
17. function endElementHandler($parser,$element) 


Т 
19. echo "元 素 结束 :".$Selement."<br/>"; // 输 出 开始 的 元 素 名 
20. } 


22. /处 理 字符 串 数据 函数 


23. 
24. 
25. 
26. 
27. 
28. 
29! 
30. 
31. 
32. 
33. 
34. 
35. 


36. 
37. 
38. 
39. 
40. 
41. 
42. 
43. 
44. 
45. 
46. 
47. 
48. 
49. 
50. 
51. 
52. 
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function characterDataHandler($parser,$data) 


( 
if(trim($data)) 
/输出 字符 串 并 将 数据 转换 所 有 使 用 的 字符 为 HTML 字符 
echo "字符 串 数据 :".htmlentities($data)."<br/>"; 
} 
} 
// 处 理解 析 错 误 函 数 
function parserError($parser) 
{ 
$error=xml_error_string(xml_get_error_code($parser)); 

/获取 错误 的 代码 所 对 应 的 字符 串 
$errorColumn=xml_get_current_column_number($parser); /获取 错误 所 在 的 列 号 
$errorLine=xml_get_current_line_number($parser); // 获 取 错 误 所 在 的 行 号 
return "错误 :".$error." 在 第 ".$errorLine." 行 第 ".$errorColumn." 列 ";// 输 出 错误 信息 

) 
$parser=xml_parser_create(); /新 建 一 解析 器 
/注册 元 素 处 理 函 数 


xml_set_element_handler($parser,"startElementHandler","endElementHandler"); 
xml_set_character_data_handler($parser,"characterDataHandler"); /注册 字符 串 处 理 函 数 


$xml=file_get_contents("13-1-1.xml"); /使 用 file_get_contents 获取 文件 内 容 


/开始 解析 13-1-1.xml 文档 ， 解 析 错 误 则 调用 错误 处 理 函 数 
xml_parse($parser,$xml) or die(parserError($parser)); 


xml_parser_free($parser); /删除 解析 器 资源 ， 释 放 内 存 


?> 


运行 这 段 代码 ， 将 会 看 到 如 图 13-2 所 示 的 结果 。 


hep 
= 
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图 13-2 
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通过 XML Parser 可 以 读 取 到 XML 文档 ， 但 XML Parser 无 法 修改 和 创建 XML 文档 ， 在 下 
面 的 章节 中 将 继续 学 习 使 用 DOM 扩展 模块 来 灵活 操作 XML 文档 。 


13.3 PHP DOMdocument 


DOM (Document Object Model， 文 档 对 象 模型 ) 是 一 种 PHP 的 XML 扩展 模块 ， 它 把 XML x: 
档 中 的 各 个 节点 看 成 一 棵 对 象 树 ， 并 且 可 以 任意 遍历 这 棵 树 ， 访 问 这 个 文档 中 的 各 个 元 素 、 属 性 、 
文本 节点 及 其 他 节点 ， 以 及 修改 节点 的 值 。 此 外 ， 还 可 以 创建 一 个 新 的 DOM 文档 。 
1351 创建 一 个 DOM 对 象 并 装载 XML 文档 


要 使 用 ром 库 处 理 XML 文档 , 首先 需要 创建 一 个 DOM 对 象 , 然后 载 入 相应 的 XML 文档 。 


格 式 : 

$doc=new DOMDocument0; /新 建 DOM 对 象 

如 果 需 要 定义 它 的 版 本 信息 和 编码 方式 ， 则 

Жа: 

$doc=new DOMDocument('1.0','GBK'); /设置 版 本 1.0， 编 码 为 GBK 


创建 完 ром 对 象 ， 就 可 以 使 用 这 个 对 象 的 load0 方 法 读 取 XML 文件 ， 该 方法 容易 使 用 ， 
而 且 功能 非常 强大 ， 它 只 需要 一 个 参数 〈 即 需要 读 取 的 文件 名 ) 即 可 。 这 个 方法 可 以 把 整个 文 
档 的 内 容 读 入 到 内 存 中 ， 并 创建 把 这 个 XML 文档 表示 为 一 棵 DOM 树 所 需要 的 全 部 对 象 。 
Жж: 


Sdoc->load("13-1-1.xml"); // 加 载 13-1-1.xml 文档 
也 可 以 直接 载 入 XML 片段 ， 如 下 所 示 。 

格式 ， 

S$doc->load("<root>node</root>"); // 直 接 载 入 root 元 素 节点 
下 面 是 载 入 并 显示 XML 文档 的 一 个 例子 ， 详 情 请 参见 示例 13-3. 

1. <?php 

2. $doc=new DOMDocument(); // 创 建 一 个 DOMDocument 对 象 

3.  $doc->load("11-1.xml"); /加 载 11-1.xml 文 档 

4. echo $doc->saveXML(); /保存 成 一 个 字符 串 ， 并 输出 

12 2 


示例 13-3 运行 后 将 在 浏览 器 中 打印 字符 串 : PHP SQL Linux Apache www.php100.com。 

如 果 在 浏览 器 窗口 中 查看 源 代码 ， 则 会 看 到 源 XML 代码 。 

在 例 13-2-1 中 首先 创建 了 一 个 DOMDocument 对 象 ， 然 后 把 13-1-1.xml 文档 加 载 到 这 个 文 
Ж DOM 对 象 中 ， 最 后 使 用 saveXMLO 函 数 把 内 部 的 XML 文档 转换 为 字符 串 。 
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13.32 ЧЕН DOM 文档 创建 XML 文档 


通过 前 面 的 学 习 ， 读 者 已 经 知道 了 如 何 用 ром 扩展 模块 读 取 一 个 XML 文档 ， 现 在 将 用 
DOM 从 空白 开始 创建 一 个 XML 文档 。 

首先 使 用 new DOMDocument0 语 句 创建 一 个 空 的 DOM 文档 。 创 建 了 文档 之 后 ， 接 着 就 是 
创建 节点 ， 并 把 每 个 节点 添加 到 文档 中 ， 从 而 构成 了 DOM 文档 树 。 创 建 一 个 节点 ,就 需要 使 用 
DOMDocument 类 的 方法 ， 常 用 的 方法 如 表 13-3 所 示 。 


表 13-3 


а 法 ҮЛЕС; 
创建 一 个 名 为 name 的 元 素 节点 ， 并 把 一 个 文本 
节点 添加 到 这 个 元 素 中 〈value 为 可 选 参数 ) 


createElement(name[.value]) 


createTextNode(content 创建 一 个 内 容 为 content 的 文本 节点 
createCDATASection(data 创建 一 个 内 容 为 data 的 字符 数据 节点 
createComment(data 创建 一 个 内 容 为 data 的 注释 节点 
createAttribute(name, 创建 一 个 名 为 name 的 属性 


创建 一 个 名 为 name 的 元 素 节点 ， 并 把 一 个 文本 

createElement(name[,value]) 节点 添加 到 这 个 元 素 中 value 为 可 选 参 数 ) 

创建 一 个 元 素 节点 的 示例 如 下 : 

// 创 建 了 一 个 名 为 test 的 元 素 节点 ， 元 素 包 含 了 文本 内 容 。 

$element = $dom->createElement('test', ' 这 是 一 个 根 元 素 !"): 

创建 完 一 个 节点 之 后 ， 就 可 以 把 它 添 加 到 一 个 现 有 节点 的 子 节点 ， 方 法 是 调用 这 个 现 有 节 
点 的 appendChild0 方 法 ， 如 下 所 示 。 

格式 : 

$parentNode->appendChild(Selement); 

// 将 Selement 元 素 节点 添加 到 SparentNode 元 素 中 

如 果 需 要 给 元 素 节点 添加 属性 , 可 以 使 用 DOMElement 对 象 的 setAttribute0 方 法 , 如 下 所 示 。 

格式 : 

Selement->setAttribute("attr"," text"); 

// 设 置 Selement 元 素 的 属性 attr (Ë Б text 

另外 还 有 一 种 方法 , 即 先 使 用 DOMDocument 对 象 的 createAttribute0 方 法 创建 一 个 DOMAttr 
属性 节点 ， 然 后 使 用 这 个 元 素 的 appendChild0 方 法 添加 这 个 属性 ， 如 下 所 示 。 

$attribute=$doc->createAttribute("name"); 

/创建 一 个 名 为 name 的 属性 ， 并 赋 于 $attribute 

$attribute->value="value"; 

// 将 $attribute 设置 为 value 18 

$element->appendChild($attribute); 

/将 $attribute 属性 节点 添加 到 $element 

使 用 上 面 的 所 有 方法 就 可 以 逐步 构建 一 棵 文档 树 , 示例 13-4 展示 了 通过 DOM 库 创建 XML 


309 


名 师 讲坛 一 一 PHP 开发 实战 权威 指南 


文档 的 实例 。 
ZË 13-4; 
1. <html> 
2. <body> 
3. <рге> 
4. <?рһр 
5. $doc=new DOMDocument("1.0","GBK");”// 创 建 一 个 文档 对 象 , 并 设置 版 本 信息 和 编码 格式 
6. $doc->formatOutput=true; /完整 的 格式 输出 
iZ: 
8. $phpedu=$doc->createElement("phpedu"); // 创 建 根 元 素 phpedu 
9. $doc->appendChild($phpedu); // 添 加 到 文档 中 
10. 
Ai $title=$doc->createElement("title","PHP100"); ”// 创 建 标签 元 素 title 
42! $phpedu->appendChild($title); // 添 加 到 根 元 素 中 
13. 
14. $item=$doc->createElement("item"); // 创 建 元 素 йет 
1 Sitem->setAttribute("type", "text"); // 设 置 属性 
16. $phpedu->appendChild($item); // 添 加 到 根 元 素 中 
ШЕ 
18. $c1=$doc->createElement("contents","php"); /创建 元 素 contents, 2% php 
19. $item->appendChild($c1); /添加 到 元 素 item 中 
20. 
21. $c2=$doc->createElement("contents","MySQL");// 创 建 元 素 contents， 内 容 为 MySQL 
22. $item->appendChild($c2); /添加 到 元 素 item 中 
23. 
24. $c3=$doc->createElement("contents","Linux"); // 创 建 元 素 contents， 内 容 为 Linux 
25. $item->appendChild($c3); /添加 到 元 素 item 中 
26. 
27. $c4=$doc->createElement("contents","apache");// 创 建 元 素 contents， 内 容 为 apache 
28. $item->appendChild($c4); /添加 到 元 素 item 中 
29. 
30. $address=$doc->createElement("address","www.php100.com"); // 创 建 元 素 address 
81]. $рһреаи->аррепасћіа($адагеѕѕ); /添加 到 phpedu 元 素 中 
32. 
33. /将 文档 转换 为 字符 串 ， 并 转换 特殊 字符 为 HTML 字符 编码 ， 最 后 输出 
34. echo htmlspecialchars($doc->saveXML()); 
35. ?> 
36. </pre> 
37. </body> 
38. </html> 


运行 该 程序 ， 将 会 看 到 如 图 13-3 所 示 的 结果 。 
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Өмете | FPE RE 


图 13-3 
13.3.3 ”使 用 DOM 操作 XML 文档 


ром 类 的 一 个 重要 特性 是 使 我 们 能 够 轻松 地 访问 XML 文档 内 部 的 每 一 个 元 素 和 节点 。 例 
如 ， 可 以 把 新 的 子 元 素 添加 到 指定 的 一 个 现 有 元 素 中 ， 也 可 以 改变 节点 和 属性 值 等 。 


1. 给 现 有 的 文档 添加 元 素 


使 用 ром 库 给 现 有 的 文档 添加 元 素 必 须 先 获 取 到 插入 元 素 的 父 元 素 ， 通 过 使 用 
getElementsByTagName() 方 法 可 以 获取 某 个 标签 名 相 匹 配 的 全 部 元 素 的 列表 , 并 把 这 个 列表 作为 
一 个 DOMNodeList 对 象 返 回 ， 如 下 所 示 。 

Жох. 

Selement=$doc->getElementsByTagName("element"); 

// 返 回 所 有 与 element 匹配 的 元 素 

接 下 来 需要 使 用 这 个 对 象 的 item0 方 法 读 取 列表 中 某 个 位 置 的 item 节点 ， 如 下 所 示 。 

Жох. 

Selementlist=$element->item(0); 

// 读 取 $element 中 第 一 个 元 素 〈 即 索引 为 0) 

最 后 将 新 创建 的 元 素 添 加 到 获取 的 指定 元 素 中 ， 如 下 所 示 。 

$newelement=$doc->createElement("item","value"); // 创 建新 的 元 素 名 为 item 的 元 素 

$elementlist->appendChild($newelement); // 添 加 元 素 到 指定 元 素 中 

下 面 通过 上 面 的 方法 来 为 13-1-1.xml 中 的 <item> 节 点 添加 新 的 元 素 ， 代 码 参 见 示例 13-5. 


1. <?php 

2 $doc=new DOMDocument("1.0","GBK");// 创 建 一 个 文档 对 象 ， 并 设置 版 本 信息 和 编码 格式 
3. $doc->load("13-1-1.xml"); 1/ 加载 13-1-1.xml 文档 

4. $element=$doc->getElementsByTagName("item"); /返回 所 有 与 item 匹配 的 元 素 

5 $elementlist=$element->item(0); // 读 取 $element 中 第 一 个 元 素 〈 即 索引 为 0) 

6 Snewchild=$doc->createElement("ncontents","new");// 创 建新 的 元 素 名 为 ncontents 的 元 素 
T. $elementlist->appendChild($newchild); /添加 元 素 到 $elementlist 中 


311 


名 师 讲 坛 一 一 PHP 开发 实战 权威 指南 


8. echo $doc->saveXML(); /保存 成 字符 串 ， 并 输出 


人 ER 
运行 该 程序 , 在 浏览 器 中 查看 源 代码 将 会 看 到 如 图 13-4 所 示 的 结果 。 在 图 中 第 10 行 已 经 增 
加 了 一 个 名 为 ncontents 的 元 素 节点 。 


mO sao 
Ж <?xml version="1.0" encoding="GBK"?> 
2 声明 XML 版 本 ， 字 符 编码 
3 u> 


le>PHP100</title> 


ents></item> 
m</address> <!-- 标签 地 址 --> 


2. 删除 文档 中 的 元 素 

使 用 DOMNode 类 的 removeChil0 方 法 可 以 删除 文档 中 的 元 素 。 

格式 : 

Selementlist->removeChild(Schild); /删除 Selementlist 中 Selement 节点 
下 面 通过 该 方法 删除 名 为 address 的 节点 ， 代 码 参 见 示例 13-6。 


Ж) 13-6: 
1. <?рһр 
2. $doc=new DOMDocument("1.0""GBK"); /创建 一 个 文档 对 象 ， 并 设置 版 本 信息 和 编码 格式 
3. $аос->1оаа("13-1-1.хті"); /加 载 13-1-1.xml 文档 
4. S$element=$doc->getElementsByTagName("phpedu"); /返回 所 有 与 item 匹配 的 元 素 
5. $elementlist=$element->item(0); // 读 取 $element 中 第 一 个 元 素 〈 即 索引 为 0) 
6. 
7. $element1=$doc->getElementsByTagName("address"); /返回 所 有 与 address 匹配 的 元 素 
8. $elementlist1=$element1->item(0); // 读 取 $element1 中 第 一 个 元 素 〈 即 索引 为 0) 
9. 
10. $elementlist->removeChild($elementlist1); /删除 $element 中 的 $elementlist1 节点 
11. echo $doc->saveXML(); /保存 成 字符 串 ， 并 输出 
12. ?> 


运行 该 程序 ， 在 浏览 器 中 查看 源 代码 将 会 看 到 如 图 13-5 所 示 的 结果 。 在 图 中 第 11 行 已 经 没 
有 address 元 素 节 点 。 


жп] version="1.0" encoding="GBK"?> 
声明 XML 版 本 ， 字 符 编 码 --> 
shpedu> 
<title>PHP100</title> <!-- 标签 标题 --> 
<item type="text"> <!--” 自 定义 标签 列 
ж-> 
<contents>PHP</et 
<contents>S0L</c: 
<contents>Linux< 
<contents>Apache</contents> 
</item> 
<!-- ”标签 地 址 --> 


</phpedu> 
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3. 修改 文档 中 的 节点 和 属性 


学 习 了 文档 节点 的 添加 和 删除 后 ， 接 下 来 使 用 replaceData0 方 法 可 以 将 文档 中 的 节点 内 容 进行 
更 换 。 

Жоқ: 

Void DOMCharacterData::replaceData( int $offset , int Scount , string $data ); 

参数 说 明 : 

$offset: 开始 位 的 偏 移 值 。 

$count: 蔡 换 字 符 总 数 。 

$data: 蔡 换 的 目标 值 。 

下 面 通过 该 方法 来 修改 13-1-1.xml 中 address 节点 中 的 值 和 添加 新 的 属性 ， 代 码 参 见 示例 13-7。 


1. <?php 

2: $doc=new DOMDocument("1.0""GBK"); /创建 一 个 文档 对 象 , 并 设置 版 本 信息 和 编码 格式 
9, $аос->1оаа("13-1-1.хті"); /加 载 13-1-1.xml 文档 

4. 

5. $element1=$doc->getElementsByTagName("address"); /返回 所 有 与 address 匹配 的 元 素 
6. $elementlist1=$element1->item(0); // 读 取 $element1 中 第 一 个 元 素 〈 即 索引 为 0) 
T: $elementlist1->setAttribute("type","url"); ” // 添 加 属性 type 

8. 

9. $value=$elementlist1->firstChild; // 获 取 $elementlist1 的 第 一 个 元 素 

10. $value->replaceData(0,30,"www.php100.edu"); /使 用 replaceData() 函 数 蔡 换 节点 值 

1 echo $doc->saveXML(); /保存 成 字符 串 ， 并 输出 

‘PS 


运行 该 程序 , 在 浏览 器 中 查看 源 代码 将 会 看 到 如 图 13-6 所 示 的 结果 。 在 图 中 第 11 行 已 经 将 
原 有 的 值 改变 为 新 值 ， 并 且 增 加 了 属性 type。 


-- 标签 标题 --> 
<1-- 自 定义 标签 列 


”内 容 分 支 --> 


C3 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 


Нн 


图 
四 于 


13.4 RSS 功能 的 实现 


RSS 是 在 互联 网 上 被 广泛 采用 的 内 容 包 装 和 投递 协议 。 网 络 用 户 可 以 在 客户 端 借助 于 支持 
RSS 的 新 闻 工 具 软 件 ， 在 不 打开 网 站 内 容 页 面 的 情况 下 ， 阅 读 支 持 RSS 输出 的 网 站 内 容 。 本 节 
使 用 DOM 读 取 一 个 新 闻 XML 页 面 内 容 。 首 先 新 建 一 个 新 闻 XML 页 面 ， 参 见 示 例 13-8。 
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ZJ 13-8: 


ББЗ L S Wr Sy ta 


10. 
11. 


12. 
13. 
14. 
15. 
16. 
це 


18. 
19. 


20. 
241. 
2Р2. 
23. 
24. 
25. 


26. 
AR 
28. 


29. 
30. 
31. 
32. 


<?xml уегѕіоп="1.0" encoding="GBK" ?> 
<.- 声明 xml 版 本 信息 ， 编 码 信息 -> 
<rss уегвіоп-"2.0"><І-- ÆRA rss 版 本 信息 -> 
<сһаппеі><І-- ЖЖ channel -> 
<йет><!-- ”列表 元 素 item —> 
<title> 浏 览 器 启动 Linux 支持 永久 存储 </title> 
<link>http://www.php100.com/html/itnews/PHPxinwen/2011/1010/9120.html</link> 
<pubDate>Mon, 10 Oct 2011 09:43:00 GMT</pubDate> 
<description>QEMU 模拟 器 项 目 创始 人 Fabrice Bellard 开发 了 在 JavaScript 中 运行 的 模 
拟 器 , 允许 用 户 在 浏览 器 上 启动 Linux。 现 在 , 另 一 位 开发 者 修改 了 Fabrice Bellard 的 JS/Linux, 
允许 模拟 器 启动 较 新 的 内 核 版 本 linux kernel 3.0.4, 同时 支持 永久 储存 。 开 发 者 创建 了 一 个 虚拟 
块 </description> 
<author> 来 源 :开源 中 国 社区 作者 :红薯 </author> 


<comments>http://www.php100.com/html/itnews/PHPxinwen/2011/1010/9120.html</commen 
ts> 
</item> 
<item> 
<title>10 款 有 趣 的 jQuery 插件 推荐 </title> 
<link>http://www.php100.com/html/webkaifa/javascript/2011/1010/9118.html</link> 
<pubDate>10 Oct 2011 09:43:00 GMT</pubDate> 
<description> 本 文 收集 了 10 款 非常 有 趣 的 jQuery 插件 ， 这 些 插件 涉及 幻灯 片 、UI 对 话 
框 、 图 像 过 滤 等 多 种 不 同形 式 。 1. Rotating Slider with Easing 是 一 个 幻灯 片 插件 ， 可 以 让 图 
片 沿 其 垂直 轴线 自动 翻转 。 演示 2. NyroModal v2 设计 人 员 似 乎 越 来 越 喜欢 使 用 模式 窗口 
</description> 
<author> 来 源 :开源 中 国 社区 作者 : 鉴 客 </author> 


<comments>http://www.php100.com/html/webkaifa/javascript/2011/1010/9118.html</comme 
nts> 
</item> 
<item> 
<title>8 个 最 好 的 Android 开发 者 工具 </title> 
<link>http://www.php100.com/html/Android/news/2011/1009/9115.html</link> 
<pubDate>9 Oct 2011 10:10:00 GMT</pubDate> 
<description>1) The SDK and AVD Manager 是 用 来 添加 ,更 新 Android SDK 的 组 件 的 ， 
例如 新 的 API。 2) Android ADT 是 Eclipse 的 Android 开发 者 插件 ， 为 Android 开发 提供 了 一 
个 可 视 化 的 集成 开发 环境 。 3) Android DDMS 在 Android 开发 工具 包 当 中 有 一 个 调试 工具 


</description> 
<author> 来 源 :开源 中 国 社 区 作者 :红薯 </author> 


<comments>http://www.php100.com/html/Android/news/2011/1009/9115.html</comments> 
<litem> 
</channel> 
<l- ”结束 根 标签 -> 


</rss> 


接 下 来 通过 DOM 库 来 解析 示例 13-8 的 代码 ， 并 输出 ， 可 参见 示例 13-9. 
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ZJ 13-9: 

1. <html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"> 

2. <head> 

3. <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 

4. <title>Rss 实例 </title> 

5: 

6. </head> 

7. <body> 

8. <П2>1 НХ 13-4-1.хті</һ2> 

9. <?рһр 

10. $doc=new DOMDocument("1.0","GBK"); /创建 DOMDocument 34%. 

11. $doc->load("13-4-1.xml"); /加 载 13-4-1.xml 文档 

12. $nodes=$doc->getElementsByTagName("item"); /获取 与 item 相 匹 配 的 元 素 ， 并 将 列表 赋 
给 变量 $nodes 

13. foreach ($nodes as $node) /| 遍历 $nodes 

14. { 

15. echo "<hr/>"; 

16. /使 用 nodeValue 获取 标题 和 链接 标签 元 素 里 的 内 容 ， 并 转 为 GBK 编码 

ШЕ echo "<һ4> 标题 :<a href=".$node->getElementsByTagName("link") ->йет(0)->поде 
Value. .">".mb_convert_encoding(trim($node->getElementsByTagName(title')->item(0)->node 
Value),"gbk","utf-8")."</a></h4>"; 

18. /使 用 nodeValue 获取 作者 和 时 间 标 签 元 素 里 的 内 容 ， 并 和 转 为 GBK 编码 ， 格 式 化 时 间 

19. echo mb_convert_encoding($node->getElementsByTagName ("author")->item(0)-> 
nodeValue,"gbk","utf-8")." | ".date("Y-m-d H:i:s",strtotime($node->getElementsByTagName 
("pubDate")->item(0)->nodeValue))."<br/>"; 

20. /使 用 nodeValue 获取 描述 标签 元 素 里 的 内 容 ， 并 和 转 为 GBK 编码 

ai echo " 内容 :".mb_convert_encoding($node->getElementsByTagName ('description') 
->item(0)->nodeValue,"gbk","utf-8")."<br/>"; 

2 

23. ?> 

24. </body> 

25. </һіті> 

运行 上 面 这 段 代 码 ， 会 看 到 如 图 13-7 所 示 的 结果 。 

[= = stss] 
[E "ев/лө21683100/е4ек phe р-вох| ұс 


EZ 
读 取 13-4-1. xml 


标 是 :浏览 加 自动 Linsx НАНЫ 


来 源 :开源 中 国 社区 作者 : 红 著 | 2011-10-10 09:43:00 D 2. 
ПЕ REER A Fabrice Dellara 开 发 了 在 JavaSeript 中 运行 的 模拟 器 ， 允 许 用 户 在 
览 器 上 启动 linuxe。 ME SARRAT Fabrice Bellar 白 3JS/Linwx， 人 允许 模拟 器 启动 科 新 
的 内 核 版 本 line kernel 3.0.4， 同 时 支持 永久 入 存 。 开发 玫 创 建 了 一 个 虚 并 志 


m 


FE OZARD j0sery 插件 推荐 


未 源 :开源 中 国 社区 (Е 8098 | 2011-10-10 09:43:00 А 
AE УЯ СЕ ААН чег, REES RERTH . поја. BRESET 
БЕ 1. Rotating Slider with Easing 8- ТӨЛІНЕН» ӘШШЕН АМ В ЕЕ ЕЕ 
转 。 RR 2 қалып е ОНЛАНТИТНИТ ВАКА 


13-7 
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135 本 章 小 结 


本 章 介 绍 了 如 何 用 PHP 读 取 和 编写 XML, 首先 学 习 了 XML 的 基础 知识 及 其 定义 和 用 处 ， 
然后 介绍 了 两 种 操作 XML 的 方法 ， 包 括 XML Рагвег 和 利用 DOM 操作 XML， 在 XML Parser 
中 需要 自 定义 一 系列 处 理 函 数 用 来 操作 XML， 另 外 XML Parser 只 可 以 读 取 XML， 并 不 能 够 对 
里 面 的 内 容 进行 修改 。 如 果 需 要 修改 XML 文档 ， 可 使 用 DOMdocument 来 操作 文档 ， 首 先 使 用 
new DOMDocumentO 语 句 创建 一 个 空 的 DOM 文档 ，DOM 库 把 整个 XML 文档 读 入 内 存 ， 并 
用 节点 树 表示 它 ， 然 后 操作 节点 树 上 的 节点 内 容 。DOMdocument 中 的 方法 比较 多 ， 提 供 了 一 系 
列 的 操作 。 在 本 章 结尾 提供 了 一 个 利用 DOMdocument 操作 RSS 的 小 实例 。 最 后 希望 读者 在 不 
仿照 源码 的 情况 下 ， 写 出 一 个 自己 的 RSS 源 。 
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在 本 章 开始 我 们 先 了 解 cURL， 它 是 一 个 利用 URL 语法 在 命令 行 方 式 下 工作 的 文件 传输 工 
具 。cURL 支持 很 多 协议 : FTP、FTPS、HTTP、HTTPS、GOPHER、TELNET、 DICT、 FILE 以 
及 LDAP， 功 能 十 分 强 。 除 此 之 外 ，cURL 还 支持 3 种 不 同 的 接口 调用 方式 ， 分 别 是 easy. multi 
和 share 模式 。libcurl-easy 是 一 组 同步 接口 ， 函 数 都 是 curl easy * 形 式 ， 这 种 模式 调用 
curl еаѕу регѓопц() #0147 URL 数据 传输 ， 直 到 传输 完成 函数 才 返 回 ，libcurl-multi 是 一 组 异 
步 接口 ， 函 数 都 是 curl multi * 形 式 ， 调 用 curl_multi_perform0 函 数 进行 传输 ， 但 是 每 次 调用 只 
传 一 片 数据 ， 我 们 可 以 用 selectO 函 数控 制 多 个 下 载 任务 进行 同步 下 载 ， 来 实现 在 一 个 线程 中 同 
时 下 载 多 个 文件 ，libcurl-share 允许 在 多 线程 中 操作 共享 数据 。 


141 cURL 简介 


14.1.1 cURL 的 历史 


cURL 是 由 美国 国防 部 高 级 研究 项 目 代理 资助 ,马萨诸塞 州 科 技 学 院 的 David А. Kranz 开发 
的 Web 开发 语言 ，HTML 语言 的 创建 者 Tim Berners-Lee 也 参与 其 中 ， 并 扮演 了 重要 的 角色 。 

cURL 是 一 种 编程 语言 ， 被 设计 用 于 编写 网 络 程序 。 它 的 目标 是 以 一 种 单一 的 语言 来 取代 
HTML. Cascading Style Sheets( 层 县 样式 表 ) 和 JavaScript， 虽 然 它 目 前 并 未 在 世界 范围 内 被 广 
泛 使 用 ， 但 在 日 本 有 一 定 的 普及 。 
与 HIML 不 同 ，cURL 不 是 一 种 文本 标记 语言 ， 但 它 既 可 以 用 于 普通 的 文本 显示 ， 又 可 以 用 于 
实现 大 规模 的 客户 端 商业 软件 系统 。cURL 不 利 的 一 面 是 : 需要 向 客户 端 安装 运行 环境 。 
cURL 写 的 程序 既 可 以 运行 于 浏览 器 中 ， 又 可 以 像 普 通 客户 端 程序 那样 独立 于 浏览 器 运 
行 ， 运 行 前 需要 安装 SurgeRTE。SurgeRTE 是 一 种 与 Java 类 似 的 跨 平台 运行 环境 (Runtime 
Environment, RTE) ， 其 中 包含 浏览 器 的 插件 。 它 目前 支持 微软 视窗 (Microsoft Windows) 3% 
作 系 统 和 Linux 操作 系统 ， 据 传 苹果 机 版 将 在 不 久 的 未 来 发 布 。 

cURL 语言 便于 学 习 ， 编 程 效率 高 ， 是 一 种 支持 多 重 继承 、 范 型 等 数据 类 型 的 面向 对 象 编程 
语言 。 目 前 国内 已 有 一 些 公 司 开始 涉及 cURL 语言 的 推广 与 开发 。 


14.1.2 ”cURL 的 定义 


cURL 是 一 个 利用 URL 语法 在 命令 行 方式 下 工作 的 文件 传输 工具 。 它 支持 很 多 协议 ,如 FTP、 
FTPS、HTTP、HTTPS、GOPHER、TELNET、DICT、FILE 以 及 LDAP. cURL 同样 支持 HTTPS 
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认证 、HTTP POST 方法 、HTTP PUT 方法 、FTP 上 传 、kerberos 认证 、HTTP 上 传 、 代 理 服务 器 、 
cookies、 用 户 名 /密码 认证 、 下 载 文件 断 点 续 传 、 上载 文件 断 点 续 传 .HTTP 代理 服务 器 管道 (Proxy 
Tunneling) ， 甚 至 它 还 支持 ІРуб, socks5 代理 服务 器 ， 通 过 НТТР 代理 服务 器 上 传 文件 到 FTP 
服务 器 等 ， 功 能 十 分 强大 。 

cURL 支持 3 种 不 同 的 接口 调用 方式 ， 分 别 是 easy. multi 和 share 模式 。libcurl-easy 是 一 组 
同步 接口 ， 函 数 都 是 curl_easy_* 形 式 ， 这 种 模式 调用 curl_easy_perform0 函 数 进行 URL 数据 传 
输 ， 直 到 传输 完成 函数 才 返 回 ; libcurl-multi 是 一 组 异步 接口 ， 函 数 都 是 curl multi * 形 式 ， 这 种 
模式 调用 curl multi_performO) 函 数 进行 传输 ， 但 是 每 次 调用 只 传 一 片 数 据 ， 可 以 用 selectO 函 数 
控制 多 个 下 载 任务 进行 同步 下 载 ， 来 实现 在 一 个 线程 中 同时 下 载 多 个 文件 ，libcurl-share 允许 在 
多 线程 中 操作 共享 数据 。 


14.1.3 РНР 与 cURL 的 关系 


PHP 默认 配置 不 支持 cURL， 需 要 手动 去 开启 cURL 组 件 ， 找 到 ;extension= php_curl.dll 47, 
去 掉 前 面 的 “;”， 保 存 ， 重 启 服务 器 ，PHP 环境 就 支持 cURL. IS 的 服务 器 则 需要 打开 PHP 
安装 目录 ， 搜 索 ssleay32.dll. libeay32.dll 和 php_curl.dll 这 3 个 文件 ， 并 将 其 复制 到 系统 目录 下 
的 system32 文件 夹 下 ， 修 改 php.ini 文件 ， 找 到 :extension= php_curl.dll 行 ， 去 掉 前 面 的 “;”， 
保存 ， 重 启 服务 器 。 
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14.2.1 cURL 功能 初始 化 


在 所 有 使 用 cURL 功能 之 前 必须 功能 初始 化 。curl_initO 函 数 可 以 初始 化 一 个 cURL 会 话 ， 
它 唯一 的 参数 是 可 选 的 ， 表 示 一 个 URL 地 址 ， 返 回 一 个 cURL 资源 。 

格式 : 

resource curl init([ string $url = NULL ] ) 

根据 上 面 的 格式 写 出 一 个 连接 到 php100 页 面 主页 的 cURL 连接 ， 参 见 示例 14-1. 


EZA 14-1: 


1. S$php100=curl_init("http://www.php100.com/"); /初始 化 


14.22 cURL 功能 设置 与 函数 


сш setoptO 函 数 将 为 一 个 cURL 会 话 设置 选项 .例如 , 设置 函数 第 二 个 参数 为 CURLOPT POST, 
可 以 发 送 一 个 常规 的 POST 请 求 。 在 函数 中 ，option 参数 是 你 想 要 的 设置 ，value 是 这 个 选项 给 
定 的 值 。 


318 


格式 : 


第 14 章 PHP cURL 


bool сигі setopt (int ch, string option, mixed value) 


参数 说 明 : 
ch: 由 curl init0 返 


回 的 cURL 句柄 。 


pption: 需要 设置 的 СОКІ ОРТ XXX 选项 。 
value: 设置 在 option 选项 上 的 值 。 


使 用 curl_setoptO 函 


数 可 以 实现 很 多 功能 ， 具 体 描述 如 表 14-1 所 示 。 
表 14-1 


选 项 可 选 value 值 


CURLOPT AUTOREFERER 


当 根 据 Location: 重 定向 时 ， 自 动 设置 header 中 的 Referer: 
а 


CURLOPT HEADER 启用 时 会 将 头 文件 的 信息 作为 数据 流 输出 


CURLOPT КЕТОКМТКАМЅҒЕК 


CURLOPT POST 


СОКІ.ОРТ POSTFIELDS 


将 curl_exec0 获 取 的 信息 以 文件 流 的 形式 返回 ， 而 不 是 直 
接 输出 

启用 时 会 发 送 一 个 常规 的 POST 请 求 

全 部 数据 使 用 HTTP 协议 中 的 POST 操作 来 发 送 。 要 发 送 
文件 ， 在 文件 名 前 面 加 上 @ 前 缀 并 使 用 完整 路 径 


CURLOPT СООКІЕЈАК 连接 结束 后 保存 cookie 信息 的 文件 


CURLOPT COOKIEFILE 


包含 Cookie 数据 的 文件 名 ，Cookie 文件 的 格式 可 以 是 
Netscape 格式 ， 或 者 只 是 纯 HTTP 头 部 信息 存 入 文件 


CURLOPT FILE 设置 输出 文件 的 位 置 ， 值 是 一 个 资源 类 型 
CURLOPT ТІМЕОУТ 设置 cURL 允许 执行 的 最 大 秒 数 

CURLOPT TIMEOUT MS 设置 cURL 允许 执行 的 最 大 毫秒 数 

CURLOPT RESUME FROM 在 恢复 传输 时 传递 一 个 字 节 偏 移 量 (用 来 断 点 续 传 ) 


CURLOPT PORT 
CURLOPT URL 


用 来 指定 连接 端口 《可 选项 
需要 获取 的 URL 地 址 


根据 上 面 表格 给 出 的 选项 ， 通 过 一 个 示例 来 介绍 一 部 分 常用 的 设置 功能 ， 参 见 示例 14-2。 


1. curl_setopt(í$php100, CURLOPT_URL, "http://www.php100.com"); /设置 链接 地 址 
2. curl_setopt($php100, CURLOPT_RETURNTRANSFER, 1); /获取 信息 输 出 关闭 
3. curl_setopt($php100, CURLOPT_HEADER, 0); // 头 文件 信息 输出 关闭 


在 上 面 的 示例 中 使 用 了 curl_setoptO 函 数 进行 了 3 项 设置 ， 其 中 第 一 条 进行 设置 需要 获取 的 
URL 地 址 , 也 可 以 在 curl init0 函 数 中 设置 ; 第 二 条 指定 将 curl exec0 函 数 获取 的 信息 直接 输出 ; 
最 后 一 条 指定 将 头 文件 的 信息 关闭 输出 。 

下 面 学 习 使 用 cURL 中 的 常用 函数 ， 包 含 初始 化 到 绑 定 参 数 并 执行 操作 、 最 后 关闭 连接 等 。 
cURL 常见 函数 描述 如 表 14-2 所 示 。 
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表 14-2 

ай 名 函数 功能 概述 
curl close 关闭 一 个 cURL 会 话 
curl сору handle 复制 一 个 cURL 连接 资源 的 所 有 内 容 和 参数 
curl_ermo 返回 一 个 包含 当前 会 话 错误 信息 的 数字 编号 
curl error 返回 一 个 包含 当前 会 话 错误 信息 的 字符 串 
curl exec 执行 一 个 cURL 2218 
сші getinfo 获取 一 个 cURL 连接 资源 句柄 的 信息 
сші init 初始 化 一 个 cURL 会 话 


curl multi add handle 


向 cURL 批 处 理会 话 中 添加 单独 的 cURL 句柄 资源 


curl multi close 

curl multi exec 

curl multi getcontent 
curl multi_info_read 

curl multi init 

curl multi remove handle 
curl multi select 

curl setopt_arra; 
curl_setopt 


curl version 


curl init 


curl exec 


curl close 


关闭 一 个 批 处 理 句 柄 资源 

解析 一 个 cURL 批 处 理 句柄 

返回 获取 的 输出 的 文本 流 

获取 当前 解析 的 cURL 的 相关 传输 信息 

初始 化 一 个 cURL 批 处 理 句 柄 资源 

移 除 cURL 批 处 理 句柄 资源 中 的 某 个 句柄 资源 

等 待 所 有 cURL 批 处 理 中 的 活动 连接 

以 数组 的 形式 为 一 个 cURL 设置 会 话 参数 

为 一 个 cURL 设置 会 话 参 数 

获取 cURL 相关 的 版 本 信息 

该 函数 的 作用 是 初始 化 一 个 cURL 会 话 ， 它 唯一 的 参数 是 
可 选 的 ， 表 示 一 个 URL 地 址 

该 函数 的 作用 是 执行 一 个 cURL 会 话 ， 它 唯一 的 参数 是 
curl_init0 函 数 返回 的 句柄 

该 函数 的 作用 是 关闭 一 个 cURL 会 话 ， 它 唯一 的 参数 是 
curl_init0 函 数 返 回 的 句柄 


下 面 通过 示例 14-3 来 介绍 表 14-2 中 部 分 常用 函数 的 使 用 。 


ЖР) 14-3 
1. <?php 
2 $рһр100=сигі іпіҚ); /初始 化 
3 
4. /指定 需要 获取 的 URL 地 址 
5 curl_setopt($php100,CURLOPT_URL,"http://www.php100.com/"); 
6. curl_setopt($php100,CURLOPT_RETURNTRANSFER,0); /获取 的 信息 直接 输出 
т сипі_ехес($рћр100); // 执 行当 前 CURL 会 话 
8 curl_close($php100); /关闭 当前 cURL 会 话 


9. ?> 
在 上 面 的 示例 中 首先 使 用 了 curl_initO 函 数 进 行 初始 化 ， 然 后 使 用 curl_setopt0 函 数 为 cURL 
会 话 设置 了 两 个 参数 。 接 着 使 用 curl exec0 函 数 执行 当前 cURL 会 话 ， 也 可 以 将 CURLOPT 
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RETURNT RANSFER 的 值 设置 为 0, 然后 直接 输出 执行 当前 cURL 会 话 的 结果 , 最 后 关闭 cURL 
会 话 ,在 浏览 器 中 运行 上 面 示例 的 代码 ,将 会 看 到 与 直接 使 用 浏览 器 访问 http://www.php100.com/ 
页 面相 同 的 效果 。 


14.2.3 ”cURL 传输 功能 


cURL 是 用 来 执行 各 种 URL 操作 的 信息 传输 。 本 节 将 着 重 描述 如 何 用 cURL 来 执行 HTTP 
Ж. cURL 并 不 是 万 能 的 ， 它 只 是 生成 请 求 包 ， 获 取 数据 ， 发 送 数据 获得 信息 ， 可 以 使 用 脚本 
语言 或 者 重复 手工 调用 来 完成 你 想 要 做 的 所 有 事情 。 

1. 用 POST 方法 传输 数据 


当 发 起 GET 请 求 时 ， 数 据 可 以 通过 查询 字符 串 传递 给 一 个 URL， 参 见 示例 14-4。 这 种 情 
况 下 并 不 需要 cURL 来 模拟 。 把 这 个 URL 传递 给 Ше _get_contents0) 函 数 就 能 得 到 相同 的 结果 。 
不 过 有 一 些 HTML 表单 是 用 POST 方法 提交 的 。 这 种 表单 提交 时 ， 数 据 是 通过 HTTP 请 求 体 
(request body) 发 送 ， 而 不 是 查询 字符 串 ， 参 见 示例 14-5。 


1. /在 Google 中 搜索 时 ， 搜 索 关键 字 即 为 URL 的 查询 字符 串 的 一 部 分 

2. http:/www.google.com/search?q=php100 中 文 网 

1. / 当 使 用 Codelgnister 论坛 的 表单 时 ， 无 论 输入 什么 关键 字 ， 总 是 被 POST 到 如 下 页 面 

2. http:/lcodeigniter.com/forums/do_search/ 

在 需要 使 用 POST 来 提交 数据 时 ， 可 以 用 cURL 来 模拟 这 种 URL 请 求 。 首 先 ， 新 建 一 个 可 
以 接收 并 显示 POST 数据 的 文件 ， 将 它 命名 为 php100.php， 并 在 页 面 里 写 入 print r($_POST) 用 
于 查看 接收 到 的 POST 数据 。 然 后 再 新 建 一 个 PHP 页 面 ， 代 码 参见 示例 14-6。 


1. <?рһр 

2 $url="http://localhost/php100.php”; IE ER URL 地 址 

9 $ааѓа=аггау( /POST 提交 数据 

4. "act"=>"botton", 

5: "foo"=>"bar" 

6 | 

ri $php100=curl_init(); 1/ 初 始 化 

8. Curl_setopt($php100,CURLOPT_URL, $url); // 设 置 获取 URL 地 址 
9. Curl_setopt($php100,CURLOPT_RETURNTRANSFER,0); 。 ”// 显 示 获取 数据 

10. curl_setopt($php100,CURLOPT_POST,1); /使 用 POST 传递 
11. curl_setopt($php100,CURLOPT_POSTFIELDS, $data); /设置 POST 提交 数据 
12! $output=curl_exec($php100); /执行 当前 会 话 

13: curl_close($php100); VESETI 

14. ?> 


运行 上 面 的 代码 ， 将 会 在 浏览 器 中 看 到 传递 的 POST 值 ， 单 击 查看 源 代 码 ， 看 到 的 结果 如 
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图 14-1 所 示 。 


可 


48 httpy/localhosV1.php ат m=z 
XAD SED INO 

Array 

( 


[act] => botton 
[foo] => bar 
) 


алмамын 


图 14-1 


上 面 的 示例 使 用 cURL 发 送 一 个 POST 请 求 给 php100.php， 然 后 打印 出 POST 数据 并 返回 ， 
最 后 利用 cURL 捕捉 这 个 输出 。 

2. 文件 上 传 

cURL 文件 上 传 和 cURL 的 POST 传输 功能 一 样 ， 因 为 所 有 的 文件 上 传 的 表单 都 是 用 POST 
提交 的 。 首 先 ， 新 建 一 个 可 以 接收 并 显示 POST 数据 的 文件 ， 将 它 命名 为 php100.php， 并 在 页 


面 里 写 入 print_r($_FILES) 用 于 查看 接收 到 的 文件 数据 。 然 后 再 新 建 一 个 PHP 页 面 ， 代 码 参见 示 
例 14-7。 


1. <?php 

S$url="http://localhost/php100.php"; 1/ 获取 URL 地址 

3: $data=array( /POST 提交 文件 数据 
4. "upload"=>"@E:/AppServ/www/01 jpg" 

5. А 

6. $рһр100=сигі іпі); 1/ 初始 化 

7. Curl_setopt($php100,CURLOPT_URL,S$url); 1/ 设置 获取 URL 地 址 
8. ”Curl_setopt($php100,CURLOPT_RETURNTRANSFER,0); /显示 获取 数据 

9. ncurl_setopt($pnhp100,CURLOPT_POST,1); /使 用 POST 传递 

10. curl_setopt($php100,CURLOPT_POSTFIELDS,$data); /设置 POST 提交 数据 
11. curl_exec($php100); /| 执行 当前 会 话 

12. Curl_close($php100); /| 关闭 当 前 会 话 

43: 9% 


运行 上 面 的 代码 将 会 在 浏览 器 中 看 到 传递 的 文件 信息 ， 单 击 查看 源 代码 ， 看 到 的 结果 如 
图 14-2 所 示 。 


Ме hup:/ocalhos/Lphp - БӨЖ | — m -o 


4 
3 
4 
6. 
6 рес 
| 7 е] => C:\Windows\TEMP\php1FD1.tmp = 
8 =s Ən 
9 [size] => 103892 
| 10 ) 
21 
_ ) 23 
а = 
图 14-2 
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上 面 的 示例 使 用 cURL 将 一 个 文件 以 POST 请 求 的 方式 发 送 给 php100.php。 如 果 需 要 上 传 一 
个 文件 ， 只 需要 把 文件 路 径 像 一 个 POST 变量 一 样 传 过 去 (注意 在 前 面 加 上 @ 符 号 ) 。 然 后 在 
php100.php 中 打印 出 文件 数据 信息 并 返回 ， 再 利用 cURL 捕捉 这 个 输出 。 


14.24 CURL 模拟 功能 


14.2.3 节 介 绍 了 使 用 cURL 传递 POST 值 ， 仿 照 上 面 的 原理 ， 就 可 以 进行 模拟 传递 数据 实现 
登录 ， 以 及 实现 模拟 cookie，FTP 的 上 传 下 载 等 。14.3 节 将 介绍 通过 cURL 实现 模拟 登录 。 


143 PHP 实现 模拟 登录 并 获取 数据 


14.3.1 CURL 模拟 登录 的 流程 


1. 分 析 登 录 字段 


在 实际 登录 页 面 的 form 标签 中 ,许多 站 点 会 隐藏 很 多 秘密 标签 或 填充 一 些 随机 数 或 session， 
需要 首先 捕获 登录 表单 的 HTML 代码 ， 并 且 抽 取 所 有 的 隐藏 字段 ， 来 正确 地 发 送 POST 登录 请 
求 。 需 要 注意 的 是 ， 采 用 普通 的 POST 命令 发 送 数据 时 ， 内 容 需要 使 用 URL 编码 。 


2. 开启 cURL 会 话 
使 用 cURL 开启 一 个 会 话 ， 并 将 其 连接 到 登录 页 面 。 
3. 提交 的 POST 数据 


将 登录 时 所 必须 的 字段 加 上 值 使 用 curl_setoptO 函 数 传递 给 提交 页 面 ， 将 该 函数 的 第 2 个 参 
数 设置 为 CURLOPT POSTFIELDS， 第 3 个 参数 填写 POST 提交 的 数据 。 


4. 执行 cURL 会 话 

所 有 选项 设置 完毕 后 ， 使 用 curl_execO 函 数 执行 当前 会 话 。 
5. 关闭 cURL 会 话 

所 有 操作 完毕 后 ， 使 用 curl_closeO 函 数 关闭 当前 会 话 。 


14.3.2 CURL 模拟 状态 的 保存 


在 服务 器 端 大 多 数 都 是 使 用 cookies 来 跟踪 客户 端 登录 状态 ， 因 此 ， 许 多 站 点 会 在 登录 页 面 
设置 一 个 特殊 的 cookie。 使 用 cURL 登录 完毕 后 ， 必 须 使 用 cURL 捕获 到 用 户 的 cookie， 并 且 保 
存 到 本 地 。 完 成 登录 状态 的 模拟 保存 需要 以 下 两 个 步骤 。 
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1. 建立 一 个 临时 文件 用 于 存放 获取 到 的 cookie 1 


使 用 文件 函数 中 的 tempnam0O 可 以 创建 具有 唯一 文件 名 的 一 个 临时 文件 ， 若 成 功 ， 则 该 函数 
返回 新 的 临时 文件 名 ; 若 失败 ， 则 返回 FALSE。 

格式 : 

String tempnam (string $dir , string $prefix) 

参数 说 明 : 

$dir: 规定 创建 临时 文件 的 目录 。 

$prefix: 规定 文件 名 的 开头 。 


2. 保存 cookie 值 
将 curl_setopt0 函 数 的 第 2 个 参数 设置 为 CURLOPT_COOKIEJAR， 第 3 个 参数 填写 存放 文 
件 名 的 名 称 ， 即 tempnamgO 所 返回 的 内 容 ， 代 码 参见 示例 14-8。 


1. $Фсоокіе йе=іетрпат("."'СООКІЕ!); // 设 置 临时 文件 的 信息 
2. curl_setopt($ch,CURLOPT_COOKIEJAR,$cookie_file); //3% cookie 值 保存 到 临时 文件 中 


14.3.3 CURL 远程 采集 数据 


:完成 了 登录 操作 并 保存 成 功 获取 到 的 cookie 值 之 后 ,就 可 以 使 用 curl_setopt0 函 数 读 取 cookie 
值 ， 并 连接 到 指定 采集 的 页 面 地 址 ， 然 后 使 用 正则 函数 对 内 容 进 行 采集 ， 代 码 参见 示例 14-9。 


1. curl_setopt(í$ch,CURLOPT_COOKIEFILE,$cookie_file); // 读 取 临 时 文件 中 的 cookie 值 


144 模拟 登录 PHP 个 人 中 心 


14.3 节 介 绍 了 使 用 cURL 实现 模拟 登录 并 获取 数据 的 理论 知识 , 本 节 通 过 示例 14-10 来 学 习 
模拟 登录 php100 的 个 人 中 心 并 获取 个 人 通知 。 


20714-10: 


<?рһр 
$cookie_file=tempnam('./temp','cookie'); // 设 置 cookie 存放 的 临时 目录 
$login_url='http://bbs.php100.com/login.php'; /设置 登录 URL 地 址 


$post_fields='cktime=31536000&step=2&pwuser=livecn&pwpwd=123456'; 


$ch = curl_init($login_url); /初始 化 一 个 cURL 会 话 ， 返 回 的 变量 赋予 $ch 变量 
curl_setopt($ch, CURLOPT_HEADER, 0); /将 头 文件 的 信息 不 作为 数据 流 输出 


1 

2 

3 

4. 

5. /将 POST 提交 的 所 有 必须 字段 赋值 给 $post_fields 

6 

7 

8 

9 

10. curl_setopt($ch, CURLOPT_RETURNTRANSFER, 1);// 将 curl_exec() 获 取 的 信息 不 以 文件 


Ə ° 
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流 的 形式 返回 
11. curl_setopt($ch, CURLOPT_POST, 1); /发 送 一 个 常规 的 POST 请 求 


13. // 将 $post_fields 中 的 数据 使 用 POST 操作 来 发 送 
14. curl_setopt($ch, CURLOPT_POSTFIELDS, $post_fields); 


16. /连接 结束 后 保存 cookie 信息 到 $cookie_file 指定 的 文件 中 
17. curl_setopt($ch, CURLOPT_COOKIEJAR, $cookie file); 


18. curl_exec($ch); /执行 CURL 会 话 
19. curl_close($ch); /关闭 CURL 会 话 
20. 


21. /设置 指向 查看 系统 通知 的 URL 地 址 
22. $url='http://bbs.php100.com/message.php?type=notice'; 


23. 

24. $ch = curl_init($url); /初始 化 一 个 cURL 会 话 ， 返 回 的 变量 赋予 $ch 变量 

25. curl_setopt($ch, CURLOPT_HEADER, 0); // 将 头 文件 的 信息 不 作为 数据 流 输 出 

26. curl_setopt($ch, CURLOPT_RETURNTRANSFER, 1);// 将 curl_exec() 获 取 的 信息 不 以 文件 
流 的 形式 返回 

27: curl_setopt($ch, CURLOPT_COOKIEFILE, $cookie_file);// 指 定 读 取 cookie 数据 的 文件 名 

28. $contents = curl_exec($ch); // 执 行 cURL 会 话 

29. 


30. /使 用 正则 匹配 查找 所 有 通知 信息 的 内 容 
зї: preg_match_all("/(<p сіа55-(Іһ 18\">.*<\/р>)/0іѕ",Фсопќепіѕ, агг); 


33. foreach ($arr as $key=>$value) // 循 环 输出 通知 信息 的 内 容 
ЗТ 

35. echo "第 ".($key+1)." 条 通知 :".$value[$key]."<hr/>"; 

36. } 

37. 

38. сип сіоѕе($сћ); /关闭 CURL 会 话 

39. ?> 


示例 14-10 首先 登录 到 php100 个 人 中 心 ， 并 将 获取 到 的 cookie 值 保 留 到 本 地 临时 文件 ， 然 

后 通过 cURL 连接 查看 个 人 通知 的 URL 地 址 ， 通 过 正则 匹配 获取 所 有 个 人 通知 信息 ， 并 循环 显 
示 到 页 面 。 在 浏览 器 中 将 看 到 类 似 图 14-3 的 效果 。 

ms -oa 


Эа pr aa 
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== i Тава 1 ЕБТ жа 


图 14-3 
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145 本 章 小 结 


本 章 主 要 介绍 了 PHP 中 cURL 的 使 用 方法 。cURL 有 许多 功能 ， 包 括 传送 数据 、 获 取 数 据 、 
发 送 头 文件 信息 等 。 可 以 利用 这 些 功能 进行 模拟 登录 、 上 传 文件 等 。 由 于 篇 幅 有 限 ， 不 可 能 
绍 cURL 的 所 有 知识 ， 如 果 读 者 感 兴趣 ， 可 以 参考 关于 cURL 的 使 用 文档 。 


(1) 了 解 什么 是 cURL 并 学 会 使 用 和 配置 。 
(2) 使 用 cURL 模拟 登录 到 任意 一 个 网 站 ， 并 获取 相关 数据 。 
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151 分 页 模块 开发 


15.1.1 分 页 模块 的 介绍 


Web 开发 是 今后 分 布 式 程式 开发 的 主流 ， 通 常 的 Web 开发 都 不 可 避免 地 需要 与 数据 库 打 交 
道 ， 客 户 喘 从 服务 器 并 读 取 出 大 量 的 数据 ， 如 果 将 这 些 数据 显示 在 一 个 页 面 中 ， 页 面 会 显得 太 
腑 肿 ， 而 且 对 数据 库 也 是 很 大 的 考验 ， 因 此 这 种 情况 下 ， 通 常 以 分 页 的 形式 来 显示 ， 一 页 一 页 
地 阅读 起 来 既 方 便 又 美观 。 分 页 模块 是 Web 开发 的 一 个 重要 组 成 部 分 ， 现 在 来 介绍 分 页 模块 的 
发 


15.1.2 ”分 页 模块 的 原理 


分 页 显示 是 将 数据 库 中 的 数据 一 段 一 段 地 显示 在 页 面 上 ， 因 此 ， 在 准备 编写 分 页 模板 之 前 ， 
需要 考虑 两 个 因素 : 每 页 多 少 条 信息 ($pagesize) 、 当 前 是 第 几 页 ($page) 。 有 了 这 两 个 条 件 ， 
就 可 以 显示 当前 页 面 需 要 显示 的 信息 ， 也 就 可 以 很 方便 地 写 出 分 页 模块 。 

现在 以 第 10 页 ($page=10) ， 每 个 页 面 显示 20 条 信息 ($pagesize=20) 为 例 ， 数 据 存放 在 
news 表 中 ， 数 据 库 查询 需要 使 用 limit 方法 ， 该 方法 有 两 个 参数 ， 第 一 个 参数 规定 起 始 条 
数 ($pagestart) ， 第 2 个 参数 是 查询 的 条 数 ($pagesize) ， 示 例 中 ， 查 询 的 条 数 已 经 规定 为 20 
条 ， 那 么 就 需要 知道 起 始 条 数 是 哪 一 条 ? 第 一 页 ， 起 始 条 数 是 0， 显 示 条 数 是 20: 第 二 页 ， 起 
始 条 数 就 是 20， 显 示 条 数 是 20…… 以 此 类 推 ， 会 得 到 如 下 规律 

起 始 条 数 ($pagestart)=( 当 前 页 数 ($page)-1)* 显 示 条 数 ($pagesize) 

该 示例 中 的 查询 语句 可 以 写成 select * from 'news' limit (10-1)*20 , 20, 这样 就 可 以 得 到 第 10 
页 显示 的 信息 。 看 完 示 例 ， 可 以 将 查询 语句 归纳 如 下 : 

格式 ， 

select * from 'news' limit (Spage-1)*Spagesize,Spagesize 

查询 语句 解决 了 , 现在 只 需要 获取 两 个 参数 的 值 , 就 可 以 编写 小 示例 , 数据 库 结 构 如 表 15-1 
所 示 。 


表 15-1 


字 段 名 字段 类 型 
id int(11) 


title уагсһаг(255) 
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续 表 
字 段 名 字段 类 型 
author | уагсһаг(50) 
time date 


页 面 代码 参见 示例 15-1. 


ЖО) 15-1: 


pa kc ЕЛ D p Ara 


© 
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<?php 

/连接 数据 库 

mysql_connect("localhost","root","")or die(mysql_error()); 
mysql_select_db("news")or die(mysql_error()); 

mysql_query("set names 'gbk'"); 

/分 页 模块 

$pagesize=5;// 定 义 每 个 页 面 显示 的 条 数 

$num_query=mysql_query("select count(*) from `newslist "); /查询 数据 库 总 条 数 
$rs=mysql_fetch_array($num_query); 

$count=$rs[0]; // 总 条 数 


. $pagenum=ceil($count/$pagesize); /总 页 数 ， 采 用 进 一 法 ceil() 


$page=empty($_GET[page])?1:$_GET["page"]; /显示 当前 页 

/显示 当前 页 面 信息 

echo "<table>"; 

$sql="select * from newslist limit ".($page-1)*$pagesize.",".$pagesize; 
$query=mysql_query($sql); 

while($rs=mysql_fetch_array($query))( 

?> 

<tr><td> 标 题 : <?php echo Srsltitle]; ?> </td><td> 作 者 : <?php echo Srs[author]; ?> 
</td><td> 时 间 : <?php echo $rs[time]; ?> </td></tr> 

<?php 


echo "</table>"; 

/显示 分 页 符 

for($i=1;$i<=$pagenum;$i++)( 

echo "<a href='index.php?page=".$i.">".$i."</a>&nbsp;&nbsp;&nbsp;"; 
} 


?> 


该 程序 的 运行 结果 如 图 15-1 所 示 。 
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代码 分 析 : 

首先 需要 连接 数据 库 (具体 见 第 8 章 ) ， 其 次 需要 知道 共计 有 多 少 页 ($pagenum) ， 每 页 
多 少 条 数据 ($pagesize), 当前 第 几 页 ($page), 这 里 通过 URL 传递 page 的 值 , 根据 $_GET['page'] 
的 值 判断 当前 是 第 几 页 ， 如 果 页 面 没有 传递 page 的 值 ， 就 需要 默认 为 第 一 页 ， 参 见 示例 15-2。 
WØ 15-2; 

1. Фраде-етріу(% СЕТГраде1)21:5 бЕТГраве| /显示 当前 页 

当前 页 和 每 页 条 数 确 定 后 ， 查 询 数据 库 中 当前 页 需要 的 信息 ， 并 用 表格 显示 出 来 ， 参 见 示 
例 15-3。 


Fa 15-3: 


1. $sql="select * from newslist limit ".($page-1)"$pagesize.",".$pagesize; 

2. $query=mysql_query($sq)l); 

3. while($rs=mysql_fetch_array($query)X 

4. ?> 

5. <tr><td> 标 题 : <?php echo sSrs[title]; ?> </td><td> 作 者 : <?php echo Srs[author]; ?> 
</td><td> 时 间 : <?php echo sSrs[time]; ?> </td></tr> 

6. <?php 

if: 


最 后 一 步 显 示 分 页 符 ， 通 过 总 页 数 循环 显示 页 码 ， 并 且 在 页 码 的 URL 上 传递 page 值 。 这 样 
一 个 简易 的 分 页 程序 就 完成 了 ， 当 然 ， 在 项 目 中 ， 这 个 简单 的 分 页 显然 不 能 满足 我 们 的 需求 ， 
我 们 的 分 页 需要 首页 、 上 一 页 、 下 一 页 、 尾 页 等 ， 这 些 就 需要 更 深 一 步 的 思考 ， 下 面 介绍 一 个 
分 页 类 ， 方 便 以 后 使 用 。 


15.1.3 ”分 页 类 的 设计 


将 分 页 模块 封装 成 一 个 类 文件 page.classphp， 相 信 大 家 学 习 了 第 5 章 以 后 ， 应 该 对 面向 对 
象 的 思想 有 一 定 了 解 。 详 细 阅 读 示 例 15-4 的 代码 ， 参 照 代 码 分 析 更 好 地 掌握 分 页 的 原理 。 


1. <?php 

ӘР” Pe 

3 一 一 一 一 一 一 一 分 页 类 -一 一 一 一 一 一 

4. “f 

5. class РадеСіа55 

Ct 

7. private $myde_count; // 总 记录 数 
8. var $myde_size; // 每 页 记录 数 
9. private $myde_page; // 当 前 页 
10. private $myde_page_count; /| 总 页 数 
11. private $page_url; // 页 面 URL 
12. private $page_i; // 起 始 页 
13. private $page_ub; /| 结束 页 


14. var $page_limit; 
15. function __construct($myde_count=0, $myde_size=1, $myde_page=1,$page_url) 
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16. 
17. 
18. 
19. 
20. 
2118 
22. 
23. 
24. 
25. 
26. 
27. 
28. 
29. 
30. 
31. 
32. 
33. 
34. 
35. 
36. 
37. 
38. 
39. 
40. 
41. 
42. 
43. 
44. 
45. 
46. 
47. 
48. 
49. 
50. 
51. 
52. 
53. 
54. 
55. 
56. 
57. 
58. 
59. 
60. 
61. 
62. 
63. 
64. 
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/构造 函数 
{ 
$this -> myde_count = $this -> питегіс(бтуде соипї); 
$this -> myde_size = $this -> питегіс($туде сіге); 
$this -> туйе раде = $this -> питегіс($туде раде); 
$this -> раде ітії = ($this -> туйе раде * $this -> туде сіге) - $this -> туйе сіге; 
$this -> раде ші = $раде url; 
if($this -> туде раде < 1) $this -> туйе раде =1; 
if($this -> myde_count < 0) $this -> туйе раде =0; 
$this -> туйе раде соипі = ceil($this -> myde_count/$this -> myde_size); 
if($this -> myde_page_count < 1) $this -> туде раде соипї = 1; 
if($this -> туйе раде > $this -> туйе раде соипі) 
$this -> myde_page = $this -> туйе раде соипі; 
$this -> раде i = $this -> туде раде - 2; 
$this -> раде ир = $this -> туе раде + 2; 
if($this -> раде і < 1)( 
$this -> раде ир = $this -> раде ир + (1 - $this -> раде 1); 
$this -> раде і- 1; 
} 
if($this -> раде ир > $this -> туйе раде _соипі{ 
$this -> раде _і = $this -> раде і - ($this -> раде ир - $this -> туйе раде _соипі); 
$this -> раде ир = $this -> туде раде соипі 
if($this -> раде i < 1) $this -> раде і = 1; 
} 
} 
private function numeric($id) // 判 断 是 否 为 数字 
{ 
if (strlen($id))( 
if ('ereg("A[0-9]+$",$id))( 
$id = 1; 
Jelse{ 
$id = substr($id,0,11); 
} 
Jelse( 
$id = 1; 
} 
return $id; 
} 
private function раде _геріасе($раде) // 地 址 替换 
{ 
return str_replace("(page)", $page, $this -> page_url); 
} 
private function туде һоте() // 首 页 
{ 
if($this -> туйе раде != 1)( 
return "<a href=\"".$this -> раде геріасе(1)."\" title=\" 首 页 \" > 首页 </a>\n"; 
Jelse( 
return "首页 \n"; 
} 


65. 
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private function myde_prev() NE-A 
{ 
if($this -> myde_page != 1)( 


return "<a href=\".$this -> page_replace($this->myde_page-1) ."\" tite=" E-A" > 上 一 页 
</a>\n"; 

)else( 

return" 上 一 页 \n"; 

} 

} 

private function туде пех() /下 一 页 

{ 

if($this -> myde_page != $this -> myde_page_count)( 

return "<a href=\"".$this -> page_replace($this->myde_page+1) .\” title=\" 下 一 页 \" > 下 一 页 
</a>\n"; 

Jelse( 

return "下 一 页 \n"; 

) 

) 

private function туде |а5Қ) IRA 

{ 

if($this -> myde_page != $this -> myde_page_count)( 

return "<a href=\".$this -> page_replace($this -> myde_page_count)."" title=\" 尾 页 \" > 尾 页 
<la>\n"; 

Jelse{ 

return " 尾 页 \n"; 

} 

} 

function myde_write($id='page') // 输 出 

{ 

$str = "<div id=\"".$id."\" class=\"admin радеѕ\">\п <ul>\n "; 

$str .= "总 记录 :<span>".$this -> myde_count."</span> 条 &nbsp;\n"; 

$str .= "<span>".$this -> myde_page."</span> / <span>".$this -> myde_page_count."</span> 
页 &nbsp;&nbsp;\n"; 

$str .= $this -> myde_home(); 

$str .= $this -> myde_prev(); 

for($page_for_i = $this -> page_i; 

$раде їог i <= $this -> раде иб; $раде їог і++){ 

if($this -> туйе раде == $раде їог ІҢ 

$str .= "<font color=red><b>".$page_for_i."</b></font>&nbsp;\n"; 

Jelse( 

$str .= "<a href=\"".$this -> page_replace($page_for_i)."" title=\" 第 ".$page_for_i." 页 \">"; 
$str .= $раде їог і. "</a>\n"; 

} 

} 

$str .= $this -> myde_next(); 

$str .= $this -> myde_last(); 

$str .= "</div>"; 

return $str; 

} 

} 
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THS: 实例 х 
112. $раде = new РадеСіа55(1000,5,5 СЕТ[раде!]'?раде={раде}); /用 于 动态 
113. $раде = new РадеСіа55(1000,5,5 СЕТ[раде?.іѕі-{раде}.Һіті); 。 // 用 于 静态 或 者 伪 静 态 


114. $page -> myde_write(); /显示 
115 
116. ?> 
1. 代码 分 析 
7—15 47: 自 定义 成 员 属性 ， 具 体 如 表 15-2 所 示 。 
表 15-2 

成 员 属 性 Ж ж 
$myde count 数据 总 条 数 
Smyde size 每 页 显示 数据 条 数 
$myde page 当前 页 面 
$myde page_count 数据 总 页 数 
$page url 页 面 URL 
Spage i 起 始 页 面 
$page ub 结束 页 面 
Spage limit 当前 页 的 起 始 条 数 


16 一 39 行 : 构造 函数 ， 将 数据 总 条 数 、 每 页 数据 条 数 、 当 前 页 数 和 页 面 URL 传递 到 类 文件 
中 ， 并 对 其 进行 操作 。 

40 一 52 47: 成 员 方法 numeric， 用 于 判断 参数 是 否 为 数字 ， 如 果 不 能 匹配 数字 ， 那 么 将 其 默 
认为 1， 否则 将 显示 数字 ， 只 取 前 11 位 。 

53--56 17: 成 员 方 法 page_replace0， 将 传递 的 地 址 进行 转换 。 

57 一 64 行 : 成 员 方法 шуде home0， 显 示 分 页 符 中 的 “首页 ”， 判 断 当 前 页 是 否 为 首页 ， 
如 果 为 首页 ， 那 么 分 页 符 中 显示 的 首页 没有 链接 ， 否 则 给 其 附 上 首页 链接 。 

65~72 成 员 方法 myde_prev0， 显 示 分 页 符 中 的 “上 一 页 ”, 判断 当前 页 是 否 为 第 一 
如 果 为 第 一 页 ， 那 么 分 页 符 中 显示 的 上 一 页 没有 链接 ， 否 则 给 其 添加 上 一 页 的 链接 。 

i 行 : 成 员 方法 myde_next0， 4. “下 一 页 ”， 判 断 当前 页 是 否 为 最 后 一 
页 ， 如 果 为 最 后 一 页 ， 那 么 分 页 符 中 显示 的 下 一 页 没有 链接 ， 和 否则 给 其 添加 下 一 页 的 链接 。 

81 一 88 行 : 成 员 方法 myde last), 5. “ 末 页 ”， 判 断 当 前 页 是 否 为 末 页 ， 如 
果 为 末 页 ， 那 么 分 页 符 中 显示 的 末 页 没有 链接 ， 和 否则 给 其 添加 末 页 的 链接 。 

89 一 110 行 : 成 员 方法 myde_write0， 显 示 分 页 符 ， 将 分 页 符 以 字符 串 的 形式 显示 出 来 ， 显 
示 首页 、 上 一 页 (部 分 页 码 ) 、 下 一 页 和 末 页 。 


2. 应 用 举例 

这 里 应 用 分 页 类 来 实现 分 页 模块 ， 代 码 参 见 示 例 15-5。 
Ж) 15-5; 

1. <?php 


2. іпсінде("раде.сіа55.рһр”); 
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mysql_connect("localhost","root","")or die(mysql_error()); ТРЕЕ ЕЕ 
mysql_select_db("news")or die(mysql_error()); 

mysql_query("set names 'gbk'"); 

/分 页 模块 

$pagesize=5; /定义 每 个 页 面 显示 的 条 数 
$num_query=mysql_query("select count(*) from 'newslist' "); /查询 数据 库 总 条 数 
$rs=mysql_fetch_array($num_query); 


$count=$rs[0]; // 总 条 数 
$pagenum=ceil($count/$pagesize); /总 页 数 ， 采 用 进 一 法 ceil() 
$page=empty($_GET[page'])?1:$_GET["page"]; /显示 当前 页 

/显示 当前 页 面 信息 

echo "<table>"; 


$sql="select * from newslist limit ".($page-1)*$pagesize.",".$pagesize; 
$query=mysql_query($sql); 

while($rs=mysql_fetch_array($query))X 

?> 

<tr><td> 标 题 : <?php echo Srsltitle]; ?> </td><td> 作 者 : <?php echo Srs[author]; ?> 
</td><td> 时 间 : <?php echo $гә[іте]; ?> </td></tr> 

<?php 

) 


echo "</table>"; 


/显示 分 页 符 


$page = new PageClass($count,$pagenum,$page,'?page=(page)'); /用 于 动态 
echo $page -> myde_write(); /显示 
2> 


引入 分 页 类 ， 然 后 在 24 一 26 行 调用 分 页 方法 ， 即 可 完成 分 页 ， 效 果 如 图 15-2 所 示 。 
< м... БЕНЕН >| 


ЕВ http://localhost/page/index.php?page: O + Ë È x | O v? {53 


Ө) 


Æ localhost 


: PPS. 3 之 后 的 新 特性 作者 : php100 时 间 : 2011-11-10 
: PHE 锚 误 提 示 解 析 作者 : php100 时 间 : 2011-11-02 
erver2 for PHP100 集成 开发 环境 作者 : php100 时 间 : 2011-11-10 
: РНРЅ. 4 让 JSON 更 懂 中 文 作者 : php100 时 间 : 2011-11-02 
: PHP ЖЕ 作者 : php100 时 间 : 2011-11-10 


总 记录 :120 条 ”1/ 60 页 首页 上 一 页 1 2345 下 一 页 ЕП 


图 15-2 
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15.2 无 限 分 类 模块 开发 


15.2.1 无 限 分 类 模块 的 介绍 


在 制作 网 站 的 过 程 中 ， 分 类 是 非常 重要 的 ， 良 好 的 分 类 能 让 用 户 快速 地 找到 自己 需要 的 内 
容 ， 否 则 用 户 体验 降低 ， 容 易 造 成 用 户 的 流失 。 在 分 类 的 过 程 中 ， 在 主 分 类 下 面 再 分 类 称 为 二 
级 分 类 或 者 次 分 类 ， 目 前 绝 大 数 网 站 可 以 分 到 第 三 级 分 类 : 

EDR (IR) 一 > 二 级 分 类 ( 子 分 类 ) 一 > 三 级 分 类 〈 孙 分 类 ) 

这 种 关联 的 分 类 越 多 ， 程 序 和 数据 库 的 控制 就 越 复杂 。 同 一 级 的 分 类 处 理 和 控制 是 非常 简 
单 的 ， 因 为 只 需要 一 个 数据 库 来 记载 这 一 级 的 分 类 名 称 即 可 ， 如 系统 、 程 序 等 分 类 ， 在 这 一 级 
分 类 上 处 理 是 非常 简单 的 ， 但 对 一 个 网 站 来 说 只 有 一 级 分 类 是 远 远 不 够 的 ， 还 需要 再 分 类 ， 如 : 

系统 一 >Linux、Windows 

程序 一 > РНР. ASP. С. C++ 

这 样 分 类 就 很 清晰 了 ， 系 统 包括 Linux 和 Windows， 而 程序 包括 PHP. ASP. C. C++, 为 
了 让 信息 更 加 便于 用 户 使 用 ， 于 是 继续 分 类 

Linux 一 > 系统 工具 、 内 核 、 编 程 语言 、 开 发 工具 

Windows 一 > 系统 工具 、 内 核 、 编 程 语言 、 开 发 工具 


分 类 到 第 三 级 ， 信 息 的 处 理 就 更 清晰 了 。 也 就 是 说 ， 为 了 清晰 地 分 辨 资料 ， 分 类 越 详细 就 
越 方便 使 用 ， 这 样 既 方便 处 理 信息 ， 又 方便 网 友 明确 地 查找 到 需要 的 资料 ， 但 随 着 不 断 的 细 化 
分 类 ， 在 程序 和 数据 库 的 控制 上 就 会 越 来 越 困难 ， 如 果 是 无 限 次 地 分 类 下 去 ， 四 级 分 类 ， 五 级 
分 类 ……， 那 么 就 需要 进行 无 限 分 类 的 管理 。 


15.22 无 限 分 类 的 数据 库存 储 


无 限 分 类 如 何 进行 管理 ? 这 是 使 用 无 限 分 类 需要 解决 的 首要 问题 。 

无 限 分 类 是 每 个 程序 员 都 必须 解决 的 问题 ， 因 为 制作 一 个 结构 清晰 的 网 站 ， 分 类 问题 是 不 
可 避免 的 ， 其 中 最 大 的 问题 就 是 数据 库 的 分 类 处 理 ， 如 果 数 据 库 处 理 不 当 ， 将 会 带 来 巨大 的 工 
作 量 ， 甚 至 不 得 不 重新 规划 数据 库 。 

很 多 人 在 数据 库 处 理 上 会 采用 一 级 分 类 建立 一 个 数据 库 的 做 法 ， 因 为 大 多 网 站 都 是 只 分 到 
第 三 级 ， 所 以 数据 库 里 只 需 3 个 分 类 数据 库 来 进行 处 理 。 但 是 需要 继续 向 下 分 类 时 ， 这 种 做 法 
的 弊端 就 显露 出 来 了 ， 因 为 越 往 下 分 ， 工 作 量 和 程序 量 将 会 剧 增 ， 这 样 的 方法 显然 是 不 合理 的 
下 面 介 绍 用 分 类 数据 库 建立 无 限 向 下 分 级 的 分 类 方法 。 

如 何 设计 一 个 合理 的 数据 库 ， 是 实现 无 限 分 类 的 第 一 步 ， 这 里 建 一 个 class 的 数据 库 表 ， 结 
构 如 表 15-3 所 示 。 

创建 完 数据 库 后 ， 简 单 介绍 一 下 cid 字段 的 用 途 : cid 用 于 存放 当前 类 别 的 上 一 级 id。 例 如， 
系统 分 为 Linux, Windows, Linux 分 为 系统 工具 、 内 核 、 编 程 语言 、 开 发 工具 ， 那 么 系统 工具 
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的 cid 就 是 指 Linux 的 id。 至 此 ， 完 成 了 数据 库 的 设计 ， 下 面 由 PHP 来 完美 显示 分 类 的 关系 。 


表 15-3 
= É 名 字段 类 型 
id іш(11 
cid іш(11) 
classname varchar(50) 
time date 


1523 无限 分 类 的 实现 与 操作 


无 限 分 类 的 操作 主要 分 为 显示 分 类 、 添 加 分 类 和 删除 分 类 。 

1. 显示 无 限 分 类 

首先 ， 需 要 显示 无 限 分 类 ， 下 面 介 绍 一 个 无 限 分 类 的 显示 类 ， 代 码 参见 示例 15-6。 
ЖР) 15-6: 


<?php 
class Tree 


Í 

public $data=array(); 

public $cateArray=array(); 

function setNode ($id, $parent, $value) 
{ 

$parent = $parent?$parent:0; 

9. $this->data[$id] = $value; 

10. $this->cateArray[$id] = $parent; 


La h u Ph Su l aa 


) 
12. function getChilds($id=0) 
B 
14. $childArray=array(); 
15. $childs=$this->getChild($id); 
16. foreach ($childs as $child) 


{ 
18. $childArray[]=$child; 
19. $childArray=array_merge($childArray,$this->getChilds($child)); 
20. } 
21. return $childArray; 
} 
23. function getChild($id) 


{ 
25. $childs=array(); 
26. foreach ($this->cateArray as $child=>$parent) 


{ 
28. if ($рагепі==$а) 
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{ 
30. $childs[$child]=$child; 
з. } 


} 
33. return $childs; 


} 
35. /单线 获取 父 节点 
36. function getNodeLever($id) 
ЗГ 
38. $рагепіѕ=аггау(); 
39. if (array_key_exists($this->cateArray[$id],$this->cateArray)) 


{ 
41. $parents[|]=$this->cateArray[$id]; 
42. $parents=array_merge($parents,$this->getNodeLever($this->cateArray[$id])); 


44. return $parents; 


) 
46. function getLayer($id,$preStr='-') 
47. { 
48. return str_repeat($preStr,count($this->getNodeLever($id))); 


} 
50. function getValue ($id) 


52. 00 $this->data[$id]; 

53. )// end func 

54. } 

55. ?> 

代码 分 析 : 

4—5 行 : 定义 成 员 属性 $data， 用 于 存放 分 类 名 ; 成 员 属性 $cateArray， 用 于 存放 分 类 id, 
6 一 11 行 : 将 分 类 名 赋 给 成 员 属性 data， 将 分 类 赋 给 成 员 属性 cateArray。 

12 一 22 行 : 遍历 所 有 的 分 类 ， 用 递归 的 方法 将 分 类 id 的 数组 合并 ， 返 回 出 来 。 
23 一 34 行 : 获取 当前 分 类 id， 赋 给 数组 $childs[$childj=$child。 

35—45 行 : 单线 获取 父 节点 ， 并 且 将 父 节点 存 进 数组 。 

46 一 49 行 : 根据 id 显示 当前 分 类 前 有 多 少 个 父 类 ， 用 “-” 表 示 。 

50-5341: 根据 id 显示 当前 分 类 名 。 

以 上 是 无 限 分 类 的 class 类 ， 下 面 介绍 如 何 使 用 tree 类 库 ， 参 见 示例 15-7。 


Ж 15-7: 


<?рһр 

іпсінде("чгее.сіа55.рһр”); 

іпсінде("сопп.рһр”); 

$Tree = new Тгее(); /实例 化 tree 类 
$query=mysql_query("select * from class"); /查询 class 数据 库 分 类 
while($rs=mysql_fetch_array($query))( 

$array[]=$rs; // 将 查询 结果 赋 给 $array 


hpa s mh g cis 


} 
foreach($array as $у){ // 人 遍历 $array 数组 
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JsetNode( 目 录 ID, 上 级 ID， 目录 名 字 ); 
- $Tree->setNode($v['id'], $v['cid'], $v['classname]); /将 分 类 数据 传 入 类 库 


} 
-$category = $Tree->getChilds(); /将 分 类 遍历 显示 
. echo "<select name='cid'>"; // 利 用 下 拉 列 表 框 将 分 类 结果 显示 出 来 
. foreach ($category as $key=>$id) 


1 


. echo "<option value='$id'>"; 
. echo $Tree->getLayer($id,'-').$Tree->getValue($id)."</option>"; 


) 
. echo "</select>" 


2> 


实例 演示 结 吉 果 如 图 15-3 所 示 。 


/ ` 
( у) | htp://localhost/tree/index.php p~ 
Ë localhost x 


系统 


-linur 

一 linux PELA 
一 linux 内 
абаа 
~-linux 开 发 工具 
-vindows 
-windows 系 统 工具 
--мілоуз 
~-vindows 编 程 语言 
一 windows 开 发 工具 
程序 


图 15-3 


2. 添加 无 限 分 类 


首先 需要 编写 一 个 添加 分 类 的 操作 ， 在 下 拉 列 表 框 后 面 添加 一 个 文本 框 ， 再 在 下 拉 列 表 框 
中 选择 新 添加 的 上 一 级 分 类 ， 将 示例 15-7 的 第 15-21 行 修改 ， 具 体 代码 参见 示例 15-8。 


index.php 部 分 代码 : 


(ОБЗ ОР ОТТО КЕК 


echo "<form action='addclass.php' method='post'>"; 
echo "<select name='cid'>"; 

echo "<option value='0'> 一 级 分 类 </option>"; 
foreach ($category as $key=>$id) 

{ 


echo "<option value='$id'>"; 

echo $Tree->getLayer($id;,'-').$Tree->getValue($id)."</option>"; 
} 

echo "</select>"; 


. echo "分 类 名 称 : <input type='text name='classname'>"; 
. echo "<input type='submit' name='submit' value=' 添 加 '>"; 
. echo "</form>"; 


337 


名 师 讲 坛 一 一 PHP 开发 实战 权威 指南 


分 类 添加 页 面 addclass php: 

1. <?php 

2. іпсішде("сопп.рһр”); 

3. if(isset($_POST['submit']))( 

4. $sql="insertinto class set 1% = null , 'cid'= ".$ РОЅТ[сіа"].", 'classname`=' 


".$_POST[classname'].",time=now()"; 


5. S$result=mysql_query($sql); 

6. if(lempty($result)X 

7. echo "<script>alert(' 分 类 添加 成 功 ');window.location.href='index.php'</script>"; 
8. } 

9. } 

10: 7> 

代码 分 析 


TE index.php 页 面 ( 见 图 15-4) ， 将 示例 15-8 的 下 拉 列 表 框 写 入 表单 ， 供 新 分 类 选择 上 一 目 
录 ， 然 后 添加 文本 框 ， 用 于 填写 分 类 名 ， 提 交 按 钮 用 于 提交 添加 信息 至 addclass.php 页 面 ( 见 


атк 

一 linux 系 统 工具 
|--Linuxi 

j- linuxie ЕА 
一 limux 开 发 了 具 
windovs 
-windows 内 核 
--vindows SELE 
一 windows 编 程 语言 
-windowa 开 发 工具 
程序 


15-6 


3. 删除 无 限 分 类 


下 面 重 点 介绍 如 何 删除 无 限 分 类 ， 相 信 大 家 都 知道 如 何 删除 一 个 分 类 ， 但 是 当 删 除 一 个 分 
类 的 同时 ， 还 需要 将 其 子 级 分 类 以 及 子 级 的 下 级 分 类 删除 ， 这 是 一 个 比较 复杂 的 过 程 ， 需 要 使 
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用 一 种 方法 ,获取 到 需要 删除 的 分 类 的 所 有 子 级 的 id 获取 到 , 然后 进行 删除 .代码 参见 示例 15-9. 


Ж) 15-9: 


СОЛЫ t а ОТЫ 


<?php 

include("tree.class.php"); 

include("conn.php"); 

/删除 分 类 的 方法 delclass(), id 表示 需要 删除 的 分 类 id 

function delclass($id)( 

$array[]=$id; // 将 当前 id 存 入 数组 
$class_query=mysql_query("select 'id' from 'class' where 'cid' = ".$id.""); 
/查询 当前 id 的 所 有 下 级 分 类 
while($class_rs=mysql_fetch_array($class_query)X 


. $arr[]=$class_rs; 


} 
. if(lempty($arr))( // 判 断 是 否 有 子 级 分 类 
. foreach($arr as $v)( // 人 遍历 子 级 分 类 的 id 
. $arr_child=delclass($v['id']); 
/递归 调用 delclass(); 查 看 子 级 分 类 是 否 还 有 下 级 目录 
. foreach($arr_child as буа!) 
. $array[]=$val; /遍历 所 有 符合 要 求 的 分 类 , 并 赋 给 $array 数组 


) 
) 


b 
. return $array; // 返 回 数组 


) 
. // 执 行 删除 操作 
. if($_POST['submit]X{ 
. $arr_del=delclass($_POST['id"); 1/ 获取 需要 删除 的 id 以 及 无 限 子 级 的 id 
. foreach($arr_del as $vj{ 
. $del=mysql_query("delete from 'class' where 'id' = ".$у.""); 
Бу 


) 
.// 显 示 所 有 的 分 类 
. S$Tree = new Тгее(); // 实 例 化 tree 类 
.$query=mysql_query("select * from class"); 。 “// 查 询 class 数据 库 分 类 
. while($rs=mysql_fetch_array($query))( 
. $array[]=$rs; 
БҚ 
. foreach($array as $v)( 
. IIsetNode(El : ID, 上 级 ID, 目录 名 字 ): 
. $Tree->setNode($v['id'], $v['cid'], $v['classname']); 
. 
. $category = $Tree->getChilds(); 
. echo "<form action=" method='post'>"; 
. echo "<select name='id'>"; 
. foreach ($category as $key=>$id) 
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44. 

45. a "<option value='$id'>".$Tree->getLayer($id, '-').$Tree->getValue($id)."</option>"; 

46. } 

47. echo "</select>"; 

48. echo "<input type='submit name='submit' уаше- ШІ с>" 

49. echo "</form>"; 

50. ?> 

代码 分 析 : 

5 一 22 行 ，delclass0 方 法 ， 根 据 提供 的 分 类 id， 查 询 需 要 删除 的 所 有 分 类 id， 并 将 所 有 的 分 
类 id 写 入 同一 个 数组 ， 返 回 最 终 的 数组 。 

23 一 29 11: 根据 提交 的 分 类 id, (EA del_class0 方 法 遍历 所 有 的 id 并 删除 。 

30 一 40 行 : 显示 所 有 的 分 类 ， 并 将 分 类 以 下 拉 列 表 框 的 方式 显示 出 来 供用 户 选 择 删除 。 

41 一 50 行 : 显示 删除 表单 ， 选 择 分 类 ， 将 其 id 传 到 23 一 29 行进 行 删除 操作 。 

以 上 为 删除 操作 ， 演 示 结 果 如 图 15-7 和 图 15-8 所 示 。 


-/) @ hrpyrlocalhosuteeydeldassphp = 


15-7 15-8 


153 ”批量 上 传 模块 开发 


15.3.1 批量 上 传 模块 的 介绍 


上 传 ， 对 很 多 人 来 说 并 不 是 很 困难 ， 在 一 些 特 定 情况 下 ， 并 不 是 上 传 一 张 图 片 即 可 ， 而 是 
需要 进行 多 张 批量 的 上 传 操作 。 这 个 功能 的 实现 与 单 文 件 上 传 的 原理 是 一 样 的 ， 只 是 实现 的 方 
式 略 有 改动 。 


15.32 ”批量 上 传 模块 的 原理 


PHP 批量 上 传 是 一 门 基础 应 用 ， 在 批量 上 传 文件 时 ， 上 传动 作 产生 的 文件 信息 存放 于 特定 
的 数组 中 ， 数 组 的 名 字 会 根据 PHP 的 版 本 和 匹配 文件 的 设置 不 同 而 不 同 ， 全 局 变量 $ FILES 数 
组 从 PHP4.1.0 版 本 就 已 经 开始 支持 了 。 文 件 上 传 结束 后 ， 和 单 文件 上 传 一 样 ， 默 认 地 被 存储 在 
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系统 临时 目录 中 ， 这 时 必须 将 它 从 临时 目录 中 删除 或 移动 到 规定 的 目录 下 ， 如 果 没 有 ， 则 会 被 
删除 ， 也 就 是 说 不 管 是 否 上 传 成 功 ，PHP 脚本 执行 完毕 后 临时 目录 下 的 文件 将 被 删除 。 所 以 在 
删除 之 前 要 用 PHP 的 函数 将 其 移动 到 其 他 目录 下 。 至 此 ， 完 成 了 上 传 的 整个 过 程 。 

首先 ， 要 建立 一 个 比较 特殊 的 支持 文件 上 传 的 表单 。 该 表单 的 паше 值 是 以 数组 的 形式 出 
现 的 。 

页 面 代码 参见 示例 15-10。 


<form enctype="multipart/form-data" action="" method="post"> 
<input name="up[]" type="file"><br /> 
<input name="up[]" type="file"><br /> 
<input name="up[]" type="file"><br /> 
<input type="submit" name="sub" value=" 上 传 "><br /> 

6. </form> 

代码 分 析 : 

首先 要 建立 一 个 支持 多 文件 上 传 的 HTML 表单， 该 表单 不 同 于 其 他 的 form 表单 , 它 有 一 个 
比较 特殊 的 参数 enctype， 它 的 含义 是 设置 表单 的 MIME 编码 ， 默 认 情况 下 的 格式 是 
application/x-www-form-urlencoded， 不 能 用 于 文件 上 传 ， 只 有 使 用 了 multipart/form-data， 才 能 
完整 地 传递 文件 数据 ， 它 传递 的 参数 是 以 二 进 制 的 形式 传 过 去 的 ， 使 用 multipart/form-data 上 传 
时 ,发 送 的 请 求 和 一 般 的 HTTP 不 一 样 , 需要 转化 后 才能 读 取 其 他 参数 。 在 Web 开发 的 过 程 中 ， 
会 提示 上 传 成 功 ， 但 需要 上 传 的 文件 上 传 不 到 指定 目录 ， 首 先 应 该 关注 的 是 所 写 form 表单 是 否 
缺少 了 该 参数 ， 它 直接 影响 文件 上 传 成 功 与 否 。 


ар se 


15.33 ”批量 上 传 类 的 设计 


作为 一 个 类 文件 ， 应 该 封装 成 一 个 类 似 这 样 的 格式 : uploads.class.php。 下 面 以 示例 15-11 
为 例 来 介绍 文件 的 批量 上 传 。 


1 <?php 

2. class Uploads ( 

8. private $user_post_file = array (); 。 // 用 户 上 传 的 文件 

4. private $save_file_path; /存放 用 户 上 传 文件 的 路 径 

5 private $max_file_size; /文件 最 大 尺寸 

6 private $last_error; // 记 录 最 后 一 次 出 错 信息 

T private $allow_type = array ('gif', 'jpg', 'png', 'zip', таг, 'txt', 'doc', "ра? ); 
/默认 允许 用 户 上 传 的 文件 类 型 

8. private $final_file_path; /最 终 保存 的 文件 名 

9. private $save_info = array (); // 返 回 一 组 有 用 信息 ， 用 于 提示 用 户 

10. private $is_thumb="0"; /生成 缩 略 图 ， 默 认为 关闭 状态 

1 private $twidth = "100"; /默认 生成 的 缩 略 图 为 100X 100 

12. private $theigh = "100"; 

13. private $extend = " jpg"; // 生 成 缩 略 图 默认 为 jpg 
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function __construct($file, $path, $size = 2000000000, $type = ",$thumb=0,$twidth=100, 
$theigh=100,$extend) ( 
$this->user_post file = $file; 
$this->save_file_path = $path; 
$this->max_file_size = $size; ”// 如 果 用 户 不 填写 文件 大 小 ， 则 默认 为 2MB 
Sthis->is_thumb = $thumb; 
Sthis->twidth = $twidth; 
Sthis->theight = $theigh; 
$this->extend = $extend; 
if ($type != ") 
Sthis->allow_type = $type; 
) 
function upload() ( 
for($i = 0; $i < count ( $this->user_post_file [mame'] ); $i ++) ( 
if ($this->user_post_file [error] [$i] == 0) {// 取 当前 文件 名 、 临 时 文件 名 、 大 小 、 扩 
展 名 ， 后 面 将 用 到 
$name = $this->user_post_file [name'] [$i]; 
$tmpname = $this->user_post file [mp пате" [$i]; 
$size = $this->user_post_file ['size'] [$i]; 
$mime_type = $this->user_post_file [type'] [$i]; 
$type = $this->getFileExt ( $this->user_post_file [name'] [$i] ); 
/检测 当前 上 传 文件 是 否 非 法 提交 
if (! is_uploaded_file ( $tmpname ))( 
$this->last_error = "非法 上 传 文件 "; 
$this->halt ( $this->last_error ); 
continue; 
} 
if (! $this->checkType ( $type )) { /判断 上 传 文件 的 扩展 名 是 否 合法 
$this->last_error = "上 传 文件 不 合法 : ." . $type; 
Sthis->halt ( $this->last_error ); 
continue; 
) 
if (! $this->checkSize ( $size )) ( 
$this->last_error = "上 传 文件 不 得 超过 限定 大 小 "; 
$this->halt ( $this->last_error ); 
continue; 
} 
// 重 新 给 上 传 的 文件 命名 
$basename = $this->getBaseName ( $name, ".". $type ); 
$saveas = $basename . "-" . time () . "." . $type; /移动 后 的 文件 名 
/组 合 新 文件 名 再 存 到 指定 目录 下 ， 格 式 : 存储 路 径 + 文件 名 + 时 间 + 扩展 名 
if(!is_dir($this->save_file_path)}{ 
mkdir($this->save_file_path,0777); 
ji 
Sthis->final_file_path = $this->save Ше path . "/" . $saveas; 
if (! move_uploaded file ( $tmpname, $this->final_file_path )) { 


100. 
101. 
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Sthis->last_error = $this->user_post Ше [error] [$i]; 
$this->halt ( $this->last_error ); 
continue; 
}else{ 
if($this->is_thumb==1} ”// 判 断 是 否 要 生成 缩 略图 

$this->thumb($this->twidth,$this->theight,$this->final_file_path,$this->extend); 
$ 

/存储 上 传 文件 相关 的 信息 ， 以 便 后 面 使 用 


$this->save_info [] = array ("name" => $name, "type" => $type, "mime_type" => 


$mime_type, "size" => $size, "saveas" => $saveas, "path" => $this->final_file_path ); 


} 


) 


) 
return count ( $this->save_info ); /返回 上 传 成 功 的 文件 数目 


function getSavelnfo() { /上传 文件 最 终 保 存 的 路 径 


) 


return $this->save_info; 


function checkSize($size) ( 


if ($size > $this->max_ Ше сіге) ( 
return false; 


}else{ 


} 


return true; 
} 


function checkType($extension){ ”// 判 断 用 户 上 传 的 文件 类 型 是 否 合法 


) 


foreach ( $this->allow_type as $type ) ( 
if (strcasecmp ( $extension, $type ) == 0) 
return true; 
) 


return false; 


function halt($msg) { /显示 报错 信息 


) 


printf ( "<b>< 上 传 文件 错误 提示 :></b> %s <br>\n", $msg ); 


function getFileExt($filename) {// 获 取 上 传 文件 扩展 名 


) 


$stuff = pathinfo ( $filename ); 
return $stuff ['extension']; 


function getBaseName($filename, $type) { // 获 取 上 传 文件 名 〈 不 包括 扩展 名 ) 


) 


$basename = basename ( $filename, $type ); 
return $basename; 


private function thumb($twidth,$theight,$patch,$typej{ /生成 缩 略 图 


Switch ($type) 
( 


case ".jpg": 
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103. $image2=imagecreatefromjpeg($patch); 
104. if(tfunction_exists("outputimg"))( 

105. function outputimg($image,$path) 

106. imagejpeg($image,$path); 

107. y 

108. break; 

109. case ".gif": 

110. $image2=imagecreatefromgif($patch); 
тир. if(tfunction_exists("outputimg"))( 

1342: function outputimg($image,$path)( 

443. imagegif($image,$path); 

114. } 

115. break; 

116. case ".png": 

117. $image2=imagecreatefrompng($patch); 
118. if(tfunction_exists("outputimg"))( 

119. function outputimg($image,$path)( 

120. imagepng($image,$path); 

121. } 

122. break; 

123. } 

124. $ітаде2х=ітадеѕх($ітаде2); // 获 取 原 图 大 小 
425. $image2y=imagesy($image2); 

126. $bs=$image2x/$this->twidth; 

127. if(($8image2y/$bs)>$this->theigh) { /等 比例 缩放 缩 略图 
128. $nbs=$image2y/$this->theigh; 

129. $width=$image2x/$nbs; 

130. $height=$this->theigh; 

131. }elseif (($image2y/$bs)<$height)( 

132. $width=$this->twidth; 

133. $height=$image2y/$bs; 

134. }else{ 

135. $width=$image2x/$bs; 

136. $height=$image2y/$bs; 

137. ) 

138. $image=imagecreatetruecolor($width, $height); 
139. if($type==".png"X{ 

140. imagesavealpha($image2,true); ІНӘЗЕ PNG 透明 alpha 通道 开启 
141. imagealphablending($image,false); /不 合并 alpha 通道 图 层 
142. imagesavealpha($image,true); 

143. } 

144. $ітаде2х=ітадеѕх($ітаде2); 

145. Ѕітаде2у=ітадеѕу($ітаде2); 

146. ітадесоругезатріе«(Фітаде, $ітаде2, 0, 0, 0, 0, $width, $height, $image2x, $ітаде2у); 
147. outputimg($image,$patch); 


148. imagedestroy($image2); 
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149. imagedestroy($image); 
150. return true; 
354. 
152.) 
153. ?> 
1. 代码 分 析 
1—13 行 : 自 定义 成 员 属 性 ， 具 体 如 表 15-4 所 示 。 
表 15-4 

成 员 属 性 нж ж 

Suser рові file 用 户 上 传 的 文件 

Ѕѕауе Ше path 保存 用 户 文件 上 传 的 路 径 

Smax_file size 文件 上 传 的 最 大 尺寸 

Slast_error 记录 上 传 出 错 信息 

$allow_type 允许 上 传 文件 的 类 型 

Sfinal_file path 上 传 文件 最 终 保存 的 文件 名 

Ѕѕауе info 存储 当前 文件 的 有 关 信 息 ， 以 便 其 他 程序 调用 
Sis thumb 生成 缩 略图 ， 默 认为 关闭 状态 

Stwidth 生成 缩 略图 的 长 ， 默 认 状态 下 为 100 
Stheigh 生成 缩 略 图 的 宽 ， 默 认 状态 下 为 100 
Ѕехіепі 生成 缩 略图 的 扩展 名 ， 默 认 状态 下 为 ,jpg 


14 一 24 行 : 构造 函数 ， 将 上 传 的 文件 、 上 传 文件 的 路 径 、 上 传 文件 的 大 小 ， 以 及 上 传 文件 
的 类 型 同 URL 地 址 传 到 类 文件 里 。 
25 一 32 行 : 判断 当前 上 传 文件 是 否 非法 提交 。 


33 一 38 ÍF: 判断 上 传 文件 的 类 型 是 否 在 $allow_type 范围 内 。 
39 一 43 行 : 判断 上 传 文件 的 扩展 名 是 否 在 限制 的 范围 内 。 
44 一 48 行 : 判断 上 传 文件 不 得 操作 限制 的 大 小 。 


49—52 行 : 重新 为 上 传 的 文件 命名 ， 文 件 扩展 名 不 改变 ， 新 文件 名 由 原名 + 时 间 + 原 扩展 名 
组 成 ， 并 且 把 重新 命名 的 文件 移动 到 指定 的 目录 下 。 

53 一 55 行 : 判断 最 终 文件 上 传 到 的 文件 夹 是 否 存在 ， 若 不 存在 ， 则 自动 创建 。 

56 一 64 行 : 把 上 传 文件 重新 命名 后 ， 移 动 到 指定 的 目录 下 。 如 果 开启 生成 缩 略 图 功能 ， 则 


自动 生成 缩 略 图 。 
65 一 70 行 : 存储 与 上 传 文件 相关 的 内 容 ， 以 方便 别处 调用 。 
71 一 73 行 : 成 员 方法 getSaveInfo0， 返 回 最 终 文件 上 传 到 的 最 终 路 径 。 


74 一 80 11: 成 员 方法 checkSize0， 用 来 判断 用 户 上 传 文件 的 大 小 是 否 符合 规定 。 如 果 符 合 ， 


则 返回 TRUE， 否则 返回 FALSE。 


则 返回 TRUE， 否则 返回 FALSE。 
88 一 90 行 : 成 员 方法 halt0， 提 示 报 错 信息 。 
91 一 94 行 : 成 员 方法 getFileExt0， 用 来 提取 用 户 上 传 文件 的 扩展 名 。 


81 一 87 行 : 成 员 方法 checkType0, 用 来 判断 用 户 上 传 文件 的 类 型 是 否 符合 要 求 。 如 果 符 合 ， 
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95 一 98 行 : 成 员 方 法 getBaseName()， 用 来 提取 用 户 上 传 文件 的 文件 名 (扩展 名 除外 〉。 
99 一 123 11: 成 员 方法 thumb0， 判 断 是 否 要 开启 生成 缩 略 图 功能 ， 并 确定 要 生成 缩 略 图 的 


124 一 137 行 : 缩 略 图 等 比例 缩放 。 
138 一 143 行 : 如 果 是 PNG 格式 的 图 片 ， 是 否 开启 alpha 通道 。 
144—153 行 : 图 片 输出 。 


2. 应 用 举例 
这 里 以 示例 15-11 的 类 文件 为 例 来 实现 批量 上 传 的 功能 模块 ， 代 码 参 见 示例 15-12. 
1. <?php 
2: require_once 'Uploads.class.php'; /引入 上 传 类 文件 
3. if (isset ( $_POST [sub] )) ( 
4. $type = array ('gif', іре, 'png', 'zip', таг ); // 设 置 上 传 文件 类 型 
5. $upload = new Uploads ( $_FILES ['up'], './up', 100000, $type, '1','200','200'); 
6. $num = $upload->upload (); 
€: if ($num != 0) ( 
8. echo $num . "个 文件 上 传 成 功 "; 
9. }else { 
10. echo "上 传 失败 <br>"; 
11. } 
12. } 
137 ?> 
14. <html> 
15. <head> 
16. <title> 动态 增加 文件 上 传 域 </title> 
17. <body> 
18. <script type="text/javascript"> 
19. function addfile()( 
20. var str='<input type="file" name="up[]" size="20"><br>'; 
FAE document.getElementByld("myfile").insertAdjacentHTML("beforeEnd",str); 
221 t 
23. </script> 
24. <form enctype="multipart/form-data" action="" method="post"> 
25. <input type="button" value=" 增 行 ” onclick="addfile()"/><br/> 
26. <a id="myfile"> 
27. <input type="file" name="up[]"><br/></a> 
28. <input type="submit" name="sub" value=" 批 量 上 传 "> 
29. </orm> 
30. </body> 
代码 分 析 : 
上 述 实例 代码 中 ， 首 先 在 第 2 行 引 入 上 传 类 文件 ， 并 在 第 4 行 设置 多 许 上 传 文件 的 类 型 ， 


然后 在 第 5、6 行 实例 化 引入 的 类 文件 ， 并 调用 upload0 方 法 ， 最 终 得 到 图 15-9 所 示 的 结果 。 第 
14 一 30 行为 HTML 页 面 ， 其 间 添 加 了 JavaScript 脚本 语言 ， 可 以 动态 地 添加 上 传 文件 文本 框 ， 
以 方便 更 多 的 文件 上 传 。 
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Ë localhost 


3 个 文件 上 传 成 功 
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154 数据 库 备份 模块 开发 


15.4.1 数据 库 备 份 模块 的 介绍 


随 着 办 公 自 动 化 和 电子 商务 的 飞速 发 展 ， 企 业 对 信息 系统 的 依赖 性 越 来 越 高 ， 数 据 库 作为 
信息 系统 的 核心 担当 着 重要 的 角色 。 尤 其 在 一 些 对 数据 可 靠 性 要 求 很 高 的 行业 如 银行 、 证 券 、 
电信 等 ， 如 果 发 生意 外 停机 或 数据 丢失 其 损失 会 十 分 惨重 。 为 此 ， 数 据 库 管理 员 应 针对 有 具体 的 
业务 要 求 制定 详细 的 数据 库 备 份 与 灾难 恢复 策略 ， 并 通过 模拟 故障 对 每 种 可 能 的 情况 进行 严格 
测试 ， 只 有 这 样 才能 保证 数据 的 高 可 用 性 。 

在 数据 库 表 丢失 或 损坏 的 情况 下 ， 备 份 数 据 库 是 十 分 重要 的 。 如 果 发 生 系 统 崩 江 ， 那 么 肯 
定 想 将 数据 表 尽 可 能 丢失 最 少 的 数据 恢复 到 崩溃 发 生 时 的 状态 。 有 时 是 MySQL 管理 员 造 成 破 
坏 ， 管 理 员 知 道 数 据 库 表 已 破坏 ， 用 诸如 vi 或 Emacs 等 编辑 器 试图 直接 编辑 它们 ， 这 对 数据 库 
表 绝对 不 是 件 好 事 。 下 面 介绍 如 何 使 用 PHP 备份 MySQL 数据 库 。 


154.2 数据库 备 份 模块 的 原理 


数据 库 备 份 主要 包括 4 个 步骤 。 
1. 查询 数据 库 中 所 有 的 数据 表 


作为 第 一 步 操 作 ， 首 先 需要 知道 备份 的 数据 库 名 ， 根 据 数据 库 名 来 查询 该 数据 库 中 的 所 有 
数据 表 ， 这 里 会 用 到 一 个 数据 库 函 数 mysql list tables0， 该 函数 类 似 于 mysql query0 函 数 ， 返 
回 所 有 的 数据 库 表 信息 ， 参 见 示例 15-13。 


W 15-13: 


1. <?php 
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2. mysql _connect("localhost","root","")or die(mysql_error()); 
3. mysql select аб("пемѕ")ог die(mysql_error()); 
4. mysql_query("set names 'gbk"); 
5. /查询 当前 数据 库 的 所 有 表 
6. $tb=mysql_list_tables("news"); 
7. while($rs=mysql_fetch_row($tb)X( 
8. echo " 表 名 : ".$rs[0] "<br>"; 
9. ) 
10. ?> 
该 示例 将 输出 news 数据 中 的 所 有 字段 ， 其 运行 结果 如 图 15-10 所 示 。 
TIEITTTTTTTRTTTTTEETE j wag 
| Б localhost 
|| E2: asss 
RE: newslist 
р 
! 
Eg 15-10 


2. 查找 数据 表 中 的 所 有 字段 
第 二 步 操作 就 是 将 表 中 的 所 有 字段 查询 出 来 ， 并 且 将 其 生成 SQL 语句 ， 如 何 将 表 中 字段 查 


询 出 来 ， 这 里 使 用 另 一 个 函数 mysql fetch field0， 该 函数 返回 当前 数据 表 的 所 有 字段 的 属性 ， 
如 字段 名 name， 字 段 类 型 type 等 ， 具 体 如 表 15-5 所 示 。 
表 15-5 

返回 字段 属性 ж ж 

Name 字段 的 名 称 

Table 字段 所 属 数据 表 的 名 称 

Type 字段 的 类 型 

max length 字段 的 最 大 长 度 

not null 字段 是 否 不 能 为 空 ， 是 ， 则 这 一 项 的 值 为 1 

primary key 字段 是 否 为 主键 ， 是 ， 则 这 一 项 的 值 为 1 

unique Ке 字段 是 否 为 unique 键 ， 是 ， 则 这 一 项 的 值 为 1 

multiple key 字段 是 否 不 为 Unique 键 ， 是 ， 则 这 一 项 的 值 为 1 

Numeric 字段 是 否 为 数字 型 ， 是 ， 则 这 一 项 的 值 为 1 

Blob 字段 是 否 为 blob 型 ， 是 ， 则 这 一 项 的 值 为 1 

Unsigned 数字 型 的 字段 是 否 为 unsigned 的 ， 是 ， 则 这 一 项 的 值 为 1 

Zerofill 数字 型 的 字段 是 否 为 zerofilled 的 ， 是 ， 则 这 一 项 的 值 为 1 
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了 解 了 mysql fetch field0 函 数 的 返回 值 ， 下 面 通过 一 个 简单 的 方法 将 数据 表 的 字段 显示 出 
来 并 生成 SQL 语句 ， 参 见 示例 15-14。 


KØ 15-14: 
1. <?php 
2. /查询 表 中 的 所 有 字段 ， 并 将 数据 库 表 的 SQL 语句 返回 
3. function get_table_fd($dbtable){ 
4. $field="CREATE TABLE '$dbtable' (\п"; /显示 插入 数据 表 的 SQL 语句 
5. $диегу=туѕді диегу("ѕеіесі * from $dbtable"); // 查 询 表 中 所 有 信息 
6. while ($Yow=mysql_fetch_field($query))( // 人 遍历 数据 表 中 的 字段 
7. $field.= "$row->name' $row->type($row->max_length),\n"; 
8. /显示 字段 的 部 分 属性 
Өз ар 
10. $field.=")"; 
11. return $field; 
Ta Pp 
13. ?> 


该 示例 简单 地 将 数据 表 中 所 有 的 字段 名 、 字段 类 型 、 最 大 长 度 显示 出 来 ， 这 只 是 一 个 简单 
的 方法 ， 还 需要 将 字段 的 其 他 属性 一 起 显示 出 来 ， 这 里 就 不 一 一 列举 了 。 


3. 查询 数据 库 表 中 所 有 的 数据 
这 里 写成 一 个 自 定义 的 方法 ， 参 见 示例 15-15。 


<?рһр 
/查询 表 中 的 数据 ， 并 将 插入 数据 的 SQL 语句 返回 
function get_table_row($dbtable)( 
$query=mysql_query("select * from $dbtable"); 
while ($row=mysql_fetch_row($query))f 
$value=""; 
foreach($row as $v}{ /显示 所 有 字段 的 值 
$value.="".$v.","; 
) 
. $field.= "insert into $dbtable values($value)"; 
І 
. return $field; 
13. } 
14. ?> 
该 示例 将 一 个 表 中 所 有 字段 的 值 全 部 用 insert 语句 做 了 备份 ， 下 面 只 需要 将 这 些 SQL 语句 
写 入 文件 中 即 可 。 


С | u SL Pp аа 


С 25 
= е 


=a 
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4. 将 查询 的 结果 生成 SQL 语句 


将 第 


2 步 和 第 3 步 中 所 有 的 SQL 语句 写 入 文件 (参考 本 书 7.2 节 ), 具体 代码 参见 示例 15-16。 


Ly Ba аала ОУЕКӘВ 


(ә 


а ш съ сч 
GN >90 


сез 
= 


15. 
16. 
该 示 


<?php 

mysql_connect("localhost","root","")or die(mysql_error()); 
mysql_select_db("news")or die(mysql_error()); 
mysql_query("set names 'gbk'"); 
/查询 当前 数据 库 的 所 有 表 

$tb=mysql_list tables("news"); 
while($rs=mysql_fetch_row($tb))( 

$str.= sql($rs[0]); 

Й 


. function sql($dbtable)( 
. return get_table_fd($dbtable)."\n".get_table_row($dbtable); 


1 
. /生成 一 个 新 的 文件 mysql.sql， 来 存放 所 有 的 备份 信息 
. $fp=fopen("mysql.sql","w+"); 


fwrite($fp,$str); 
fclose($fp); 


例 将 表 结 构 的 SQL 语句 以 及 数据 的 语句 一 起 写 入 了 mysql.sql 文件 中 , 这 样 一 个 完整 的 


数据 备份 就 完成 了 。 


ЕТ. 


下 


数据 库 备份 注意 事项 : 

(1) 注意 数据 库 的 大 小 ， 过 大 或 者 过 多 的 表 分 段 处 理 。 
(2) 生成 的 SQL 文件 名 或 者 存放 位 置 不 易 被 猜 到 。 
(3) 备份 生成 的 文件 可 以 是 表 或 者 自动 为 单位 保存 。 
(4) 可 以 使 用 ZIP 组 件 压缩 生成 的 文件 ， 以 便 保 存 。 


15.5.1 


15.5 ”在线 支付 一 一 支付 宝 开发 


在 线 支付 概述 


自从 有 了 淘宝 网 ， 人 们 就 逐渐 地 养 成 了 在 网 上 淘 东 西 的 习惯 。 之 前 已 经 基本 了 解 了 如 何 将 
内 容 与 用 户 进行 交互 ， 如 何 使 网 站 产生 价值 。 在 线 支付 就 成 为 了 我 们 必 不 可 少 的 一 个 选择 ， 这 


里 简单 介绍 一 下 在 线 支付 的 接口 。 


支付 接口 一 般 是 第 三 方 提供 的 代 收 款 /付款 的 平台 ， 可 以 通过 支付 接口 帮助 企业 或 个 人 利用 
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一 切 可 以 使 用 的 支付 方式 〈 手 机 、 银 行 卡 、 会 员 卡 等 ) 产生 交易 。 常 见 的 支付 平台 有 支付 宝 、 
块 钱 、 云 网 支付 、 贝 宝 、 财 付 通 (QQ) 等 。 

用 户 使 用 支付 宝 支付 的 ， 一 般 首 先 通过 流量 网 站 访问 到 电子 商城 网 站 ， 选 择 商 品 ， 单 击 购 
买 后 进入 支付 平台 进行 支付 ， 然 后 支付 平台 通过 用 户 的 支付 信息 将 钱 款 转账 至 收 丈 人 《商家 ) 
账号 中 ， 转 账 成 功 后 返回 一 个 成 功 的 数据 给 电子 商务 网 站 ， 最 后 由 电子 商务 网 站 确认 支付 情况 。 
具体 流程 如 图 15-11 所 示 。 


流量 网 站 


购买 或 者 支付 


收 丈 人 账号 


图 15-11 


15.5.2 ”实现 在 线 支付 接口 的 原理 和 流程 


了 解 了 支付 流程 之 后 ， 下 面 介 绍 支付 接口 的 原理 以 及 使 用 支付 接口 的 流程 。 首 先 需要 3 个 
页 面 ， 第 一 个 是 订单 页 面 ， 在 产生 了 订单 之 后 ， 就 需要 将 订单 的 信息 传递 给 支付 平台 ， 传 递 的 
信息 主要 是 订单 号 和 价格 ， 这 是 最 重要 的 两 个 信息 ， 其 他 信息 如 商品 信息 等 也 可 以 传递 ， 作 为 
辅助 数据 ， 以 便 显 示 出 现 问题 以 后 的 安全 内 容 。 传 递 给 支付 宝 后 ， 支 付 宝 将 会 处 理 订 单 ， 将 钱 
款 转账 到 支付 宝 账 户 ， 而 不 是 银行 账户 。 第 二 个 是 状态 页 面 ， 这 个 是 我 们 接受 的 页 面 。 不 是 所 
有 的 支付 平台 都 有 状态 页 面 ， 支 付 宝 提供 了 状态 页 面 ， 会 及 时 提供 支付 的 状态 ， 如 支付 成 功 或 
者 支付 失败 等 状态 。 最 后 一 个 是 返回 页 面 ， 这 也 是 接受 页 面 。 在 支付 宝 中 支付 了 钱 款 ， 支 付 成 
功 之 后 就 会 返回 支付 的 结果 ， 知 道 支付 成 功 后 ， 修 改 数据 库 中 的 某 个 字段 表示 用 户 已 经 付 完 款 ， 
就 可 以 发 货 给 买 家 了 。 

详细 的 流程 如 图 15-12 所 示 。 
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订单 页 面 返回 页 面 
及 时 返回 用 户 支付 状态 
支付 完毕 后 返回 网 站 页 面 


传递 订单 信息 
通知 支付 宝 收 款 内 容 


支付 宝 余 额 体现 


收 款 人 银行 账号 


图 15-12 


15.5.3 ”支付 宝 接 口 即 时 到 账 开 发 和 配置 


在 开发 支付 宝 接 口 之 前 ， 需 要 申请 一 个 支付 宝 账号 ， 具 体 流 程 如 下 : 
(1) 进入 支付 宝 页 面 www.alipay.com， 登 录 支 付 宝 ， 如 图 15-13 所 示 。 
(2) 单 击 右上 方 的 商家 服务 ， 如 图 15-14 所 示 。 


| уе morah aipayeomiosivindes nm 
[022z o Ш 


15-13 15-14 


(3) 选择 即时 到 账 收 款 选项 〈 卖 家 最 爱 ) 后 ， 单 击 “ 立 即 申 请 ”按钮 ， 如 图 15-15 所 示 。 
(4) 申请 完成 之 后 ， 将 进入 正式 申请 页 面 ， 详 细 阅 读 接口 的 产品 介绍 ， 单 击 “ 在 线 申 请 ” 
按钮 ， 如 图 15-16 所 示 。 
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即时 到 账 收 款 БІЗ - = 

Тест 2 产品 简介 : 

ALMAE ATADREA $ збзнвена, хатакин, тинилататитккіавгьюбяас. янт 
палат. RETRASE. 


сор 
жж =, 
Rémgnitsyahis8. MESA rane: 


ZOSIN: шеи уа + a REEERE 
2. apamesesnsz 
кятат-ӘжеізЯ. RAËTO SIRAN. яиевяплабатлавя. 


Р 15-15 Р 15-16 


(5) 申请 完成 之 后 ， 将 进入 个 人 信息 填写 页 面 ， 这 时 需要 填写 网 站 信息 〈 见 图 15-17) 、 
申请 人 信息 〈 见 图 15-18) 、 企 业 信息 〈 见 图 15-19) 等。 
(6) 内 容 填写 结束 后 ， 需 要 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 确认 信息 ， 如 图 15-20 所 示 。 
ЕЕ 


[Omens sne — "Raj 
申请 人 信息 


*RRA: 
三 联系 地 址 : 


+ 手机 号 码 | 


<* 网 站 地 址 : лі 


Ежееянасақ 


ENEH Заа РОМЕ тайа 


企业 信息 
*， 预 计 今年 通过 支付 宝 收 款 总 颌 ; © 0-85 б 85-205 @ 305-205 © 2007- 


* 员 工人 数 : © 1-10А Ө 1i-50\ @ 51-2004 © 200 人 以 | 
申请 时 间 2011-12-05 10:08:20 
+ 使 用 支付 宝 腿 务 目的 。 合 电子 商务 上 东 与 支 州 G HARRE о зи pr 


+ ӘПЕРЕНЕЕЕ): O KWEMA O REA Ө FIET © паш. E semana кекене пкенквенлн» 


站 所 愉 事 的 业务 模式 : © WALS © PSUS о ктжн 


MERA: пеат аео 
кететин, тоннан 


图 15-19 图 15-20 


Ст) 确认 完 信息 之 后 ， 也 就 完成 了 支付 宝 接口 的 申请 ， 需 要 等 待 1 一 3 个 工作 日 的 审核 。 
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这 里 需要 进行 实名 认证 方 可 申请 成 功 ， 如 图 15-21 所 示 。 
(8) 申请 成 功 后 ， 进 入 “我 的 商家 服务 ”， 可 以 查询 支付 宝 状态 ， 如 图 5-22 所 示 。 


а аке-е 
1958088 确认 信息 


Ө nh, tT 


жаі АГ ЫА Чаа. TARENTE 


MAANA: PEHR EEE 0971-5818090 AN ( Bj——B15S:00-18:00, FER 


[Ert шін жаа. RIEA ЖЖМП — Internationa Busines About - 


图 15-21 图 15-22 


在 完成 了 支付 宝 的 申请 之 后 介绍 一 下 其 中 的 开发 文档 。 

首先 将 文档 解压 ， 然 后 逐个 了 解 每 个 文档 的 作用 ， 第 一 个 是 配置 文件 alipay_config.php， 该 
文件 中 有 详细 的 解释 ， 下 面 主要 介绍 配置 文件 中 几 个 需要 填写 的 参数 。 

第 1 个 参数 是 $partner， 它 是 填写 合作 身份 者 ID， 这 个 在 下 载 文档 页 面 中 可 以 查看 到 。 

第 2 个 是 安全 校 验 码 $security_code， 同 样 可 以 在 下 载 文档 页 面 中 查看 ， 安 全 校 验 码 是 必 填 的 ， 
否则 不 能 进行 支付 。 

第 3 个 是 签约 账户 $seller email， 也 是 支付 宝 账户 ， 这 里 填写 申请 的 账户 即 可 。 

第 4 个 参数 是 Snotify url， 主 要 是 用 于 交易 过 程 中 服务 器 通知 使 用 的 页 面 配置 ， 也 就 是 即时 
返回 状态 的 页 面 ， 支 付 宝 已 经 预先 设置 了 一 个 页 面 ， 即 notify_urlphp 页 面 。 

最 后 一 个 比较 重要 的 参数 就 是 Sretum_ url， 主 要 是 用 于 付款 成 功 后 用 户 跳 转 的 页 面 ， 这 里 支 
付 宝 也 已 经 预 设 好 了 页 面 ， 即 retum urlphp. 

接 下 来 介绍 状态 页 面 notify_url.php 和 返回 页 面 return_url.php。 

(1) 状态 页 面 notify_urLphp 

在 这 个 页 面 中 ， 当 验证 成 功 后 ， 会 通过 接受 到 支付 宝 返回 的 参数 来 判断 当前 是 哪个 订单 ， 
什么 状态 。 例 如 ， 订 单 号 $ POST['out trade no]， 总 价格 $_ POST['otal_fee]， 以 及 是 否 成 功 的 参 
数 $_ POST[trade status']， 这 个 参数 的 返回 值 可 能 会 有 两 个 ,一 个 是 TRADE FINISHED; 另 一 个 
是 TRADE _ SUCCESS， 只 要 两 个 参数 传递 了 其 中 一 个 ， 表 示 付 款 已 经 成 功 ， 即 可 将 订单 状态 修 
改 为 成 功 ， 否 则 失败 。 

(2) 返回 页 面 return urlphp 

在 返回 页 面 中 ， 会 接受 类 似 于 状态 页 面 的 参数 ， 主 要 是 用 于 补充 状态 页 面 未 成 功 接受 到 信 
息 或 者 接受 的 信息 不 正常 的 情况 ， 可 以 再 次 修改 数据 库 文件 。 


15.54 ”在 线 支付 案例 一 一 报名 支付 


1. 创建 数据 库 
sfid=> 身 份 证 号 ，remark-> 备 注 ，school=> 所 在 院 校 ，time-> 报 名 时 间 ， 人 => 推荐 人 ， 如 
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表 15-6 所 示 。 


表 15-6 
段 名 字段 类 型 

int(11 
name varchar(50) 
tell varchar(50) 
sfid varchar(50) 
remark varchar(100) 
school varchar(50) 
qmail varchar(50) 
time datetime 

уагсһаг(50 
ош trade по уагсһаг(50) 
tj уагсһаг(50 


2. 填写 用 户 信息 报名 〈 参 见 示例 15-17) 


报名 信息 表单 reg html: 


ДЕ 


18. 


<form action="pay_sq/alipayto.php" name="fm" method="post"> 

<p class="row1"> 

<label class="col1" for="user" > 报名 班 制 </label> 

<select name="aliorder"><option value="PHP100 创 星 园 -暑期 封闭 式 集训 ”selected= 
"selected" >PHP100 创 星 园 -暑期 封闭 式 集训 </option></select> 

</р> 

<р class="row1"> 

<label class="col1" for="user" > 学 费 金额 </label> 

<select name="alimoney"><option value="100" selected="selected">100 元 报名 费 </option> 
</select> 

</р> 

<р сіа55-"Гоу/1"> 

<label сіа55-"со/1" for="user" > Ж-<Лареі><іпрші class="inp_t" type="text" пате="иѕег" 
id="user”datatype="LimitB”min="1”max="20”msg=" 姓 名 不 能 为 空 ”onblur="checkuser();" 
/><font id="users" color=red></font> 

</р> 

<р class="row1"> 

<label сіа55-"со/1" for="tell" > 电话 </label><input сіа55-"іпр 4" type="text" пате-"рһопе" 
id="tell”datatype="Phone”msg=" 电 话 格 式 不 正确 ,请 输入 手机 号 或 座机 号 ”onblur= 
"checkphone();"/><font id="phones" color=red ></font> 

</p> 

<p class="row1"> 

<label class="col1”for="sfid"” > 身份 证 号 码 </label><input сіаѕѕ="іпр і" type="text" 
name="sfid”id="sfid”datatype="LimitB”min="1”max="120”msg=" 身 份 证 号 不 能 为 空 " 
onblur="checksfid();" /><font id="sfids" color=red ></font> 

</р> 
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<p class="row1"> 

<label class="col1" for="remark" > 学 生 备注 </label><TEXTAREA class="inp_t" пате=гетагк 
rows=3 cols=40 wrap="physical" class="input_user"></TEXTAREA> 

</p> 


<p class="row1"> 
<label сіа55-"со/1" for="school" > 所 在 院 校 </label><input class="inp_t" type="text" 
name="school" id="school" datatype="LimitB" тіп="1" max="120" msg=" 所 在 院 校 不 能 为 空 " 
І> 
</р> 

<р сіа55-"Гоу/1"> 

<label сіа55-"со!1" for="qmail” >ЕтаШ/ОО</ареі><іприі сіаѕѕ="іпр " type="text" 
пате-"атай" і4-" тай" msg="email 格式 不 正确 "datatype="Email" onblur="checkqmail();" 
/><font id="qmails" color=red></font> 

</р> 

<р сіа55-"Гоу/1"> 

<label class="col1" їог="јг" > Ж # Л <Лабе!><іприї сіа55-"іпр і" type="text" name="tjr" 
id="tjr" /> 

</р> 
<input type="hidden" value="0" id="userb"> 
<input type="hidden" value="0" id="phoneb"> 
<input type="hidden" value="0" id="sfidb"> 
<input type="hidden" value="0" id="qmailb"> 
<p class="row2 align_c"> 
<input class="inp_s" type="submit" value="" name="sub" id="submit" /> 
</р> 
</form> 


具体 运行 结果 如 图 15-23 所 示 。 


Еж 
ТТ 
© PHP oaen- EREN.. > 
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3. 支付 报名 费 
在 跳 转 支付 页 面 之 前 需要 进行 支付 宝 配置 alipay_config.php， 代 码 参 见 示例 15-18. 


1 
2 
3. 
4. 
5 
6 
T 


<?php 
Р 

* 功 能 : 设置 账户 有 关 信 息 及 返回 路 径 〈 基 础 配置 页 面 ) 

* 版 本 : 3.1 

* 日 期 : 2010-10-29 

"说 明 : 

"以 下 代码 只 是 为 了 方便 商户 测试 而 提供 的 样 例 代码 ， 商 户 可 以 根据 自己 网 站 的 需要 ， 按 照 
技术 文档 编写 ， 并 非 一 定 要 使 用 该 代码 

' 该 代码 仅 供 学 习 和 研究 支付 宝 接口 使 用 ， 只 是 提供 一 个 参考 


. PRR: 如 何 获 取 安 全 校 验 码 和 合作 身份 者 ID 


(1) 访问 支付 宝 商户 服务 中 心 (b.alipay.com) ， 然 后 用 签约 支付 宝 账号 登录 

(2) 访问 “技术 服务 ”一 “下 载 技术 集成 文档 ” (https://b.alipay.com/support/helperApply. 
htm?action=selflntegration) 

(3) 在 “自助 集成 帮助 ”中 单 击 “合作 者 身份 (Partner ID) 查询 ”、“ 安 全 校 验 码 〈Key) 
查询 ” 


. 安全 校 验 码 查 看 时 输入 支付 密码 ， 页 面 呈 灰色 ， 怎 么 办 
. 解决 方法 : 


Сі) 检查 浏览 器 配置 ， 不 让 浏览 器 做 弹 框 屏蔽 设置 
(2) 更 换 浏览 器 或 电脑 ， 重 新 登录 查询 


А. 


. пахае ИИ 

.合作 身份 者 ID， 以 2088 开头 的 16 位 纯 数字 

. $partner= "2088002009943531"; 

/安全 检验 码 ， 以 数字 和 字母 组 成 的 32 位 字符 

. $key= "7zzq9ehqu722qqcfny7j4zoosdfjkb09"; 

/签约 支付 宝 账号 或 卖家 支付 宝 账户 

. $seller email = "n500@qq.com"; 

.// 交 易 过 程 中 服务 器 通知 的 页 面 要 用 http:// 格 式 的 完整 路 径 ， 不 允许 加 ?id=123 这 类 自 定义 参数 
. $notify_url= "http://www.xxx.cn/js_php_gb/notify_url.php"; 

- // 付 完 款 后 跳 转 的 页 面 要 用 http:// 格 式 的 完整 路 径 ， 不 允许 加 ?id=123 这 类 自 定义 参数 

. /J/return_url 的 域名 不 能 写成 http://localhostjs_php_gb/return_url.php， 否 则 会 导致 return_url 


执行 无 效 


.$return_url= "http://www.xxx.cn/js_php_gb/return_url.php"; 
- /网 站 商品 的 展示 地 址 ， 不 允许 加 ?id=123 这 类 自 定义 参数 
. $show_url= "http://edu.php100.com"; 

. /| 收 款 方 名 称 ， 如 公司 名 称 、 网 站 名 称 、 收 款 人 姓名 等 

. бтаіппате- " 创 恩 IT 8k G(CCEIT)"; 
-WUfTTTTTTTT1 请 在 这 里 配置 基本 信息 TTTTTTTTTTTTT 个 
/签名 方式 不 需 修 改 
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. $sign_type= "MD5"; 

/字符 编码 格式 目前 支持 GBK 或 utf-8 

. $_input_charset= "GBK"; 

. ГА, ЖЕ САВЕ Еж 551 访问 ， 若 支持 请 选择 https， 若 不 支持 请 选择 http 
. $transport= "http"; 


?> 


代码 分 析 : 
25—39 行 ， 个 人 支付 宝 信息 配置 。 


4. 跳 转 至 支付 宝 页 面 (参见 示例 15-19) 


P Lu О У SS 


<?php 

Session_start(); 

ini_set("error_reporting","E_ALL & ~Е МОТІСЕ”); 

include '../conn.php'; 

date_default_timezone_set('Etc/GMT-8'); 

if (lempty($_POST[user]) && !empty($_POST[phone]) && I!empty($_POST['sfid']) 
&& !empty($_POST['qmail'])) ( 

$sql = "INSERT INTO 'main' ('id', 'name', 'tell', 'sfid', 'remark', 'school', 'qmail', 'time', 'pay', 
'out_trade_no', tir) VALUES (NULL, " . $_POST[user] . ", " . $ РОЅТ[рћопе]. ", " . 
5 РОЅТ[ Па]. ", " . $ РОЅТ[тетагк]. ", " . $ РОЅТ[ѕспоо!]. ", " . $ РоОЅТ[ атай]. ", 
NOW(), ", " .date('Ymdhs'). "," . $_POST[tir] ")"; 

mysql_query($sql); 

mysql_close(); 


. реіѕе { 
. echo '<ѕстірі language="javascript">alert(" 提 交 失败 ! \n 姓名 、 电 话 、Email/QQ 不 能 为 


空 .…...");javascript:history.go(-1);</script>"; 
} 
r 
* 功 能 : 设置 商品 有 关 信 息 〈 确 认 订单 支付 宝 在 线 购买 入 口 页 ) 
* 详 细 : 该 页 面 是 接口 入 口 页 面 ， 生 成 支付 时 的 URL 
* 版 本 : 3.1 
* 修 改 日 期 : 2010-10-29 
' 说 明 : 
以 下 代码 只 是 为 了 方便 商户 测试 而 提供 的 样 例 代码 , 商户 可 以 根据 自己 网 站 的 需要 ， 按照 技术 
文档 编写 ， 并 非 一 定 要 使 用 该 代码 
"该 代码 仅 供 学 习 和 研究 支付 宝 接口 使 用 ， 只 是 提供 一 个 参考 


ЗЕ 


ТТЕ а ТТТ 
- // 如 果 您 在 接口 集成 过 程 中 遇 到 问题 
/可 以 到 商户 服务 中 心 (https-/b.alipay.com/supporthelperApply.htm?action= consultationApply) , 


提交 申请 集成 协助 ， 我 们 会 有 专业 的 技术 工程 师 主动 联系 您 协助 解决 


/也 可 以 到 支付 宝 论坛 (http://club.alipay.com/read-htm-tid-8681712.html) 寻找 相关 解决 方案 
. /传递 的 参数 要 么 不 允许 为 空 ， 要 么 就 不 要 出 现在 数组 与 隐藏 控件 或 URL 链接 里 

. гедиіге опсе("аїїрау сопӣд.рһр"); 

. гедиіге опсе("сіа55/аірау ѕегуісе.рһр"); 


} 
.// 扩 展 功能 参数 
/请 慎重 选择 是 否 开启 防 钓鱼 功能 
. llexter_invoke_ip. anti_phishing_key 一 旦 被 设置 过 ， 它 们 就 会 成 为 必 填 参数 
.。 // 开 启 防 钓鱼 功能 后 ， 服 务 器 、 本 机 电脑 必须 支持 远程 XML 解析 ， 请 配置 好 该 环境 
. // 车 要 使 用 防 钓鱼 功能 ， 请 打开 class 文件 夹 中 的 alipay_function.php 文件 ， 找 到 该 文件 最 下 方 
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.人 * 以 下 参数 是 通过 下 单 时 的 订单 数据 传 入 进来 获得 的 */ 

.// 必 填 参 数 

. $out trade_no = date('Ymdhs'); // 请 与 网 站 订单 系统 中 的 唯一 订单 号 匹配 

. $subject = $_POST['aliorder]; /订单 名 称 ， 显 示 在 支付 宝 收银 台 里 的 “商品 名 称 ” 里 ， 显 示 在 


支付 宝 的 交易 管理 的 “商品 名 称 ”的 列表 里 


. $body =$_POST[alibody]; /订单 描述 、 订 单 详细 、 订 单 备 注 ， 显 示 在 支付 宝 收银 台 的 “ 商 


品 描述 ”里 


. $total_fee = $ РО5ТГаітопеу; /订单 总 金额 ， 显 示 在 支付 宝 收银 台 的 “应 付 总 额 ”里 
. /扩展 功能 参数 一 一 默认 支付 方式 
. $pay_mode = $_POST['pay_bank']; 


if ($pay_mode == "фгесіРау”) { 

$paymethod = "фгесірау; // АТА 3117734, 四 个 值 可 选 : bankPay (网 银 ) 、cartoon 
(卡通 ) 、directPay (余额) 和 CASH (网 点 支付 ) 

$defaultbank = ""; 
} 
else { 

$paymethod = "рапкРау"; ПКА 3497558, 四 个 值 可 选 : БапкРау (网 银 ) . cartoon 
(卡通 ) 、directPay 〈 余 额 ) 和 CASH (网 点 支付 ) 

$defaultbank = $pay_mode; 

/默认 网 银 代 号 , 代号 列表 见 http://club.alipay.com/read.php?tid=8681379 


防 钓鱼 


的 query_timestamp 函数 ， 根 据 注释 对 该 函数 进行 修改 


/建议 使 用 POST 方式 请 求 数据 
. $anti_phishing_key = "; // 防 钓鱼 时 间 戳 
. $exter_invoke_ip = "; /获取 客户 端的 IP 地 址 ， 建 议 编写 获取 客户 端 IP 地 址 的 程序 


. J 

. JI$exter_invoke_ip = '202.1.1.1'; 

.//$anti_phishing_key = query_timestamp($partner); /获取 防 钓鱼 时 间 戳 函数 
/扩展 功能 参数 一 一 其 他 

. $extra_common_param ="; / 自 定义 参数 ， 可 存放 任何 内 容 〈 除 =、& 等 特殊 字符 外 ) ， 不 会 


显示 在 页 面 上 
. ФЫиуег етай = "; ПЕМ ЕЖЕ 
. /扩展 功能 参数 一 一 分 润 〈 若 要 使 用 ， 请 按照 注释 要 求 的 格式 赋值 ) 
. $royalty_type = ""; // 提 成 类 型 ， 该 值 为 固定 值 10， 不 需要 修改 


. $royalty_parameters = ""; 


- // 提 成 信息 集 ， 以 及 需要 结合 商户 网 站 自身 情况 动态 获取 每 笔 交 易 的 各 分 润 收 款 账号 、 各 分 润 金 


额 、 各 分 润 说 明 。 最 多 只 能 设置 10 条 


- // 各 分 润 金额 的 总 和 须 小 于 等 于 total_fee 

. /| 提成 信息 集 格式 为 : 收 款 方 Email_1^ 金 额 1^ 备 注 1| 收 款 方 Email_2^ 金 额 2^ 备 注 2 

. Лр 

. Лгоуаќу type = "10" 

. /Ітоуайу рагатеїегѕ = "111@126.com^0.01^ 分 润 备 注 一 |222@126.com^0.01^ 分 润 备 注 二 " 
. // 构 造 要 请 求 的 参数 数组 ， 无 须 改动 

. $parameter = array( 


"service" => "create_direct_pay_by_user", /接口 名 称 ， 不 需要 修改 
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73. "payment_ type" => "1", // 交 易 类 型 ， 不 需要 修改 
74. 

75. /获取 配置 文件 (alipay_config.php) 中 的 值 

76. "partner => $partner, 

TT: "вейег етай" => $seller_email, 

78. "return_url" => $return_url, 

79. "notify игі" => $notify ші, 

80. "_input charset" => $ іприї charset, 

81. "show_url" => $show_url, 

82. // 从 订单 数据 中 动态 获取 到 的 必 填 参数 

83. "out_trade_no" => $out ігаде по, 

84. "subject" => $subject, 

85. "body" => $body, 

86. "total_fee" => $total_fee, 

87. /扩展 功能 参数 一 一 网 银 提现 

88. "paymethod" => $paymethod, 

89. "defaultbank" => $defaultbank, 

90. // 扩 展 功能 参数 一 一 防 钓鱼 

91. "anti _phishing_key" => $anti_phishing_key, 
92. "exter_invoke_ip" => $exter_invoke_ip, 

93. /扩展 功能 参数 一 一 自 定义 参数 

94. "buyer_email" => $buyer_email, 

95. "extra_common_param"=> $extra_common_param, 
96. /扩展 功能 参数 一 一 分 润 

97. "royalty_type" => $royalty_type, 

98. "royalty_parameters"=> $royalty_parameters 
99. ); 

100. 


101. /构造 请 求 函 数 
102. $alipay = new alipay_service($parameter,$key,$sign_type); 
103. 55НітіТехі = $alipay->build_form(); 


104. ?> 

105. <html> 

106. <head> 

107. <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312"> 
108. <title> 支 付 宝 即 时 支付 </title> 

109. <style type="text/css"> 

110. .font_content{ 

111. font-family:" 宋 体 "; 

112. font-size:14px; 

ПЗ? color:#FF6600; 

114. ) 

115. font titlef 

116. font-family:" 宋 体 "; 

147 font-size:16px; 

118. color:#FF0000; 

119. font-weight:bold; 

120. ) 

121. table( 

422. border: 1px solid #CCCCCC; 
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123. } 
124. </style> 

125. </head> 

126. <body> 

12r: <table align="center" width="350" cellpadding="5" cellspacing="0"> 

128. <tr> 

129. <td align="center" class="font_title" colspan="2"> 订 单 确认 </td> 

130. </tr> 

131. <tr> 

1327 <td class="font_content" align="right"> 订 单 号 : </td> 

133. <td class="font_content align="left"><?php echo $out ігаде по; ?></td> 
134. <Аг> 

135. <tr> 

136. <td class="font_content" align="right"> 付 款 总 金额 : </td> 

0377 <td class="font_ content" айап-"ей"><?рһр echo $total_fee; ?></td> 
138. <Аг> 

139. <tr> 

140. <td align="center" colspan="2"><?php echo $sHtmIText; ?></td> 
141. <Аг> 

142. </table> 

143. </body> 

144. </html> 

代码 分 析 : 


1 一 12 行 : 根据 填写 的 报名 信息 ， 将 报名 信息 插入 数据 库 中 。 
13—104 行 : 将 订单 信息 传递 给 支付 宝 。 

105 一 144 {7: 订单 确认 表单 ， 提 交 后 将 进入 支付 宝 进行 付款 。 
运行 结果 如 图 15-24 所 示 。 


Š? htpsV/mapialipa- > Ñ | |x fP 22 ° 
fem G 支付 全 - 网 上 支付 安全 A- B) - > а + пао - #$6G)-+ 


订单 号 : 201112051119 


订单 确认 
付款 总 金额 : 19 | 


m 


支付 宝 确 认 付款 


15-24 


5. 接受 支付 宝 返回 值 
接受 支付 宝 返 回 值 ， 并 且 根 据 返 回信 息 将 缴费 状态 插入 数据 库 ， 将 结果 显示 出 来 ， 代 码 参 
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见 示例 15-20。 


RØ 15-20: 
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<?рһр 
в 
“ИВ: 支付 宝 主动 通知 调用 的 页 面 〈 服 务 器 异步 通知 页 面 ) 
* 版 本 : 3.1 
* 日 期 : 2010-10-29 
"说 明 : 
"以 下 代码 只 是 为 了 方便 商户 测试 而 提供 的 样 全 代码 ， 商 户 可 以 根据 自己 网 站 的 需要 ， 按 照 
技术 文档 编写 ， 并 非 一 定 要 使 用 该 代码 
' 该 代码 仅 供 学 习 和 研究 支付 宝 接口 使 用 ， 只 是 提供 一 个 参考 
М 


. Ill EL Y BE ÚQBBIIIIIIIIIIIIIII 

/创建 该 页 面 文件 时 ， 请 留心 该 页 面 文件 中 无 任何 HTML 代码 及 空格 。 

/该 页 面 不 能 在 本 机 电脑 测试 ， 请 到 服务 器 上 做 测试 ， 并 确保 外 部 可 以 访问 该 页 面 。 

/该 页 面 调试 工具 请 使 用 写 文本 函数 log_result()， 该 函数 已 被 默认 关闭 ， 见 alipay_notify.php 


中 的 函数 notify_verify() 


- /路 RADE_FINISHED( 表 示 交 易 已 经 成 功 结束 ， 通 用 即时 到 账 反馈 的 交易 状态 成 功 标志 ) 
/TRADE_SUCCESS( 表 示 交 易 已 经 成 功 结束 ， 高 级 即时 到 账 反馈 的 交易 状态 成 功 标 志 ) 
. // 该 服务 器 异步 通知 页 面 的 主要 功能 是 : 对 于 返回 页 面 return_url.php) 做 补 单 处 理 。 如 果 没有 


收 到 该 页 面 返回 的 success 信息 ， 支 付 宝 会 在 24 小 时 内 按 一 定 的 时 间 策 略 重 发 通知 


1 MIIIIII YIçIIAOIIIIIIIIIIAQIAI 

. require_once("class/alipay_notify.php"); 

. require_once("alipay_config.php"); 

. $alipay = new alipay_notify($partner,$key,$sign_type,$_input_charset,$transport); 


/构造 通知 函数 信息 


. $verify_result = $alipay->notify_verify(); // 得 出 通知 验证 结果 

. if($verify_result) { // 验 证 成 功 

2 // 请 在 这 里 加 上 商户 的 业务 逻辑 程序 

.// 一 一 请 根据 业务 逻辑 来 编写 程序 以 下 代码 仅 作 参考 ) 一 一 

. 1/ 获取 支付 宝 的 通知 返回 参数 ， 可 参考 技术 文档 中 服务 器 异步 通知 参数 列表 

. $dingdan = $_POST[out_trade_no]; 1/ 获取 支 付 宝 传递 过 来 的 订单 号 

. S$total = $_POST['total_fee'; // 获 取 支 付 宝 传递 过 来 的 总 价格 

. if($_POST[trade_status] == 'TRADE_FINISHED' ||$_POST[trade_status'] == 'TRADE_ 


SUCCESS') ( /交易 成 功 结束 


 // 测 断 该 笔 订单 是 否 在 商户 网 站 中 已 经 做 过 处 理 
. /如 果 没有 做 过 处 理 ， 根 据 订单 号 (out_trade_no) 在 商户 网 站 的 订单 系统 中 查找 该 笔 订单 的 详 


细 ， 并 执行 商户 的 业务 程序 


-_// 如 果 做 过 处 理 ， 不 执行 商户 的 业务 程序 

. include '../conn.php'; 

. $sql = "UPDATE 'main' SET "рау = 1" WHERE 'out_trade_no' =".$_POST[out trade_no'].""; 
. mysql_query($sql); 

. mysql _close(); 

. echo "success"; // 请 不 要 修改 或 删除 

. /调试 用 ， 写 文本 函数 记录 程序 运行 情况 是 否 正常 

.。 /log_result(" 这 里 写 入 想 要 调试 的 代码 变量 值 ， 或 其 他 运行 的 结果 记录 "); 

Ë j| 


. else ( 


%15% PHP 功能 模块 的 开发 


41. есһо "success"; /人 其 他 状态 判断 。 普 通 即 时 到 账 中 ,其 他 状态 不 用 判断 ， 直 接 打 印 success 
42. /调试 用， 写 文 本 函数 记录 程序 运行 情况 是 否 正 常 
43. /Ilog_result ("这 里 写 入 想 要 调试 的 代码 变量 值 ， 或 其 他 运行 的 结果 记录 "); 


} 
45. /一 一 请 根据 业务 逻辑 来 编写 程序 《以 上 代码 仅 作 参 考 ) 一 一 

46. } 

47. else{ 

48. /验证 失败 

49. echo "fail"; 

50. /调试 用 ， 写 文本 函数 记录 程序 运行 情况 是 否 正常 

51. /log_result ("这 里 写 入 想 要 调试 的 代码 变量 值 ， 或 其 他 运行 的 结果 记录 "); 

52. } 

53: 7> 

代码 分 析 : 

15-28 行 : 接受 支付 宝 即时 返回 的 状态 。 

29 一 53 行 : 当 返 回 支付 成 功 之 后 ， 将 拍卖 状态 写 入 数据 库 ， 并 且 提 示 支 付 成 功 ， 否 则 提示 
支付 失败 。 

具体 运行 结果 如 图 15-25 所 示 。 


ZNR- RL: RARE! - Internet 
О estarbacnowmindan shpay compey mare mhp bari chnouleige hinss v| 6r] x Í P. SE RS 
йен (Стеа-яһтегетя! П.Ы-0-. МЕР кіс, ТАО)» Ө 
СЕ Ab а зз. лижатітіні! (ps) нет | 


елга: ring ят 


@ 你 已 上 只 人 就 Lo0 元 
RH GAIN 
DREAD. тагон 
GRRE: FERT | 消费 记录 | RENA 


хана 


Р are РЕ | 
РЕ g = aL 

аве қазаға g === 
g "E T ы Дес 


жаю. т. 
100% Tr] 
шуаш tb Е 


СЕ У asas | mua, wm а - «юж- | 


图 15-25 
16 Á ® J. 2 


本 章 介绍 了 5 个 常用 的 开发 实例 ， 可 能 对 于 实际 开发 过 程 中 遇 到 的 问题 远 远 不 够 ， 但 至 少 
给 大 家 带 来 了 一 些 开发 思路 ， 和 希望 对 大 家 在 今后 开发 项 目 和 模块 中 遇 到 的 问题 有 所 帮助 。 这 里 
提供 一 个 论坛 与 大 家 交流 ， 共 同 研究 开发 更 多 实用 例子 (PHP100 中 文 论坛 : bbsphp100.com) 。 
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前 面 几 章 介绍 了 PHP 的 基础 、 函 数 甚 至 模块 的 开发 。 虽 然 已 经 可 以 解决 日 常 遇 到 的 相关 问 
题 ， 但 是 如 果 打 算 开发 一 个 完整 的 项 目 和 程序 还 是 有 些 困难 的 。 本 章 除了 介绍 如 何 设 计 一 个 完 
整 的 程序 和 开发 规范 以 外 ， 还 介绍 了 即将 要 开始 完整 项 目 开发 的 准备 工作 ， 包 括 多 人 开发 使 用 
的 版 本 控制 器 、Zend Debugger 调试 器 等 。 


16.1 项 目 开 发 与 设计 规范 


一 个 好 程序 或 者 一 段 好 代码 ， 除 了 它 的 执行 效率 和 安全 外 还 有 代码 的 可 读 性 。 无 论 是 自己 
修改 自己 的 代码 ， 还 是 别人 来 修改 自己 的 程序 代码 ， 如 果 书 写 的 结构 和 注释 一 塌 糊 涂 ， 相 信 没 
有 多 少 人 包括 自己 ) 愿意 继续 去 碰 它 。 一 个 结构 清晰 、 注 释 清 楚 、 命 名 规范 的 程序 代码 将 会 
受到 人 们 的 喜爱 。 


1611 程序 设计 规范 


1. 文件 来 的 命名 与 建立 (如 图 16-1 所 示 ) 


文件 夹 根 据 系统 设计 所 规定 的 结构 建立 相应 的 文件 夹 ， 根 据 需 要 建立 子 文件 夹 。 
文件 夹 的 名 称 应 尽量 能 够 表达 其 意义 ， 尽 量 使 用 英文 命名 ， 绝 对 不 能 用 汉字 。 
文件 夹 的 名 称 必须 全 部 使 用 小 写字 母 ( 如 /example) 


Ji phpwind-87 
J actions 
J ajax 
J job 
@ message 
点 pweditor 
J admin 
J арі 
J apps 
8 attachment 
J connexion 
J data 
Ф hack 
J hook 
J html 
Ji images 
J ipdata 


图 16-1 
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2. 文件 的 命名 与 建立 (如 图 16-2 所 示 ) 


文件 的 名 称 应 尽量 能 够 表达 其 意义 ， 尽 量 使 用 英文 命名 ， 绝 对 不 能 用 汉字 。 

文件 名 称 全 部 使 用 小 写字 母 〈 确 保平 台 兼 容 ) 。 

文件 名 称 一 般 采 用 xxx_yyy.ext 格式 ，xxx (3 一 4 个 字母 ) 表示 分 类 ，yyy (字母 数 自 定 ) K 
示 操 作 (如 /example/exp_edit.htm) 


D credit.php 2011/11/11 17:52 PHP 文件 11 KB 
11 db_connects.php 2011/11/11 17:52 PHP 文件 5KB 
[Ò db_mysqlphp 2011/11/11 1752 PHP 文件 5 KB 
11 db_mysql_error.php 2011/11/11 17:52 PHP 文件 3KB 
11 db_mysqli.php 2011/11/1117:52 PHP 文件 4KB 
口 db_mysqlLerrorphp 2011/11/11 17:52 PHP 文件 3 KB 
11 dirname.php 2011/11/11 17:52 PHP 文件 1KB 
LÌ forum.php 2011/11/11 17:52 PHP 文件 10 KB 
16-2 


3. 变量 名 的 命名 〈 如 图 16-3 所 示 ) 


变量 在 命名 的 过 程 中 只 有 在 语法 规范 的 基础 上 单词 命名 才 有 意义 如 Stile、$age》。 
变量 在 命名 的 过 程 中 采用 多 个 单词 组 合 使 用 下 划 线 或 第 二 个 单词 开始 首 字母 大 写 ”原则 。 
变量 在 命名 的 过 程 中 如 果 属 于 一 类 变量 ， 尽 量 统一 前 级 命名 (如 $dbname、$dbpassword)》 。 

Sattachs[(Said] = array( 

'aid' => Said, 
2 stripslashes(Svalue['name']), 

Svalue['type'], 
$value[ } 


Svalue['s 
0, 
str_replace ('\\','',$уа1џе['езсгір']), 


Svalue['ifthumb'] 


图 16-3 
4. 代码 的 注释 与 缩 进 〈 如 图 16-4 所 示 ) 


代码 单行 注释 中 ， 一 般 采 用 在 注释 的 内 容 上 方 或 者 后 方 使 用 /或 者 # 〈 统 一 注释 符 ) ; 代码 
多 行 注释 中 ， 一 般 在 其 注释 的 内 容 上 方 或 者 文件 的 头 部 保证 注释 内 容 的 整齐 程度 ， 采 用 Tab 键 
( 制 表 符 ) 移动 注释 内 容 并 对 齐 ，Tab 键 一 般 代 表 4 个 空格 ， 并 可 以 自动 缩 进 。 代 码 的 缩 进 没有 
完整 和 标准 的 要 求 ， 一 般 采 用 起 始 符 和 结束 符 对 应 的 方式 。 内 嵌 条 件 或 变量 自动 缩 进 两 个 空格 
左右 。 


名 师 讲 坛 一 一 PHP 开发 实战 权威 指南 


1 <?php 

2 |session_start(); 

3 ІН class Mysqlií 

4 | Private $hostnane; BREZE 


private $username; RRRA F 25 
ааа ИЕЛІ 
7 private Sdatabasename; (ЗЕ ТЕЛЕ Жк 
в private $dbCoding; 1// 数 据 库 编 玛 
10 0 /* 
11 这 是 一 个 初始 化 方法 
12 这 个 方法 主要 用 来 初始 数据 库 


“ 

14 mm function _ construct (Shostname=" loca] 
15 Sthis->hostname = Şhostnane; 

16 Sthis->usernane = $username; 

17 Sthis->userpwd = Suserpwd; 

1 


host", Susername="root", 


8 Sthis->databasename = Sdatabasename; 
3 Sthis->dbcoding = sdbcoding; 

20 Sthis->Connect_Database () ; 
1 


// 链 接 数 据 库 函数 
图 16-4 
5. 运算 符 、 小 括号 、 空 格 、 关 键 词 和 函数 


每 个 运算 符 与 两 边 参与 运算 的 值 或 表达 式 中 间 要 有 一 个 空格 ， 唯 一 的 特例 是 字符 连接 运算 
符号 两 边 不 加 空格 ; 左 括号 “(” 应 和 函数 关键 词 紧 贴 在 一 起 ， 除 此 以 外 应 当 使 用 空格 将 “(” 同 
前 面 内 容 分开 ， 右 括号 “)” 除 后 面 是 “)” 或 者 “.” 以 外 ， 其 他 一 律 用 空格 隔 开 ; 一 般 情况 下 ， 
除 字符 串 特别 要 求 外 ， 在 程序 以 及 HTML 中 不 出 现 两 个 连续 的 空格 ;任何 情况 下 ，PHP 程序 中 
不 能 出 现 空白 的 带 有 Tab 或 空格 的 行 ， 即 这 类 空白 行 应 当 不 包含 任何 Tab 或 空格 。 同 时 ， 任 何 
程序 行 尾 也 不 能 出 现 多 余 的 Tab 或 空格 。 多 数 编辑 器 具有 自动 去 除 行 尾 空格 的 功能 ， 如 果 习 惯 
不 好 ， 可 临时 使 用 它 ， 避 免 多 余 空 格 产生 ; 每 段 较 大 的 程序 体 ， 上 下 应 当 加 入 空白 行 ， 两 个 程 
序 块 之 间 只 使 用 1 个 空 行 ， 禁 止 使 用 多 行 。 程 序 块 划分 尽量 合理 ， 过 大 或 者 过 小 的 分 割 都 会 影 
响 他 人 对 代码 的 阅读 和 理解 。 一 般 可 以 以 较 大 函数 定义 、 罗 辑 结构 、 功 能 结构 来 进行 划分 。 少 
于 15 行 的 程序 块 ， 可 不 加 上 下 空白 行 :说 明 或 显示 部 分 中 ， 内 容 如 含有 中 文 、 数 字 、 英 文 单词 
混杂 ， 应 当 在 数字 或 者 英文 单词 的 前 后 加 入 空格 。 

6. 函数 定义 (如 图 16-5 所 示 ) 


参数 的 名 字 和 变量 的 命名 规范 一 致 。 

函数 定义 中 的 左 小 括号 与 函数 名 紧 挨 ， 中 间 无 需 空格 。 

开始 的 左 大 括号 另 起 一 行 或 紧 跟 在 函数 后 。 

具有 默认 值 的 参数 应 该 位 于 参数 列表 的 后 面 。 

函数 调用 与 定义 时 的 参数 与 参数 之 间 加 入 一 个 空格 。 

必须 仔细 检查 并 切实 杜绝 函数 起 始 缩 进位 置 与 结束 缩 进 位 置 不 同 的 现象 。 


1 erphp 
function authcode(Sstring, Soperation, Skey = '') 

4 9 

A8(Sš#lag) 
7 /1srarement 
3 17/ 函 数 体 
3 ) 
11 
ЕЕ 
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7. 关于 引号 


PHP 中 单 引号 和 双 引 号 具有 不 同 的 含义 ， 区 别 如 下 
单 引 号 中 ， 任 何 变量 (Svar) 、 特 殊 转 义 字 符 〈 如 \t、、 等 ) 不 会 被 解析 ， 因 此 PHP 的 
解析 速度 更 快 ， 转 义 字符 仅仅 支持 “\” 和 “\N” 这 样 对 单 引号 和 反 斜 杠 本 身 的 转 义 。 
双 引 号 中 ， 变 量 (Svar) 值 会 代入 字符 串 中 ， 特 殊 转 义 字 符 也 会 被 解析 成 特定 的 单个 字符 ， 
还 有 一 些 专门 针对 上 述 两 项 特性 的 特殊 功能 性 转 义 ， 如 “\$” 和 “ {$апау[Кеу]}” o 
这 样 虽然 程序 编写 更 加 方便 ， 但 同时 PHP 的 解析 也 非常 慢 。 
数组 中 ， 如 果 下 标 不 是 整 型 ， 而 是 字符 串 类 型 ， 请 务必 用 单 引 号 将 下 标 括 起 ， 正 确 的 写法 
为 $array[key]， 而 不 是 $array[key]， 因 为 不 正确 的 写法 会 使 PHP 解析 器 认为 key 是 一 个 常量 ， 
进而 先 判断 常量 是 否 存在 ， 如 果 不 存 在 以 key 作为 下 标 带 入 表达 式 中 ， 同 时 触发 错误 事件 ， 产 
生 一 条 Notice 级 错误 。 因 此 ， 在 绝 大 多 数 可 以 使 用 单 引 号 的 场合 ， 禁 止 使 用 双 引 号 。 依 据 上 述 
分 析 ， 可 以 或 必须 使 用 单 引号 的 情况 包括 但 不 限于 下 述 内 容 : 字符 串 为 固定 值 ， 不 包含 “\t” 等 
特殊 转 义 字符 ; 数组 的 固定 下 标 ， 如 $array[key]; 表达 式 中 不 需要 带 入 变量 ， 如 $string = 'test';， 
而 非 $string = "test$var";。 


8. 关于 面向 对 象 的 类 


一 个 文件 只 书写 一 个 类 〈 避 免 在 继承 或 者 被 继承 时 出 现 冲突 ) 。 

类 文件 中 不 做 实例 化 操作 (为 了 让 类 作为 真正 的 模块 化 使 用 〉。 

类 文件 尽量 统一 命名 (如 类 名 .class.php 这 样 的 文件 可 以 方便 使 用 函数 调用 ) 。 

类 的 结构 尽量 只 出 现 结构 化 内 容 而 不 是 具体 被 赋值 的 数据 变量 。 

对 于 类 文件 内 出 现 的 相同 功能 方法 ， 尽 量 使 用 系统 提供 的 魔术 方法 或 系统 关键 字 。 


16.1.2 ”设计 规范 小 结 


当 开 发 一 个 项 目 尝试 遵守 一 致 的 开发 规范 时 ， 可 以 使 参与 项 目的 开发 人 员 更 容易 了 解 项 目 
中 的 代码 ， 弄 清 程 序 的 逻辑 状况 ， 让 新 的 参与 开发 者 可 以 很 快 地 适应 开发 环境 ， 很 快 上 手 ， 防 
止 部 分 参与 者 出 于 节省 时 间 的 需要 ， 使 用 自己 养 成 的 习惯 ， 让 其 他 开发 人 员 在 阅读 时 浪费 过 多 
的 时 间 和 精力 。 而 且 在 一 致 的 环境 下 ， 也 可 以 减少 编码 出 错 的 机 会 。 缺 陷 是 由 于 每 个 人 的 标准 
不 同 ， 所 以 需要 一 段 时 间 来 适应 和 改变 自己 的 编码 风格 ， 暂 时 性 地 降 底 了 工作 效率 。 从 使 项 目 
长 远 健康 的 发 展 以 及 后 期 更 高 的 团队 工作 效率 来 考虑 ， 和 暂时 的 工作 效率 降低 是 值得 的 ， 也 是 必 
须要 经 过 的 一 个 过 程 。 标 准 不 是 项 目 是 否 成 功 的 关键 ， 但 可 以 帮助 我 们 在 团队 协作 中 有 更 高 的 
效率 并 且 更 加 顺利 地 完成 任务 。 


16.1.3 项目 开发 的 一 般 流程 
1. 项 目 需求 设计 


项 目 设计 的 主导 思想 可 以 理解 为 两 种 ， 一 种 是 完全 设计 ， 另 一 种 是 简单 设计 。 
(1) 完全 设计 : 是 指 在 具体 编写 代码 之 前 对 软件 的 各 方面 都 调查 好 , 做 好 详细 的 需求 分 析 、 


з 
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编写 好 全 部 的 开发 文档 ， 设 计 出 程序 全 部 流程 后 再 开始 写 代码 。 换 句 话说 ， 就 是 全 部 都 计划 好 
了 ， 能 看 到 最 终 的 样子 ， 再 开战 。 这 好 像 也 是 很 多 “软件 工程 ” 书 里 要 求 的 那样 。 起 初 笔 者 认 
为 这 种 方法 也 不 错 。 什 么 都 计划 好 了 ， 照 着 做 就 是 了 。 不 过 这 里 有 个 明显 的 问题 ， 就 是 谁 来 做 
这 个 完美 的 计划 ? 估计 只 有 BT 的 人 了 , 但 是 大 部 分 人 想 要 完全 设计 ， 并且 没 有 错误 , 或 者 已 经 
有 几 种 后 备 的 容错 方案 ， 并 能 准确 无 误 地 推行 ， 以 达到 最 终 目标 。 这 样 的 境界 ， 没 有 很 多 年 的 
工作 经 验 是 不 可 能 的 。 

(2) 简单 设计 : 一 种 可 以 接受 的 简单 的 设计 ， 最 起 码 是 数据 库 已 经 定 下 来 ， 基 本 流程 已 经 
确定 的 方案 ， 来 作为 程序 设计 的 开始 ， 并 随时 根据 实际 情况 的 进展 来 修正 具体 的 功能 设计 ， 但 
这 种 功能 修改 不 能 修改 数据 库 结构 。 也 就 是 说 ， 数 据 库 结构 是 在 编程 之 前 经 过 反复 论证 的 。 这 
种 方法 减少 了 前 期 设计 的 时 间 ， 把 代码 编写 工作 和 部 分 设计 工作 放 在 了 一 起 ， 实 际 缩短 了 项 目 
开发 的 时 间 。 如 果 说 完全 设计 方法 要 求 有 很 厉害 的 前 期 设计 人 员 ， 那 么 简单 设计 要 求 有 很 有 设 
计 头 脑 的 编程 人 员 。 编 程 人 员 不 仅仅 是 代码 的 人 ， 而 且 要 负责 程序 架构 的 设计 。 所 以 对 程序 
员 的 要 求 就 很 高 。 简 单 设 计 的 成 功 的 一 个 基点 是 编程 人 员 设计 的 逻辑 结构 简单 ， 并 能 根据 需要 
来 调整 其 逻辑 结构 ， 就 是 代码 结构 灵活 ， 简 单 设计 带 来 的 另外 一 个 变化 就 是 会 议 比较 多 ， 编 程 
人 员 之 间 的 交流 就 变 得 很 重要 。 现 在 一 般 的 中 小 型 软件 公司 基本 上 都 是 采用 简单 设计 的 ， 除 非 
那些 大 型 的 软件 公司 。 

总 地 来 说 ， 简 单 设计 考验 的 是 开发 人 员 的 能 力 。 完 全 设计 考验 的 是 前 期 设计 人 员 和 整个 项 
目 组 的 能 力 。 


2. 设计 变化 和 需求 变化 


开发 人 员 最 怕 的 是 什么 呢 ? 设计 变化 ， 还 是 需求 变化 ? 我 觉得 需求 变化 是 最 致命 的 。 当 一 
个 项 目 数据 库 都 定 下 来 后 ， 而 且 已 经 开发 了 若干 个 工作 日 ， 突 然 接 到 甲 方 公司 提出 ， 某 个 功能 
要 改变 ， 原 先 的 需求 分 析 要 重新 改 ， 如 果 这 个 修改 涉及 数据 库 的 表 结 构 更 改 ， 那 是 最 致命 的 。 
这 就 意味 着 项 目的 某 些 部 分 需要 重新 推倒 重 来 ， 如 果 这 个 部 分 跟 已 完成 的 多 个 部 分 有 牵连 ， 那 
么 后 果 就 更 可 怕 了 。 所 以 当 碰 到 这 种 情况 时 ， 作 为 项 目 经 理 的 你 就 应 该 考虑 先 查 责任 人 ， 究 竟 
是 自己 的 需求 分 析 做 得 不 够 好 ， 还 是 客户 在 认同 了 需求 分 析 后 做 出 的 修改 ， 如 果 是 后 者 ， 你 完 
全 可 以 要 求 客户 对 他 的 这 个 修改 负责 。 那 么 ， 客 户 先生 ， 对 不 起 了 ， 本 次 新 增加 的 需求 将 归 入 
另外 一 个 版 本 。 如 果 是 改变 前 面 某 个 需求 的 定义 ， 那 么 说 不 定 就 要 推倒 重 来 ， 不 过 这 时 倒 不 用 
太 在 意 ， 毕 竟 错 的 是 客户 〈 项 目 正式 开始 前 没有 说 清楚 其 需求 ) 。 所 以 ， 在 需求 分 析 做 好 后 或 
开工 之 前 一 定 要 让 客户 认可 签字 ， 并 且 在 合同 上 要 注 明 ， 当 由 客户 原因 引起 的 需求 改变 而 造成 
开发 成 本 的 增加 ， 客 户 要 为 此 买单 。 

如 果 在 需求 不 变 的 情况 之 下 设计 发 生 了 变化 ， 这 个 仅 是 内 部 之 间 的 矛盾 ， 经 过 商量 就 能 解 
决 。 在 简单 设计 中 ， 因 为 前 期 的 设计 是 不 完整 的 ， 那 么 当 进 入 任何 一 个 新 的 模块 开发 时 ， 都 有 
可 能 引起 设计 的 变化 。 开 发 人 员 水 平 的 高 低 基本 上 决定 了 软件 的 好 坏 。 

3. 开发 流程 设计 

开发 流程 设计 可 以 分 为 概要 设计 和 详细 设计 两 个 阶段 。 实 际 上 软件 设计 的 主要 任务 就 是 将 
软件 分 解 成 模块 ， 是 指 能 实现 某 个 功能 的 数据 和 程序 说 明 、 可 执行 程序 的 程序 单元 。 可 以 是 一 
个 函数 、 过 程 、 子 程序 、 一 段 带 有 程序 说 明 的 独立 的 程序 和 数据 ， 也 可 以 是 可 组 合 、 可 分 解 和 
可 更 换 的 功能 单元 。 然 后 进行 模块 设计 。 概 要 设计 就 是 结构 设计 ， 其 主要 目标 就 是 给 出 软件 的 
模块 结构 ， 用 软件 结构 图 表示 。 详 细 设 计 的 首要 任务 就 是 设计 模块 的 程序 流程 、 算 法 和 数据 结 
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构 ， 次 要 任务 就 是 设计 数据 库 ， 常 用 方法 还 是 结构 化 程序 设计 方法 。 这 里 给 出 来 一 个 简单 的 设 
计 概 要 流程 图 ， 如 图 16-6 所 示 。 


图 16-6 


4. 程序 的 测试 与 维护 


开发 人 员 的 测试 是 为 了 保证 代码 能 正常 运行 ， 在 开发 时 发 现 的 错误 往往 比较 容易 修正 。 一 
旦 软件 到 了 测试 小 组 那里 出 了 问题 ， 那 么 就 需要 花费 很 多 时 间 来 修正 BUG， 如 果 到 了 客户 那里 
才 发 现 BUG， 那 么 时 间 就 更 长 了 ， 开 发 人 员 本 身受 到 的 压力 也 到 了 最 大 化 。 一 般 的 受 压 力 情况 
是 : 客户 一 公司 一 测试 小 组 一 开发 人 员 。 

软件 测试 的 目的 是 以 较 小 的 代价 发 现 尽 可 能 多 的 错误 。 要 实现 这 个 目标 的 关键 在 于 设计 一 
套 出 色 的 测试 用 例 〈 测 试 数据 和 预期 的 输出 结果 组 成 了 测试 用 例 ) 。 如 何 才能 设计 出 一 套 出 色 
的 测试 用 例 ， 关 键 在 于 理解 测试 方法 。 不 同 的 测试 方法 有 不 同 的 测试 用 例 设计 方法 。 两 种 常用 
的 测试 方法 是 白 盒 法 和 黑 盒 法 ， 白 盒 法 的 测试 对 象 是 源 程序 ， 依 据 的 是 程序 内 部 的 逻辑 结构 来 
发 现 软件 的 编程 错误 、 结 构 错误 和 数据 错误 ， 其 中 结构 错误 包括 逻辑 、 数 据 流 、 初 始 化 等 错误 。 
黑 盒 法 用 例 设计 的 关键 同样 也 是 以 较 少 的 用 例 履 盖 模 块 输出 和 输入 接口 。 白 盒 法 和 黑 盒 法 的 依 
据 都 是 软件 的 功能 或 软件 行为 描述 ， 发 现 软件 的 接口 、 功 能 和 结构 错误 。 其 中 接口 错误 包括 内 
部 /外 部 接口 、 资 源 管理 、 集 成 化 以 及 系统 错误 等 。 

维护 是 指 在 已 完成 对 软件 的 研制 〈 分 析 、 设 计 、 编 码 和 测试 ) 工作 并 交付 使 用 以 后 ， 对 软 
件 产品 所 进行 的 一 些 软件 工程 的 活动 。 即 根据 软件 运行 的 情况 ， 对 软件 进行 适当 修改 ， 以 适应 
新 的 要 求 ， 以 及 纠正 运行 中 发 现 的 错误 ， 编 写 软件 问题 报告 、 软 件 修改 报告 。 

一 个 中 等 规模 的 软件 ， 如 果 研 制 阶段 需要 一 年 至 两 年 的 时 间 ， 在 它 投入 使 用 以 后 ， 其 运行 
或 工作 时 间 可 能 持续 五 年 至 十 年 。 那 么 它 的 维护 阶段 也 是 运行 的 这 五 年 至 十 年 期 间 。 在 这 段 时 
间 ， 人 们 几乎 需要 着 手 解 决 研制 阶段 所 遇 到 的 各 种 问题 ， 同 时 还 要 解决 某 些 维护 工作 本 身 特有 
的 问题 。 做 好 软件 维护 工作 ， 不 仅 能 排除 障碍 ， 使 软件 能 正常 工作 ， 而 且 还 可 以 扩展 功能 ， 提 
高 性 能 ， 为 用 户 带 来 明显 的 经 济 效益 。 然 而 遗憾 的 是 ， 对 软件 维护 工作 的 重视 往往 远 不 如 对 软 
件 研制 工作 的 重视 。 而 事实 上 ， 和 软件 研制 工作 相 比 ， 软 件 维护 的 工作 量 和 成 本 都 要 大 得 多 。 


名 师 讲 坛 一 一 PHP 开发 实战 权威 指南 


162 Subversion 版 本 控制 器 


16.2.1 SVN 介绍 


SVN (Subversion) 是 近年 来 崛起 的 版 本 管理 工具 ， 是 cvs 的 接班 人 。 目 前 ， 绝 大 多 数 
开源 软件 都 使 用 SVN 作为 代码 版 本 管理 软件 。 

Subversion (简称 SVN) 是 一 个 自由 、 开 源 的 版 本 控制 系统 。 在 Subversion 管理 下 ， 通 过 文 
件 和 目录 可 以 清楚 地 看 到 之 前 的 版 本 , 不必 担 心 文件 被 删除 或 覆盖 等 问题 。Subversion 将 文件 存 
放 在 服务 器 的 版 本 库 里 ， 这 个 版 本 库 像 一 个 普通 的 文件 服务 器 ， 不 同 的 是 ， 它 可 以 记录 文件 和 
目录 的 修改 情况 。 这 样 就 可 以 将 文件 和 目录 恢复 到 以 前 的 版 本 ， 并 可 以 查看 数据 的 更 改 细节 。 

Subversion 的 版 本 库 可 以 通过 网 络 访问 ， 从 而 使 用 户 可 以 在 不 同 的 计算 机 上 进行 操作 。 从 某 
种 程度 上 来 说 ， 人 允许 用 户 在 各 自 的 空间 里 修改 和 管理 同一 组 数据 ， 可 以 促进 团队 协作 СА 
图 16-7) 。 因 为 修改 不 再 是 单线 进行 ， 开 发 进度 会 提高 。 此 外 ， 由 于 所 有 的 工作 都 已 版 本 化 ， 
也 就 不 必 担心 由 于 错误 的 更 改 而 影响 软件 的 质量 。 

Subversion 分 为 客户 端 和 服务 端 。Subversion 的 客户 端 有 两 类 ， 一 类 是 Websvn 等 基于 Web 
的 ， 另 一 类 是 以 TortoiseSVN 为 代表 的 客户 端 软件 。 前 者 需要 Web 服务 器 的 支持 ， 后 者 需要 用 
户 在 本 地 安装 客户 端 , 两 种 都 有 免费 开源 软件 供 使 用 。Subversion 服务 端 支持 Linux 和 Windows, 
更 多 是 安装 在 Linux 下 。SVN 服务 器 有 两 种 运行 方式 ， 即 独立 服务 器 和 借助 apache。 这 两 种 方 
式 各 有 利弊 。SVN 存储 版 本 数据 也 有 两 种 方式 ， 即 ВОВ 和 FSFS。 因 为 ВОВ 方式 在 服务 器 中 断 
时 ， 有 可 能 锁 住 数 据 ， 所 以 还 是 FSFS 方式 更 安全 一 些 。 
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16.2.2 SVN 安装 与 配置 


16.22.1 ”服务 端的 安装 与 配置 


1. 下 载 Subversion Windows 版 本 的 服务 器 软件 


下 载 地 址 为 http://subversion.tigris.org/servlets/ProjectDocumentList?folderID=91 ， 文 件 为 
svn-1.2.0-setup.exe， 然 后 执行 安装 ， 安 装 完成 后 将 Subversion 的 bin 路 径 加 入 到 系统 的 path 中 。 
(1) 运行 服务 端 安装 软件 ， 弹 出 如 图 16-8 所 示 的 界面 。 
(2) 单 击 Next 按钮 ， 进 入 如 图 16-9 所 示 的 界面 。 选 中 Iaccep the agreement 单 选 按钮 ， 进 
入 下 一 步 安装 ;选中 Т ао not accept ће agreement 单 选 按钮 取消 安装 。 


[E Setup = Subversion 


Welcome to the Subversion Setup 
Wizard 
Thie wil naal Subvorsior:1.4.0r21228 on your computer. 


L is recommended that ycu ciose all oher appicatons before 
corning. 


Click Ned to contirue, or Cancel to ent Setup. 


图 16-8 


Agreement с] 
Please read the folowng inpotant nfomation before cortnuing. a 


Рене read te folowing cerae Agreement. You must асов the tems ofthis 


Teenee apples to al portione d Subvemion which are ne 
reres eg 8р7. арчи. and nesn/) Such злез have tr 
теспе you жейт sa then tema may difer fom te 


(c) 2000-2004 ColabNet Al rghts reserved. Fedisribuion and use 
ахла wd brary toma. м or wthout піса ве perntied povio hat А 


O iaccept tre ayeenent 
© ldo rot accegt the agreement 


图 16-9 


(3) 单 击 Next 按钮 ， 进 入 如 图 16-10 所 示 的 界面 。 
Са) 单 击 Next 按钮 ， 进 入 如 图 16-11 所 示 的 界面 。 路 径 默认 安装 在 C 盘 ， 单 击 Browse 按 


钮 即 可 更 改 安装 目录 ， 一 般 情况 下 默认 安装 即 可 。 


Intomation 
Please read the olowng importart infomation before continuing. 


When you are ready to cantrue wth Setup, cick Мен. 


[Welcome to me subversion mstallanon Program tor Windows! 
|Susversion are a compeling repacemer tor СУЗ rurning on many platforms. 
бес 
htp:jsupyeraon taris oro and 

Караул colab neurezgos/svnirunuCHANGES ‘or nore info 
Suoversion аге using some sxternal programs аға oraries nclded in this package. 
|The proper licensee are n tte icenasa faider in tne anpicatio paih created ater he 
|naalaon 


[Subversion Copyright € 2000-2t05 ColapNet 


16-10 


Select Destination 


Location [一 
Where shouid Subversion se rataled? = 


[ÈI Set wiingat Subversion irto the folowing folder 
To continue. iok Net É rou woul Ike to select a diferent folder cioc Browse. 


| Гюее ) 


ева 16.5 MB of fres dis space s required. 


图 16-11 


(5) 单 击 Next 按钮 ， 进 入 如 图 16-12 所 示 的 界面 ， 保 持 默认 即 可 。 
(6) 单 击 Next， 进 入 如 图 16-13 所 示 的 界面 ， 选 择 新 建 快捷 方式 (桌面 图 标 和 快捷 启动 ) 。 


шет, 
SE 
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Èl Setup - Subversion 


图 16-12 图 16-13 


(7) 单 击 Next 按钮 ， 进 入 如 图 16-14 所 示 的 界面 。 
(8) 前 几 步 选择 的 具体 信息 如 有 错误 ， 单 击 Back 按钮 返回 重新 选择 。 确 认 无 误 后 ， 单 击 
图 16-14 中 的 Install 按钮 进行 安装 ， “Susu ous 16-15 所 示 。 单 击 Cancel 按钮 取消 安装 。 


ee еме wat while Setup тай Subversion on your computer. a| 


图 16-14 图 16-15 


安装 完成 后 的 界面 如 图 16-16 所 示 。 单 击 Finish 按钮 完成 安装 , 安装 完成 后 提示 重启 计算 机 ， 
重启 后 表示 TortoiseSVN 英文 版 已 安装 成 功 。 


er 


Setup has tished nstaling Subverson on your computer. The 
appication тау be aunched by selecting the nstaled icons. 


Сеге 


SUBVERSIONI 


图 16-16 
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2. 创建 Subersion 库 


首先 建立 一 个 目录 存放 Subversion 的 库 ， 在 该 库 中 存放 所 有 的 Subversion 项 目 ， 如 Di\svn3 
创建 一 个 新 的 Subversion 项 目 。 
只 需 执 行 sunadmin create C:\svn\myproject 即 可 。 


3. 设置 项 目的 用 户 信息 


打开 Subversion 项 目 conf 目录 下 的 passwd 文件 添加 新 的 用 户 。 例 如 : 

[users] 

admin = mypassword 

接 下 来 设置 项 目的 一 些 其 他 信息 , 打开 conf 目录 下 的 svnserve.conf 文件 , 然后 进行 如 下 设置 即 可 。 
[general] 

anon-access = read 

auth-access = write 

password-db = passwd 

realm = myproject4 


4. 启动 Subversion 


这 里 可 以 通过 命令 行 启动 ,最 好 使 用 SVN Service Wrapper. 可 以 通过 地 址 http://dark.clansoft. 
dk/~mbn/svnservice 下 载 ， 将 SVNService.exe 复制 到 Subversion 安装 主 目录 的 bin 目录 下 ， 然 后 
执行 以 下 命令 ， 即 可 将 Subversion 以 Windows 服务 方式 启动 。 

SVNService -install -d -r D:\subversion] 

如 果 服 务 已 经 启动 了 ， 运 行 以 下 命令 ,停止 它 。 


SVNService remove5 
5. 向 Subversion 中 导入 项 目 
现在 需要 将 项 目 导入 到 Subversion 的 库 中 ， 执 行 以 下 命令 : 


svn import d:\localmyproject svn://localhost/myproject -m "initial import" --username admin 
--password mypassword 


这 样 项 目 即 可 导入 到 subversion 库 中 。 
6. 将 项 目 导 出 


从 Subversion 项 目 中 导出 项 目 也 很 简单 ， 只 需 执行 以 下 操作 : 
svn co svn://localhost/myproject —username admin --password mypassword 


1623 ”客户 端的 安装 


客户 端的 安装 相对 比较 简单 ， 没 有 复杂 的 配置 。 首 先 ， 下 载 客户 端 软件 ， 其 下 载 地 址 为 
http://php100.com/tool/ser/2010/0830/5348.html. 
(1) 运行 客户 端 安装 软件 ， 弹 出 如 图 16-17 所 示 的 界面 。 单 击 Next 按钮 进入 下 一 步 安 装 ， 
单 击 Cancel 按钮 取消 安装 。 
(2) 单 击 Next 按钮 ,进入 如 图 16-18 所 示 的 界面 。 选 中 Iacceptthe terms in the License Agreement 
单 选 按钮 同意 协议 ， 选 中 Ido not accept the terms іп the License Agreement 单 选 按钮 取消 安装 。 
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YN 1.4.0.7501 (32 bit) License Agreement ЕЗІ 


19 TortoiseSVN 1. 17501 (32 bit) Setup 
агае унат 
z ed i 
> 1.4.0.7501 (32 bit) Setup 
FA Wizard [Copyrigrt (С) 2003-2006- Stefan Küng F: 
raisesyNisWee You dontnaveto pay forit and you tan use ttarywaryou want 
Ф Tie sop a on It is developed as an Open Source project under the GNU General Public License 
оп your computer. Cick Next to continue or Cancel to ext | (ОРІ). That means you have full access to the source сосе of this program. You can 
e E Sene wasa: пой on ош мөрі at ntpftrripisesw taris org 
== [Should you wish to modify or redistribute this program, or any part ofit, you should 
о read the full terms and conditions sat outin the license agreement before doing so. 
к Copy ofthe cansa is available on purvibsib. 
г Іш simpiywish to install and usethis sofware, you need спу ве sware ofthe 9 
NOTE: The package you аге currently installing is older than 
° you already have installed. If you continue, you will О accept the terns in te License Agreement 
= your netallation. O 1 do not accept the terns in the License Agreement 
те — 
E 16-17 16-18 


(3) 单 击 Next 按钮 ， 进 入 如 图 16-19 所 示 的 界面 。 选 择 安装 路 径 ， 默 认 安装 在 C 盘 ， 单 
击 Browse 按钮 可 以 更 改 安装 路 径 。 一 般 安 装 在 默认 的 路 径 即 可 。 
(4) 单 击 Next 按钮 ， 进 入 如 图 16-20 所 示 的 界面 。 


(Ë TortoiseSVN 1.4-0.7501 (32 bi) Setup 回 


19 TortoiseSVN 1.4.0.7501 (32 bit) Setup 


Custom Setup Ready to Install 
Pick an install location and which features ycu want. Тһе Setup Wizard is ready to begin the Custom installation 
Click on the cons In the tree below to change the way features wil be nstalled, 
e ET ] Feature Description Ckck Install to begin the instalation. If you want to review or change апу of 
g k Тһе TortoiseSVN package and las Ба 
~ ee instalation settings, cho Back. Chick Cancel to елі the wizard. 
English (GB) dictionary 
English (US) dictionary 
| Feature Size 
This feature requires 400968 on 
your Fard drive. It has 3 of 3 
Subteatures selected. The 
subfeatures require 1461KB. 
Locaton: C:\Program Fles\TortoiseSVN\ Dee 
[вее [Disk usage cek | et> Cancel С ге! | ( сәкі | 
Ё 16-19 Eg 16-20 


(5) 单 击 Install 按钮 进行 安装 ， 进 入 如 图 16-21 所 示 的 界面 。 
(6) 安装 完成 后 的 界面 如 图 16-22 所 示 。 


ҰН 1.4.0.1501 (32 bit) Setup Е 19 TortoiseSVN 1.4.0. 1501. (32 bit) Setup 


nstaling TortoiseSVN 1.4.0.7501 (32 bi) 
Completing the TortoiseSVN 
1.4.0.7501 (32 bit) Setup 
Wizard 


Please wait while the Setup Wizard nstals TortoseSVN 1.4.0.7501 (32 bit). The k tta rih EE на 


may take several minutes, 


Status: Updatng conponent registration 


б 


E Show Changelog 


TortoiseSVN 
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16.24 SVN 的 基本 操作 


1. 基本 操作 


(1) 建立 工作 区 

在 项 目 开 始 之 前 ， 在 本 地 的 电脑 上 创建 一 个 文件 夹 ， 文 件 名 自 定义 〈 如 php100) ， 该 文件 
夹 就 是 软件 开发 者 在 项 目 开发 过 程 中 的 工作 区 。 

(2) 下 载 版 本 库 

假如 现在 开发 一 个 项 目 ， 管 理 员 会 在 服务 端 建立 一 个 版 本 库 demo， 在 php100 的 文件 夹 上 
右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 SVN checkout 命令 ， 会 弹出 如 图 16-23 所 示 的 对 话 框 。 


l 


Repository 
URL of repository: 


ШЕЛІСІСЕСІІСЕ 
Checkout фгесіогу: 
|C Documents and setingswdmnstator 顺 面 phpl00 


图 16-23 


在 URL ofrepository 下 拉 列 表 框 中 输入 版 本 库 地址 svn://192.168.1.88/demo, 7E Checkout dir ectory 
文本 框 中 系统 会 自动 添加 第 2) 步 所 创建 的 工作 区 目录 。 在 Revision 栏 中 选中 HEAD revision 
单 选 按钮 ， 这 样 将 会 下 载 到 版 本 库 的 最 新 版 本 。 单 击 OK 按钮 ， 输 入 用 户 名 和 密码 后 即 可 自动 
下 载 。 

(3) 修改 版 本 库 

对 版 本 库 的 修改 包括 修改 文件 内 容 、 添 加 删除 文件 和 添加 删除 目录 。 

经 过 第 (2) 步 的 操作 ， 本 地 的 工作 区 文件 夹 和 php100 上 会 有 绿色 对 色 出 现 ， 工 作 区 下 的 
文件 也 会 带 有 绿色 对 勾 ， 如 图 16-24 所 示 。 

如 果 对 库 中 某 一 个 文件 进行 了 修改 ， 系 统 会 自动 为 这 个 文件 和 这 个 文件 所 在 的 各 级 父 文件 
夹 加 上 红色 叹 号 ， 代 表 该 文件 或 目录 已 经 在 本 地 被 修改 ， 如 图 16-25 所 示 。 


2 \ зе 
РНР Xf 
үн 1 Е 


16-24 16-25 
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当 对 版 本 库 的 所 有 修改 操作 完毕 后 ， 右 击 工作 区 文件 夹 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 commit 
命令 提交 新 版 本 ， 输 入 密码 后 系统 将 把 修改 后 的 版 本 库 上 传 到 服务 端 ， 即 完成 一 次 对 版 本 库 的 
更 新 。 

Mota 

新 版 本 提交 之 后 , 其 他 拥有 写 权限 的 用 户 也 许 会 重复 上 面 几 步 的 操作 , 完成 对 版 本 库 的 
再 一 次 更 新 。 所 以 , 每 次 在 工作 区 文件 夹 下 修改 本 地 版 本 库 之 前 ,必须 首先 对 本 地 版 本 库 执 
行 一 次 更 新 ( 右 击 工作 区 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 SVN Updata 命令 ) ， 将 最 新 的 版 本 下 
载 到 本 地 ， 然 后 再 进行 修改 操作 。 


2. 其 他 操作 


在 项 目的 开发 过 程 中 ， 除 了 下 载 、 提 交 和 更 新 操作 外 ， 还 有 几 个 常用 操作 。 

(1) 查看 日 志 

如 果 想 查看 一 个 文件 的 日 志 ， 如 index.php， 右 击 这 个 文件 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 show 
log 命令 ,系统 会 弹出 一 个 窗口 ， 并 在 该 窗口 中 显示 index.php 各 个 版 本 的 log， 如 图 16-26 所 示 。 

(2) 查看 版 本 树 

如 果 想 查看 index.php 文件 的 版 本 树 , 右 击 该 文件 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 Revision graph 
命令 ， 系 统 将 会 打开 一 个 窗口 ， 并 在 该 窗口 中 显示 该 文件 的 版 本 树 ， 如 图 16-27 所 示 。 


ГЕ ІБ|х 


E revision 110 
/dev3/index.php 


加 "de олова dhenged paths 


(зей i) Cen] Dao еее 


16-26 B 16-27 


(3) 撤销 修改 
当 对 一 个 文件 进行 了 修改 并 保存 后 〈 注 意 此 处 并 没有 进行 提交 ) ， 如 果 对 修改 不 满意 ， 想 
要 重新 修改 , 可 以 右 击 修改 过 的 文件 ( 带 红色 叹 号 的 那个 ), 然后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 revert 
命令 ,前面 的 一 系列 修改 便 会 被 撤销 ， 恢 复 到 Updata 之 后 的 状态 。 如 果 一 个 文件 被 误 删 除 ， 也 
可 通过 右 击 该 文件 所 在 的 目录 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 revert 命令 来 恢复 。 
(4) 比较 文件 的 不 同 之 处 
当 对 soc 1 文件 做 了 修改 之 后 ,该 文件 会 出 现 红色 叹 号 , 表示 已 经 修改 , 如 果 想 查看 修改 后 
的 soc 1 文件 与 修改 前 有 何不 同 ， 可 以 右 击 此 文件 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 diff 命令 ， 系 统 弹 
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出 一 个 窗口 ， 如 图 16-28 所 示 。 窗 口 分 为 两 部 分 ， 左边 为 更 改 之 前 的 版 本 ,右边 为 更 改 之 后 的 版 
本 ， 并 在 不 同 之 处 作出 标记 和 说 明 。 


or Nelp, pross FL. Sercll Por rentslly КІСІ Vior: ~ 1 ад Viev +) Com 


图 16-28 


(5) 异常 处 理 

这 里 说 的 异常 主要 是 指 文件 发 生 冲 突 。 以 用 户 A 和 用 户 B 为 例 ， 当 两 个 用 户 同 时 下 载 了 最 
新 的 版 本 库 , 并 对 库 中 同一 个 文件 index.php 进行 修改 提交 时 , 首先 提交 的 用 户 A 不 会 发 生 异 常 ， 
第 2 个 提交 的 用 户 B 便 会 出 现 无 法 提交 的 现象 。 因 为 服务 端的 版 本 库 已 经 被 A 更 新 ，B 用 户 在 
上 传 时 ， 系 统 会 提示 出 错 。 在 这 种 情况 下 ,，B 用 户 需 要 首先 对 修改 的 文件 进行 Updata 文件 操作 。 
如 果 两 个 用 户 修改 了 文件 index.php 的 同一 个 地 方 ， 则 在 B 用 户 执 行 Updata 后 ， 系 统 会 将 本 地 
的 index.php 与 从 服务 端 下 载 index.php 合并 到 一 个 文件 上 ， 并 在 该 文件 图 标 上 标 上 黄色 叹 号 ， 
表示 文件 冲突 ， 在 文件 中 通过 “<<<<<<” 和 “>>>>>>” 标 识 冲 突 位 置 和 冲突 内 容 。B 用 户 只 有 
与 A 协商 ， 处 理 该 冲突 ， 之 后 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 Resolve 命令 ， 冲 突 标 
记 消 除 ， 才 能 够 再 次 提交 ， 否 则 无 法 提交 。 

文件 标记 冲突 的 格式 : 

<<<<<<< .mine 

Php100 工作 区 


在 此 插入 一 段 话 ， 测 试 冲突 : 

>>>>>>> .r15 

绿色 部 分 表示 本 地 文件 的 修改 ， 蓝 色 部 分 表示 服务 端 版 本 库 中 的 最 新 版 本 与 本 地 文件 修改 
发 生 冲突 的 地 方 ， 紫 色 表 示 第 15 个 版 本 发 生 了 冲突 。 


16.3 Zend Debugger 调试 器 


调试 技术 是 编程 中 不 可 或 缺 的 重要 部 分 ， 调 试 器 是 每 个 IDE 环境 都 必 备 的 组 件 。PHP 的 程 
序 可 以 直接 在 页 面 中 显示 出 错误 信息 ， 但 是 如 果 是 较 大 较 复杂 的 程序 ， 这 种 方式 的 开发 效率 会 
很 低 ， 那 么 在 DE 中 如 何 对 程序 进行 单 步调 试 呢 ? 
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16.3.1 Zend Debugger 安装 与 配置 


1. 准备 工作 


(1) 计算 机 本 机 已 经 安装 了 wamp 或 者 其 他 可 以 运行 PHP 的 环境 。 
(2) 计算 机 本 机 已 经 安装 过 end studio。 
(3) 下 载 Zend Debugger。 

2. 配置 


(1) 解压 Zend Debugger 压缩 包 ， 如 图 16-29 所 示 。 


ËL sx 


图 16-29 


(2) 解压 后 找 出 和 当前 PHP 的 版 本 对 应 的 Zend Debugger 版 本 。 笔 者 的 PHP 版 本 是 5.2.6， 因 
此 就 把 5 2 х comp 里 的 ZendDebugger.dll 移动 到 PHP 的 安装 目录 ， 如 Ci\Wwamp\bin\php\php5.2.6。 
将 压缩 包 中 的 dummy.php 解压 到 Web 根 目 录 ， 这 里 是 wamp 默认 的 DocumentRoot 设置 在 
c:/wamp/www。 然 后 修改 php.ini， 加 入 以 下 内 容 : 
1. zend extension ts= C:/wamp/bin\php/php5.2.6/ZendDebugger.dll 
2. zend_debugger.allow_hosts=127.0.0.1 
3. zend_debugger.expose_remotely=always 


Qta 
下 载 的 Zend Debugger 一 定 要 和 自己 的 PHP 版 本 一 致 ， 否 则 可 能 会 出 现 兼 容 性 问题 。 


请 将 5.2.12 修改 为 自己 РНР 对 应 的 版 本 即 可 I í ff 


然后 重启 wamp FER apache, 在 等 待 几 秒 之 后 , 输入 phpinfo0 查 看 是 否 成 功 。 出 现 如 图 16-30 
所 示 的 界面 ， 说 明 配 置 成 功 。 


Zend Debugger 


Passive Mode Timeout |20 seconds 
zend_debugger. allow_hosts [127.0.0.1  отоот 
zend debugger.allow_tunnel |20 value no value 
zend_debugger. connect_password [2 value БЕСІ 
желі debugeer депу hosts [2 езіне |ne valse 
zend_debugger. erpose_remotely [alowed hosts ] maovea hests 
rend_debugger httpd_ mid | F: 
көзі _debareer аах asa size EE eons 
xend_debugger tunnel вах port = [65535 
zend_debugger. tunnel жіп port [+ ZI 

Е 16-30 
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(3) zend studio 设置 debug 
打开 zend studio， 选 择 工具 (Tool) 一 首选 项 (Preference) 一 调试 (Debugger) 命令 , 在 
弹出 的 对 话 框 中 选择 “调试 ”选项 卡 ， 设 置 调试 方式 为 服务 器 ,设置 Debug Server URL 为 Web 
服务 器 的 URL， 这 里 apache 的 端口 是 8080， 如 果 是 默认 80 端口 ， 即 可 以 省 略 ， 单 击 OK 按钮 ， 
设置 完成 ， 如 图 16-31 所 示 。 


өр Editing Code Coapletion Colors а Fonts 
Debug | Zend Platform Kelap | File Types Teaplates Source Control Dialogs 


Connection to Debug Server 

Debug Mode: © Berved O Internal 
Debug Server WRL: 

Client IP: © Default О Customized: 
Imay File: 

Client Debug Port: 


Broadcasting Port: 


Server Response Timeout (sec) 


[O Encrypt Coamunications using SSL Proxy Settings. 


Debug Options 

Teaporary Output Files Location: [C:\Documents and Settings\Adainistrator 
[E] Shov NITP Header 

[First Line Breakpoint at Debug URL 

C Detailed Variable Tool-tip 

Cl Define Server Output Encoding: 20020: 


Messages тізіле 
[Shov Start End Messages [Z Grab Focus When Session Starts 
Б Shov Notice Messages 
[s] Show Warning Messages 
[Shov Error Messages 
Бізме Strict Berman 回 hatomatically Open Output Window 


[Z Autonstically Open Debug Findow 


[Z Automatically Open Debug Messages Window 


[ sms | БІЗ? 


图 16-31 
16.3.2 Zend Debugger 应 用 


首先 设置 调试 方式 ， 如 图 16-32 所 示 。Zend Studio 将 自动 停止 运行 ， 光 标 停 在 index.php 第 
一 行 ， 如 图 16-33 所 示 。 


工 <?php 
2 O 
3 public $name="shyflc"; 
-| HI sator browser 4 private $pass; 
| m = ë ë 8 m € 5 01 function getphpinfo() ( 
XOME SEB 1 $ 5 
7 ) 
Next page only ЕН шеней з) 
9 $db=new mysql(); 
All forms (POST) ШЕ ¿ab->nane; 
v All pages onti T -- 
Е 16-32 16-33 
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然后 按 F10 键 单 步 跳 过 ， 光 标 下 移 ， 变 量 窗口 如 图 16-34 所 示 。 
最 后 按 F5 键 执行 下 面 所 有 代码 ， 可 以 看 到 右边 的 调试 输出 内 容 ， 如 图 16-35 所 示 。 


1 <?php 
2 Гсіазз mysql( 

1 <?php 3 public $name="shyflc"; 
2 Eclass шузҷі( 4 private pass; 
3 public $name=”shyflc”; 5 B function getphpinfo()( 
4 private pass; 6 phpinfo(); 
SiE function getphpinfo()( 7 ) 
6 8 ) 
7 ) 9 $db=neu mysql(); 
8 ) 10 echo çdb->name; 
， асыл 
10 $db->name; 12 $db->getphpinfo(); 
ш > з > 

Р 16-34 ЕЕ 16-35 


第 11 行 在 类 外 调用 了 私有 属性 ， 这 个 方法 是 错误 的 。 在 右 下 角 的 Debug messages 会 出 现 错 
误 信 息 。 


16.4 本 章 小 结 


本 章 详细 介绍 了 一 个 完整 程序 的 开发 流程 和 开发 规范 ， 并 介绍 了 进行 完整 项 目 开发 的 准备 
工作 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 再 加 上 用 户 的 勤 加 实践 ， 相 信和 能 够 帮助 读者 完成 实际 项 目的 开发 。 


第 17 章 OA 管理 系统 开发 


17.1 需求 分 析 


随 着 计算 机 网 络 在 日 常 办 公 中 起 到 的 作用 越 来 越 大 ， 传 统 的 办 公 管 理 已 经 无 法 满足 我 们 的 
需要 。 就 目前 发 展 趋势 来 说 ， 未 来 的 日 常 办 公 管 理 方式 将 倾向 于 B/S 结构 ， 即 浏览 器 和 服务 器 
结构 。 它 是 对 C/S 结构 的 一 种 变化 或 者 改进 的 结构 。 在 这 种 结构 下 , 用 户 工作 界面 是 通过 WWW 
浏览 器 来 实现 的 , 极 少 部 分 事务 逻辑 在 前 端 (Browser) 实现 , 主要 事务 逻辑 在 服务 器 端 (Server) 
实现 ，Server 端 访问 数据 库 ， 形 成 所 谓 三 层 3-tier 结构 。 

本 章 将 前 面 章节 所 学 到 的 知识 做 一 个 汇总 ， 并 开发 出 一 套 属于 我 们 自己 的 OA 管理 系统 。 
最 后 的 汇总 还 将 使 用 项 目 流程 图 的 制作 ， 以 让 读者 今后 开发 其 他 项 目 时 能 学 以 致 用 。 
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1721 系统 目标 


根据 需求 分 析 和 今后 扩展 的 方向 ， 可 列举 出 以 下 功能 目标 。 
(1) 会 员 系 统 。 

(2) 会 员 权限 设置 。 

(3) 工作 计划 。 

(4) 网 站 公告 。 

(5) 消息 中 心 。 

(6) 客户 关系 。 


“ 


17.2.2 ”系统 功能 结构 


OA 管理 系统 为 前 台 登 录 界 面 ， 其 余 均 为 后 台 部 分 。 图 17-1 列 出 了 详细 的 系统 功能 结构 图 。 
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| OA 管理 系统 功能 结构 图 

Y | | | 

& ж Т £ 消 客 

员 员 ТЕ 站 8 户 

Ë 权 计 公 中 关 

理 限 划 ë 心 系 
st d ttt 11 
=) е ара [发 |[ 计 |] [发 [ 公 ] ре Г 
ЛЕПЕС aalala] als mE 
登 || 添 | | 管 | 日 | alaala |Ж a 
录 | | 加 | | 理 || 志 | | 划 ДЕЙНЕШДЕ 

图 17-1 


17.23 ”系统 流程 图 


为 了 使 程序 更 具 可 读 性 和 今后 的 可 扩展 性 ， 我 们 将 设计 一 个 目前 版 本 完整 的 程序 运行 流程 
图 ， 如 图 17-2 所 示 。 


Í 1 
ЕЗГЕЧ КЕЗ m] [z] 
Ад Ер 
| | 权 || 计 | | 公 | | 中 | | 关 | | 
IR al a eR] 
| | 
| 
操作 完成 
注销 离开 
图 17-2 
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1724 ”开发 环境 


在 开发 中 推荐 使 用 低 版 本 的 开发 环境 ， 这 样 兼容 性 会 很 好 。 因 为 在 使 用 B/S 结构 开发 程序 
所 需要 的 环境 软件 都 是 向 下 兼容 的 ， 若 使 用 过 高 的 版 本 进行 开发 ， 低 版 本 的 用 户 可 能 在 使 用 过 
程 中 出 现 一 些 不 可 预知 的 错误 。OA 管理 系统 的 开发 环境 如 表 17-1 所 示 。 


表 17-1 
操作 系统 服 务 器 数 ж EF 
Windows 7 Apache 2.2.Х MySQL 5.5.X 
внжяНЕ | IE | 浏览 器 A 
PHPMyAdmin? х Ease Template 
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任何 B/S 结构 程序 最 基本 的 都 是 对 数据 的 操作 ， 从 而 需要 一 个 存储 数据 的 介质 ， 这 里 就 用 
到 了 MySQL 数据 库 。 在 开发 程序 前 需要 根据 需求 分 析 来 设计 相应 的 数据 库 表 结构 ， 然 后 来 实现 
对 应 的 模块 功能 。 

根据 需求 分 析 和 系统 流程 图 ， 可 以 在 数据 库 中 找 出 需要 实现 的 存储 数据 类 型 ， 从 而 将 它 转 
化 为 实际 可 用 的 字段 。 下 面 使 用 Е-Е 图 来 实现 ， 最 后 将 图 转换 为 有 关系 的 数据 库 结构 。 

(1) 会 员 系统 : 该 模块 包含 用 户 编号 、 权 限 、 登 录 账 号 、 密 码 、 姓 名 。 会 员 信息 E-R 图 如 


图 17-3 所 示 。 
编号 se 


密码 


(2) 客户 关系 : 该 模块 包含 客户 编号 、 客 户 公司 名 、 客 户 名 、 联 系 方式 、 针 对 业务 、 关 系 
类 型 、 添 加 人 员 、 添 加 时 间 。 客 户 关系 E-R 图 如 图 17-4 所 示 。 
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Em ағ 


СЕЗЕ) 
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(3) 工作 计划 : 该 模块 包含 任务 编号 、 标 题 、 目 标 人 、 结 束 时 间 、 工 作 日 、 状 态 、 添 加 时 
间 、 添 加 入 员 ， 将 工作 计划 主要 内 容 与 表 分 离 ， 查 询 时 做 关联 的 查询 ， 这 样 有 利于 数据 库 的 优 
化 。 主要 内 容 分 为 内 容 编号 和 内 容 ， 查 询 时 使 用 内 容 编号 与 任务 编号 做 匹配 关联 。 工作 计划 E-R 


图 如 图 17-5 所 示 。 
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са) 公告 中 心 (站 内 公共 信息 ) : 该 模块 包含 公告 编号 、 标 题 、 添 加 人 员 、 开 始 时 间 、 结 
束 时 间 、 类 型 、 状 态 、 添 加 时 间 ， 公 告 主 要 内 容 与 “工作 计划 ”查询 和 分 表 方 式 相同 。 公 告 中 
4» Е-Е 图 如 图 17-6 所 示 。 


编号 标题 


图 17-6 
(5) 消息 中 心 (私信 ) : 该 模块 包含 消息 编号 、 目 标 人 、 状 态 、 添 加 人 、 添 加 时 间 ， 消 息 
主要 内 容 与 “工作 计划 ”查询 和 分 表 方式 相同 。 消 息 中 心 E-R 图 如 图 17-7 所 示 。 
工作 计划 、 公 告 中 心 和 消息 中 心 的 主要 内 容 存 储 都 是 与 该 对 应 表 分 开 的 ， 因 为 这 样 设计 对 
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数据 库 优 化 比较 好 ， 只 需要 关联 相应 编号 即 可 查询 。 
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17.4 Ease Template 模板 引擎 简介 


在 此 之 前 介绍 过 Smarty 模板 引擎 ， 这 里 将 介绍 另 一 个 轻 量 级 但 是 功能 非常 强大 的 模板 引 
擎 一 一 Ease Template (简称 ET 模板 ) ， 它 的 用 法 、 原 理 与 Smarty 相似 ， 但 是 在 某 些 地 方 却 又 
更 加 灵活 易 用 ， 是 开发 中 小 型 项 目的 不 错 选择 。 


17.4.1 配置 文件 


ET 模板 的 配置 非常 简单 ， 只 需要 设置 几 个 主要 属性 即 可 完成 。 

ID: 2 ID 设置 。 当 网 站 拥有 多 个 风格 时 这 个 功能 非常 有 用 ， 尤 其 在 cache 模式 下 。 例 如 ， 
默认 风格 为 1 WJ ID, cache 首页 的 格式 默认 为 1_ index.htm.defaultphp， 在 增加 гей 风格 
目录 后 ， 用 户 来 回 切换 风格 时 会 造成 cache 数据 混乱 ， 但 是 当 指定 不 为 默认 值 的 数字 1 
时 就 可 以 解决 此 问题 ， 例 如， 指定 ID 为 2 (一 般 多 风格 都 由 后 台 管理 ，ID 采用 数据 库 
列表 的 ID 即 可 ) 时 cache red 风格 的 首页 文件 就 为 2_index.htm.default.php。 

TplTyp: 模板 格式 。 每 个 人 开发 习惯 不 同 , HT Smarty 或 是 phplib 就 会 习惯 用 index.tpl 
这 样 的 后 缀 模板 ， 而 ET 默认 的 格式 是 htm。 

Сасһеріг: 缓存 目录 (编译 引擎 ) 。 如 果 为 了 提高 网 站 性 能 可 以 建立 一 个 有 读 写 权限 的 组 
存 目录 ， 不 过 根据 不 同 的 开发 需求 可 以 建立 不 同 的 缓存 目录 。ET 默认 为 当前 程序 目录 
下 的 cache 目录 ， 如 果 这 个 目录 没有 写 入 权限 就 视 为 缓存 目录 不 存在 ， 自 动 转 为 蔡 换 引 
擎 ， 不 会 因为 权限 问题 造成 程序 错误 。 

TemplateDir: 模板 存放 目录 。 每 个 人 开发 习惯 不 同 ， 可 以 设 定 不 同 的 目录 名 ，ET 默认 为 
当前 程序 目录 下 的 template 目录 。 

AutoImage: 自动 解析 图 片 目录 开关 。on 表示 开放 ，o 企 表示 关闭 。 如 果 开 放 设置 模板 中 存 
在 有 images 时 将 自动 蔡 换 , 如 index.htm "F <img src="images/logo.gif'> 执行 的 程序 就 
会 自动 将 图 片 的 地 址 修改 为 <img src="template/images/logo.gif" > , 

LangDir: 语言 文件 存放 的 目录 。 如 果 程 序 中 存在 语言 标签 , 将 会 自动 收集 语言 文字 到 这 个 
目录 下 建立 default.php 的 默认 语言 包 ， 这 部 分 详细 内 容 请 留意 其 他 文章 。 
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Language: 语言 的 默认 文件 。 由 于 用 户 需 要 个 性 设置 ， 因 此 可 以 设置 默认 的 文件 为 cn， 产 


生 的 文件 就 为 cnphp， 默 认为 default.php 


Copyright: 版 权 保 护 开 关 。on 表示 开放 ，off 表示 关闭 。 开 发 环境 在 编译 模式 时 才 生 效 ， 


当 程 序 全 部 执行 完成 后 即 可 生成 受 版 权 保护 代码 , 没有 template 目录 也 可 以 执行 , 只 要 
不 提供 template 就 可 实现 开源 版 权 保护 。 


MemCache: Memcache 设置 (MemCache 引擎 ) 。 当 有 Memcache 服务 器 时 , 输入 地 址 (如 


127.0.0.1:11211) ， 就 可 以 开启 高 效 快 速 的 Memcache 引擎 。 


通过 了 解 以 上 主要 属性 的 配置 ， 可 以 根据 默认 自 带 配置 信息 来 修改 所 需要 的 环境 。 如 示 
例 17-1 所 示 ， 还 可 以 将 配置 文件 写 在 一 个 公共 文件 中 ， 方 便 今后 引用 。 


EZ 17-1; 


СОВЕТ ОЗ Pu QL S y baa 


<?php 

/引入 Ease Template 最 新 版 本 template.ease.php， 旧 版 本 引入 template php 
include "template.ease. php"; 

IIEase Template 设置 


$tpl_set = array( 
чо" =>'1', /缓存 ID 
TplIType' =>'htm'， /模板 格式 
'CacheDir — =>'cache', /缓存 目录 
TemplateDir ”=>'template' ，// 模 板 存放 目录 
'Autolmage' =>'оп', // 自 动 解析 图 片 目录 开关 ，on 表示 开放 ，off 表示 关闭 


'LangDir | =>'language', // 语 言 文件 存放 的 目录 
'Language' — =>'default', // 语 言 的 默认 文件 
'Copyright =>'о№, /版 权 保护 


); 
.声明 Ease Template 
. $tpl = new template($tpl_set); 
/对 模板 赋值 
. Stitle= 'Еаѕе tempate'; 
.// 载 入 模板 
. $tpl->set file('test'); 
/打印 模板 
- Stpl->p(); 
23. 


2> 


ЕТ 模板 中 变量 名 前 后 要 加 大 括号 ， 如 程序 中 变量 名 $title 在 模板 中 则 为 {tile}。 注 意 PHP 有 
大 小 写 之 分 ， 参 见 示例 17-2， 该 实例 运行 结果 如 图 17-8 所 示 。 


Ж) 17-2: 
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<HTML> 
<HEAD><TITLE>ftitle}j</TITLE></HEAD> 
<BODY BGCOLOR=BLACK text character set utf8=WHITE> 
<H1>Hello World!</H1> 
</BODY> 
</HTML> 
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目录 结构 如 图 17-9 所 示 。 
= = me 
е localhost/p 10 ü 


@ localhost 


hello word! 


| 名 称 < 


Cn 
1-2] template. core. php 
template. ease. php 


E] 
[2] template. Lang. php 
1-2] test. php 


图 17-8 图 17-9 


17.4.2 ”模板 中 的 变量 


每 种 模板 都 会 有 自己 的 语言 标签 ，Ease Template 经 过 多 种 分 析 , 在 html 中 定义 模板 变量 都 
为 {test}， 不 可 以 使 用 中 文 ， 变 量 也 可 以 使 用 数组 形式 (user['name']) 。 

为 了 方便 开发 ，Ease Template 可 以 将 数组 、 变 量 、 对 象 转 入 html 模板 ， 如 果 要 赋值 一 个 变 
量 组 可 以 用 方法 $more = array(1=>'SYSTN',2=>'Ease,3=>'Template):， 有 具体 参见 示例 17-3. 


2017-3: 


$tpl->set_var( 

array( 
‘test=>' 测 试 代码 '， 

'more'=>$more 

) 

);$tpl->set_var( 

array( 
'test' =>" 测试 代码 '， 

А 'тоге'=>$тоге 

10.) 

11.2) 

为 了 使 读者 更 深入 了 解 ， 下 面 提供 方便 实用 的 测试 代码 ， 参 见 示例 17-4. 


RØ 17-4: 


<?php 
include"./template.ease.php"; 
бірі = new template(); 
// 方 法 内 使 用 指定 变量 
function test(){ 
global бірі; 
$more = array(1=>'SYSTN',2=>'Ease',3=>'Template'); 
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8. $tpl->set_var( 

9. array( 

10. ‘test=>' 测 试 代码 '， 
11. 'тоге'=>$тоге 
12: ) 

13. y 


} 
15. /常规 变量 
16. $color = ' 红 色 '; 
17. /调用 方法 
18. test(); 
19. $tpl->set_file('test_1'); 
20. $tpl->p(); 
ra 2055 


对 应 的 testhtml 模板 文件 可 以 输入 示例 17-5 所 示 的 代码 来 读 取 变 量 。 


1. ”<font color=red> 这 是 一 个 {color} 的 {test}</font> 
2. <1-- $more AS $v --> 

з. м 

4. <1-- END --> 


17.4.3 ”模板 中 的 逻辑 


在 静态 的 .html/.htm 文件 中 将 PHP 程序 的 数据 进行 一 些 逻 辑 判 断 是 
提供 了 这 个 功能 ， 并 且 极其 简单 。 本 节 将 介绍 在 静态 模板 文件 中 书写 最 
语句 。 

1. 逻辑 判断 

模板 中 的 逻辑 判断 与 PHP 中 的 使 用 方法 一 样 ， 而 且 可 以 使 用 0 与 [0 混合 编写 ， 具 体 参见 示 
例 17-6。 


FA 17-6: 


方便 的 ，ET 模板 也 
用 的 逻辑 判断 与 循环 


1 <?php 

2) include "./template.ease.php"; 
3 бірі = new template(); 

4. /方便 逻辑 判断 变量 

5. $а = 1; 

6 $b = 2; 

7 $tpl->set_file('test'); 

8 $tpl->p(); 

9 


?> 


对 应 的 模板 文件 test.html 可 以 用 多 种 形式 来 书写 IF 逻辑 判断 ， 有 具体 参见 示例 17-7. 
ZJ 17-7: 
1. <- 判断 语句 — 
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2 <l-- IF[$a==1] — 

3 变量 a 为 {a} 

4. <l-- ELSE —> 

5i 变量 a 为 空 

6 <І-- ЕМО --> 

7. <l- 判断 结束 -> 

8. 

9. <l-- if($a==1) --> 

10. 变量 a 成 立 

Тие <1-- епа --> 

12. 

13. <l- 变量 对 比 --> 

14. <1-- IF($a==$b) -> 

45. 变量 a 等 于 变量 b 
16. <1-- ELSEIF($a>$b) —> 
17. 变量 a 大 于 变量 b 
18. <1-- ELSE --> 

19. 变量 a 小 于 变量 b 
20. <1-- ЕМО --> 

21. <l- 比较 结束 -> 

2. 循环 


在 模板 文件 中 可 以 使 用 foreach 和 while 这 两 种 方式 进行 循环 操作 , 首先 来 学 习 foreach 在 静 
态 模 板 中 的 用 法 ， 参 见 示例 17-8。 


nA 17-8 
1. <?php 
2 include" ./template.ease.php"; 
3 $tpl = new template(); 
4. /参与 循环 的 数组 
5. $user_list = array( 
6 array( 
7 'name' => 'fangs', 
8. 'pass' => "6284010К, 
9. » 
10. array( 
1112 'name' => 'test', 
12. 'pass' => '123456', 
13: ) 
14. N 
ДБ: $tpl->set_file('test'); 
16. $tpl->p(); 
IESS 
对 应 的 模板 文件 testhtml 中 可 以 使 用 foreach 来 对 РНР 中 的 数组 进行 遍历 ， 参 见 示例 17-9. 
Ж) 17-9: 
1. ”循环 代码 : 


2. <1-- $user list AS $user --> 
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3 105 i) 
4 账号 : (user[mame'], 
5 密码 : (user[pass') 
6. <I— END --> 
7. 无 法 得 到 循环 数据 代码 : 
8. <1-- $user list1 А5 $users — 
9. ID:( i) 
10. 账号 : {иѕегѕ[ пате?) 
11. 密码 : (ивегеГравв7) 
12. <І- END -> 
13. <- 用 于 判断 提示 检测 的 方法 $_i==0 -> 
14. <l- IF[$_i==0] -> 
15. <font color="#800000"> 抱 次 ， 没 有 得 到 循环 数据 !</font> 
16. <І- END -> 
若 要 更 复杂 的 循环 结构 可 以 使 用 while， 如 果 将 数据 库 对 象 引入 模板 ， 则 不 用 在 循环 后 得 到 
数组 再 赋值 给 模板 ， 节 省 了 大 量 时 间 以 及 循环 次 数 。 
测试 数据 库 内 容 : 
[text character set utf8] 
CREATE TABLE "user ( 
'uid' INT( 3 ) NOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY , 
'username' VARCHAR( 32 ) NOT NULL , 
'password' VARCHAR( 16 ) NOT NULL 
) ТҮРЕ = MyISAM ; 
INSERT INTO 'users' ('uid', 'username', 'password') VALUES (1, 'admin', '123456'); 
链接 及 执行 SQL 语句 参见 示例 17-10: 


1. <?php 

2 include"./template.ease.php"; 

3 /引入 数据 库 类 

4. include"./mysql.php”; 

5. $tpl = new template(); 

6 /声明 数据 库 

7 $db = new Пігуегі); 

8. /连接 数据 库 

9. $db->DBLink('localhosť','root',",'test'); 
10. /索引 数据 

T $query = $db->query("SELECT * FROM users"); 
12. $tpl->set_file('test_5'); 

13. $tpl->p(); 

14. ?> 


此 次 模板 中 与 foreach 循环 一 样 ， 也 提供 了 一 个 没有 数据 的 循环 ， 将 会 提示 没有 数据 效果 ， 
参见 示例 17-11. 


ЖО) 17-11: 
1. ”循环 代码 : 
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2. <l- while:$user = $db->fetch_array($query) —> 
3 104 і) 

4. 账号 : (изегГивегпатет) 

5. 密码 : (user[password] 

6 <1-- ЕМО —> 

7. 无 法 得 到 循环 数据 代码 : 

8. <!--while:$users = $db->fetch_array($query1) —> 
9. ID:( i) 

10. 账号 : {иѕегѕ[иѕетате?) 

14. 密码 : (users[password', 

12. <І- END —> 


13. <- 用 于 判断 提示 检测 的 方法 $_i==0 -> 

14. <1--1[9 i==0] -> 

15. <font color="#800000"> 抱 次 ， 没 有 得 到 循环 数据 !</font> 

16. <І- END —> 

ET 模板 基础 知识 就 简单 地 介绍 到 这 里 ， 在 后 面 的 章节 中 会 使 用 ET 模板 开发 出 一 套 完整 的 
OA 管理 系统 ， 并 且 会 发 现 使 用 ET 模板 来 开发 这 套 系统 是 非常 容易 的 。 


17.5 ”代码 设计 概述 


在 理解 了 系统 的 需求 分 析 、 数 据 库 结构 以 及 系统 架构 ， 下 面 根据 模块 的 分 类 来 编写 代码 。 
17.5.1 公共 文件 的 设计 


公共 文件 是 指 将 多 个 页 面 都 可 能 使 用 的 代码 写 进 单独 的 文件 ， 在 使 用 时 只 要 使 用 include 或 
require 语句 将 文件 包含 进来 即 可 。 如 本 系统 的 数据 库 连接 文件 、 系 统 配置 参数 文件 和 Easy 
Template 模板 引擎 配置 文件 等 , 这 里 都 写 在 admin_global.php 文件 中 。 下 面 简单 介绍 主要 的 公共 
配置 代码 。 


1. 系统 常量 的 配置 
系统 常量 主要 用 于 定义 一 些 常 用 目录 ， 以 及 其 他 需要 统一 的 数据 ， 代 码 参 见 示例 17-12。 
Ж) 17-12: 


global.php 

1. дейпе(АРР. РАТН,"../); // 当 前 目录 
2. define('CONFIG_PATH', APP_PATH . 'config/'); /配置 目录 
3. define(LIB_PATH', APP_PATH . ‘libs/"); //2eFE B 3: 
4. define('COM_PATH', APP_PATH . 'common/'); /动作 目录 
5. define(TEMP_PATH', APP_PATH . ‘template/admin"); /模板 目录 
6. дейпе(ТЕМР МАМЕ, "адтіп ”); // 模 板 前 组 
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2. 系统 配置 参数 引入 〈 代 码 参见 示例 17-13) 


IWP 17-13: 
global.php 
1. include (CONFIG_PATH . "db.config.php"); /数据 库 数据 参数 
2. include (CONFIG_PATH . "db.data.php"); /配置 数据 参数 
3. include (CONFIG_PATH . "db.safety.php"); /安全 配置 参数 


db.copnfig.php 文件 主要 是 用 于 对 数据 库 的 主机 名 、 用 户 名 、 密 码 等 基本 数据 的 配置 ， 
db.data php 主要 是 用 于 对 系统 中 需要 使 用 的 一 些 常 用 数据 进行 整理 归 类 〈 如 ， 性 别 : 男 ， 女 
管理 员 类 型 等 ) ，db.safty.php 文件 是 用 于 对 网 站 安全 方面 的 配置 。 


3. 数据 库 连接 文件 


数据 库 连 接 文件 ， 就 是 在 读 取 或 者 存储 数据 时 连接 数据 库 所 使 用 的 函数 。 有 具体 代码 参见 示 
例 17-14。 


global.php 

1. include_once (LIB_PATH . "mysql.class.php"); /引入 mysql 类 

2. ”/* 基 础 函数 及 数据 库 */ 

3. $db = new fun($db_config['dbhost], $db_config[dbuser], $db_config['dbpass'], $db_config 
[dbname], ALL_PS, $db_config['charset']); 

代码 分 析 : 

首先 引入 mysql 数据 库 操 作 类 ， 根 据 上 一 步 引 入 的 数据 库 配置 的 参数 连接 数据 库 。 


4. Easy Template 配置 文件 〈 参 见 示例 17-15) 


1. include_once (LIB_PATH . "template.ease php"); /ltemplate 类 
2. define('TEMP_NAME', 'admin_'); // 模 板 前 组 
3. /模板 引擎 % 
4. $tp = new template(array ( 
5. TemplateDir => ТЕМР РАТН 
6. )); 
代码 分 析 : 
这 里 首先 引入 了 Easy Template 类 库 文件 , 然后 配置 模板 的 路 径 。 基本 配置 的 文件 写 完 之 后 ， 
开始 各 个 模块 的 编写 。 


17.5.2 ”会员 系统 模块 
会 员 管 理 是 每 个 系统 最 重要 的 一 个 部 分 ， 尤 其 是 OA 管理 系统 。 普 通 网 站 可 以 匿名 访问 页 


面 ， 但 是 OA 不 同 ， 它 属于 管理 部 分 ， 需 要 实时 监控 每 个 用 户 的 行为 ， 这 时 会 员 管理 就 显得 格 
外 重要 。 会 员 系统 简单 地 分 为 用 户 登 录 、 用 户 添加 、 权 限 管理 和 操作 日 志 。 
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1. 用 户 登 录 


用 户 登 录 模块 是 会 员 管 理 功能 的 窗口 ， 会 员 可 以 通过 登录 系统 ， 进 行 查看 工作 计划 ， 查 看 
短 消息 等 操作 。 本 页 面具 体 代码 参见 示例 17-16。 


admin login.php 

1. <?php 

2. $оа=1; 

3. include_once ("admin_global.php"); 

4. if (lempty ($ POST[username]) && !етріу ($ POST[password]) && !етріу 
($_POST[authcode]))( 

5. if(md5($_POST[authcode])===$_SESSION[authcode]) 

6. $acts->get_user_login($_POST[username], $_POST[password]); 

7: 

8 


else 
. ”$acts->get_admin_msg("index.php"," 验 证 码 错 误 "); 

9. 

10. 人 

11.// 权 限 配置 

12. $tpname=$%acts->get user ѕһе!($аџіа, $ashell)? 'index':'login'; 

13. /模板 调用 

14. $tp->set_file(TEMP_NAME.$tpname); 

45. $tp->p(); 

16. ?> 

代码 分 析 : 

2—3 行 : 首先 定义 一 个 $oa 变量 为 1, 当 $oa=1 时 , 是 不 需要 记录 当前 用 户 的 行为 的 , 当 $oa=1 
后 ， 需 要 将 用 户 查看 页 面 的 情况 写 进 记录 文件 中 。 

4—9 行 : 判断 用 户 名 和 密码 是 否 正确 。 这 里 使 用 了 两 种 方法 : get_user login0 用 于 用 户 名 和 
密码 的 验证 ，get_admin msgO 用 于 登录 成 功 或 者 失败 的 提示 。 具 体 代码 参见 示例 17-17 和 示 
例 17-18。 


FA 17-17: 


get user login(): 

1. function get user_login($username, $password,$url='index.php') { 

2. $username = str_replace(" ", "", $username); 

3. $query = $this->db->query("SELECT * FROM `".$this->def."admin_user' WHERE 'username' 
='$username' limit 1"); 

4. $иѕ =is_array($row = $this->db->fetch_array($query)); 

5. $ps = $us ? md5($password) == $row[password] : FALSE; 

6. if($ps){ 

T. 

8 


SetCookie("auid", $row[uid], time() + 80000, "/"); 
. БейСоокіе("авһе!", md5($row[username] . $row[password] . $this->md), time() + 80000, "/"); 
9. $this->get_admin_msg(S$url, 登录 成 功 ! '); 
10. )else ( 
11. S$this->get_admin_msg($url, ' 密 码 或 用 户 错误 ! '); 
12. } 
13. } 


393 


名 师 讲 坛 一 一 PHP 开发 实战 权威 指南 


ZJ 17-18: 


get user msg(): 
1. public function get_admin_msg($url, $show = ' 操 作 已 成 功 ! ') ( 
2. $msg='<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3CWDTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www. 
w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
3. <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
4. <head> 
5. <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset={$charset}" /> 
6. <meta http-equiv=\'Refresh\ content=V2;URL=' . $url . \> 
7. <“title>Yun.OA Control Panel</title> 
8. <іпк rel="stylesheet" href="../template/admin/images/main.css" type="text/css" media="all" /> 
9. </head> 
10. <body><div id="append"></div> <div class="container"> 
11. <div class="ajax rtninfo"> 
12. <div class="ajaxbg"> 
13. <h4> 系 统 提示 : </h4> 
14. <present name="error" > 
15. <p> <font color="red"> ' . $show . '</font></p> 
16. </present> 
17. <p><span style="color:blue;font-weight:bold">2</span> 秒 后 自动 跳 转 ,如 果 不 想 等 待 ,直接 单 
击 <А HREF=' $url . '> 这 里 跳 转 </A> </p> 
18. </div> 
19. </div> 
20. </div>'; 
21. echo $msg; 
22. exit(); 
2338] 
代码 分 析 : 
10—11 行 : 配置 用 户 权限 ， 这 里 使 用 到 另外 一 个 类 库 方法 get_user_shel0， 用 于 判断 用 户 
的 权限 ， 有 具体 见 示例 17-19. 


1. A/* 用 户 权限 */ 

2. function get_user_shell($uid, $shell) { 

3. $query = $this->db->query("SELECT * FROM ".$this->def."admin_user' WHERE 'uid'='$uid' 
limit 1"); 


4. $us = is_array($row = $this->db->fetch_array($query)); 

5. $shell= $us ? $shell == md5($row[username] . $row[password] . $this->md) : FALSE; 
6. return $shell ? $row : NULL; 

7. )llend shell 

代码 分 析 : 


12—15 行 : 显示 模板 。 
模板 代码 见 光 盘 实 例 /template/admin/admin login html， 运 行 结果 如 图 17-10 所 示 。 


394 


2. 添加 用 户 
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区 到 


Copyright 62010-2011 Powered by PHPYUN 


OA 的 用 户 与 普通 网 站 不 同 ,普通 网 站 需要 用 户 自行 注册 ,但 是 OA 需要 超级 管理 员 进 行 添 
加 用 户 ， 具 体 代码 见 示例 17-20. 


admin add worker.php: 


<?php 

include_once ("admin_global.php"); 

$r=$acts->get_user_shell_check($auid, $ashell,"0"); 

if(isset($_POST[worker_user]))( 
is_array($acts->DB_select_once("admin_user","name'='$_POST[name]"))?$acts->get_admi 
n_msg(admin_add_worker.php"," 您 已 经 添加 该 用 户 "):"; 

$name="name'='$_POST[name]"; 

unset($_POST[worker_user]); 

unset($_POST[name]); 

foreach($_POST AS $key=>$v)( 


. if($key=="password")( 

. $v=md5($v);} 

. $value.="".$key."=".$v.""; 
. $value.=","; 


) 


. $value.=$name; 

. 1 Фасіѕ->0В іпѕегі_ опсе("аатіп_иѕег","$уаіие")){ 
.$acts->get_admin_msg("admin_add_worker.php"," 添 加 成 功 "); 

59; 

. ІҚіззе(% СЕТІшрдааіе)))( 

. Ф$могкег иѕег=$асіѕ->0В _ѕеІесі опсе("аатіп_иѕег",""'иій'='$_СЕТ[ирааќе]"); 


} 
. if(isset($_POST[update_worker]))( 
. Фравзуога-!етріу(% РО5Т|рав5у/ога|)2"ра55у/огФ-".та5(% РОЅТ[раѕѕмога])."":"пате'= 


"% РОЅТ[патеј"; 


. $uid=$_POST[uid]; 
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25. unset($_POST[update worker]); 
26. unset($_POST[password]); 
27. unset($_POST[uid]); 
28. foreach($_POST AS $key=>$v)( 
29. if($key=="password"}{ 
30. $v=md5($v);} 
31. $value.="" $key."=" $v." 
32. $value.=",";} 
33. $value.=$password; 
34. if($acts->DB_update_all("admin_user","$value","uid'='$uid'"))( 
35. $acts->get_admin_msg("admin_add_worker.php"," 添 加 成 功 "); 
36. } 
375 
38. $tp->set file('admin_add_worker'); 
39. $tp->p(); 
2> 


代码 分 析 : 

1 一 3 行 : 首先 引入 基础 配置 文件 globalphp， 然 后 使 用 类 库 中 的 get_user_shell_check0 方 法 
判断 用 户 的 权限 。 

418 行 : 根据 表单 提交 的 用 户 名 和 密码 ， 首 先 验 证 是 否 已 经 存在 ,验证 成 功 后 将 其 加 入 数 
据 库 。 

19—21 41: 查询 当前 需要 编辑 用 户 的 信息 ， 这 里 由 于 添加 和 编辑 使 用 同一 个 页 面 ， 可 以 通 
过 $_GET['update"] 的 值 判 断 需 要 编辑 的 是 哪 一 个 用 户 。 

22—37 行 : 修改 用 户 的 信息 ， 根 据 提交 的 数据 对 用 户 原始 数据 进行 编辑 。 

38—40 行 : 显示 模板 。 

运行 结果 如 图 17-11 所 示 。 
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17-1 
3. 用 户 管理 〈 代 码 参 见 示例 17-21) 
IRP 17-21: 


admin worker.php 
1. <?php 
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2 include_once ("admin_global.php"); 

3. S$r=$acts->get user shell_check($auid, Фавһе!,"0”); 

4. if(isset($_GETI[delid]))( 

5. $nbid=$acts->DB_delete_all("admin_user","id'='$_GET[delid]"); 

6. isset($nbid)?$acts->get_admin_msg("admin_worker.php"," 删 Е 成 2) "):$acts->get_admin_ 
msg("admin_worker.php"," 删 除 失败 "); 


ve 

8. $num=count($acts->DB_select_all("admin_user","1")); 

9. радећ($пит,12,0,0,1,5); 

10. $firstcount = $firstcount<1 ? 0 : $firstcount; 

11. $worker_user=$acts->DB_select_all("admin_user","1 order Бу 'uid' desc limit $firstcount, 
$displaypg"); 

12. $tp->set_file('admin_worker'); 

13. $tp->p(); 
?> 


代码 分 析 : 

1 一 3 行 : 首先 引入 基础 配置 文件 globalphp， 然 后 使 用 类 库 中 的 get_user_shell_ check() 方 法 
判断 用 户 的 权限 。 

45-741: 删除 用 户 列表 ， 根 据 页 面 传递 $ GET[delid] 的 值 来 判断 删除 哪 一 个 用 户 。 

8 一 11 行 : 查询 用 户 的 总 数 ， 调 用 分 页 方法 ， 同 时 分 页 显示 当前 页 面 的 用 户 。 

12 一 14 行 : 显示 模板 。 

具体 运行 结果 如 图 17-12 所 示 。 
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Æ 17-12 
4. 权限 管理 


权限 管理 主要 是 通过 对 用 户 的 类 型 进行 编辑 , 具体 编辑 用 户 的 代码 见 示例 17-20 中 的 第 19 一 
37 行 ， 运 行 结果 如 图 17-13 所 示 。 
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每 好 ，PHP100， 欢迎 重用 CCETT 公 司 内 部 管理 巴 统 FARE Багт 


PHP 云 OA 管理 系统 


РНР YUN OA MANAGEMENT SYSTEM For Admin Center 首页 ЗизАв ан 


添加 用 户 
用 户 管理 
日 志 管 理 


Ее зі 


тп: 


图 17-13 
5. 操作 日 志 
操作 日 志 主要 是 为 了 记录 用 户 在 OA 中 的 行为 ， 这 对 于 公司 的 人 员 管 理 是 非常 重要 的 ， 具 


体 代码 参见 示例 17-22。 
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admin logs.php: 

<?php 

$oa=1; 

include_once ("admin_global.php"); 
$r=$acts->get_user_shell_check($auid, $ashell,"0"); 
if(isset($_GET[del_today]))( 
$datetime=date("Y-m-d",mktime()); 
$logs_a=unlink("../logs/".$datetime.".txt"); 
)elseif(isset($_GET[del_all])X 

if ($dp = opendir("../logs")) ( 

10. while (($file=readdir($dp)) != false) ( 

11. if (tis_dir($file) && $filel=… && $file!='..') { 

12. $logs_a=unlink("../logs/".$file); 

13. )))) 

14. $logs_a?$acts->get_admin_msg("admin_logs.php"," 删 除 成 功 "):null; 
15. if(isset($_GET[seach])}{ 

16. $datetime=date("Y-m-d",strtotime($_GET[datetime])); 
17. )elseif(isset($_GET[today]))X 

18. $datetime=date("Y-m-d",mktime()); 

19. }elseif(isset($_GET[yesterday])X{ 

20. $datetime=date("Y-m-d",mktime()-86400); 

21. J}else{ 

22. $datetime=date("Y-m-d",mktime()); 

923 ү 

24. $files=file("../logs/".$datetime." txt"); 
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25. $num=count($files); 

26. радей($пит,20,0,0,1,5); 

27. $aa=$firstcount+$displaypg; 
28. for($i=$firstcount;$i<=$aa;$i++){ 
29. $logs[]=$files[$i]; 


30. } 

31. $tp->set Ше(адтіп 1005); 
32. $tp->p(); 

33. ?> 

代码 分 析 : 


1 一 4 17: 首先 设置 变量 80a=1， 表 示 查 看 当前 页 面 不 需要 记录 ， 然 后 引入 基础 配置 文件 
global.php， 接 着 使 用 类 库 中 的 get_user_shell_check0 方 法 判断 用 户 的 权限 。 

55-14 行 : 删除 记录 。 根 据 $_GET 判断 是 全 部 删除 记录 还 是 仅仅 删除 当天 的 记录 ， 如 果 获 
取 的 是 $ GET[del today]， 那 么 删除 当天 的 所 有 记录 ; 如 果 获 取 的 是 $ GET[del alll， 则 删除 所 有 
的 记录 。 

15 一 30 行 : 显示 搜索 结果 ， 默 认 显 示 当 天 所 有 的 记录 。 

31 一 33 ÍF: 显示 模板 。 

具体 运行 结果 如 图 17-14 所 示 。 
w EN 
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图 17-14 


17.5.3 ”工作 计划 模块 


1. 发 布 计划 〈 参 见 示例 17-23) 


RA 17-23; 


admin add mission.php 

1. <?рһр 

2. include_once ("admin_global.php"); 

3. S$r=$acts->get_user_shell_check($auid, $ashell); 
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4. /添加 
5. if(lisset($ POST[add_ mission]))f{ 
6. $content=$acts->GET_Web_key($_POST[content]); 
7. unset($_POST[add_mission]); 
8. unset($_POST[content]); 
9. foreach($_POST AS $key=>$v) 
10. if($key=="edate"}{ 
11. $v=strtotime($v);} 
12. Фмаіше.-"" кеу." "т" $v." 
13. $value.=","; 
14. } 
15. $value.="add_time'=".mktime().""; 
16. if($id=$acts->DB_insert_once("mission","$value"))( 
17. $acts->DB_insert_once("mission_cont",""mid'='$id','content'='$content'"); 
18. $acts->get_admin_msg("admin_list_mission.php"," 添 加 成 功 "); 
19. p 
20. /更 新 信息 
21. if(isset($_POST[update_mission]))( 
22. $id=$_POST[id]; 
23. $url=$_POST][url_aa]; 
24. $content=$acts->GET_Web_key($_POST[content]); 
25. unset($_POST[update тіѕѕіоп]); 
26. ипѕе{($ РОЅТ[іа]); 
27. unset($_POST[content]); 
28. ипве(% РО5ТЦші аа)); 
29. іогеасһ(% РОТ AS $key=>$v)( 
30. if($key=="edate"){ 
31. $v=strtotime($v);} 
32. 5уаіше.-"".Әкеу."-" фу," 
33. $value.=","; 
34. ) 
35. $value.="id'='$id"; 
36. if($acts->DB_update_all("mission","$value","id'=".$id."™")}{ 
37. $acts->DB_update_all("mission_cont","content'='$content","mid'=".$id.""); 
38. $acts->get_admin_msg($url," 修 改 成 功 "); 
39. } 
40. /查找 
41. ІҚівве(% СЕТ[іа]) 
42. $mission=$acts->DB_select_alls("mission","mission_cont","a.'id'=b.'mid' апа а.ій='$ СЕТ|іа]"); 
43. } 
44. $айтіп иѕег=$асіѕ->0В _ѕеІесі а!("айтіп ивег","1 order by 'иіа' desc"); 
45. $tp->set_file('admin ада тіѕѕіоп!); 
46. $tp->p(); 
47. ?> 
代码 分 析 : 
1 一 3 行 : 首先 引入 基础 配置 文件 global.php， 然 后 使 用 类 库 中 的 get user shell check() 方 法 
判断 用 户 的 权限 。 
4 一 19 行 : 根据 提交 表单 的 值 添加 计划 。 
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20—39 行 : 根据 提交 表单 的 值 修改 计划 。 判 断 是 添加 还 是 修改 ， 根 据 表单 提交 的 $_ POST 
[add_mission] 还 是 $ POST[update mission] 决 定 。 
41—44 行 : 显示 当前 需要 编辑 用 户 的 信息 ， 用 户 ID 由 $_GET[id] 决 定 。 
45 一 47 行 : 显示 模板 。 
具体 运行 结果 如 图 17-15 所 示 。 
ed 
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图 17-15 


2. 计划 列表 (参见 示例 17-24) 


admin list_mission.php: 

1 <?php 

2. include_once ("admin_global.php"); 

3. S$r=$acts->get_user_shell_check($auid, $ashell); 

4. if(isset($_GETI[delid]))( 

5.  $nbid=$acts->DB_delete_all("mission","id'='$_GET[delid]"); 

6. $mid=$acts->DB delete а!("тіссіоп соп!","тій-% GET[delid]"); 

7.  isset($nbid)&&isset($mid)?$acts->get_admin_msg($_SERVER['HTTP_REFERER']," 删除 成 
功 "):$acts->get_admin_msg($_SERVER['HTTP_REFERER1," 删 除 失败 "); 

8. } 

9. ІҚ% СЕтТ[ѕеагсһ пемѕ]){ 

10. $where.=lempty($_GET[name])?"and 'title' like '%$ СЕТ|пате|%" ":null; 

11. $where.=$_GET[state]!=""?"and 'state'='$_GET[state] ":null; 

12. $where.=$_GET[user]!=""?"and 'иѕег='$_СЕТ[иѕег] ":null; 

13. $where.=$_GET[add_user]!=""?"and 'add_user'='$_GET[add_user]' ":null; 
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14. $where.=!empty($_GET[edate])?"and 'edate'=".strtotime($_GET[edate]).”":null; 

ПБ 

16. $url="?".$_SERVER["QUERY_STRING"]; 

17. $url=str_replace("&&","&" $url); 

18.// 标 题 排序 

19. $name_b=$acts->GET_url_user($url,"name_a",$_GET[name_a]); 

20. $user b=$acts->GET_url_user($url,"user_a",$_GET[user_a]); 

21. $work_b=$acts->GET_url_user($url,"work_a",$_GET[work_a]); 

22. /状态 排序 

23. $state_b=$acts->GET_url_user($url,"state_a",$_GET[state_a]); 

24. /发 布 时 间 

25. $add_time_b=$acts->GET_url_user($url,"add_time_a",$_GET[add_time_a]); 

26. RHA 

27. Зайд user р=$асіѕ->бЕТ ип user($url,"add user а",$ GET[add user а]); 

28. // 结 束 排序 

29. $edate b=$acts->GET url_user($url,"edate а",$ GET[edate а)); 

30. if(lempty($_SERVER["QUERY_STRING"])X 

31. if(isset($_GET[name_a]){$order.=$_GET[name_a]=="asc"?"title' asc, ":"title' desc, ";} 

32. if(isset($_GET[user_a]){$order.=$_GET[user_a]=="asc"?""user' asc, ":"'user' desc, ";} 

33. if(isset($_GET[edate_a]){$order.=$_GET[edate_a]=="asc"?"edate' asc, ":"edate' desc, ";} 

34. if(isset($_GET[state_a]))($order.=$_GET[state_a]=="asc"?"'state' asc, ":"'state' desc, ";} 

35. if(isset($_GET[work_a]){$order.=$_GET[work_a]=="asc"?"date_time' asc, ":"date_time' 
desc, ";} 

36. if(isset($_GET[add_time_a]){$order.=$_GET[add_time_a]=="asc"?"add_time' asc, ""add_ 
time' desc, "; 

37. if(isset($_GET[add_user_a])}{$order.=$_GET[add_user_a]=="asc"?"add_user' asc, ":"'add_ 
user' desc, ";} 

38. } 

39. if($r[m_id]=="0"( 

40. $m іа="1"; 

41. Jelse{ 

42. $m_id="user'='$r[uid]' or 'add_user'='$r[name]"; 

43. } 

44. $пит=соип$асіѕ->0В ѕеіесі аі("тіѕѕіоп","$т іа $where")); 

45. радећ($пит,20,0,0,1,5); 

46. $firstcount = $firstcount<1 ? 0 : $firstcount; 

47. $тіѕѕіоп=$асіѕ->0В ѕеІесі а("тіѕѕіоп","$т іа $where order by $огдег 'state' asc, іа desc 
limit $firstcount,$displaypg"); 

48. $admin_user=$acts->DB_select_all("admin_user","1 order by 'uid' desc"); 

49. $tp->set_file('admin_list_mission'); 

50. $tp->p(); 

51. ?> 

代码 分 析 : 

1 一 3 行 : 首先 引入 基础 配置 文件 globalphp， 然 后 使 用 类 库 中 的 get_user_shell_check0 方 法 

判断 用 户 的 权限 。 

4 一 8 (7. 根据 提交 的 计划 过 删除 计划 。 

9-15 行 : 根据 搜索 条 件 编写 不 同 的 where 语句 。 

18—38 行 : 根据 不 同 的 类 型 进行 排序 。 
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39—48 行 : 分 页 显示 查询 的 计划 列表 。 
49—51 行 : 显示 模板 。 
具体 运行 结果 如 图 17-16 所 示 。 
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Mig 
1754 ”公告 管理 模块 


公告 管理 模块 主要 是 对 所 有 用 户 进行 通知 和 信息 群发 ， 这 样 可 以 很 方便 地 让 所 有 用 户 看 到 
最 新 的 通知 ， 具 体 功 能 如 下 。 
1. 添加 公告 (参见 示例 17-25) 


admin add news.php: 

1. <?php 

2. include_once ("admin_global.php"); 

3. $г=$асіѕ->деі user shell_check($auid, $ashell); 

4. ІКівве(% РО5Т(ада пеу/5))( 

5. is_array($acts->DB_select_once("news","'title'='$_POST[title]"))?$acts->get_admin_msg("ad 
min_add_news.php"," 您 已 经 添加 该 班 制 "):"; 

6. $content=$_POST[content]; 

7. unset($_POST[add_news]); 

8. unset($ POST[content]); 

9. foreach($ РОЅТ AS $key=>$v)( 

10. if($key=="sdate" || $key=="edate")( 

11. $v=strtotime($v);) 

12. $value.="" $key."=" фу." 

13. $value.=","; 


15. $value.="add time'='".mktime().""; 

16. if($id=$acts->DB_insert_once("news","$value”))( 

17. $acts->DB insert_once("news_cont","nbid'='$id','content'='$content'"); 
18. $acts->get_admin_msg("admin_list_news.php"," 添 加 成 功 "); 

19. } 
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20.// 更 新 信息 

21. iflisset($ POST[update news]))( 
22. $id=$_POST[id]; 

23. $url=$_POST[url_aa]; 

24. $content=$_POST[content]; 
25. unset($_POST[update_news]); 
26. unset($ POSTI[id]); 

27. unset($ POSTIcontent]); 

28. unset($ POSTIurl аа]); 

29. foreach($_POST AS $key=>$v)( 
30. if($key=="sdate" || $key=="edate")( 
31. $v=strtotime($v);} 

32. $value.="".$key."=".$v.""; 

33. $value.=","; 


} 
35. $value.="id'='$id"; 
36. if($acts->DB_update_all("news","$value","id'=".$id."")){ 
37. $acts->DB_update_all("news_cont","content'='$content","nbid'=".$id.""); 
38. $acts->get_admin_msg($url," 修 改 成 功 "); 
39. } 
40. $news=$acts->DB_select_alls("news","news_cont","a 'id'=b.'nbid' and a .'id='$_GET[id]"); 
41. $tp->set file(admin_add_news'); 
42. ты; 


=a 

1—3 行 : 首先 引入 基础 配置 文件 globalphp， 然 后 使 用 类 库 中 的 get_user_shell_check0 方 法 
判断 用 户 的 权限 。 

4—19 行 : 根据 表单 提交 的 公告 信息 添加 公告 。 

20 一 39 行 : 根据 表单 提交 的 公告 信 44 vs 公告 ， 原 理 与 计划 编辑 功能 类 似 。 

40 行 : 显示 当前 需要 编辑 的 公告 信息 。 

41 一 43 行 : 显示 模板 。 

具体 运行 结果 如 图 17-17 所 示 。 
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2. 公告 列表 (参见 示例 17-26) 


RW 17-26: 


admin list news.php 
<?php 
include_once ("admin_global.php"); 
$r=$acts->get_user_shell_check($auid, $ashell); 
if(isset($_GETI[delid])}{ 
$nbid=$acts->DB_delete_all("news","id'='$ СЕТ[аеііа]"); 
isset($nbid)?$acts->get_admin_msg($_SERVER[HTTP_REFERER'," 删 除 成 功 "):$acts-> 
get_admin_msg($_SERVER[HTTP_REFERER']," 删 除 失败 "); 
(- 1 
8. $url="?".$_SERVER["QUERY_STRING"]; 
9. $ип=ѕіг replace("&&","&",$url); 
10. /标题 排序 
11. $name b=$acts->GET ип иѕег($ипі,"пате a",$ СЕТ[пате а]); 
12. /公告 类 型 排序 
13. $type_b=$acts->GET_url_user($url,"type_a",$_GET[type_a]); 
14. /状态 排序 
15. $state_b=$acts->GET_url_user($url,"state_a",$_GET[state_a]); 
16. /开始 时 间 排 序 
17. $sdate b=$acts->GET url_user($url,"sdate_a",$_GET[sdate а]); 
18. /结束 排序 
19. $edate_b=$acts->GET_url_user($url,"edate_a",$_GET[edate_a]); 
20. /发 布 人 
21. $user_b=$acts->GET_url_user($url,"user_a",$_GET[user_a]); 
22. if(lempty($_SERVER["QUERY_STRING"])X 
23. if(isset($_GET[name_a]))($order.=$_GET[name_aJ=="asc"?"'title' asc, ":"title' desc, "; 
24. if(isset($_GET[type_a]){$order.=$_GET[type_a]=="asc"?"type' asc, ":"type' desc, ";} 
25. if(isset($_GET[state_a]){$order.=$_GET[state_a]=="asc"?"state' asc, ":"state' desc, ";} 
26. if(isset($_GET[sdate_a]){$order.=$_GET[sdate_a]=="asc"?"sdate' asc, ":"sdate' desc, ";} 
27. if(isset($_GET[edate_a]){$order.=$_GET[edate_a]=="asc"?"edate' asc, ":"edate' desc, ";} 
28. if(isset($_GET[user_a])X{$order.=$_GET[user_a]=="asc"?"add_user' asc, ":"add_user' desc, "; 
29. } 
30. {$ СЕТ[ѕеагсһ пеуу5))( 
31. $where.=l!empty($ СЕТ[патеј])?"апа 'title' like '%$ СЕТ[пате]%' ":null; 
32. $where.=$_GET[state]!=""?"and 'state'='$_GET[state] ":null; 
33. $where.=$_GET[class_type]!=""?"and 'type'='$_GET[class_type]' ":null; 
34. $where.=lempty($_GET[sdate])?"and 'sdate'=".strtotime($_GET[sdate])." ":null; 
35. $where.=!empty($_GET[edate])?"and 'edate'=".strtotime($_GET[edate])." ":null; 
36. } 
37. $num=count($acts->DB_select_all("news","1 $where")); 
38. pageft($num,12,0,0,1,5); 
39. $firstcount = $firstcount<1 ? 0 : $firstcount; 
40. $news=$acts->DB_select_all("news","1 S$where order by $order "а desc limit 
$firstcount,$displaypg"); 
41. $tp->set_file('admin_list_news'); 
42. $tp->p(); 
?> 
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代码 分 析 : 

1 一 3 行 : 首先 引入 基础 配置 文件 global.php， 然 后 使 用 类 库 中 的 get user shell check() 方 法 
判断 用 户 的 权限 。 

45-741: 根据 提交 需要 删除 公告 ia 和 对 应 的 公告 。 

8 一 29 行 : 根据 提交 的 排序 规则 对 信息 进行 排序 。 

30 一 40 行 : 查询 所 有 信息 ， 根 据 排序 规则 和 条 件 进行 分 页 显示 。 

41—43 行 : 显示 模板 。 

具体 运行 结果 如 图 17-18 所 示 。 
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Р 17-18 
17.5.5 “消息 中 心 模 块 


消息 中 心 的 设置 主要 是 对 单独 用 户 进行 信息 通知 ， 与 公告 的 功能 一 样 ， 是 OA 不 可 缺少 的 
一 部 分 ， 具 体 功能 如 下 。 


1. 发 布 消息 〈 参 见 示例 17-27) 


admin add shortmessage.php: 
<?php 
include_once ("admin_global.php"); 
$r=$acts->get_user_shell_check($auid, $ashell); 
/添加 
if(isset($_POST[add_mission])( 
$content=$acts->GET Web Кеу(% _POSTI[content]); 
unset($_POST[add_mission]); 
unset($_POST[content]); 
foreach($_POST AS $key=>$v)( 

. if($key=="edate")( 
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11. $v=strtotime($v);} 

12. Фуаіше.-""кеу."-" фу." 

13. $value.=","; 

ТАМУ 

15. $value.="state'='0',"; 

16. $value.="add_time'=".mktime().""; 

17. if($id=$acts->DB_insert_once("shortmessage","$value")}{ 

18. $асіѕ->0В insert_once("shortmessage_cont","'sid'='$id','content'='$content'"); 
19. $acts->get_admin_msg("admin_list_shortmessage.php"," 添 加 成 功 "); 


分 
21.，// 更 新 信息 
22. if(isset($_POST[update_mission]))( 
23. $id=$_POST[id]; 
24. $url=$_POST[url_aa]; 
25. $сопіепі=$асіѕ->СбЕТ Web Кеу(5 POST[content]); 
26. unset($_POST[update тіѕѕіоп]); 
27. unset($_POST[id]); 
28. unset($_POST[content]); 
29. unset($_POST[url_aa]); 
30. їогеасһ($ РОТ AS $key=>$v)( 
31. if($key=="edate")}{ 
32. $v=strtotime($v);) 
33. $value.="".$key."=".$v.""; 
34. $value.=","; 


} 
36. $value.="id'='$id"; 
37. if($acts->DB_update_all("shortmessage","$value","id'=".$id."™")}{ 
38. $acts->DB_update_all("shortmessage_cont","content'='$content","sid'=".$id.""); 
39. $acts->get_admin_msg($url," 修 改 成 功 "); 
40. } 
41. if(isset($_GET[id]))( 
42. $mission=$acts->DB_select_alls("shortmessage","shortmessage_cont","a.'id'=b.'sid' and 
a.id='$_GET[id]"); 
) 


44. $admin_user=$acts->DB_select_all("admin_user","1 order by 'uid' desc"); 
45. $tp->set file('admin_add_shortmessage'); 


46. $tp->p(); 
47. ?> 


代码 分 析 : 

1—3 行 : 首先 引入 基础 配置 文件 globalphp， 然 后 使 用 类 库 中 的 get_user_shell_check0 方 法 
判断 用 户 的 权限 。 

4 一 20 行 : 根据 表单 提交 的 信息 添加 消息 。 

21 一 40 行 : 根据 表单 提交 的 信息 修改 消息 的 内 容 ， 有 具体 规则 与 计划 添加 类 似 。 

41 一 43 行 : 显示 当前 需要 编辑 的 短 消 息 的 内 容 。 

44 一 47 行 : 显示 模板 。 

具体 运行 结果 如 图 17-19 所 示 。 
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图 17-19 


息 列表 (参见 示例 17-28) 


admin list_shortmessage.php: 
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<?php 

include_once ("admin_global.php"); 

$r=$acts->get_user_shell_check($auid, $ashell); 

if(isset($_GET[delid])X{ 
$nbid=$acts->DB_delete_all("shortmessage","id'='$_GET[delid]"); 
$mid=$acts->DB_delete_all("shortmessage_cont","sid'='$_GET[delid]"); 
isset($nbid) && isset($mid)?$acts->get_admin_msg($_SERVER['HTTP_REFERER']," WRR 
功 "):$acts->get_admin_msg($_SERVER[HTTP_REFERER," 删 除 失败 "); 

} 

І(% СЕТ[ѕеагсһ пеу/5|)( 

$where.=lempty($_GET[name])?"and 'title' like '%$ СЕТ|пате)|% ":null; 
$where.=$_GET[state]!=""?"and 'state'='$_GET[state]' ":null; 
$where.=$_GET[user]!=""?"and 'user'='$_GET[user]' ":null; 
$where.=$_GET[add_user]!=""?"and 'add_user'='$_GET[add_user]' ":null; 
$where.=lempty($_GET[edate])?"and 'edate'="".strtotime($_GET[edate])." "null; 
} 

$url="?".$_SERVER["QUERY_STRING"]; 

$url=str_replace("&&","&", $url); 

/标题 排序 

$пате_бр=$асіѕ->бЕТ ип _иѕег($ипі,"пате _а",$_СЕТ[пате а]); 


. бивег б=$асіѕ->СЕТ ші иѕег($игі,"иѕег а",$ СЕТ[иѕег а]); 


$work_b=$acts->GET_url_user($url,"work_a",$_GET[work_a]); 


- /状态 排序 

. $state р=$асіѕ->СЕТ url_user($url,"state_a",$_GET[state_a]); 

- /发 布 时 间 

. $add_time_b=$acts->GET_url_user($url,"add_time_a",$_GET[add_time_a]); 
. IREA 

. $add_user_b=$acts->GET_url_user($url,"add_user_a",$_GET[add_user_a]); 
. /| 结束 排序 

. $edate_b=$acts->GET_url_user($url,"edate_a",$_GET[edate_a]); 


if(lempty($_SERVER["QUERY_STRING"])X 
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31. if(isset($ СЕТ[пате al)}{$order.=$ СЕТ[пате al=="asc"?"title' asc, ":"title' desc, ";} 

32. if(isset($_GET[user_a]))($order.=$_GET[user_a]=="asc"?"'user' asc, ":"иѕег desc, ") 

33. if(isset($_GET[edate_a]){$order.=$_GET[edate_a]=="asc"?"edate' asc, ":"edate' desc, ";} 

34. if(isset($_GET[state_a])X$order.=$_GET[state_a]=="asc"?"'state' asc, ":"ѕіаіе' desc, ";} 

35. if(isset($_GET[work_a])X{$order.=$_GET[work_a]=="asc"?"date_time' asc, ":"аіе time' desc, ";} 

36. iflisset($_GET[add_ time_al)}{$order.=$_GET[add іте ај=="аѕс"?"аай ӛте asc, ""ада time' 
desc, ";} 

37. ifisset($_ GET[add user al))$order =$_ СЕТ[ада user ај=="аѕс"?"ада user asc, ":"add_user 
desc, ") 


) 
39. $num=count($acts->DB_select_all("shortmessage","1 $where")); 
40. pageft($num,12,0,0,1,5); 
41. $firstcount = $firstcount<1 ? 0 : $firstcount; 
42. if($r[m_id]=="0")( 
43. $m_id="1"; 
44. }else{ 
45. $m_id="user'='$r[uid]' or 'add_user'='$r[name]"; 


) 

47. $mission=$acts->DB_select_all("shortmessage","$m_id $where order Бу $order 'state' desc 
limit $firstcount,$displaypg"); 

48. $admin_user=$acts->DB_select_all("admin_user","1 order by 'uid' desc"); 

49. $tp->set file('admin_list_shortmessage'); 

50. $tp->p(); 
2> 


代码 分 析 : 

1 一 3 行 : 首先 引入 基础 配置 文件 globalphp， 然 后 使 用 类 库 中 的 get_user_shell_check() 方 法 
判断 用 户 的 权限 。 

4 一 8 行 : 根据 提交 需要 删除 消息 id 和 对 应 的 消息 。 

9~15 行 : 根据 提交 的 条 件 编写 对 应 的 where 语句 。 

16—38 行 : 对 查询 的 信息 根据 不 同 的 排序 条 件 进行 排序 。 

39—47 行 : 根据 上 述 的 where 语句 以 及 排序 条 件 ， 查 询 所 有 的 信息 并 分 页 显示 。 

48 一 51 行 : 显示 模板 。 

具体 运行 结果 如 图 17-20 所 示 。 
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17.5.6 ”客户 关系 模块 


客户 关系 模块 是 一 些 公司 特有 的 模块 ， 需 要 将 所 有 合作 的 客户 上 传 到 OA 中 ， 便 于 以 后 的 
查询 和 修改 ， 具 体 功能 如 下 。 


1. 添加 客户 (参见 示例 17-29) 
Ж 17-29; 


admin add customer.php: 

<?php 

include_once ("admin_global.php"); 
$r=$acts->get_user_shell_check($auid, $ashell,1); 
// 添 加 

if(isset($_POST[add_customer])}{ 
unset($_POST[add_customer]); 
foreach($_POST AS $key=>$v)( 
$уаіџе.=""".$Кеу."="". Фу. """; 

$value.=","; 

10. } 

11. $value.="'date_time'=".mktime().""; 

12. if($acts->DB_insert_once("customer","$value")}{ 
13. $acts->get_admin_msg("admin_list_customer.php"," 添 加 成 功 "); 


hp 
15. /查找 更 新 
16. if(isset($_GET[id])( 
17. $adv=$acts->DB_select_once("customer","id'='$_GETI[id]"); 


) 
19，// 更 新 信息 
20. if(isset($_POST[update_advertise]))( 
21. $id=$_POST[id]; 
22. 5ші-% РО$Т[и аа); 
23. unset($_POST[update_advertise]); 
24. unset($_POST[id]); 
25. ипве(% РО5ТШигі аа)); 
26. foreach($_POST AS $key=>$v)( 
27. if($key=="sdate" || $key=="edate")( 
28. $v=strtotime($v);} 
29. $value.="" $key "=" $v." 


32. $value.="id'='$id"™"; 

33. if($acts->DB_update_all("customer","$value","id'=".$id."™")}{ 

34. $acts->get_admin_msg($url," 修 改 成 功 "); 

35. } 

36. $Web type=$acts->DB_select all("Web type","1 order by id desc"); 
37. S$tp->set Ше(адтіп ада сивіотег); 

38. $tp->p(); 
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39. ?> 

代码 分 析 : 

1 一 3 行 : 首先 引入 基础 配置 文件 globalphp， 然 后 使 用 类 库 中 的 get_user_shell_check0 方 法 
判断 用 户 的 权限 。 

4—14 47: 根据 表单 提交 的 信息 添加 客户 资料 。 

15 一 18 行 : 显示 当前 需要 编辑 客户 的 资料 。 

19—35 行 : 根据 表单 提交 的 信息 修改 客户 的 资料 ， 具 体 规则 与 计划 添加 类 似 。 

36—38 17: 显示 模板 。 

具体 运行 结果 如 图 17-21 所 示 。 


图 17-21 
2. 客户 列表 (参见 示例 17-30) 


admin list_customer.php: 
1 <?php 

2. include_once ("admin_global.php"); 

3. S$r=$acts->get_user_shell_check($auid, $ashell,1); 

4. ІтЕ 

5. if(isset($_GET[delid]))( 

6. $nbid=$acts->DB_delete_all("customer","'id'='$_GETT[delid]"); 

7. isset($nbid)?$acts->get_admin_msg($_SERVER[HTTP_REFERER']," ІМ 除 成 功 "):$acts-> 
get_admin_msg($_SERVER[HTTP_REFERER'," 删 除 失败 "); 


8. } 

9. if(isset($_GET[search_adv])}{ 

10. $where.=lempty($_GET[com_name])?"and 'com_name' like '%$_GET[com_name]%' ":null; 
11. $where.=!empty($_GET[com_user])?"and 'com_user' like '%$_GET[com_user]%' ":null; 

12. $where.=lempty($_GET[Web_type])?"and 'Web_type'='$_GET[Web_type]' ":null; 

13. $where.=lempty($_GET[cus_type])?"and 'cus_type'='$_GET[cus_type]' ":null; 

14. $where.=lempty($ СЕТ[ааа иѕег])?"апа 'add_user'='$ GET[add иѕег] ":null; 

15. } 
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16. $num=count($acts->DB_select all("customer","1 $where")); 
17. pageft($num,12,0,0,1,5); 
18. $firstcount = $firstcount<1 ? 0 : $firstcount; 
19. $advertise=$acts->DB_select_all("customer","1 $where order by 'id' desc limit $firstcount, 
$displaypg"); 
20. // 调 用 模板 
21. $tp->set file('admin_list customer'); 
22. $tp->p(); 
23: 7> 
代码 分 析 : 
1 一 3 行 : 首先 引入 基础 配置 文件 globalphp， 然 后 使 用 类 库 中 的 get_user_shell_check0 方 法 
判断 用 户 的 权限 。 
4 一 8 行 : 根据 提交 需要 删除 消息 id 和 对 应 的 消息 。 
9 一 15 行 : 根据 提交 的 条 件 编写 对 应 的 where 语句 。 
16 一 19 行 : 对 查询 的 信息 根据 不 同 的 条 件 分 页 显示 。 
48 一 51 行 : 显示 模板 。 
具体 运行 结果 如 图 17-22 所 示 。 
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17.6 程序 的 测试 与 发 布 


Web 网 站 系统 制作 完成 以 后 ， 并 不 能 直接 投入 运行 ， 必 须 进行 全 面 、 完 整 的 测试 ， 包 括 本 
地 测试 、 网 络 测试 等 多 个 环节 。 实 际 上 在 建站 的 过 程 中 ， 就 应 该 不 断 地 对 程序 进行 测试 ， 并 及 
时 解决 发 现 的 问题 ， 避 免 重 复出 错 ， 同 时 也 避免 错误 的 连锁 反应 。 一 个 完整 的 网 站 应 该 确保 每 
个 页 面 在 浏览 器 中 达到 想 要 的 结果 ， 应 该 确保 没有 断 开 的 链接 。 
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17.6.1 程序 的 测试 


程序 的 测试 主要 包含 以 下 几 个 方面 。 
1. 确保 页 面 在 浏览 器 中 能 达到 所 要 的 效果 


所 完成 的 各 个 页 面 不 应 该 单纯 地 在 一 个 浏览 中 能 达到 如 期 的 效果 ， 而 应 该 在 各 种 浏览 器 中 
都 能 正常 地 运行 ， 所 以 在 测试 工作 时 应 该 在 多 浏览 器 和 多 平台 下 对 程序 进行 测试 。 借 此 来 区 分 
布局 、 颜 色 和 字体 大 小 的 不 同 。 


2. 链接 检查 


由 于 所 做 的 程序 在 不 断 地 重新 设计 、 重 新 组 织 ， 所 以 所 链接 的 页 面 可 能 会 移动 或 删除 ， 为 
此 运行 链接 报告 对 链接 进行 测试 ， 确 保 程序 中 没有 断 开 的 链接 。 


3. 检查 整个 程序 中 是 否 存在 其 他 问题 
例如 无 标题 文档 、 空 标签 ， 以 及 在 程序 中 是 否 存在 标签 和 语法 错误 等 。 
4. 程序 及 数据 库 测试 


针对 Web 网 站 系统 中 使 用 到 的 动态 网 页 程序 ， 在 当前 设计 开发 环境 中 建立 服务 器 环境 ， 并 
测试 程序 是 否 能 正确 执行 和 使 用 ， 以 确保 数据 库 使 用 的 安全 性 。 

5. 服务 器 稳定 性 和 安全 性 测试 

对 于 多 数 用 户 而 言 ， 由 于 所 使 用 的 Web 服务 器 是 通过 租用 ISP (Internet 服务 提供 商 ) 的 空 
间 来 实现 的 ， 因 此 必须 在 租用 之 前 详细 了 解 服务 器 空间 的 各 项 技术 指标 (包括 空间 大 小 、 是 否 
支持 动态 网 页 程序 等 ) ， 并 对 其 进行 稳定 性 和 安全 性 的 测试 ， 以 确保 Web 网 站 访问 者 能 够 顺利 
地 浏览 网 站 内 容 ， 同 时 保证 Web 网 站 系统 本 身 的 安全 稳定 。 

6. 不 同 浏览 器 进行 兼容 测试 

Web 网 站 系统 的 设计 开发 人 员 通 过 使 用 不 同 的 Web 浏览 器 ， 使 设计 和 制作 完成 的 Web 网 
站 系统 从 主页 开始 ， 逐 页 地 进行 检查 ， 以 便 保 证 所 有 的 Web 网 页 都 有 不 错 的 外 观 ， 而 且 没有 任 
何 错误 。 有 时 候 ， 在 Internet Explorer 系列 浏览 器 、FireFox 浏览 器 、Opera 浏览 器 和 Maxthon 浏 
览 器 中 显示 的 效果 可 能 不 一 样 ， 但 只 要 能 够 做 到 兼容 显示 ， 不 影响 Web 网 页 内 容 的 表达 ， 就 可 
以 认为 通过 了 Web 浏览 器 的 测试 。 


17.62 ”程序 的 发 布 


测试 完成 之 后 ， 可 以 将 程序 发 布 到 服务 器 上 ， 以 便 所 有 用 户 浏览 。 程 序 的 发 布 分 为 以 下 几 
个 步骤 。 
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1. 申请 空间 和 域名 


申请 空间 的 操作 流程 如 下 : 

(1) 在 网 络 中 找到 提供 空间 的 网 站 ， 并 登录 网 站 。 

(2) 进入 空间 申请 的 页 面 ， 首 先 阅读 服务 条 款 。 服 务 条 款 要 仔细 阅读 ， 单 击 同意 后 ， 填 写 
注册 信息 页 面 。 

(3) 填写 注册 信息 ， 为 网 站 起 域名 。 

(4) 注册 成 功 后 ， 网 站 会 给 出 空间 的 地 址 及 在 什么 时 间 开 通 。 


2. 在 FrontPage 中 发 布 站 点 


本 地 测试 完成 以 后 ， 就 可 以 把 Web 网 站 系统 的 内 容 发 布 到 事先 准备 好 的 资源 空间 中 去 。 发 布 
网 站 主要 是 将 Web 网 站 系统 中 的 所 有 文件 和 文件 夹 移动 或 复制 到 某 一 个 目的 地 (如 Web 服务 器 ) 
E. Web 网 站 系统 一 旦 在 Intemet 上 发 布 ， 所 有 Intemet 用 户 都 能 够 进行 访问 。 其 中 ， 发 布 的 目的 
地 既 可 以 是 当前 计算 机 中 已 经 构建 的 Web 服务 器 ， 也 可 以 是 Intemet 上 特定 的 Web 服务 器 。 

(1) 通过 FTP 上 载 站 点 

如 果 准 备 发 布 的 目的 地 服务 器 上 没有 安装 FrontPage 服务 器 扩展 , 那么 用 户 就 只 能 使 用 文件 
传输 协议 FTP 发 布 站 点 。 这 种 情况 下 ， 用 户 必须 知道 FTP 服务 器 的 名 称 和 目录 路 径 。 这 里 所 说 
的 FTP 服务 器 名 称 是 指 站 点 服务 器 的 网 络 名 称 ( 如 ftp.php100.com) ， 而 目录 路 径 则 是 指 服务 器 
中 用 于 存放 用 户 站 点 数据 的 文件 夹 ( 如 /www/temp/php100〉 。 这 样 ， 发 布 的 目的 地 服务 器 位 置 
就 是 ftp.php100.com/www/temp/php100。 

使 用 FTP 协议 发 布 站 点 的 操作 方法 如 下 

а) 运行 FrontPage， 打 开 一 个 站 点 。 

@ 选择 “文件 ”菜单 中 的 “发 布 站 点 ”命令 ， 在 弹出 对 话 框 的 “站 点 目标 位 置 ”文本 框 中 
输入 或 浏览 得 到 目标 位 置 。 

© 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。FrontPage 就 会 尝试 连接 前 面 指定 的 站 点 ， 一 般 要 求 用 户 输入 用 户 名 
和 密码 。 用 户 可 以 通过 匿名 方式 登录 FTP， 匿 名 登录 方式 的 用 户 名 为 anonymous。 

а) 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 如 果 连 接 成 功 ， 则 可 以 上 载 Web AR: 如 果 有 相同 的 文件 名 ， 系 统 
会 弹出 “是 否 覆 盖 ? ”的 提示 对 话 框 ， 由 用 户 来 决定 。 

(2) 通过 HTTP 方式 上 载 站 点 

如 果 准 备 发 布 的 目的 地 服务 器 上 已 经 安装 了 FrontPage 服务 器 扩展 , 就 可 以 使 用 HTTP 超 文 
本 传输 协议 来 发 布 站 点 。FrontPage 通过 HTTP 方式 上 载 站 点 与 通过 FTP 方式 十 分 相似 ， 只 需 在 
“站 点 目标 位 置 ”文本 框 中 输入 HTTP 协议 的 URL 地 址 即 可 。 例 如 ， 如 果 用 户 已 经 在 个 人 计算 
机 上 安装 了 IS, 则 可 以 利用 IIS 进行 站 点 发 布 。 首 先 运行 IS, 并 在 IIS 中 设置 主 目录 ,如 C:\Wwww， 
再 选中 “启用 默认 文档 ” 复 选 框 ， 同 时 将 当前 站 点 的 主页 名 称 加 入 到 “默认 文档 ”文本 框 中 。 
然后 利用 FrontPage 打开 一 个 站 点 ， 并 打开 “发 布 站 点 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 的 “站 点 目标 位 置 ” 
文本 框 中 输入 站 点 IP 地 址 或 计算 机 名 。 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 站 点 内 容 即 可 上 载 到 IS 设置 
的 主 目录 中 。 打 开 浏 览 器 ， 在 地 址 栏 中 输入 IP 地 址 或 计算 机 名 ， 确 认 后 ， 所 发 布 站 点 的 主页 内 
容 即 可 显示 在 浏览 器 中 。 


3. 通过 第 三 方 FTP 发 布 Web 网 站 
通常 情况 下 ， 用 户 都 是 通过 使 用 相关 的 FTP 软件 进行 Web 网 站 的 FTP 发布， 如 FXPflash 等 。 
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(1) 登录 到 FTP 服务 器 

首先 在 FTP 服务 器 地 址 栏 中 输入 相应 的 FTP 服务 器 地 址 ， 如 Google 公司 的 DNS 服务 器 地 
hk: 8.8.8.8， 同 时 输入 已 授权 的 用 户 名 及 其 密码 ， 端 口 为 21。 然 后 单 击 “ 连 接 ” 按 钮 连接 到 相 
应 的 FTP 服务 器 。 

(2) 传送 文件 

登录 成 功 后 ， 用 户 界面 右边 的 窗口 中 就 会 显示 服务 器 端的 信息 。 用 户 进入 服务 器 相应 的 子 
目录 后 ， 在 左边 的 窗口 中 选择 本 地 计算 机 中 要 上 载 的 文件 ， 并 将 文件 拖 到 右边 的 窗口 ， 这 样 就 
完成 了 一 次 上 载 文 件 的 任务 每 次 均 可 以 选择 一 个 文件 夹 ， 或 多 个 文件 及 文件 夹 )。 


4. 站 点 推广 


(1) 将 站 点 资料 放置 到 Web 搜索 引擎 。 
(2) 互 建 友情 链接 。 
(3) 通过 网 络 广告 、BBS 宣传 推广 网 站 。 


17.7 本 章 小 结 


本 章 通过 PHP 开发 了 一 个 完整 的 OA 管理 系统 ， 基 本 阐述 了 大 中 型 PHP 项 目的 开发 流程 ， 
UML (流程 图 ) 让 读者 更 加 明了 的 、 直 观 地 了 解 该 项 目的 开发 思想 。 通 过 此 项 目的 学 习 ， 读 者 
可 以 在 今后 的 项 目 开 发 中 举一反三 。 
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181 httpd.conf 配置 文件 说 明 


# 基于 NCSA 服务 的 配置 文件 

# 

# 这 是 Apache 服务 器 主要 配置 文件 

# 它 包含 服务 器 和 影响 服务 器 运行 的 配置 指令 

# © M <URL:<a href="http://httpd.apache.org/docs-2.0/" target="_blank">http://httpd.apache.org/ 
docs-2.0/</a>> 以 取得 关于 这 些 指令 的 详细 信息 

# 

# 不 要 只 是 简单 地 阅读 这 些 指令 信息 而 不 去 理解 它们 

# 这 里 只 是 做 了 简单 的 说 明 ， 如 果 没 有 参考 在 线 文件 ， 就 会 被 警告 

# 

# 这 些 配置 指令 被 分 为 下 面 3 个 部 分 : 

#1. 控制 整个 Apache 服务 器 行为 的 部 分 〈 即 全 局 环境 变量 ) 

#2. 定义 主要 或 者 默认 服务 参数 的 指令 ， 也 为 所 有 虚拟 主机 提供 默认 的 设置 参数 
#3. 虚拟 主机 的 设置 参数 

# 

# 配 置 日 志文 件 名 : 如 果 指 定 的 文件 名 以 “/” 开 始 〈win32 以 “dirver:/” 开 始 ) 
# 服 务 器 将 使 用 绝对 路 径 ， 如 果 文 件 名 不 是 以 “/” 开 始 的 ， 那 么 它 将 把 ServerRoot 
# 的 值 附 加 在 文件 名 的 前 面 ， 如 对 “logs/foo.log”， 如 果 ServerRoot 的 值 

# 为 “/usr/local/lapache2”， 则 该 文件 应 为 “/usr/local/apache2/logs/foo.log” 

# 

HEK: 全 局 环境 参数 

# 

# 这 里 设置 的 参数 将 影响 整个 Apache 服务 器 的 行为 

# 例 如 ，Apache 能 够 处 理 的 并 发 请 求 的 数量 等 

# 

#ServerRoot 指 出 服务 器 保存 其 配置 、 出 错 和 日 志文 件 等 的 根 目录 


# 

# 注 意 : 如 果 想 要 将 它 指定 为 NFS 或 其 他 网 络 上 的 位 置 

# 一 定 要 阅读 与 LockFile 有 关 的 文档 (如 

#URL:<a href="http://httpd.apache.org/docs-2.0/mod/mpm_common.html#lockfile” target= " Ыапк" 
http://httpd. apache.org/docs-2.0/mo...n.html#lockfile</a>> ) 

# 这 将 能 解决 很 多 问题 

# 

# 路 径 的 结尾 不 要 添加 斜 线 

# 


ServerRoot "/иѕгЛоас/арасһе2" 


# 
# 串 行 访问 的 锁 文件 必须 保存 在 本 地 磁盘 上 
# 
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<IfModule Impm_winnt.c> 

<IfModule Impm_neware.c> 

#LockFile logs/accept.lock 

</lfModule> 

<ЛМоаие> 
#ScoreBoardFile: 用 来 保存 内 部 服务 进程 信息 的 文件 

# 如 果 未 指明 (默认) ， 记 分 板 (Scoreboard) 将 被 保存 在 一 个 匿名 的 共享 内 存 段 中 
# 并 且 它 不 能 被 第 三 方 软件 所 使 用 

# 如 果 指 定 了 ， 要 确保 两 个 Apache 不 能 使 用 同一 个 记分 板 文 件 
# 这 个 记分 板 文件 必须 保存 在 本 地 磁盘 上 

# 

<IfModule Impm_netware.c> 

<IfModule !perchild.c> 

#ScoreBoardFile Іодѕ/арасһе гипіте status 

<IfModule> 

<IfModule> 


# 
#PidFile: 记 录 服 务 器 启动 进程 号 的 文件 
# 

<IfModule !трт пеу/аге.с> 

PidFile logs/httpd.pid 

</IfModule> 

# 

#Timeout: 接 收 和 发 送 前 超时 秒 数 

# 

Timeout 300 

# 

#KeepAlive: 是 否 允许 稳固 的 连接 (每 个 连接 有 多 个 请 求 ) 
# 设 为 Off 则 停 用 

# 

KeepAlive On 


# 
#MaxKeepAliveRequests: 在 稳固 连接 期 间 允 许 的 最 大 请 求 数 
# 设 为 0 表示 无 限制 接 入 

# 推 荐 将 其 设 为 一 个 较 大 的 值 ， 以 便 提 高 性 能 
MaxKeepAliveRequests 100 


# 
#KeepAliveTimeout: 在 同一 个 连接 上 从 同一 台 客户 机 上 接收 请 求 的 秒 数 
# 


KeepAliveTimeout 15 

## 

##Server-Pool 大 小 设 定 〈 针 对 MPM 的 ) 

## 

# prefork MPM 

# StartServers: 启 动 时 服务 器 启动 的 进程 数 

# MinSpareServers: 保 有 的 备用 进程 的 最 小 数目 
# MaxSpareServers: 保 有 的 备用 进程 的 最 大 数目 
# MaxClients: 服 务 器 允许 启动 的 最 大 进程 数 

# MaxRequestsPerChild: 一 个 服务 进程 允许 的 最 大 请 求 数 
<IfModule prefork.c> 
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StartServers 5 

MinSpareServers 5 

MaxSpareServers 10 

MaxClients 150 

MaxRequestPerChild 0 

</IfModule> 

# worker MPM 

# StartServers: 服 务 器 启动 时 的 服务 进程 数目 

# MaxClients: 人 允许 同时 连接 的 最 大 用 户 数目 

# MinSpareThreads: 保 有 的 最 小 工作 线程 数目 

# MaxSpareThreads: 允 许 保 有 的 最 大 工作 线程 数目 

# ThreadsPerChild: 每 个 服务 进程 中 的 工作 线程 常数 

# MaxRequestsPerChild: 服 务 进程 中 允许 的 最 大 请 求 数目 
<IfModule worker.c> 

StartServers 2 

MaxClients 150 

MinSpareThreads 25 

MaxSpareThreads 75 

ThreadsPerChild 25 

MaxRequestsPerChild 0 

</IfModule> 

# perchild MPM 

# NumServers: 服 务 进程 数量 

# StartThreads: 每 个 服务 进程 中 的 起 始 线程 数量 

# MinSpareThreads: 保 有 的 最 小 线程 数量 

# MaxSpareThreads: 保 有 的 最 大 线程 数量 

# MaxThreadsPerChild: 每 个 服务 进程 允许 的 最 大 线程 数 
# MaxRequestsPerChild: 每 个 服务 进程 允许 连接 的 最 大 数量 
<IfModule perchild.c> 

NumServers 5 

StartThreads 5 

MinSpareThreads 5 

MaxSpareThreads 10 

MaxThreadsPerChild 20 

MaxRequestsPerChild 0 

</IfModule> 

# WinNT MPM 

# ThreadsPerChild: 服 务 进程 中 的 工作 线程 常数 

# MaxRequestsPerChild: 服 务 进程 允许 的 最 大 请 求 数 
<IfModule mpm_winnt.c> 

ThreadsPerChild 250 

MaxRequestsPerChild 0 

</IfModule> 

# BeOS MPM 

# StartThreads: 服 务 器 启动 时 启动 的 线程 数 

# MaxClients: 可 以 启动 的 最 大 线程 数 〈 一 个 线程 等 于 一 个 用 户 ) 
# MaxRequestsPerThread: 每 个 线程 允许 的 最 大 请 求 数 
<IfModule beos.c> 

StartThreads 10 

MaxClients 50 
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MaxRequestsPerThread 10000 

</lfModule> 

# NetWare MPM 

# ThreadStachSize: 为 每 个 工作 线程 分 配 的 堆栈 尺寸 
# StartThreads: 服 务 器 启动 时 启动 的 线程 数 

# MinSpareThreads: 用 于 处 理 实 发 请 求 的 空闲 线程 数 
# MaxSpareThreads: 空 闲 线程 的 最 大 数量 

# MaxThreads: 在 同一 时 间 活 动 的 最 大 线程 数 

# MaxRequestPerChild: 一 个 线程 服务 请 求 的 最 大 数量 
# 推荐 将 其 设置 为 0， 以 实现 无 限制 地 接 入 
<IfModule mpm_netware.c> 

ThreadStackSize 65536 

StartThreads 250 

MinSpareThreads 25 

MaxSpareThreads 250 

MaxThreads 1000 

MaxRequestPerChild 0 

</IfModule> 

# OS/2 MPM 

# StartServers: 启 动 的 服务 进程 数量 

# MinSpareThreads: 每 个 进程 允许 的 最 小 空闲 线程 

# MaxSpareThreads: 每 个 进程 允许 的 最 大 空闲 线程 

# MaxRequestsPerChild: 每 个 服务 进程 允许 的 最 大 连接 数 
<IfModule mpmt_os2.c> 

StartServers 2 

MinSpareThreads 5 

MaxSpareThreads 10 

MaxRequestsPerChild 0 

</IfModule> 

# 

# Listen: 允 许 绑 定 Apache 服务 到 指定 的 IP 地 址 和 端口 上 ， 以 取代 默认 值 
# 参见 <VirtualHost> 指 令 

# 使 用 如 下 命令 使 Apache 只 在 指定 的 IP 地 址 上 监听 
# 以 防止 它 在 IP 地 址 0.0.0.0 上 监听 

# 

# Listen 12.34.56.78:80 

Listen 80 


# 

# 动态 共享 支持 〈DSO) 

# 

# 为 了 能 够 使 用 那些 以 DSO 模式 编译 的 模块 中 的 函数 ， 必 须 有 相应 的 LoadModule 行 
# 因此 ， 在 这 里 包含 了 这 些 指令 ， 以 便 能 在 使 用 它 之 前 激活 

# 那些 静态 编译 的 模块 不 需要 在 这 里 列 出 〈 即 以 httpd-1 列 出 的 模块 ) 

# 

# 示例 : 

# LoadModule foo_module modules/mod_foo.so 

# 

# 

# ExtendedStatus: 当 调 用 server-status 时 ， 控 制 Apache 是 产生 “全 ”状态 
# 信息 (ExtendedStatus On) ， 还 是 产生 基本 信息 (ExtendedStatus Off) 
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# 默认 为 of 

# 

# ExtendedStatus On 

ін 第 二 区 : “ 主 ” 服 务 配置 
# 


# 该 区 建立 被 “ 主 ” 服 务 器 用 的 指令 值 ， 以 回应 那些 不 被 <VirtualHost> 
# 定义 处 理 的 任何 请 求 

# 这 些 数值 也 提供 默认 值 给 后 面 定义 的 <VirtualHost> 容 器 

# 如 果 <VirtualHost> 中 有 定义 ， 那 么 这 里 定义 的 指令 值 将 被 

# <VirtualHost> 中 的 定义 所 覆盖 

# 

<IfModule Impm_winnt.c> 

<IfModule Impm_neware.c> 

# 

# 如 果 想 使 httpd 以 另外 的 用 户 或 组 来 运行 ， 必 须 在 开始 时 以 root 方式 启动 ， 
# 然后 再 将 它 切换 为 想 要 使 用 的 用 户 或 组 

# 

# User/Group: 运 行 httpd 的 用 户 和 组 

# 在 SCO (ODT3) 上 使 用 User nouser 和 Group nogroup 

# 在 HPUX E, 不 能 以 nobody 身份 使 用 共享 内 存 ， 建 议 创建 一 个 www AA 
# 注意 一 些 核心 (kernel) 在 组 ID 大 于 60000 时 拒绝 setgid(Group) 或 semctl(IPC_SET)， 
# 在 这 些 系统 上 不 要 使 用 “Group 4-1” 

# 

User nobody 

Group #-1 

</IfModule> 

</IfModule> 

# 

# ServerAdmin: 邮 件 地 址 ， 当 发 生 问题 时 Apache 将 向 你 发 出 邮件 

# 作为 一 个 出 错 文档 ， 这 个 地 址 显示 在 server-generated 页 上 

# 例如 : admin@your-domain.com 

# 

ServerAdmin [етаі]кгепу@ѕіпа.сот[/етай] 

# 

# ServerName 指定 Apache 用 于 识别 自身 的 名 字 和 端口 号 

# 通常 这 个 值 是 自动 指定 的 ， 但 是 推荐 显 式 地 指定 它 以 防止 启动 时 出 错 


# 

# 如 果 为 主机 指定 了 一 个 无 效 的 DNS 名 ，server-generated 重 定向 将 不 能 工作 

# 参见 UseCanonicalName 指令 

# 

# 如 果 主 机 没有 注册 DNS 名 ， 在 这 里 输入 它 的 IP 地 址 

# 无 论 如 何 ， 必 须 使 用 它 的 IP 地 址 来 提供 服务 

# 这 里 使 用 一 种 容易 理解 的 方式 重 定向 服务 

ServerName <a href="http://www.dalouis.com:80" target="_blank">www.dalouis.com:80</a> 
# 

# UseCanonicalName: 决 定 Apache 如 何 构造 URLS 和 SERVER_NAME 和 SERVER_PORT 的 指令 
# 当 设 置 为 Off BJ, Apache 会 使 用 用 户 端 提供 的 主机 名 和 端口 号 

# 当 设 置 为 On Ff, Apache 会 使 用 ServerName 指令 的 值 

# 

UseCanonicalName Off 
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# 

# DocumentRoot: 文 档 的 根 目录 。 默 认 情况 下 ， 所 有 的 请 求 从 这 个 目录 进行 应 答 
# 但 是 可 以 使 用 符号 链接 和 别名 来 指向 到 其 他 的 位 置 

# 

DocumentRoot "/home/redhat/public html" 

# 

# Apache 可 以 存 取 的 每 个 目录 都 可 以 配置 存 取 权 限 〈 包 括 它 的 子 目录 ) 
# 

# 首先 ， 配 置 一 个 高 限制 的 特征 

# 这 将 禁止 访问 文件 系统 所 在 的 目录 ， 并 添加 你 希望 允许 访问 的 目录 块 
# 如 下 所 示 

<Directory /> 

Order Deny,Allow 

Deny from all 

</Directory> 

# 

# 注意 从 这 里 开始 一 定 要 明确 地 允许 哪些 特别 的 特征 能 够 被 使 用 

# 所 以 ， 如 果 Apache 没有 像 你 所 期 待 的 那样 工作 

# 请 检查 是 否 在 下 面 明 确 地 指定 它 可 用 

# 

# 

# 这 将 改变 到 你 设置 的 DocumentRoot 

# 

<Directory "/home/redhat/public_html"> 

# 

# Options: 这 个 指令 的 值 可 以 是 None、All， 或 者 下 列 选 项 的 任意 组 合 : 
# Indexes Includes FollowSymLinks SymLinksifOwnerMatch ExecCGI MultiViews 
# 

# 注意 ，MultiViews 必须 被 显 式 地 指定 ，Options All 不 能 提供 这 个 特性 
# 

# 这 个 指令 既 复 杂 又 重要 ， 请 参见 

#<a href="http://httpd.apache.org/docs-2.0/mod/core.html#optioins 以 取得 更 多 的 信息 。 "target="_blank"> 
http://httpd.apache.org/docs-2.0/mo.../a> 

# 


Options FollowSymLinks 

# 

# AllowOverride 控制 那些 被 放置 在 .htaccess 文件 中 的 指令 
# 它 可 以 是 Al、None， 或 者 下 列 指令 的 组 合 : 

# Options Filelnfo AuthConfig Limit 

# 

AllowOverride None 


# 

# 控制 谁 可 以 获得 服务 
# 

Order allow,deny 
Allow from all 
</Directory> 


# 
# UserDir 指 定 在 得 到 一 个 ~user 请 求 时 将 会 添加 到 用 户 home 目录 后 的 目录 名 
# 
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UserDir public_html 

# 为 防止 在 UserDir 指令 上 的 漏洞 ， 对 root 用 户 设置 

# 像 “./” 这 样 的 UserDir 是 非常 有 用 的 

# 如 果 使 用 Apache 1.3 或 以 上 版 本 ， 强 烈 建议 

# 在 服务 器 配置 文件 中 包含 下 面 的 行 

UserDir disabled root 

# 

# 下 面 是 一 个 使 用 UserDir 指令 使 一 个 站 点 的 目录 具有 只 读 属性 的 示例 
# 

# <Directory /home/*/public_html> 

# AllowOverride Filelnfo AuthConfig Limit Indexes 

# Options MultiViews Indexes SymLinkslfOwnerMatch IncludeNoExec 
# <Limit GET POST OPTIONS PROPFIND> 

# Order allow,deny 

# Allow from all 

# </Limit> 

# <LimitExcept GET POST OPTIONS PROPFIND> 

# Order deny,allow 

# Deny from all 

# </LimitExcept> 

# </Directory> 

# 

# Directorylndex: 定 义 请 求 是 一 个 目录 时 ，Apache 向 用 户 提供 服务 的 文件 名 
# 

# index.html.var 文件 〈 一 个 类 型 映 象 文件 ) 用 于 提供 一 个 文档 处 理 列表 
# 出 于 同样 的 目的 ， 也 可 以 使 用 MultiViews 选项 ， 但 是 它 会 非常 慢 

# 

Directorylndex index.php index.html index.html.var 

# 

# AccessFileName: 在 每 个 目录 中 查询 为 目录 提供 附加 配置 指令 的 文件 的 文件 名 
# 参见 AllowOverride 指令 

# 

AccessFileName .htaccess 


# 

# 下 面 的 行 防止 .htaccess 和 .htpasswd 文件 被 Web 客户 查看 
# 

<Files = “A pt> 

Order allow,deny 

Deny from all 

</Files> 

# 

# Typeconfig: 定 义 在 哪里 查询 mime types 文件 

# 


TypeConfig conf/mime.types 

# 

# DefaultType: 定 义 当 不 能 确定 MIME 类 型 时 服务 器 提供 的 默认 MIME 类 型 
# 如 果 服 务 主要 包含 text 或 HTML 文档 ，text/plain 是 一 个 好 的 选择 

# 如 果 大 多 是 二 进 制 文档 ， 诸 如 软件 或 图 像 ， 应 使 用 
#"application/octer-stream" 来 防止 浏览 器 像 显示 文本 那样 显示 二 进 制 文件 
# 
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DefaultType text/plain 

# 

# mod_mime_magic 允许 服务 器 从 自己 定义 类 型 的 文件 中 使 用 不 同 的 线索 (hints) , 
# 这 个 MIMEMagicFile 指令 定义 hints 所 在 的 文件 

# 

<IfModule mod_mime_magic.c> 

MIMEMagicFile conf/magic 

</IfModule> 

# 

# HostnameLookups: 指定 记录 用 户 端的 名 字 还 是 IP 地 址 ， 例 如 ， 本 指令 为 on 时 
# 记录 主机 名 ， 如 <a href="http://www.apache.org; 为 ой 时 记录 IP НЕ, 204.62.129.132. " 
target="_blank">www.apache.org; 为 off 时 记录 IP 地 址 ，204.62.129.132。</a> 
# 默认 值 为 off， 这 要 比 设 为 on 好 得 多 ， 因 为 如 果 设 为 on 则 每 个 用 户 端 请 求 都 将 会 
# 至 少 造成 对 nameserver 进行 一 次 查询 

# 

HostnameLookups Off 

# 

# EnableMMAP: 控 制 是 否 进行 内 存 转 储 〈 如 果 操 作 系统 支持 ) 

# 默认 为 on， 如 果 服 务 器 安装 在 网 络 文件 系统 上 (МР5) ， 请 关闭 它 

# 在 一 些 系统 上 ， 关 闭 它 会 提升 系统 性 能 (与 文件 系统 类 型 无 关 ) 

# 具体 情况 请 参阅 <a href="http:/httpd.apache.org/docs-2.0/mod/core.html#enablemmap" target= 
"_blank">http://httpd.apache.org/docs-2.0/mo...html#enablemmap</a> 

# 

# EnableMMAP off 

# 

#EnableSendfile: 控 制 是 否 使 用 sendfile Кете! 支持 发 送 文件 

# 《如 果 操 作 系 统 支持 ) 。 默 认为 on， 如 果 服 务 器 安装 在 网 络 文件 系统 

# (NFS) 上 ， 请 关闭 

# 参见 <a href="http://httpd.apache.org/docs-2.0/mod/core.html#enablesendfile" target= ”blank" >http:// 
httpd.apache.org/docs-2.0/mo...#enablesendfile</a> 

# 

# EnableSendfile off 

# 

# ErrorLog: 错 误 日 志文 件 定位 

# 如 果 没 有 在 <VirtualHost> 内 定义 ErrorLog 指令 ， 这 个 虚拟 主机 的 错误 信息 

# 将 记录 在 这 里 。 如 果 定 义 了 ErrorLog， 这 些 错误 信息 将 记录 在 所 

# 定义 的 文件 里 ， 而 不 是 这 里 定义 的 文件 

# 

ErrorLog logs/error_log 

# 

# LogLevel: 控 制 记录 在 错误 日 志文 件 中 的 日 志 信息 数量 

# 可 能 的 值 包括 debug、info、notice、warn、error、crit、alert 和 emerg 

# 

LogLevel warn 


# 

# 下 面 的 指令 为 CustomLog 指令 定义 格式 别名 

# 

LogFormat "%h %1%и %t \"%r\" %>s %b \"%{Referer}i\" \"%{User-Agent}i\"" combined 
LogFormat "%h %Il Фи %t V'%rV" %>s %b" common 

LogFormat "%{Кеѓегег)і -> %U" referer 
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LogFormat "%{User-agent}i" agent 

# 需要 安装 了 mod_logio.c 模块 才能 使 用 %| 和 %O 

# LogFormat "%h %1%и %t \"%r\" %>s %b \"%{Referer}i\" \"%{User-Agent}i\" %1 %O" combinedio 
# 

# 指定 接 入 日 志文 件 的 定位 和 格式 〈 一 般 日 志 格式 ) 

# 如 果 没有 在 <VirtualHost> 内 定义 这 个 指令 ， 传 输 信息 将 记录 在 这 里 

# 如 果 定 义 了 这 个 指令 ， 则 记录 在 指定 的 位 置 ， 而 不 是 这 里 定义 的 位 置 

# 

CustomLog logs/access_log common 


# 
# 如 果 想 要 记录 agent 和 referer 信息 ， 可 以 使 用 下 面 的 指令 
# 


# CustomLog logs/referer_log referer 

# CustomLog logs/agent_log agent 

# 

# 如 果 想 要 使 用 一 个 文件 记录 access, agent 和 referer 信息 

# 可 以 按 如 下 方式 定义 这 个 指令 : 

# 

# CustomLog logs/access_log combined 

# 

# ServerTokens 

# 这 个 指令 定义 包含 在 HTTP 回应 头 中 的 信息 类 型 。 默 认为 Full 
# 这 表示 在 回应 头 中 将 包含 模块 中 的 操作 系统 类 型 和 编译 信息 
# 可 以 设 为 列 值 中 的 一 个 : 

# Full | OS | Minor | Minimal | Major | Prod 

# Full 传达 的 信息 最 多 ， 而 Prod 最 少 

# 

ServerTokens Full 

# 

# 随意 地 添加 包含 服务 器 版 本 和 虚拟 主机 名 字 一 行 信息 到 server-generated rh 
# 《如 内 部 错误 文档 、FTP 目录 列表 、mod_status 和 mod_info 输出 等 ， 除 了 CGI 错误 
# 或 自 定义 的 错误 文档 以 外 ) 

# 设 为 Email 将 包含 一 个 指向 ServerAdmin 的 mailto: 连 接 

# 可 以 为 如 下 值 : On | Of | EMail 

# 

ServerSignature On 


# 
# Aliases: 在 这 时 添加 需要 的 别名 ， 格 式 如 下 : 
# Alias 别名 真实 名 


# 

# 注意 ， 如 果 在 别名 的 未 尾 包含 了 “/”， 那 么 在 URL 中 也 需要 包含 “/” 
# 因此 ，“/icons” 不 是 这 个 示例 中 的 别名 

# 如 果 别 名 中 以 “/” 结 尾 ， 那 么 真实 名 也 必须 以 “/” 结 尾 

# 如 果 别 名 中 省 略 了 结尾 的 “/”， 那 么 真实 名 也 必须 省 略 


# 

# 使 用 别名 “icons/” 来 表示 Fancylndexed 目录 列表 ， 如 果 不 使 用 
# Fancylndexing， 可 以 注释 掉 它 

# 

# Alias /icons/ "/ивг/оса!/арасһе2/соп5/" 

# <Directory "/иѕгЛоса/арасһе2/ісопѕ"> 
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# Options Indexes MultiViews 

# AllowOverride None 

# Order allow,deny 

## Allow from all 

# </Directory> 

# 

# 这 将 改变 ServerRoot/manual。 这 个 别名 提供 了 手册 页 所 在 的 位 置 ， 
# 即使 改变 了 DocumentRoot。 如 果 对 有 无 手册 页 并 不 在 意 ， 

# 可 以 注释 掉 它 

# 

Alias /manual "/usr/loacl/apache2/manual" 

<Directory "/иѕгЛоса/арасһе2/тапиаі"> 

Options Indexes FollowSymLinks MultiViews IncludesNoExec 
AddOutputFilter Includes html 

Order allow,deny 

Allow from all 

</Directory> 

# 

# ScriptAlias: 指 定 包含 服务 脚本 的 目录 

# ScriptAliases 本 质 上 与 Aliases 一 样 ， 除 了 这 里 的 文档 在 请 求 时 作为 程序 处 理 以 外 
# 尾部 的 “/” 规 则 与 Alias 一 样 

# 

ScriptAlias /cgi-bin/ "/usr/loacl/apache2/cgi-bin/" 

# 这 里 是 添加 PHP 4 支持 的 指令 

AddType application/x-httpd-php .php 

LoadModule php4_module modules/libphp4.so 

<IfModule mod_cgid.c> 

# 

# 添加 mod_cgid.c 设置 ，mod_cgid 提供 使 用 cgid 进行 通信 的 UNIX 套 接 字 的 
# 脚本 接口 路 径 

# 

# Scriptsock logs/cgisock 

</IfModule> 

# 

# 将 "/usr/local/apache2/cgi-bin" 改 为 ScriptAliased 指定 的 CGI 目录 
# 如 果 已 配置 

# 

<Directory "/usr/local/apache2/cgi-bin"> 

AllowOverride None 

Options None 

Order allow,deny 

Allow from all 

</Directory> 

# 

# Redirect 允许 告诉 客户 端 使 用 存在 于 服务 器 名 字 空 间 中 的 文档 

# 而 不 是 现在 的 ， 这 帮助 客户 定位 那些 改变 了 位 置 的 文档 

# 例如 : 

# Redirect permanent /foo <a href="http://www.example.com/bar" target="_blank">http:// www.example. 
com/bar</a> 

# 
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# 控制 server-generated 目录 列表 显示 的 指令 

# 

# 

# IndexOptions: 控 制 server-generated 目录 列表 显示 特征 
# 

IndexOptions Fancylndexing VersionSort 

# 

# Addlcon* 指 令 告诉 服务 器 不 同 扩展 名 的 图 像 文 件 如 何 显示 
# 只 适用 于 Fancylndexed 指令 

# 

AddlconByEncoding (CMP,/icons/compressed.gif) x-compress x-gzip 
АааісопВуТуре (TXT,/icons/text.gif) text 


182 php.ini 配置 文件 说 明 


; 本文 并 非 是 对 英文 版 php.ini 的 简单 翻译 ， 而 是 参考 了 众多 资料 以 后 ， 结 合 自己 的 理解 ， 增 加 了 许多 内 容 
; 包括 在 原 有 php.ini 基础 上 增加 了 一 些 实用 模块 的 配置 说 明 ， 同 时 对 文件 内 容 的 安排 进行 了 调整 
; 这 里 删除 了 除 MySQL 和 PostgreSQL 以 外 的 其 他 数据 库 模块 配置 选项 。 


; 这 个 文件 必须 命名 为 php.ini， 并 放置 在 httpd.conf 中 的 PHPIniDir 指令 指定 的 目录 中 
; 最 新 版 本 的 php.ini 可 以 在 下 面 两 个 位 置 查看 : 

; http://cvs.php.net/viewvc.cgi/php-src/php.ini-recommended?view=co 

; http://cvs.php.net/viewvc.cgi/php-src/php.ini-dist?view=co 


; 该 文件 的 语法 非常 简单 。 空 白字 符 和 以 分 号 开始 的 行 被 简单 地 忽略 
; 章节 标题 如 [php]) 也 被 简单 地 忽略 ， 即 使 将 来 它们 可 能 有 某 种 意义 


; 设置 指令 的 格式 如 下 : 

; directive = value 

; 指令 名 (directive) 是 大 小 写 敏感 的 ， 所 以 "foo=bar" 不 同 于 "FOO=bar" 
; 值 (value) 可 以 是 : 

; 1. 用 引号 界定 的 字符 串 〈 如 "foo") 

12. 一 个 数字 (整数 或 浮 点 数 ， 如 0、1、34、-1、33.55) 

;3. 一 个 PHP 常量 (Е АШ, М. РІ) 

;4. 一 个 INI 常 量 (On. Off. попе) 

; 5. 一 个 表达 式 (如 E_ALL & ~E_NOTICE) 


;1NI 文件 中 的 表达 式 仅 使 用 : 位 运算 符 、 逻 辑 非 、 圆 括号 
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; | 位 或 

;& 位 与 

;~ 位 非 

; 逻辑 非 

; 布尔 标志 用 On 表示 打开 ， 用 Of 表示 关闭 

; 一 个 空 字符 串 可 以 用 在 等 号 后 不 写 任何 东西 表示 ， 或 者 用 none 关键 字 : 
; foo =; 将 foo 设 为 空 字符 串 


; foo = none; 将 foo 设 为 空 字符 串 
; foo = "none"; 将 foo 设 为 字符 串 none' 


; 如 果 在 指令 值 中 使 用 动态 扩展 (PHP 扩展 或 Zend 扩展 ) 中 的 常量 ， 
; 那么 只 能 在 加 载 这 些 动态 扩展 的 指令 行 之 后 使 用 这 些 常量 


httpd.conf 中 覆盖 php.ini 的 值 ， 以 进行 更 灵活 的 配置 : 
; php_value name value; 设 置 非 bool 型 的 指令 ， 将 value 设 为 none 则 清除 先前 的 设 定 
; php_flag пате on|off; 仅 用 于 设置 bool 型 的 指令 


; PHP 常量 (ШЕ АЦ) 仅 能 在 php.ini 中 使 用 ， 在 httpd.conf 中 必须 使 用 相应 的 挤 码 什 
; 带 SYS 标志 的 指令 只 能 在 httpd.conf 中 的 全 局 配置 部 分 使 用 
; 带 ini 标志 的 指令 不 能 在 httpd.conf 中 使 用 ， 它 们 仅 能 用 于 php.ini 中 


; 以 下 每 个 指令 的 设 定 值 都 与 PHP-5.2 内 建 的 默认 值 相同 
; 也 就 是 说 ， 如 果 php.ini 不 存在 ， 或 者 删除 了 某 些 行 ， 默 认 值 与 之 相同 


[Apache] 
; 仅 在 将 PHP 作为 Apache 模块 时 才 有 效 


engine =On 
; 是 否 启用 PHP 解析 引擎 
; 可 以 在 httpd.conf 中 基于 目录 或 者 虚拟 主机 来 打开 或 者 关闭 PHP 解析 引擎 


last_modified = Off 
; 是 否 在 Last-Modified 应 答 头 中 放置 该 PHP 脚本 的 最 后 修改 时 间 


xbithack = Off 
;不 管 文件 结尾 是 什么 ， 都 作为 PHP 可 执行 位 组 来 解析 


child_terminate = Off 
; PHP 脚本 在 请 求 结束 后 是 否 允许 使 用 apache_child_terminate() 函 数 终止 子 进程 
; 该 指令 仅 在 UNIX 平台 上 将 PHP 安装 为 Apache1.3 的 模块 时 可 用 。 其 他 情况 下 皆 不 存在 


;PHP 核心 ;; 
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[PHP-Core-DateTime] 
; 前 4 个 配置 选项 目前 仅 用 于 date_sunrise() 和 date_sunset() 函 数 


date.default_latitude = 31.7667 
; 默认 纬度 


date.default longitude = 35.2333 
; 默认 经 度 


date.sunrise_zenith = 90.583333 
; 默认 日 出 天 项 


дайе.5ипвей zenith = 90.583333 
; 默认 日 落 天 项 


date.timezone = 

; RRE TZ 环境 变量 时 用 于 所 有 日 期 和 时 间 函 数 的 默认 时 区 

; 中 国 大 陆 应 当 使 用 PRC 

; 应 用 时 区 的 优先 顺序 为 : 

;1. 用 date_default_timezone_set() 函 数 设 定 的 时 区 〈 如 果 设 定 了 ) 
; 2. TZ 环境 变量 (如 果 非 空 ) 

; 3. 该 指令 的 值 〈 如 果 设 定 了 ) 

; 4. PHP 自己 推测 〈 如 果 操作 系统 支持 ) 

; 5. 如 果 以 上 都 不 成 功 ， 则 使 用 UTC 


[PHP-Core-Assert] 


assert.active = On 
; 是 否 启用 assert() 断 言 评估 


assert.bail = Off 
; 是 否 在 发 生 失 败 断 言 时 中 止 脚本 的 执行 


assert.callback = 
; 发 生 失 败 断 言 时 执行 的 回调 函数 


assert.quiet_eval = Off 
; 是 否 使 用 安静 评估 〈 不 显示 任何 错误 信息 ， 相 当 于 error_reporting=0) 
; 车 关闭 则 在 评估 断言 表达 式 时 使 用 当前 的 error_reporting 指令 值 


assert.warning = On 


;是否 对 每 个 失败 断言 都 发 出 警告 


[PHP-Core-SafeMode] 

; 安全 模式 是 为 了 解决 共享 服务 器 的 安全 问题 而 设立 的 

; 但 试图 在 PHP 层 解决 这 个 问题 在 结构 上 是 不 合理 的 

; 正确 的 做 法 应 当 是 修改 Web 服务 器 层 和 操作 系统 层 

; 因此 在 PHP 6 中 废除 了 安全 模式 ， 并 打算 使 用 open_basedir 指令 取代 之 
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safe mode = Off 

; SYS 

; 是 否 启用 安全 模式 

; 打开 时 ，PHP 将 检查 当前 脚本 的 拥有 者 是 否 和 被 操作 的 文件 的 拥有 者 相同 
; 相同 则 允许 操作 ， 不 同 则 拒绝 操作 


safe_mode_gid = Off 

; SYS 

; 在 安全 模式 下 ， 默 认 在 访问 文件 时 会 做 UID 比较 检查 

; 但 某 些 情况 下 严格 的 UID 检查 反而 是 不 适合 的 ， 宽 松 的 GID 检查 已 经 足够 
; 如 果 想 将 其 放宽 到 仅 做 GID 比较 ， 可 以 打开 这 个 参数 


safe_mode_allowed_env_vars = "РНР " 

; SYS 

; 在 安全 模式 下 ， 用 户 仅 可 以 更 改 的 环境 变量 的 前 缀 列表 逗号 分 隔 ) 
; 允许 用 户 设置 某 些 环境 变量 ， 可 能 会 导致 潜在 的 安全 漏洞 

; 注意 : 如 果 这 一 参数 值 为 空 ，PHP 将 允许 用 户 更 改 任意 环境 变量 


safe_mode_protected_env_vars = “LD_LIBRARY_PATH” 

;SYS 

; 在 安全 模式 下 ， 用 户 不 能 更 改 的 环境 变量 列表 (185-2008) 

; 这 些 变量 即使 在 safe_mode_allowed_env_vars 指令 设置 为 允许 的 情况 下 也 会 得 到 保护 


ваіе тоде ехес (іг = "/usr/local/php/bin" 

;SYS 

; 在 安全 模式 下 ， 只 有 该 目录 下 的 可 执行 程序 才 允 许 被 执行 系统 程序 的 函数 执行 

; 这 些 函 数 是 : system、escapeshellarg、escapeshellcmd、exec、passthru、 

; Proc_close、 proc_get_status, proc_nice, proc_open, proc_terminate, shell_exec 


safe_mode_include_dir = 

;SYS 

; 在 安全 模式 下 ， 该 组 目录 和 其 子 目录 下 的 文件 被 包含 时 ， 将 跳 过 UID/GID 检查 
; 换 名 话说， 如 果 此 处 的 值 为 空 ， 任 何 UID/GID 不 符合 的 文件 都 不 允许 被 包含 

; 这 里 设置 的 目录 必须 已 经 存在 于 include_path 指令 中 或 者 用 完整 路 径 来 包含 

; 多 个 目录 之 间 用 冒号 (Win 下 为 分 号 ) RAF 

; 指定 的 限制 实际 上 是 一 个 前 缀 ， 而 非 一 个 目录 名 

; 也 就 是 说 “/dir/incl” 将 允许 访问 “/dir/include” 和 “/dir/incls” 

; 如 果 希 望 将 访问 控制 在 一 个 指定 的 目录 ， 那 么 请 在 结尾 加 上 斜 线 


sql.safe_mode = Off 

;SYS 

; 是 否 使 用 SQL 安全 模式 

; 如 果 打 开 ， 指 定 默认 值 的 数据 库 连 接 函 数 将 会 使 用 这 些 默认 值 代替 支持 的 参数 
; 对 于 每 个 不 同 数据 库 的 连接 函数 ， 其 默认 值 请 参考 相应 的 手册 页 面 


[PHP-Core-Safe] 


allow_url_fopen = On 
sini 
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; 是 否 允 许 打开 远程 文件 


allow_url_include = Off 
;SYS 
; 是 否 允许 include/require 远程 文件 


disable_classes = 
sini 


; 该 指令 接受 一 个 用 逗号 分 隔 的 类 名 列表 ， 以 禁用 特定 的 类 


disable_functions = 
sini 


; 该 指 令 接受 一 个 用 逗号 分 隔 的 函数 名 列表 ， 以 禁用 特定 的 函数 


enable_dl = Оп 

;SYS 

; 是 否 允 许 使 用 dl() 函 数 。dl() 函 数 仅 在 将 PHP 作为 Apache 模块 安装 时 才 有 效 
;禁用 dl() 函 数 主要 是 出 于 安全 考虑 ， 因 为 它 可 以 绕 过 open_basedir 指令 的 限制 
; 在 安全 模式 下 始终 禁用 dl() 函 数 ， 而 不 管 此 处 如 何 设置 


expose_php = On 

;ini 

; 是 否 暴露 PHP 被 安装 在 服务 器 上 的 事实 (E http 头 中 加 上 其 签名 ) 

; 它 不 会 有 安全 上 的 直接 威胁 ， 但 它 使 得 客户 端 知道 服务 器 上 安装 了 PHP 


open_basedir = 

;SYS 

; 将 PHP 允许 操作 的 所 有 文件 〈 包 括 文 件 自身 ) 都 限制 在 此 组 目录 列表 下 
; 当 一 个 脚本 试图 打开 一 个 指定 目录 树 之 外 的 文件 时 ， 将 遭 到 拒绝 

; 所 有 的 符号 连接 都 会 被 解析 ， 所 以 不 可 能 通过 符号 连接 来 避 开 此 限制 
; 特殊 值 '' 指 定 了 存放 该 脚本 的 目录 将 被 当做 基准 目录 

; 但 这 有 些 危险 ， 因 为 脚本 的 工作 目录 可 以 轻易 被 chdir() 改 变 

; 对 于 共享 服务 器 ， 在 httpd.conf 中 灵活 设置 该 指令 将 变 得 非常 有 用 

; 在 Windows 中 用 分 号 分 隔 目录 ，UNIX 系统 中 用 冒号 分 隔 目 录 

; 作为 Apache 模块 时 ， 父 目录 中 的 open_basedir 路 径 将 自动 被 继承 
; 指定 的 限制 实际 上 是 一 个 前 缀 ， 而 非 一 个 目录 名 ， 

; 也 就 是 说 “/dirincl” 将 允许 访问 “/divinclude” 和 “/dirincls” 

; 如 果 希 望 将 访问 控制 在 一 个 指定 的 目录 ， 请 在 结尾 加 上 一 个 斜 线 

; 默认 允许 打开 所 有 文件 

[PHP-Core-Error] 


error_reporting = E_ALL & ~E_NOTICE 

; 错误 报告 级 别 是 位 字段 的 又 加 ， 推 荐 使 用 E_ALL | E_STRICT 

; 1 E_ERROR: 致命 的 运行 时 错误 

; 2 E_WARNING: 运行 时 警告 〈 非 致命 性 错误 ) 

;4 E_PARSE: 编译 时 解析 错误 

; 8 E_NOTICE: 运行 时 提醒 (经常 是 bug， 也 可 能 是 有 意 的 ) 

; 16 E_CORE_ERROR РНР: 启动 时 初始 化 过 程 中 的 致命 错误 

; 32 E_CORE_WARNING РНР: 启动 时 初始 化 过 程 中 的 警告 〈 非 致命 性 错误 ) 
; 64 E_COMPILE_ERROR: 编译 时 致命 性 错误 
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; 128 E_COMPILE_WARNING: 编译 时 警告 〈 非 致命 性 错误 ) 

;256 E_USER_ERROR: 用 户 自 定义 的 致命 性 错误 

;512 E_USER_WARNING: 用 户 自 定义 的 警告 ( 非 致命 性 错误 ) 

; 1024 E_USER_NOTICE: 用 户 自 定义 的 提醒 〈 经 常 是 BUG， 也 可 能 是 有 意 的 ) 

; 2048 E_STRICT: 编码 标准 化 警告 (建议 修改 以 向 前 兼容 ) 

; 4096 E_RECOVERABLE_ERROR: 接近 致命 的 运行 时 错误 ， 若 未 被 捕获 则 视 同 E_ERROR 
;6143 E_ALL: 除 E_STRICT 外 的 所 有 错误 (РНР6 中 为 8191， 即 包含 所 有 ) 


track_errors = Off 


; 是 否 在 变量 $php_errormsg 中 保存 最 近 一 个 错误 或 警告 消息 


display_errors = On 

; 是 否 将 错误 信息 作为 输出 的 一 部 分 显示 

; 在 最 终 发 布 的 Web 站 点 上 ， 强 烈 建议 关 掉 这 个 特性 ， 并 使 用 错误 日 志 代替 (SETE) 
; 在 最 终 发 布 的 Web 站 点 打开 这 个 特性 可 能 暴露 一 些 安全 信息 

; 例如 Web 服务 上 的 文件 路 径 、 数 据 库 规划 或 其 他 信息 


display_startup_errors = Off 

; 是 否 显示 PHP 启动 时 的 错误 

; 即使 display_errors 指令 被 打开 ， 关 闭 此 参数 也 将 不 显示 РНР 启动 时 的 错误 
; 建议 关 掉 这 个 特性 ， 除 非 必须 要 用 于 调试 中 


report memleaks = On 
; 是 否 报告 内 存 泄漏 。 这 个 参数 只 在 以 调试 方式 编译 的 PHP 中 起 作用 
; 并 且 必 须 在 error_reporting 指令 中 包含 E_WARNING 


report_zend_debug = On 
; 尚 无 说 明文 档 


html_errors = On 
; 是 否 在 出 错 信息 中 使 用 HTML 标记 
; 注意 : 不 要 在 发 布 的 站 点 上 使 用 这 个 特性 


docref_root = ;"http://localhost/phpmanual/" 

docref_ext = ;".html" 

; 如 果 打 开 了 html_errors 指令 ，PHP 将 会 在 出 错 信 息 上 显示 超 链接 
; 直接 链接 到 一 个 说 明 这 个 错误 或 者 导致 这 个 错误 的 函数 的 页 面 

; 可 以 从 http://www.php.net/docs.php 下 载 PHP 手册 

; 并 将 docref_root 指令 指向 本 地 的 手册 所 在 的 URL 目录 

; 还 必须 设置 docref_ext 指令 来 指定 文件 的 扩展 名 (必须 含有 '…) 

; 注意 : 不 要 在 发 布 的 站 点 上 使 用 这 个 特性 


error_prepend_ string = ;"" 
; 用 于 错误 信息 前 输出 的 字符 串 
error_append_string = ;"" 


; 用 于 错误 信息 后 输出 的 字符 串 
xmlrpc_errors = Off 
xmlrpc_error_number = 0 


; 尚 无 文档 
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[PHP-Core-Logging] 


define_syslog_variables = Off 

; 是 否定 义 各 种 系统 日 志 变量 ， 如 $LOG_PID、$LOG_CRON 等 

; 关 掉 它 以 提高 效率 

; 可 以 在 运行 时 调用 define_syslog_variables() 函 数 来 定义 这 些 变量 


еггог 109 = 

; 将 错误 日 志 记录 到 文件 中 。 该 文件 必须 对 Web 服务 器 用 户 可 写 

; syslog 表示 记录 到 系统 日 志 中 (NT 下 的 事件 日 志 ，UNIX 下 的 syslog(3)) 
; 如 果 此 处 未 设置 任何 值 ， 则 错误 将 被 记录 到 Web 服务 器 的 错误 日 志 中 


log_errors = Off 

; 是 否 在 日 志文 件 里 记录 错误 ， 具 体 在 哪里 记录 取决 于 error_log 指令 

; 强烈 建议 在 最 终 发 布 的 Web 站 点 中 使 用 日 志 记录 错误 而 不 是 直接 输出 
; 这 样 可 以 既 知 道 哪 里 出 了 问题 ， 又 不 会 暴露 敏感 信息 


log_errors_max_len = 1024 

; 设置 错误 日 志 中 附加 的 与 错误 信息 相关 联 的 错误 源 的 最 大 长 度 

; 这 里 设置 的 值 对 显示 的 和 记录 的 错误 以 及 $php_errormsg 都 有 效 
; 设 为 0 可 以 允许 无 限 长 度 


ignore_repeated_errors = Off 
; 记录 错误 日 志 时 是 否 忽略 重复 的 错误 信息 
; 错误 信息 必须 出 现在 同一 文件 的 同一 行 才 被 视 为 重复 


ignore_repeated_source = Off 
; 是 否 在 忽略 重复 的 错误 信息 时 忽略 重复 的 错误 源 


[PHP-Core-Mail] 

; 要 使 邮件 函数 可 用 ，PHP 必须 在 编译 时 能 够 访问 sendmail 程序 

; 如 果 使 用 其 他 的 邮件 程序 ， 如 атай 或 postfx， 则 确保 使 用 相应 的 sendmail 包装 
; PHP 首先 会 在 系统 的 PATH 环境 变量 中 搜索 sendmail， 接 着 按 以 下 顺序 搜索 : 

; /usr/bin:/usr/sbin:/usr/etc:/etc:/usr/ucblib:/usr/lib 

; 强烈 建议 在 PATH 中 能 够 找到 sendmail 

; 另外 ， 编 译 PHP 的 用 户 必 须 能 够 访问 sendmail 程序 


SMTP = "localhost" 
; mail() 函 数 中 用 来 发 送 邮 件 的 SMTP 服务 器 的 主机 名 称 或 者 IP 地 址 。 仅 用 于 win32 


smtp_port = 25 
; SMTP 服务 器 的 端口 号 。 仅 用 于 win32 


sendmail_from = 
; 发 送 邮 件 时 使 用 的 From: 头 中 的 邮件 地 址 。 仅 用 于 win32 
; 该 选项 还 同时 设置 了 Return-Path: 头 


sendmail_path = "-t —I" 
;SYS 
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; 仅 用 于 UNIX， 也 可 支持 参数 默认 的 是 sendmail -t -i) 

; sendmail 程序 的 路 径 ， 通 常 为 “/usr/sbin/sendmail 或 /usr/lib/sendmail” 

; configure 脚本 会 尝试 找到 该 程序 并 设 定 为 默认 值 ， 但 是 如 果 失败 ， 可 以 在 这 里 设 定 

; 不 使 用 sendmail 的 系统 应 将 此 指令 设 定 为 sendmail 替代 程序 (如果 有 ) 

; 例如 ，qmail 用 户 通常 可 以 设 为 “/var/qmail/bin/sendmail” 或 “/var/qmail/bin/qmail-inject” 
; qmail-inject 不 需要 任何 选项 就 能 正确 处 理 邮 件 


mail.force_extra_parameters = 
; 作为 额外 的 参数 传递 给 sendmail 库 的 强制 指定 的 参数 附加 值 
; 这 些 参数 最 终 会 替换 掉 mail() 的 第 5 个 参数 ， 即 使 在 安全 模式 下 也 是 如 此 


[PHP-Core-ResourceLimit] 


default_socket timeout = 60 
; 默认 socket 超时 ( 秒 ) 


max_execution_time = 30 

; 每 个 脚本 最 大 允许 执行 时 间 〈 秒 ) ，0 表示 没有 限制 

; 这 个 参数 有 助 于 阻止 劣质 脚本 无 休止 地 占用 服务 器 资源 

; 该 指令 仅 影响 脚本 本 身 的 运行 时 间 ， 包 括 任何 其 他 花费 在 脚本 运行 之 外 的 时 间 
; 如 用 system()/sleep() 函 数 的 使 有 用、 数据库 查询 、 文 件 上 传 等 ， 都 不 包括 在 内 
; 在 安全 模式 下 ， 不 能 用 ini_set() 在 运行 时 改变 这 个 设置 


memory_limit = 16M 

; 一 个 脚本 所 能 够 申请 到 的 最 大 内 存 字 节 数 〈 可 以 使 用 K 和 M 作为 单位 ) 
; 这 有 助 于 防止 劣质 脚本 消耗 完 服务 器 上 的 所 有 内 存 

; 要 能 够 使 用 该 指令 必须 在 编译 时 使 用 -enable-memory-limit 配置 选项 

; 如 果 要 取消 内 存 限制 ， 则 必须 将 其 设 为 -1 

; 设置 了 该 指令 后 ，memory_get_usage() 函 数 将 变 为 可 用 


max_input time = -1 
; 每 个 脚本 解析 输入 数据 (POST, GET, upload) 的 最 大 允许 时 间 (40) 
; -1 表示 不 限制 


post_max_size = 8M 

; 允许 的 POST 数据 最 大 字 节 长 度 。 此 设 定 也 影响 到 文件 上 传 

; 如 果 POST 数据 超出 限制 ， 那 么 。_FCKpd 。_0 POST 和 FCKpd__ 0ҒПЕ5Ж 
; 要 上 传 大 文件 ， 该 值 必须 大 于 upload_max filesize 指令 的 值 

; 如 果 启 用 了 内 存 限制 ， 那 么 该 值 应 当 小 于 memory_limit 指令 的 值 


realpath_cache_size = 16K 

;SYS 

; 指定 PHP 使 用 的 realpath (规范 化 的 绝对 路 径 名 ) 缓冲 区 大 小 
; 在 PHP 打开 大 量 文件 的 系统 上 ， 应 当 增 大 该 值 以 提高 性 能 


realpath_cache_ttl = 120 

;SYS 

; realpath 缓冲 区 中 信息 的 有 效 期 (#0) 

; 对 文件 很 少 变动 的 系统 ， 可 以 增 大 该 值 以 提高 性 能 
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[PHP-Core-FileUpLoad] 


file_uploads = On 

;SYS 

; 是 否 允许 HTTP 文件 上 传 

; 参见 upload_max_filesize, upload_tmp_dir 和 post_max_size 指令 


иріоаа тах filesize = 2M 


;允许 上 传 的 文件 的 最 大 尺寸 


upload_tmp_dir = 

;SYS 

; 文件 上 传 时 存放 文件 的 临时 目录 〈 必 须 是 РНР 进程 用 户 可 写 的 目录 ) 
; 如 果 未 指定 则 PHP 使 用 系统 默认 的 临时 目录 


[PHP-Core-MagicQuotes] 
; PHP6 将 取消 魔术 引号 ， 相 当 于 下 列 指 令 全 部 为 Off 


magic_quotes_gpc = On 

; 是 否 对 输入 的 GET/POST/Cookie 数据 使 用 自动 字符 串 转 义 《'"\ NULL) 

; 这 里 的 设置 将 自动 影响 ҒСКрЯа 0СЕТ, ҒСКр2 0РО5Т, ҒСКр2 0СООКІЕ 数组 的 值 
; 若 将 本 指令 与 magic_quotes_sybase 指令 同时 打开 ， 则 仅 将 单 引号 (") A 

; 其 他 特殊 字符 将 不 被 转 义 ， 即 〈"\ NULL) 将 保持 原样 

; 建议 关闭 此 特性 ， 并 使 用 自 定义 的 过 滤 函 数 


magic_quotes_runtime = Off 

; 是 否 对 运行 时 从 外 部 资源 产生 的 数据 使 用 自动 字符 串 转 义 ('" V NULL) 

; 若 打开 本 指令 ， 则 大 多 数 函 数 从 外 部 资源 〈 数 据 库 、 文 本 文件 等 ) 返回 的 数据 都 将 被 转 义 
; 例如 : 用 SQL 查询 得 到 的 数据 ， 用 exec() 函 数 得 到 的 数据 等 

; 车 将 本 指令 与 magic_quotes_sybase 指令 同时 打开 ， 则 仅 将 单 引 号 С) 转 义 为 〈") 

; 其 他 特殊 字符 将 不 被 转 义 ， 即 〈"\ NULL) 将 保持 原样 

; 建议 关闭 此 特性 ， 并 视 具 体 情 况 使 用 自 定义 的 过 滤 函 数 


magic_quotes_Sybase = Off 
; 是 否 采用 Sybase 形式 的 自动 字符 串 转 义 《用 "表示 ') 


[PHP-Core-HighLight] 


highlight.bg = "#FFFFFF"” 

highlight.comment = "#FF8000" 

highlight.default = "#0000BB" 

highlight.html = "#000000" 

highlight.keyword = "#007700" 

highlight.string = "#000000" 

; 语法 高 亮 模式 的 色彩 〈 通 常用 于 显示 .phps 文件 ) 
; 只 要 能 被 接受 的 东西 就 能 正常 工作 


[PHP-Core-Langue] 
short_open_tag = On 
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; 是 否 允 许 使 用 < ? ?> 短 标识 ， 否 则 必须 使 用 < ?php ?> 长 标识 

; 除非 PHP 程序 仅 在 受 控 环 境 下 运行 ， 且 只 供 自己 使 用 ， 否 则 请 不 要 使 用 短 标记 

; 如 果 要 和 XML 结合 使 用 PHP， 可 以 选择 关闭 此 选项 以 方便 直接 嵌入 < ?xml .… ?> 
; 否则 必须 用 РНР 来 输出 : < ? echo ' 

; 本 指令 也 会 影响 到 缩写 形式 "< ?="， 它 和 " 


asp_tags = Off 
; 是 否 允 许 ASP 风格 的 标记 "， 这 也 会 影响 到 缩写 形式 "< %=" 
; PHP6 中 将 删除 此 指令 


arg_separator.output = "&" 
; PHP 所 产生 的 URL 中 用 来 分 隔 参数 的 分 隔 符 
; 另外 还 可 以 用 "&" 或 "等 


arg_separator.input = "&" 

; PHP 解析 URL 中 的 变量 时 使 用 的 分 隔 符 列表 
; 字符 串 中 的 每 一 个 字符 都 会 被 当 作 分 割 符 

; 另外 还 可 以 用 ",&" 等 


allow_call_time_pass_reference = On 

; 是 否 强迫 在 函数 调用 时 按 引用 传递 参数 〈 每 次 使 用 此 特性 都 会 收 到 一 条 警告 ) 
; PHP 反对 这 种 做 法 ， 并 在 将 来 的 版 本 里 不 再 支持 ， 因 为 它 影响 到 了 代码 的 整洁 
; 解决 方法 是 在 函数 声明 里 明确 指定 哪些 参数 按 引用 传递 

; 建议 关闭 这 一 选项 ， 以 保证 脚本 在 将 来 版 本 的 语言 里 仍 能 正常 工作 


auto_globals_jit = On 

; 是 否 仅 使 用 到 __FCKpd_ 0 SERVER #I__ FCKpd___0 

ЕМУ 变量 时 才 创建 〈 而 不 是 在 脚本 一 启动 时 就 自动 创建 ) 

; 如 果 并 未 在 脚本 中 使 用 这 两 个 数组 ， 打 开 该 指令 将 会 获得 性 能 上 的 提升 

; 要 想 该 指令 生效 ， 必 须 关 闭 register_globals 和 register_long_arrays 指令 


auto_prepend_ file = 

auto_append_ file = 

; 指定 在 主 文件 之 前 /后 自动 解析 的 文件 名 。 为 空 表 示 禁 用 该 特性 

; 该 文件 就 像 调 用 了 include() 函 数 被 包含 进来 一 样 ， 因 此 会 使 用 include_path 指令 的 值 
; 注意 : 如 果 脚 本 通过 exit() 终 止 ， 那 么 自动 后 缀 将 不 会 发 生 


variables_order = "EGPCS" 

; PHP 注册 Environment, СЕТ. POST, Cookie 和 Server 变量 的 顺序 
; 分 别 用 E、G、P、C、S 表示 ， 按 从 左 到 右 注册 ， 新 值 覆 盖 旧 值 

; 例如 ， 设 为 "GP" 将 会 导致 用 POST 变量 覆盖 同名 的 GET 变量 

; 并 完全 忽略 Environment、Cookie 和 Server 变量 

; 推荐 使 用 "GPC" 或 "GPCS"， 并 使 用 getenv() 函 数 访问 环境 变量 


register_globals = Off 

; 是 否 将 E、G、P、C 和 S 变量 注册 为 全 局 变量 

; 打开 该 指令 可 能 会 导致 严重 的 安全 问题 ， 除 非 脚 本 经 过 非常 仔细 的 检查 

; 推荐 使 用 预定 义 的 超 全 局 变量 : __FCKpd 0 ЕМУ, FCKpd_ 0 СЕТ, FCKpd 


0 POST, 


__FCKpd 0 COOKIE, ЕСКрЯ 0 SERVER 


; 该 指令 受 variables_order 指令 的 影响 
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; PHP 6 中 已 经 删除 此 指令 


register_argc_argv = On 
; 是 否 声明 $argv 和 $argc 全 局 变量 (包含 用 СЕТ 方法 的 信息 ) 
; 建议 不 要 使 用 这 两 个 变量 ， 并 关 掉 该 指令 以 提高 性 能 


гедіѕїег long_arrays = Оп 

; 是 否 启用 旧式 的 长 式 数组 (HTTP_*_VARS) 

; 建议 使 用 短 式 的 预定 义 超 全 局 数组 ， 并 关闭 该 特性 以 获得 更 好 的 性 能 
; PHP 6 中 已 经 删除 此 指令 


always_populate_raw_post_data = Off 

; 是 否 总 是 生成 SHTTP_RAW_POST_DATA 变量 (原始 POST 数据 ) 

; 此 变量 仅 在 遇 到 不 能 识别 的 MIME 类 型 的 数据 时 才 产 生 

; 访问 原始 POST 数据 的 更 好 方法 是 php://input 

; $HTTP_RAW_POST_DATA 对 于 enctype="multipart/form-data" 的 表单 数据 不 可 用 


unserialize_callback_func = 

; 如 果 解 序列 化 处 理 器 需要 实例 化 一 个 未 定义 的 类 

; 这 里 指定 的 回调 函数 将 以 该 未 定义 类 的 名 字 作 为 参数 被 unserialize() 调 用 

; 以 免得 到 不 完整 的 ”_PHP_Incomplete_Class" 对 象 

; 如 果 这 里 没有 指定 函数 ， 或 指定 的 函数 不 包含 〈 或 实现 ) 那个 未 定义 的 类 ， 将 会 显示 警告 信息 
; 所 以 仅 在 确实 需要 实现 这 样 的 回调 函数 时 才 设 置 该 指令 

; 若 要 禁止 这 个 特性 ， 只 需 置 空 即 可 


y2k_compliance = On 
; 是 否 强制 打开 2000 年 适应 〈 可 能 在 非 Y2K 适应 的 浏览 器 中 导致 问题 ) 


zend.ze1_compatibility_mode = Off 

; 是 否 使 用 兼容 Zend 引擎 1 (PHP 4.x) 的 模式 

; 这 将 影响 对 象 的 复制 、 构 造 〈 无 属性 的 对 象 会 产生 FALSE 或 0) 、 比 较 
; 兼容 模式 下 ， 对 象 将 按 值 传递 ， 而 不 是 默认 的 按 引 用 传递 


precision = 14 
; 浮 点 型 数据 显示 的 有 效 位 数 


serialize_precision = 100 
; 将 浮 点 型 和 双 精 度 型 数据 序列 化 存储 时 的 精度 〈 有 效 位 数 ) 
; 默认 值 能 够 确保 浮 点 型 数据 被 序列 化 程序 解码 时 不 会 丢失 数据 


[PHP-Core-OutputControl] 

; 输出 控制 函数 很 有 用 ， 特 别 是 在 已 经 输出 了 信息 之 后 再 发 送 HTTP 头 的 情况 下 
; 输出 控制 函数 不 会 作用 于 header() 或 setcookie() 等 函数 发 送 的 HTTP 头 

; 而 只 会 影响 类 似 于 echo() 函 数 输出 的 信息 和 嵌入 在 PHP 代码 之 间 的 信息 


implicit_flush = Off 

; 是 否 要 求 PHP 输出 层 在 每 个 输出 块 之 后 自动 刷新 数据 

; 这 等 效 于 在 每 个 print()、echo()、HTML 块 之 后 自动 调用 flush() 函 数 

; 打开 这 个 选项 对 程序 执行 的 性 能 有 严重 的 影响 ， 通 常 只 推荐 在 调试 时 使 用 
; Æ CLI SAPI 的 执行 模式 下 ， 该 指令 默认 为 On 
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output buffering = 0 

; 输出 缓冲 区 大 小 〈 字 节 ) , ENEA 4096-8192 

; 输出 缓冲 允许 在 输出 正文 内 容 之 后 再 发 送 HTTP 头 〈 包 括 cookies) 

; 其 代价 是 输出 层 减 慢 速 度 

; 设置 输出 缓冲 可 以 减少 写 入 ， 有 时 还 能 减少 网 络 数据 包 的 发 送 

; 这 个 参数 的 实际 收益 很 大 程度 上 取决 于 使 用 的 是 什么 Web 服务 器 以 及 什么 样 的 脚本 


output handler = 

; 将 所 有 脚本 的 输出 重 定向 到 一 个 输出 处 理 函 数 

; 比如 ， 重 定向 到 mb_output_handler() 函 数 时 ， 字 符 编 码 将 被 透明 地 转换 为 指定 的 编码 
; 一 旦 在 这 里 指定 了 输出 处 理 程序 ， 输 出 缓冲 将 被 自动 打开 (output_buffering=4096) 

; 注意 0: 此 处 仅 能 使 用 PHP 内 置 的 函数 ， 自 定义 函数 应 在 脚本 中 使 用 ob_start() 指 定 

; 注意 1: 可 移植 脚本 不 能 依赖 该 指令 ， 而 应 使 用 ob_start() 函 数 明确 指定 输出 处 理 函 数 
; 使 用 这 个 指令 可 能 会 导致 某 些 不 熟悉 的 脚本 出 错 

; 注意 2: 不 能 同时 使 用 "mb_output_handler" 和 "ob_iconv_handler" 两 个 输出 处 理 函 数 

; 也 不 能 同时 使 用 "ob_gzhandler" 输 出 处 理 函 数 和 zlib.output_compression 指令 

; 注意 3: 如 果 使 用 zlib.output_handler 指令 开启 zlib 输出 压缩 ， 该 指令 必须 为 空 


[PHP-Core-Directory] 


doc root = 

;SYS 

; PHP 的 " 根 目录 "。 仅 在 非 空 时 有 效 

; 如 果 safe_mode=On， 则 此 目录 之 外 的 文件 一 概 被 拒绝 

; 如 果 编 译 РНР 时 没有 指定 FORCE_REDIRECT， 并 且 在 非 115 服务 器 上 以 CGI 方式 运行 
; 则 必须 设置 此 指令 参见 手册 中 的 安全 部 分 ) 

; 替代 方案 是 使 用 cgi.force_redirect 指令 


include path = ".:/path/to/php/pear" 

; 指定 一 组 目录 用 于 require()、include() 和 fopen_with_path() 函 数 寻找 文件 

; 格式 和 系统 的 PATH 环境 变量 类 似 (UNIX 下 用 冒号 分 隔 ，Windows 下 用 分 号 分 隔 ) : 
; UNIX: "/path1:/path2" 

; Windows: "\path1;\path2" 

; 在 包含 路 径 中 使 用 "可 以 允许 相对 路 径 ， 它 代表 当前 目录 


user_dir = 

;SYS 

; 告诉 PHP 在 使 用 /~username 打开 脚本 时 到 哪个 目录 下 去 找 ， 仅 在 非 空 时 有 效 
; 也 就 是 在 用 户 目录 之 下 使 用 PHP 文件 的 基本 目录 名 ， 如 "public_html" 


extension_dir = "/path/to/php" 

;SYS 

; 存放 扩展 库 (模块) 的 目录 ， 也 就 是 PHP 用 来 寻找 动态 扩展 模块 的 目录 
; Windows 下 默认 为 "C:/php5" 


[PHP-Core-HTTP] 


default_mimetype = "text/html" 
default_charset = "002312" 
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; PHP 默认 会 自动 输出 "Content-Type: text/html" HTTP 头 
; 如 果 将 default_charset 指令 设 为 "gb2312" 
; 那么 将 会 自动 输出 "Content-Type: text/html; charset=gb2312" 


[PHP-Core-Unicode] 


detect_unicode = On 


; 尚 无 文档 
[PHP-Core-Misc] 


auto_detect_line_endings = Off 

; 是 否 让 PHP 自动 侦 测 行 结束 符 〈EOL) 

; 如 果 脚 本 必须 处 理 Macintosh 文件 

; 或 者 运行 在 Macintosh 上 ， 同 时 又 要 处 理 UNIX 或 win32 文件 

; 打开 这 个 指令 可 以 让 PHP 自动 侦 测 EOL， 以 便 fgets() 和 file() 函 数 可 以 正常 工作 

; 但 同时 也 会 导致 在 UNIX 系统 下 使 用 回 车 符 (CR) 作为 项 目 分 隔 符 的 人 遭遇 不 兼容 行为 
; 另外 ， 在 检测 第 一 行 的 EOL 时 会 有 很 小 的 性 能 损失 


browscap = ;"c:/windows/system32/inetsrv/browscap.ini" 
;SYS 

; 只 有 PWS M 115 需要 这 个 设置 

; 可 以 从 http://www.garykeith.com/browsers/downloads.asp 
; 得 到 一 个 browscap.ini 文件 


ignore_user_abort = Off 

; 即使 在 用 户 中 止 请 求 后 也 坚持 完成 整个 请 求 

; 在 执行 一 个 长 请 求 时 应 当 考 虑 打开 该 它 

; 因为 长 请 求 可 能 会 导致 用 户 中 途中 止 或 浏览 器 超时 


user_agent = ;"РНР" 
; 定义 "User-Agent" 字 符 串 


;url_rewriter.tags = "a=href,area=href,frame=src,form=,fieldset=" 
; 虽然 此 指令 属于 PHP 核心 部 分 ， 但 是 却 用 于 Session 模块 的 配置 


extension 

; 在 PHP 启动 时 加 载 动态 扩展 。 如 extension=mysqli.so 

; "=" 之 后 只 能 使 用 模块 文件 的 名 字 ， 而 不 能 含有 路 径 信息 

; 路 径 信息 应 当 只 由 extension_dir 指令 提供 

; 注意 ， 在 Windows 上 ， 下 列 扩展 已 经 内 置 : 

; bcmath ; calendar ; com_dotnet ; ctype ; session ; filter ; ftp ; hash 

; iconv ; json ; odbc ; pcre ; Reflection ; date ; libxml ; standard 

; tokenizer ; zlib ; SimpleXML ; dom ; SPL ; wddx ; xml ; хтігеадег ; xmlwriter 


[PHP-Core-CGI] 
; 这 些 指令 只 有 在 将 PHP 运行 在 CGI 模式 下 时 才 有 效 


cgi.discard_path = Off 
; 尚 无 文档 
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cgi.fix_pathinfo = On/Off 

; 是 否 为 CGI 提供 真正 的 PATH_INFO/PATH_TRANSLATED 支持 (遵守 CGI 规范 ) 

; 先前 的 行为 是 将 PATH_TRANSLATED 设 为 SCRIPT_FILENAME， 而 不 管 PATH_INFO 是 什么 
; 打开 此 选项 将 使 PHP 修正 其 路 径 以 遵守 CGI 规范 ， 和 否则 仍 将 使 用 旧式 的 不 合 规范 的 行为 

; 建议 打开 此 指令 ， 并 修正 脚本 以 使 用 SCRIPT_FILENAME 代替 PATH_TRANSLATED 

; 有 关 PATH_INFO 的 更 多 信息 请 参见 CGI 规范 


cgi.force_redirect = Оп 

; 是 否 打 开 CGI 强制 重 定向 。 强 烈 建议 打开 它 以 为 CGI 方式 运行 的 PHP 提供 安全 保护 
; 若 关 闭 了 它 ， 后 果 自 负 

; ЖЖ: 在 lIS/OmniHTTPD/Xitami 上 则 必须 关闭 它 


cgi.redirect status_env = 

; 如 果 cgi.force_redirect=On, 3£ H # Apache 与 Netscape 之 外 的 服务 器 上 运行 PHP 

; 可 能 需要 设 定 一 个 CGI 重 定向 环境 变量 名 ，PHP 将 去 寻找 它 来 知道 是 否 可 以 继续 执行 下 去 
; 设置 这 个 变量 会 导致 安全 漏洞 ， 请 务必 在 设置 前 搞 清 楚 自己 在 做 什么 


cgi.rfc2616_headers = 0 

; 指定 PHP 在 发 送 HTTP 响应 代码 时 使 用 何 种 报头 

; 0 表示 发 送 一 个 "Status: "报头 ，Apache 和 其 他 Web 服务 器 都 支持 
; 车 设 为 1， 则 PHP 使 用 RFC2616 标准 的 头 

; 除非 知道 自己 在 做 什么 ， 否 则 保持 其 默认 值 为 0 


cgi.nph = Off 
; 在 CGI 模式 下 是 否 强制 对 所 有 请 求 都 发 送 "Status: 200" 状 态 码 


fastcgi.impersonate = Off 

; IIS 中 的 FastCGI 支持 模仿 客户 端 安全 令 牌 的 能 力 

; 这 使 得 IIS 能 够 定义 运行 时 所 基于 的 请 求 的 安全 上 下 文 
; Apache 中 的 mod_fastcgi 不 支持 此 特性 (03/17/2002) 
; 如 果 在 IIS 中 运行 则 设 为 Cn， 默认 为 Off 


fastcgi.logging = On 
; 是 否 记 录 通 过 FastCGI 进行 的 连接 


[PHP-Core-Weirdy] 
; 这 些 选 项 仅 存在 于 文档 中 ， 不 存在 于 phpinfo() 函 数 的 输出 中 


async_send = Off 


; 是 否 异 步 发 送 


from = ;"јоћп@аое.сот" 


; 定义 匿名 ftp 的 密码 〈 一 个 Email 地 址 ) 


[Pcre] 
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;Perl 兼容 正则 表达 式 模 块 


pcre.backtrack_limit = 100000 
; PCRE 的 最 大 回溯 (backtracking) 步 数 


pcre.recursion_limit = 100000 
; PCRE 的 最 大 递归 (recursion) 深度 
; 如 果 将 该 值 设 得 非常 高 ， 将 可 能 耗 尽 进程 的 栈 空 间 ， 导 致 PHP 崩溃 


[Session] 

; 除非 使 用 session_register() 或 ”FCKpd 0 

Session 注册 了 一 个 变量 

; 否则 不 管 是 否 使 用 了 session_start()， 都 不 会 自动 添加 任何 Session 记录 

; 包括 resource 变量 或 有 循环 引用 的 对 象 包含 指向 自身 的 引用 的 对 象 ， 不 能 保存 在 会 话 中 
; register_globals 指令 会 影响 到 会 话 变量 的 存储 和 恢复 


session.save_handler = "files" 

; 存储 和 检索 与 会 话 关联 的 数据 的 处 理 器 名 字 。 默 认为 文件 ("files") 

;如果 想 要 使 用 自 定义 的 处 理 器 (如 基于 数据 库 的 处 理 器 ) ， 可 用 "user" 

; 有 一 个 使 用 PostgreSQL 的 处 理 器 : http://sourceforge.net/projects/phpform-ext/ 


session.save_path = "Атр" 

; 传递 给 存储 处 理 器 的 参数 。 对 于 files 处 理 器 ， 该 值 是 创建 会 话 数据 文件 的 路 径 

; Windows 下 默认 为 临时 文件 夹 路 径 

; 可 以 使 用 "N;[MODE:;]/path" 这 样 的 模式 定义 该 路 径 〈N 是 一 个 整数 ) 

;NN 表示 使 用 N 层 深度 的 子 目 录 ， 而 不 是 将 所 有 数据 文件 都 保存 在 一 个 目录 下 

; [MODE;] 可 选 ， 必 须 使 用 八进制 数 ， 默 认为 600 (=384) ， 表 示 每 个 目录 下 最 多 保存 的 会 话 文件 数量 
; 这 是 一 个 提高 大 量 会 话 性 能 的 好 主意 

; 注意 0: "N;[MODE:]/path" 两 边 的 双 引 号 不 能 省 略 

; 注意 1: [MODE;] 并 不 会 改写 进程 的 umask 

; 注意 2: PHP 不 会 自动 创建 这 些 文件 夹 结构 。 请 使 用 ext/session 目录 下 的 mod_files.sh 脚本 创建 
; 注意 3: 如 果 该 文件 夹 可 以 被 不 安全 的 用 户 访问 (如 默认 的 "/tmp") ， 那 么 将 会 带 来 安全 漏洞 

; 注意 4: 当 N>0 时 自动 垃圾 回收 将 会 失效 ， 具 体 参见 下 面 有 关 垃 圾 搜集 的 部 分 


session.name ="PHPSESSID" 
;用 在 Cookie 中 的 会 话 ID 标识 名 ， 只 能 包含 字母 和 数字 


session.auto_start = Off 
; 在 客户 访问 任何 页 面 时 都 自动 初始 化 会 话 ， 默 认 禁 止 
; 因为 类 定义 必须 在 会 话 启动 之 前 被 载 入 ， 所 以 若 打开 这 个 选项 ， 就 不 能 在 会 话 中 存放 对 象 


session.serialize_handler = "php" 
; 用 来 序列 化 / 解 序列 化 数据 的 处 理 器 ，PHP 是 标准 序列 化 / 解 序列 化 处 理 器 
; 另外 ， 还 可 以 使 用 php_binary。 当 启用 了 WDDX 支持 以 后 ， 将 只 能 使 用 wddx 


Session.gc_probability = 1 

session.gc_divisor = 100 

; 定义 在 每 次 初始 化 会 话 时 ， 启 动 垃圾 回收 程序 的 概率 

; 这 个 收集 概率 计算 公式 如 下 : session.gc_probability/session.gc_divisor 
; 对 会 话 页 面 访问 越 频繁 ， 概 率 就 越 小 。 建 议 值 为 11000 一 5000 
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session.gc_maxlifetime = 1440 

; 超过 此 参数 所 指 的 秒 数 后 ， 保 存 的 数据 将 被 视 为 “垃圾 ”并 由 垃圾 回收 程序 清理 
; 判断 标准 是 最 后 访问 数据 的 时 间 〈 对 于 FAT 文件 系统 是 最 后 刷新 数据 的 时 间 ) 

; 如 果 多 个 脚本 共享 同一 个 session.save_path 目录 但 session.gc_maxlifetime 不 同 
; 那么 将 以 所 有 session.gc_maxlifetime 指令 中 的 最 小 值 为 准 

; 如果 使 用 多 层 子 目 录 来 存储 数据 文件 ， 垃 圾 回收 程序 不 会 自动 启动 

; 必须 使 用 一 个 自己 编写 的 shell 脚本 、cron 项 或 者 其 他 办 法 来 执行 垃圾 搜集 

; 比如 ， 下 面 的 脚本 相当 于 设置 了 "session.gc_maxlifetime=1440"”(24 分 钟 ) 。 

; cd /path/to/sessions; find -cmin +24 | xargs rm 


session.referer_check = 

; 如 果 请 求 头 中 的 Referer 字段 不 包含 此 处 指定 的 字符 串 ， 则 会 话 ID 将 被 视 为 无 效 
; 注意 : 如 果 请 求 头 中 根本 不 存在 Referer 字段 ， 会 话 ID 仍 将 被 视 为 有 效 

; 默认 为 空 ， 即 不 做 检查 〈 全 部 视 为 有 效 ) 


session.entropy_file = ;"/dewurandom" 
; 附加 的 用 于 创建 会 话 ID RSR 〈 文 件 ) 
; 如 UNIX 系统 上 的 “/dev/random” 或 “/dev/urandom” 


session.entropy_length = 0 
; МАНАФ НАВО GEEA 16) 


ѕеѕѕіоп.иѕе_сооКіеѕ = Оп 
; 是 否 使 用 Cookie 在 客户 端 保存 会 话 ID 


session.use_only_cookies = Off 

; 是 否 仅仅 使 用 Cookie 在 客户 端 保存 会 话 ID 

; 打开 这 个 选项 可 以 避免 使 用 URL 传递 会 话 带 来 的 安全 问题 
; 但 是 禁用 Cookie 的 客户 端 将 使 会 话 无 法 工作 


session.cookie_lifetime = 0 
; 传递 会 话 ID 的 Cookie 有 效 期 (9), 0 表示 仅 在 浏览 器 打开 期 间 有 效 


session.cookie_path ="/" 
; 传递 会 话 ID 的 Cookie 作用 路 径 


session.cookie domain = 
; 传递 会 话 ID 的 Cookie 作用 域 
; 默认 为 空 表 示 根 据 Cookie 规范 生成 的 主机 名 


ѕеѕѕіоп.соокіе ѕесиге = Off 
; 是 否 仅仅 通过 安全 连接 (https) 发 送 Cookie 


ѕеѕѕіоп.соокіе httponly = Off 

; 是 否 在 Cookie 中 添加 httpOnly 标志 〔 仅 允许 HTTP 协议 访问 ) 
; 这 将 导致 客户 端 脚本 (JavaScript $) 无 法 访问 该 Cookie 

; 打开 该 指令 可 以 有 效 预 防 通 过 XSS 攻击 劫持 会 话 ID 


session.cache_limiter = "nocache" 
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; 设 为 {nocachelprivatelpublic} 以 指定 会 话 页 面 的 缓存 控制 模式 
; 或 者 设 为 空 以 阻止 在 HTTP 应 答 头 中 发 送 禁 用 缓存 的 命令 


session.cache_expire = 180 
; 指定 会 话 页 面 在 客户 端 cache 中 的 有 效 期 限 ( 分 钟 ) 
; session.cache_limiter=nocache 时 ， 此 处 设置 无 效 


ѕеѕѕіоп.иѕе trans_sid = Off 

; 是 否 使 用 明码 在 URL 中 显示 SID (2110) 

; 默认 是 禁止 的 ， 因 为 它 会 给 用 户 带 来 安全 危险 : 

; 1- 用 户 可 能 将 包含 有 效 sid 的 URL 通过 Email/irc/QQ/MSN... 途 径 告诉 给 其 他 人 

; 2- 包 含有 效 sid 的 URL 可 能 会 被 保存 在 公用 电脑 上 

; 3- 用 户 可 能 保存 带 有 固定 不 变 sid 的 URL 在 收藏 夹 或 者 浏览 历史 纪录 里 面 

; 基于 URL 的 会 话 管 理 总 是 比 基 于 Cookie 的 会 话 管理 有 更 多 的 风险 ， 所 以 应 当 禁 用 


session.bug_compat 42 = Оп 

Session.bug_compat_warn = Оп 

; PHP 4.2 之 前 的 版 本 有 一 个 未 注 明 的 BUG : 

; 即使 在 register_globals=Off 的 情况 下 也 允许 初始 化 全 局 Session 变量 
; 如 果 在 PHP 4.3 之 后 的 版 本 中 使 用 这 个 特性 ， 会 显示 一 条 警告 

; 建议 关闭 该 BUG 并 显示 警告 。 


session.hash_function = 0 

; 生成 SID 的 散 列 算法 。SHA-1 的 安全 性 更 高 一 些 
; 0: MD5 (128 bits) 

; 1: SHA-1 (160 bits) 

; 建议 使 用 SHA-1 


session.hash bits рег character = 4 

; 指定 在 SID 字符 串 中 的 每 个 字符 内 保存 多 少 bit 
; 这 些 二 进 制 数 是 hash() 函 数 的 运算 结果 

; 4: 0-9, a-f 

; 5: 0-9, а-у 

; 6: 0-9, a-z, A-Z, "-", "," 

; 建议 值 为 5 


url_rewriter.tags = "a=href,area=href,frame=src,form=,fieldset=" 

; 此 指令 属于 PHP 核心 部 分 ， 并 不 属于 Session 模块 

; 指定 重 写 哪些 HTML 标签 来 包含 SID 〈 仅 当 session.use_trans_sid=On 时 有 效 ) 

; form 和 fieldset 比较 特殊 : 

; 如 果 包 含 它们 ，URL 重 写 器 将 添加 一 个 隐藏 的 ""， 它 包含 了 本 应 当 额 外 追加 到 URL 上 的 信息 
; 如 果 要 符合 XHTML 标准 ， 请 删除 form 项 并 在 表单 字段 前 后 加 上 标记 
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